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CQ32G4VE

Bereit zur Installation lhres neuen unglaublichen 32-Zoll-
Curved-Monitors CQ32G4VE

Das 32" QHD Curved Display bietet mit einer brillanten Auflésung
von 2560x1440 und einer flissigen Bildwiederholrate von 180Hz
ein unvergleichliches Spielerlebnis. Dieser Monitor verfigt Uber
eine 1500R-Krimmung mit einem schnellen VA-Panel mit 1ms GtG
und HDR10-Kompatibilitat, was zu spektakularen Grafiken und
satten Farben fUhrt. Mit einer MPRT von 0,5 ms und einer kaum
nennenswerten Eingabeverzdgerung erlebst du eine nahezu
sofortige Reaktionszeit. Darliber hinaus lassen sich mit dem G-
Men lhre Einstellungen individuell anpassen. Dieser Monitor ist
deine Eintrittskarte zur Dominanz im Wettbewerb.

ALLGEMEIN

Modellname CQ32G4VE

EAN 4038986182164
Kanal Gaming
Produktlinie AOC Gaming

Designfamilie G4
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CQ32G4VE

BILDSCHIRM

BildschirmgréRe (Zoll)
BildschirmgréRe (cm)

Flach / Curved
Krimmungsradius
Panelauflésung

Name der Auflésung
Seitenverhaltnis

Panel-Typ

Art der Hintergrundbeleuchtung
Max Bildwiederholrate
Reaktionszeit GtG
Reaktionszeit MPRT

Statisches Kontrastverhaltnis
Dynamisches Kontrastverhaltnis
Betrachtungswinkel (CR10)
Displayfarben

Brightness in nits

Pixel pro Zoll

Curved
1500R
2560x1440
QHD

16:9

Fast VA
WLED

180 Hz
Ims

0,5 ms
3500:1
80M:1
178/178
16.7M (8bits)
300 cd/m2

93,24

Randtyp (vorne)
Randfarbe (vorne)
Randoberflache (vorne)
Gehausefarbe (hinten)

Gehauseoberflache (hinten)

3 Seiten rahmenlos
Schwarz

Matt

Schwarz, Grau

Matt

Vesa-Wandbefestigung

Kippen

KONNEKTIVITAT UND MULTIMEDIA

100x100

-3° £2° ~ 21° 2°

HDMI

DisplayPort

HDMI 2.0 x 2

DisplayPort 1.4 x 1
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MULTIMEDIA

CQ32G4VE

Audioausgang

MERKMALE

1x Audio out

Sync-Technologie (VRR)

AMD FreeSync™

Blue Light-Technologie
Flicker-Free
Kensington-Schloss

Farbraum (sRGB) CIE 1976 %

Farbraum (DCI-P3) CIE 1976 %

GAMING-FEATURES

Adaptive Sync
AMD FreeSync
Low Blue Light
Flicker Free

v

124,2

92,4

Gaming-Stil

Bequemlichkeit beim Gaming
Niedrige Eingangsverzdgerung
Game-Farbe

Schattenkontrolle

Reduzierte Bewegungsverzerrung
Crosshair / Dial Point
Bildzahler

Gut fur Konsolenspiele
PS5-Kompatibilitat

Xbox X -Kompatibilitat

Xbox S-Kompatibilitat

NACHHALTIGKEIT

MMORPG, Action, RTS, FPS (eSports), Racing
G-menu
v

v

v
v
2560x1440@120Hz
2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

TCO-zertifiziert

ENERGIE / UMWELT

No

Stromversorgung
Stromverbrauch (Standby) in Watt
Stromverbrauch (Aus) in Watt

Energieklasse

Intern
0,3
0,3

F
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CQ32G4VE

PRODUKTMASSE

Produktmale mit Basis (BXHxT) mm 709.4 x 523.8 x 265.3

Produktmafie ohne Basis (BxHXT)
709.4 x 425.2 x 96.6

mm
VerpackungsmaRe (BXHXT) mm 840 x 188 x 527
Bruttogewicht inkl. Verpackung (in
9,91
kg)
Bruttogewicht ohne Verpackung (in
7,31
kg)
Produkt ohne Standful8 (in kg) 6,24

PAKETINHALT

HDMI-Kabel 1x
DisplayPort-Kabel 1x
Netzkabel v
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