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PUSH THE LIMITS OF

SPEED'

POWERED BY

25G50Z

The 25G50Z is built for competitive gamers who
demand the fastest response. With its FHD resolution
and Fast IPS panel, it delivers sharp visuals and vibrant
colors. The 260Hz (OC) refresh rate, Ims GtG, and 0.3ms
MPRT ensure an ultra-smooth, blur-free gaming
experience. AdaptiveSync and Low Input Lag provide
flawless precision, while HDR10 enhances the visuals
with deeper contrast and richer detail. With its simple
eSports stand and customizable G-Menu settings, the
25G50Z is your ultimate weapon to stay ahead in every
competition.

STOJAK MONITORA E-
SPORTOWEGO

Nasza nowa podstawa. Wspodtprojektowana z
profesjonalistami e-sportowymi, umozliwia
maksymalne wykorzystanie wolnej przestrzeni na
wszystkie urzadzenia peryferyjne. Podstawa monitora
zostata zaprojektowana tak, aby zmniejszy¢é miejsce,
jakie zajmuje monitor na biurku, a nawet pozwala na
umieszczenie klawiatury na wierzchu. Stojak zawiera

zarzadzanie kablami, aby utrzymac porzadek na biurku.

Niezaleznie od gatunku, w ktérym rywalizujesz,
chcemy, abys czut sie jak profesjonalista.

AOC CAMING
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260 IpS 1%i. FHD @yne

NATIVE 240HZ

ADAPTIVE

noc

Stojak monitora e-
sportowego

GMENU

Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

Czas reakcji MPRT 0,3 ms
260Hz (OC240Native)

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
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NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swaj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajace czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyréwnanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.
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260HZ (OC240NATIVE)

260Hz (OC, 240Hz natywne) w petni uwalnia potencjat
topowych kart graficznych, zapewniajac niespotykang
dotad ptynnosé obrazu. Kazdy detal jest wyraznie
podkreslony, a kazdy ruch ukazany z krystaliczng
klarownoscia — dzieki czemu Twoje reakcje staja sie
czescig akcji, wynoszac Twoja rozgrywke na wyzszy
poziom.

AOC CAMING

GMENU

Menu G AOC to bezptatne narzedzie, ktére mozna
zainstalowac¢ na komputerze i cieszyc¢ sie petna
personalizacjg w potaczeniu z maksymalna wygoda.

CZAS REAKCIJI MPRT
0,3 MS

Poczuj naprawde wciggajace wrazenia z gry.
Niezaleznie od tego, czy grasz w szybka gre wyscigowa,
czy bierzesz udziat w bitwie o wysoka stawke, liczy sie
kazda milisekunda! Monitor MPRT 0,3 ms moze by¢
Twoja przepustka do doskonatosci w grach, z krétkim
czasem reakcji i ptynna rozgrywka.

1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezeé, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krotki czas reakcji eliminuje rdwniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.
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Nazwa modelu 25G50Z

Marka AOC

Kanat B2C, Gaming

Linia produktowa AOC Gaming

EAN 4038986163439
AOC GAMING

-JE O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony
Twardosé ekranu

Obrébka matrycy

Wielkos¢ piksela
(mm)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosé
odswiezania

Czas reakcji GtG

Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu

statycznego

Wspdtczynnik
kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania

(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

Lokalne strefy
przyciemniania

24,5

62,2

Plaski
3H

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

0,2802

89,91

1920x1080

16:9
Fast IPS
WLED

260Hz (OC, 240Hz
Native)

Tms
0.3ms

100011

80M:1

178/178

16.7M (8bits)
300 cd/m?2

Global Dimming

Technologia
synchronizacji
(VRR)

Czestotliwose

sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwose

sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High

Dynamic Range)

Technologia Blue

Light

Przestrzen barw

(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna $cianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana

podstawa

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Adaptive Sync

48-260Hz

30K-290KHz

HDR10

TUV Low Blue
Light (hardware)

120,9

92,0

88,1

Flicker Free

[iNFORMACIE 0 OBUDOWIE

Czarny

Czarny

Faktura

Tak

Tak

100x100
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Pochylanie -3.5/215 Zasilanie Zewnetrzne Wymiary 561.6 x 424.9 x 175
produktu z
Zuzycie energii w 21,0 podstawa
Styl gry Shooters, Zuzycieenergiiw 03 Wymiary 561.6 x 3251 x 35.8
MMORPG, Action, Watac.h w t.ryb|e produktu bez
eSports, RTS, FPS oczekiwania podstawy
(eSp;rt;), Beat'm Zuzycie energii w 03 (SXxWxG) mm
up, Racing )
watach w trybie Wymiary 635 x420 X 124
Tryb gier RTS, FPS, Racing, wytgczenia opakowania
gz:fmeH,Gamer 2, Klasa £ (SXWxXG) mm
energetyczna Masa brutto z 4,49
Utatwienie do G-menu opakowaniem (w

2,63

Kompatybilnosc¢ z 1920x1080@120Hz Masa netto bez

PS5 cB Tak opakowania (kg)
Kompatybilnosc¢ z 1920x1080@120Hz CE Tak Produkt bez 2,23
Xbox X EAC Tak podstawy (kg)

Kompatybilnos¢ z 1920x1080@120Hz e Tak
UKCA Tak
Oprogramowanie G-Menu
WEEE Tak _ _
HDMI HDMI 2.0 x1

Zgodnosc z JELS Kabel Displayport 1.5
REACH Cyfrowe HDCP HDCP 1.4/2.2
(wersja HDMI) Kabel zasilajacy Tak
Zgodnos¢ z RoHS Tak
CEC Tak DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
! Wyjscie audio 1x Audio out
Carton material Paper Ok . 3 lat
: : DP HDCP version ~ HDCP 14/2.2 res gwarand]| ata
Carton material Water Print
print (Brown Carton)
AOC GAMING 25G50z
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