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Poznaj monitor Q27G41ZDF Gaming, oparty na
technologii QD-OLED, zapewniajacej wyjatkowa
doktadnos¢ kolordw, gteboki kontrast i realistyczne
obrazy. Dzieki rozdzielczosci QHD przy 240 Hz,
AdaptiveSync i niskiemu input lag rozgrywka pozostaje
ptynna i responsywna w kazdej chwili. Obstuga HDR10
poprawia jasnosc i szczegotowose, zapewniajac
immersyjne sceny w réznych gatunkach. Dzieki 3-
letniej gwarancji, personalizacji w G-Menu i
niezawodnosci nastawionej na graczy, Q27G41ZDF
zostat zaprojektowany, aby zapewnia¢ zaréwno
wydajnosé, jak i pewnos¢ na dtuzsza mete.

TRZY LATA
GWARANCII OLED

Gwarancja wliczona: 3 lata gwarancji (obejmujacej
ochrone przed wypaleniem OLED*) Wiecej informagji
znajduje sie na stronie z informacjami o gwarangji.
Gwarancja na wypalenie OLED* obowiagzuje tylko
wtedy, gdy konserwacja ekranu jest przeprowadzana
zgodnie z instrukcjami dostepnymi tutaj.

AOC CAMING

e

Trzy lata gwarancji OLED
240Hz Czestotliwos¢
Odswiezania

Rozdzielczosé QHD

Przezyj gre w petni z HDR10
Adaptive sync

Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

OLED

WARRANTY

4

240HZ
CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA

240 Hz catkowicie uwalnia moc najlepszych kart
graficznych, gwarantujac bezprecedensowa ptynnosc
obrazu na ekranie. Gdy kazdy detal jest ostry i kazdy
ruch wyswietlony wyraznie, Twoje reakcje moga
zjednoczy¢ sie z akcja i przeniesc¢ rozgrywke na nowy
poziom.
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ROZDZIELCZOSC QHD

Dzieki rozdzielczosci 2560 x 1440 pikseli Quad HD
(QHD) zapewnia najwyzsza jakos¢ i ostros¢ obrazu oraz
wysoki poziom jego szczegdtowosci. Szerokoekranowe
proporcje obrazu 16:9 zapewniajg wystarczajaca ilos¢
miejsca zarowno na aplikacje biurowe, jak i rozrywke w
postaci gier i filmow.

e 3
N/
Without HDR

ADAPTIVE SYNC

Technologia Adaptive Sync synchronizuje pionowa
czestotliwos¢ odswiezania monitora z liczba klatek na
sekunde dostarczang przez karte graficzna,
zapewniajac jeszcze ptynniejsza rozgrywke dzieki
eliminacji efektéw rwania obrazu, gubienia klatek i
utraty ptynnosci. Ta funkcja jest takze przydatna
podczas ogladania filmdw i innych ruchomych
obrazdw i zapewnia wieksza ptynnos¢ wyswietlania.

With Low Input lat

Without

AOC CAMING

QHD 2560 x 1440

PRZEZYJ GRE W PELNI
Z HDRI1O

HDRI1O0 jest tutaj, aby dalej podnies¢ jakos¢ obrazu,
poprawiajac synchronizacje Twojej karty graficznej lub
konsoli z monitorem. To tworzy bardziej realistyczne,
wciggajace i ptynne doswiadczenie z gra: Poczujesz sie
jak wchodzac do gry, klatka po klatce.

) ADAPTIVE

QYNC

without Adaptive Sync

NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swaj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajgce czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyrédwnanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.
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Nazwa modelu
Marka

Kanat

Linia produktowa

Rodzina
projektowa

EAN

Q27G41ZDF
AOC

Gaming

AOC Gaming

G4

4038986183147

-E O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony
Twardosé ekranu
Obrébka matrycy

Wielkos¢ piksela
(aalag)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy

Max Czestotliwos¢
odswiezania

Czas reakcji GtG
Wspodtczynnik

kontrastu
statycznego

Wspdtczynnik
kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Brightness in nits

Lokalne strefy
przyciemniania

AOC CAMING

26,5

67,3

Plaski
2H
Anti-Reflection

0,2292

110,84

2560x1440

16:9
QD -OLED

240 Hz

0.03 ms

1.5M:1

80M:1

178/178

400 cd/m?

OLED

Technologia
synchronizacji
(VRR)

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Multiview (PbP,
PiP)

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1931 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Adaptive Sync

HDR 10

TUV Low Blue
Light (hardware)
PiP+PbP

1476

991

98,0

-E O OBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna Scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie

Czarny

Czarny, Czerwony

Faktura

Tak

100x100

-3(+/-2)~21.5(+/-1.5)
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Styl gry Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing

Tryb gier RTS, FPS, Racing,

Gamer 1, Gamer 2,
Off

CB ] Okres gwarangji 3 lata
CE Tak
TUV-Bauart-Mark Tak
1SO 9241-307 Tak
EAC Tak
FCC Tak
UKCA Tak

Utatwienie do G-menu

grania

Kompatybilnosc¢ z 2560x1440@120Hz
PS5

Kompatybilnos¢ z 2560x1440@120Hz
Xbox X

Kompatybilnos¢ z 2560x1440@120Hz

Xbox S

HDMI HDMI2.0x1
DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
Koncentrator USB IELS

Wyjscie audio

1x Audio out

WEEE Tak
REACH Wymiary 609.3 x 454.3 x
produktu z 190.5
Zgodnosc z RoHS LEL podstawa
(SXWxG) mm
CEC Tak
Wymiary 609.31 x 355.3 x
produktu bez 57.03
N (SXWxG) mm
Zasilanie Wewnetrzne
Wymi 780 x 455 x 139
Zuzycie energii w 63,0 ymiary . il X
opakowania
watach (typowe) (SXWxXG) mm
Zuzyaﬁ energb|.| w 0,3 Masa brutto z 80
Watac' Wt.ry e opakowaniem (w
oczekiwania
kg)
Zuzy Cllf eneril.l w 03 Masa netto bez 4,95
watac wtry e opakowania (kg)
wytaczenia
Produkt bez 4N
podstawy (kg)
Oprogramowanie G-Menu
Kabel HDMI 1.8
Kabel Displayport 1.8
AOC GAMING Q27G41ZDF

4/4



