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POWERED BY

25G4SRE

Monitor 25G4SRE moze pochwali¢ sie btyskawiczna
czestotliwoscig odswiezania 300 Hz, z mozliwoscia
podkrecenia nawet do 310 Hz, oraz czasem reakcji 1 ms
GtG na panelu Fast IPS, co zapewnia doskonale ptynne
obrazy bez rozrywania. MPRT 0,3 ms, niskie opdznienie
wejscia i wsparcie HDR400 - to wszystko sprawia, ze
kazda klatka jest ostra i nadzwyczaj szybko
wysSwietlana. Monitor zaprojektowany z mysla o
namietnych graczach jest wyposazony w baze eSports,
technologie FlickerFree oraz wbudowany rozdzielacz
USB zapewniajacy bezproblemowa tacznosé. Poczuj
najwyzsza wydajnos¢ dzieki monitorowi stworzonemu
do zwyciestw.

300HZ REFRESH RATE

Pozegnaj sie z efektem rozrywania ekranu, powitaj
idealnie ptynna rozgrywke! Dzieki wysokiej
czestotliwosci odswiezania wynoszacej 300 Hz Twdj
monitor zapewnia gwarantowanga aktualizacje
wysSwietlanego obrazu az 300 razy na sekunde.
Oznacza to, ze otrzymujesz najnowsze informacje w
grze szybciej od swoich przeciwnikdw, co daje Ci
przewage.
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FAST IPS

AOC CAMING
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300Hz refresh rate

Fast IPS

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

Czas reakcji MPRT 0,3 ms
Stojak monitora e-
sportowego
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FAST IPS

Uwolnij swdj potencjat w grach dzieki szybkim
panelom IPS oferujacym szybki czas reakcji pikseli do 1
ms GtG. Pozegnaj sie z rozmyciem ruchu i ciesz sie
ostrzejszymi obrazami, poprawiajac precyzje celowania
i zwiekszajac wydajnos¢ w szybkich grach. Poznaj
zalety szybkiej technologii IPS, w tym zywe kolory i
szerokie katy widzenia, aby uzyskac¢ wciggajace
wrazenia z gry i uwolni¢ swdj petny potencjat.
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1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezed, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

With Low Input la:

Without

CZAS REAKCIJI MPRT
0,3 MS

Poczuj naprawde wciggajace wrazenia z gry.
Niezaleznie od tego, czy grasz w szybka gre wyscigowa,
czy bierzesz udziat w bitwie o wysoka stawke, liczy sie
kazda milisekunda! Monitor MPRT 0,3 ms moze by¢
Twoja przepustka do doskonatosci w grach, z krétkim
czasem reakcji i ptynna rozgrywka.

AOC CAMING
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FAST IPS

NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swaj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajgce czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyrédwnanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.

STOJAK MONITORA E-
SPORTOWEGO

Nasza nowa podstawa. Wspodtprojektowana z
profesjonalistami e-sportowymi, umozliwia
maksymalne wykorzystanie wolnej przestrzeni na
wszystkie urzadzenia peryferyjne. Podstawa monitora
zostata zaprojektowana tak, aby zmniejszy¢ miejsce,
jakie zajmuje monitor na biurku, a nawet pozwala na
umieszczenie klawiatury na wierzchu. Stojak zawiera
zarzadzanie kablami, aby utrzymac porzadek na biurku.
Niezaleznie od gatunku, w ktérym rywalizujesz,
chcemy, abys czut sie jak profesjonalista.
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Nazwa modelu
Marka |
Kanat

Linia produktlowa

Rodzina
projektowa

EAN

25G4SRE
AOC

Gaming

AOC Gaming

G4

4038986633024

-E O WYSWIETLANIU

Wielkos¢ ekranu
[(e=112)]

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Obrdébka matrycy

Wielkos¢ piksela
(mm)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odswiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

24,5

62,2

Ptaski

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

0,2832

89,91

1920x1080

16:9
Fast IPS

WLED

310Hz (OC, 300Hz

native)
Tms
0.3 ms

100011

178/178

16,7 min

400 cd/m2

AOC CAMING

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Czestotliwosé

sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwosé

sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High

Dynamic Range)

Technologia Blue

Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw

(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

HDMI: 48-240Hz /
DP: 48-310Hz

HDMI: 30k-
280kHz / DP: 30k-
350kHz

VESA Certified
DisplayHDR™

400

Anti Blue Light

15,3

90,6

90,1

Flicker Free

JINFORMACIE 0 oBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie

Czarny

Czarny, Czerwony

Matowy

Tak

Tak

100x100

-3.5° £1.5° ~ 21.5°
+1.5°

NKGsEouscrscer

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnosc¢ z
PS5

Kompatybilnos¢ z
Xbox X

Kompatybilnosc¢ z
Xbox S

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz
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Certyfikat TCO
WEEE

Zgodnosc z
REACH

Zgodnos¢ z RoHS

Obudowa
niezawierajaca
PCV/BFR

Bez rteci

Materiat
opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytgczenia

Klasa
energetyczna

No
Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

W 100% nadajacy
sie do recyklingu

Wewnetrzne

K{0X0)

0,5

0,3

RGRACE o scasch

HDMI
DisplayPort

Wyjsécie audio

HDMI 2.0 x 2
DisplayPort 1.4 x 1
Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

W oo

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxG) mm

Wymiary
produktu bez

podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxG) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w

¢))

Masa netto bez
opakowania (kg)

Produkt bez
podstawy (kg)

560.1 x 438.4 x
1941

560.1x 324.8 x 52.1

625 x 420 x 141

6,15

3,66

2,87

Kabel HDMI

Kabel Displayport

Kabel zasilajacy

N rorace

Okres gwarancji

AOC GAMING

1.8

1.8

IELS

3lata
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