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Przenies swoja gre na wyzszy poziom dzieki monitorowi
24G4HA 24" Full HD. Wyposazony w panel Fast IPS 200
Hz, czas reakcji GtG 1 ms i czas reakcji MPRT 0,5 ms, co
zapewnia niezwykle ptynna i precyzyjna rozgrywke.
Technologia HDRI10 zapewnia zywe obrazy, a
technologia AdaptiveSync gwarantuje akcje bez
rozrywania obrazu. Ergonomiczna podstawa eSportowa
zapewnia wygode, a oprogramowanie G-Menu pozwala
na tatwa personalizacje. Dzieki wbudowanym
gtosnikom jest to idealne rozwigzanie do gier
rywalizacyjnych i zapewniania wciggajacych wrazen.

GLOSNIKI

Dzieki wbudowanym gtosnikom mozna utrzymywac
kontakt z bliskimi, znajomymi oraz
wspotpracownikami. Nie musisz podtgczac
zewnetrznych gtosnikow, aby czerpac przyjemnosc z
ogladania filmow, stuchania muzyki, grania w gry itp.

AOC CAMING

ADAPTIVE
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Gtosniki

ERGONOMICZNY DESIGN
Stojak monitora e-
sportowego

GMENU

200Hz Czestotliwos¢
Odswiezania

0.5ms MPRT - Czas reakcji
ruchomego obrazu

ERGONOMICZNY
DESIGN

Ergonomiczny stojak zapewnia wygode i zapobiega
zmeczeniu podczas diugich sesji grania. Oferuje szeroki
zakres ruchu oraz tatwa regulacje wysokosci,
pochylenia i obrotu, dostosowujac sie do odpowiednigj
ergonomii i osobistych preferencji.
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STOJAK MONITORA E-
SPORTOWEGO

Nasza nowa podstawa. Wspodtprojektowana z
profesjonalistami e-sportowymi, umozliwia
maksymalne wykorzystanie wolnej przestrzeni na
wszystkie urzadzenia peryferyjne. Podstawa monitora
zostata zaprojektowana tak, aby zmniejszy¢ miejsce,
jakie zajmuje monitor na biurku, a nawet pozwala na
umieszczenie klawiatury na wierzchu. Stojak zawiera

zarzadzanie kablami, aby utrzymac porzadek na biurku.

Niezaleznie od gatunku, w ktérym rywalizujesz,
chcemy, abys czut sie jak profesjonalista.

200HZ
CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA

Czestotliwosc¢ odswiezania 200 Hz to ponad trzykrotnie
wiecej, niz standardowe w branzy 60 Hz. Zrealizuj petny
potencjat swojej karty graficznej: po catkowitym
wyeliminowaniu zrywania klatek, rozmycia ruchu i tzw.
.Czkawki”, gra moze wreszcie wygladac tak ptynnie, jak
chcieli jej twdrcy, a Twoje umiejetnosci moga wzniesc
sie na nowe wyzyny.

AOC CAMING

GMENU

Menu G AOC to bezptatne narzedzie, ktdre mozna
zainstalowa¢ na komputerze i cieszyc¢ sie petna
personalizacjg w potaczeniu z maksymalna wygoda.

0.5MS MPRT - CZAS
REAKCIJI RUCHOMEGO
OBRAZU

MPRT to akronim oznaczajacy czas reakcji ruchomego
obrazu. Technologia MPRT wytacza i wiacza
podswietlenie monitora podczas zmian obrazu. Dzieki
skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze,
efekty ,zjawy”" i ,rozmycia” sa zredukowane, co
zapewnia fagodniejsze, bardziej ,ptynne” wrazenia z
ary.
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Nazwa modelu 24G4HA

Marka AOC

Kanat B2C, Gaming

Linia produktowa AOC Gaming

Rodzina G4

projektowa

EAN 4038986642668
AOC GAMING

-JE O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Obrébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu

Typ matrycy

Typ podswietlenia

Max Czestotliwose
odswiezania

Czas reakcji GtG

Czas reakcji MPRT

Wspodtczynnik
kontrastu

statycznego

Wspodtczynnik
kontrastu

dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

23,8

60,5

Plaski

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

92,56

1920x1080

16:9
Fast IPS
WLED

200 Hz

0,5ms

1000:1

80M:1

178/178

16,7 min

300 cd/m?

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Czestotliwosc
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwosc
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

48-200Hz

30-230KHz

HDR10

Low Blue Light

120,4

94,1

89,9

Flicker Free
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Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Moc gtosnikéw

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie
Regulacja
wysokosci (mm)
Obrot

Funkcja Pivot

Czarny

Czarny, Czerwony

MELY

Tak

2Wx2

Tak

100x100

-3.5° +1.5° ~ 21.5°
*1.5°

130mm

30° £2° ~30° £2°

91° £1° ~ 91° £1°

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnosé z
PS5

Kompatybilnosé z
Xbox X

Kompatybilnos¢ z
Xbox S

Certyfikat TCO
WEEE

Zgodnosc z
REACH

Zgodnos¢ z RoHS

Obudowa
niezawierajaca
PCV/BFR

Bez rteci

Materiat
opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

AOC GAMING

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,

Off

G-menu

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

No
Tak

IELS

IELS

LS

Tak

W 100% nadajacy
sie do recyklingu

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w

watach w trybie
wyltaczenia

Klasa
energetyczna

CB

CE

TUV-Bauart-Mark

SO 9241-307
EAC
FCC

UKCA

HDMI

DisplayPort

Wyjscie audio

Wewnetrzne

19,0

0,3

0,3

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

RaAcEo zxccn

HDMI 2.0 x 2
DisplayPort 1.4 x 1
Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)
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e promu

Wymiary 540 x (382.1-495.1)
produktu z X 240

podstawa

(SXWxXG) mm

Wymiary 540 x 324.8 x 50.6
produktu bez

podstawy
(SXWxXG) mm

Wymiary 650 x 420 x 139
opakowania
(SXWxG) mm

Masa brutto z 6,6
opakowaniem (w

kg)

Masa netto bez 393
opakowania (kg)

Produkt bez 2,49
podstawy (kg)

-(: OPAKOWANIA
Kabel HDMI 1.8

Kabel Displayport 1.8

Kabel zasilajacy Tak
e vrormacae
Okres gwarancji 3 lata
AOC GAMING 24G4HA
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