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Zakrzywiony wyswietlacz QHD o przekatnej 32 cali
zapewnia niezréwnane wrazenia z gry dzieki
doskonatej rozdzielczosci 2560 x 1440 i ptynnej
czestotliwosci odswiezania 180 Hz. Ten monitor ma
krzywizne 1500R i jest wyposazony w szybki panel VA z
szybkoscig 1 ms GtG i kompatybilnoscig z HDRIO, co
zapewnia spektakularng grafike i bogate kolory.
Wspodtczynnik MPRT 0,5 ms i niewielkie opdznienie
wejscia pozwala zapewni¢ niemal natychmiastowa
reakcje, a G-Menu umozliwia personalizacje ustawien.
Ten monitor to Twoja przepustka do zdominowania
konkurencji.

ROZDZIELCZOSC QHD

Dzigki rozdzielczosci 2560 x 1440 pikseli Quad HD
(QHD) zapewnia najwyzsza jakos¢ i ostros¢ obrazu oraz
wysoki poziom jego szczegdtowosci. Szerokoekranowe
proporcje obrazu 16:9 zapewniajg wystarczajaca ilos¢
miejsca zardwno na aplikacje biurowe, jak i rozrywke w
postaci gier i filmow.

AOC CAMING
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FAST VA | HDRIO | CURVED 1500R
ADAPTIVE I:z: :I i
Ovne - noc

Rozdzielczosé QHD
180Hz Refresh Rate
Zakrzywienie 1500R
Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci

Przezyj gre w petni z HDR10

Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

QHD 2560 x 1440

CQ32G4VE

1/4



ZAKRZYWIENIE 1500R

Zakrzywiona konstrukcja otacza uzytkownika,
umieszczajac go w samym centrum akcji i zapewniajac
wciggajgce wrazenia z grania.

PRZEZYJ GRE W PELNI
Z HDR10O

HDRI1O0 jest tutaj, aby dalej podnies¢ jakos¢ obrazu,
poprawiajac synchronizacje Twojej karty graficznej lub
konsoli z monitorem. To tworzy bardziej realistyczne,
wciggajace i ptynne doswiadczenie z gra: Poczujesz sie
jak wchodzac do gry, klatka po klatce.

AOC CAMING

180HZ REFRESH RATE

Rywalizacja i intensywna gra wymagaja najlepszej
technologii, aby zapewnic ptynniejsza i pozbawiona
opdznien rozgrywke. Monitor AGON firmy AOC
charakteryzuje sie czestotliwoscig odswiezania 180 Hz,
Co czyni go 3 razy szybszym niz standardowy
wyswietlacz. Nizsza liczba klatek na sekunde moze
sprawic¢, ze wrogowie beda sprawiac wrazenie
przeskakiwania z miejsca na miejsce na ekranie, przez
co beda bardzo trudnymi celami do trafienia.
Czestotliwosc klatek 180 Hz przywraca krytyczne
brakujace obrazy z powrotem na ekran, ujawniajac
ruchy wroga w niezwykle ptynnym ruchu, co utatwia
namierzanie. Dzieki temu monitorowi do gier AGON
firmy AOC nie bedziesz musiat znosi¢ opdznien
wejsciowych i rozrywania ekranu.

1IMS CZAS REAKCIJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresdla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezec, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.
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Without

Nazwa modelu CQ32G4VE

Marka AOC

Kanat Gaming

Linia produktowa AOC Gaming

Rodzina G4

projektowa

EAN 4038986182164
AOC GAMING

With Low Input lag

Wielkos¢ ekranu
(cale)

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Promien
zakrzywienia

Obrébka matrycy

Wielkos¢ piksela
(mm)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odséwiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Wspodtczynnik
kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu
Brightness in nits

Lokalne strefy
przyciemniania

NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU

WEJSCIOWEGO

Uwolnij swoj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajgce czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyréwnanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.

-CJE O WYSWIETLANIU

31,5

80,0

Zakrzywiony

1500R

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

0,2724

93,24

2560x1440

16:9
Fast VA
WLED

180 Hz

Tms
0,5 ms

350011

80M:1

178/178

16.7M (8bits)
300 cd/m?2

Global Dimming

ke woco

Technologia
synchronizacji
(VRR)

AMD FreeSync™

Czestotliwose
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwosé
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Flicker-Free

Adaptive Sync

AMD FreeSync
Premium

HDMI: 48-144Hz /
DP: 48-180Hz

HDMI: 30k-
230kHz / DP: 30k-
270kHz

HDR 10

Low Blue Light

124,2

92,4

Flicker Free

-JE O OBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
scianka)

Odtaczana
podstawa

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne-Vesa

Czarny

Czarny, Szary

Faktura

Tak

Tak

100x100
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Pochylanie -39 +2° ~ 21° £2° Zasilanie Wewnetrzne
Zuzycie energii w 350
Styl gry MMORPG, Action, ~ ZuZycieenergiiw 05
RTS FPS watach w trybie
(eSports), Racing oczekiwania
Tryb gier RTS, FPS, Racing, Zuzycieenergiiw 03
Gamer 1, Gamer 2, watach w trybie
Off wylaczenia
Utatwienie do G-menu Klasa F
grania energetyczna
Kompatybilnos¢ z 2560x1440@120Hz
Kompatybilnos¢ z 2560x1440@120Hz CB Tak
Xbox X
CE Tak
Kompatybilnos¢ z 2560x1440@120Hz
Xbox S TUV-Bauart-Mark Tak
ISO 9241-307 Tak
Certyfikat TCO No FCC Tak
WEEE LEL UKCA Tak
Zgodnoscé z Tak
Zgodnos¢ z RoHS Tak HDMI HDMI 2.0 X 2
O,bUdO\,Na . Tak DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
niezawierajaca
PCV/BFR Wyjécie audio Wyjécie
; stuchawkowe (3,5
Bez rteci Tak
mm)
Materiat W 100% nadajacy

opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

sie do recyklingu

Carton material

Paper

Wymiary 709.4 x 523.8 x
produktu z 265.3
podstawa

(SXWxXG) mm

Wymiary 709.4 x 425.2 X
produktu bez 96.6
podstawy

(SXWxXG) mm

Wymiary 840 x 527 x 188
opakowania

(SXWxG) mm

Masa brutto z 9,91
opakowaniem (w

e)

Masa netto bez 7,31
opakowania (kg)

Produkt bez 6,24

podstawy (kg)

Kabel HDMI 1.8
Kabel Displayport 1.8
Kabel zasilajacy Tak

Okres gwarancji

3 lata
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