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Uwolnij moc serii G4 dzieki 24G4X - broni, ktéra
wyposazg zardbwno casualowi, jak i gracze domowi.
Przygotuj sie na niebywata aktualizacje dla eSportu,
obejmujaca kompaktowy wyswietlacz o przekatnej 23,8
cala i btyskawiczny panel IPS. Zobacz eliminacje efektu
rozmycia ruchu dzieki czasowi reakcji GtG
wynoszacemu do 1 ms i inspirujgcej czestotliwosci
ods$wiezania 180 Hz. Prawdziwie optymalna wrazenia z
gry czekaja na Ciebie przy niskim opdznieniu
wejsciowym. Pozbadz sie ograniczen dzieki designowi
bezramkowemu z trzech stron, dajac ci cate pole bitwy
na twoich przygodach z grami. HDR10 przeniesie twoja
zawartosc na kolejny poziom.

HDMI

Ztacze HDMI (ang. High-Definition Multimedia
Interface) jest obstugiwane przez konsole do gier
najnowszej generacji, aktualnie dostepne karty
graficzne i dekodery obstugujace system ochrony tresci
cyfrowej HDCP. HDMI w wersjach 1.3-1.4b obstuguje
czestotliwos¢ odswiezania do 144 Hz z1080p i 75 Hz z
1440p, a wersje HDMI 2.0-2.0b obstugujg 240 Hz z
1080p, 144 Hz z 1440p oraz 60 Hz z 2160p (4K).

AOC CAMING

HDMI

GMENU

Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

0.5ms MPRT - Czas reakcji
ruchomego obrazu

180Hz Refresh Rate

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci

GMENU

Menu G AOC to bezptatne narzedzie, ktére mozna
zainstalowac¢ na komputerze i cieszyc¢ sie petna
personalizacjg w potaczeniu z maksymalna wygoda.
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NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swoj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajgce czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyréwnanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.

180HZ REFRESH RATE

Rywalizacja i intensywna gra wymagaja najlepszej
technologii, aby zapewni¢ ptynniejsza i pozbawiona
opdznien rozgrywke. Monitor AGON firmy AOC
charakteryzuje sie czestotliwoscig odswiezania 180 Hz,
CO czyni go 3 razy szybszym niz standardowy
wyswietlacz. Nizsza liczba klatek na sekunde moze
sprawic, ze wrogowie beda sprawiac wrazenie
przeskakiwania z miejsca na miejsce na ekranie, przez
co beda bardzo trudnymi celami do trafienia.
Czestotliwose klatek 180 Hz przywraca krytyczne
brakujace obrazy z powrotem na ekran, ujawniajac
ruchy wroga w niezwykle ptynnym ruchu, co utatwia
namierzanie. Dzigki temu monitorowi do gier AGON
firmy AOC nie bedziesz musiat znosi¢ opdznien
wejsciowych i rozrywania ekranu.

AOC CAMING

With Low Input lag

Without

0.5MS MPRT - CZAS
REAKCIJI RUCHOMEGO
OBRAZU

MPRT to akronim oznaczajacy czas reakcji ruchomego
obrazu. Technologia MPRT wytacza i wiacza
podswietlenie monitora podczas zmian obrazu. Dzieki
skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze,
efekty ,zjawy" i ,rozmycia” sg zredukowane, co
zapewnia tagodniejsze, bardziej ,ptynne” wrazenia z
ary.

1IMS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okredla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktoérej
moze zalezed¢, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakgji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.
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Nazwa modelu
Marka |
Kanat

Linia produktoWa

Rodzina
projektowa

EAN

24G4/M

AOC

Gaming
AOC Gaming

G4

4038986181402
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Wielkos¢ ekranu
(cale)

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Obrdébka matrycy

Wielkos¢ piksela
(mm)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczosc¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odséwiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

23,8

60,5

Ptaski

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

0,2745

92,0

1920x1080

16:9
IPS
WLED

180 Hz

Tms
0,5 ms

100011

178/178

16,7 min

300 cd/m?

ke woso

Technologia
synchronizacji
(VRR)

Czestotliwoscé
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwosc¢
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue

Light

Przestrzen barw

(SRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Flicker-Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(WL ERSEEIRE)]

Wykonhczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Moc gtosnikdw

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

AOC GAMING

G-SYNC
Compatible +
Adaptive Sync

48-180Hz

30-200Khz

HDR10

Low Blue Light

130,4

93,4

Flicker Free

Czarny

Czarny, Szary

Matowy

Tak

2Wx2

IELS

100x100

Pochylanie
Regulacja
wysokosci (mm)
Obroét

Funkcja Pivot

-3.5° £1.5° ~ 21.5°
+1.5°

130mm

30° +2° ~30° +2°

91° £1° ~ 91° £1°

ke un crncr

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Certyfikat TCO
Carton material

Carton material
print

avoeenern

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytaczenia

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu

\Ie}
Paper

Water Print
(Brown Carton)

Wewnetrzne
21,0
0,5
0,3
24G4/M
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RGAGE o sacascr

HDMI

Cyfrowe HDCP
(wersja HDMI)

DisplayPort

Wyjsécie audio

HDMI2.0x 2

HDCP 2.2

DisplayPort 1.4 x 1

Ix Audio out

ARy oo

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxXG) mm

Wymiary
produktu bez

podstawy
(SXWxXG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxG) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w
ka)

Masa netto bez
opakowania (kg)

Produkt bez
podstawy (kg)

540.0 x
(380.6~493.6) x
2076

540.0 x 325.0 x

50.6

613 x 477 x 189

6,9

441

2,58

Kabel HDMI

Kabel Displayport

Kabel zasilajacy

neironc

Okres gwarancji

X

X

Tak

3 lata
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