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POWERED BY

24G4XE

"Uwolnij moc serii G4 dzieki monitorowi 24G4XE —
broni, ktérg kazdy gracz powinien mie¢ w swoim
arsenale. Uzyskaj niespotykana dotad jakos¢ rozgrywki
e-sportowej na niewielkim monitorze o przekatnej 23,8,
w ktérym pierwsze skrzypce gra technologia IPS
oferujaca wyjatkowa spdjnosc barw i Swietny kontrast.
Twoje przygody beda wygladaty olSniewajaco, a sprzet z
najwyzszej potki bedzie wspaniale prezentowat sie na
biurku. Czas reakcji 1 ms GtG i imponujaca
czestotliwos¢ odswiezania 180 Hz zapewnig optymalna
rozgrywke z niskim opdznieniem na wejsciu."

NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swoj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opo6znienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajgce czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyrownanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.

AOC CAMING

,8"(60.5CM) | IPS |18
LOW INPUT LAG | G-MENU
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Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

180Hz Refresh Rate

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
Matryca IPS

Przezyj gre w petni z HDR10

G-Sync Compatible

Without

With Low Input lag
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1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zaleze¢, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krotki czas reakcji eliminuje rdwniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

PRZEZYJ GRE W PELNI
Z HDR10O

HDRI1O0 jest tutaj, aby dalej podnies¢ jakos¢ obrazu,
poprawiajac synchronizacje Twojej karty graficznej lub
konsoli z monitorem. To tworzy bardziej realistyczne,
wciggajace i ptynne doswiadczenie z gra: Poczujesz sie
jak wchodzac do gry, klatka po klatce.

AOC CAMING

180HZ REFRESH RATE

Rywalizacja i intensywna gra wymagaja najlepszej
technologii, aby zapewnic ptynniejsza i pozbawiona
opdznien rozgrywke. Monitor AGON firmy AOC
charakteryzuje sie czestotliwoscig odswiezania 180 Hz,
Co czyni go 3 razy szybszym niz standardowy
wyswietlacz. Nizsza liczba klatek na sekunde moze
sprawic¢, ze wrogowie beda sprawiac wrazenie
przeskakiwania z miejsca na miejsce na ekranie, przez
co beda bardzo trudnymi celami do trafienia.
Czestotliwosc klatek 180 Hz przywraca krytyczne
brakujace obrazy z powrotem na ekran, ujawniajac
ruchy wroga w niezwykle ptynnym ruchu, co utatwia
namierzanie. Dzieki temu monitorowi do gier AGON
firmy AOC nie bedziesz musiat znosi¢ opdznien
wejsciowych i rozrywania ekranu.

Ly

FAST IPS

MATRYCA IPS

Matryca IPS gwarantuje doskonate wrazenia z
ogladania dzieki realistycznym, cho¢ wyraznym i
precyzyjnie odwzorowanym barwom. Spdjnosé
wysSwietlania barw jest zapewniona niezaleznie od kata,
pod jakim patrzy sie na ekran.
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without G-SYNC

Nazwa modelu

Marka
Kanat
Linia produktowa

Rodzina
projektowa

EAN

24G4XE

AOC

Gaming

AOC Gaming

G4

4038986142045

<ANVIDIA,

G-SYNC

Wielkos¢ ekranu
(cale)

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony
Twardos¢ ekranu

Obrébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosé
odswiezania

Czas reakcji GtG

Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Wspdtczynnik

kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania

(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

AOC GAMING

G-SYNC COMPATIBLE

Umozliwia bezbtedna jakos¢ obrazu poprzez
synchronizacje nowych generacji kart graficznych
NVIDIA* z tym monitorem G-SYNC Compatible.
*Skorzystaj z witryny internetowej NVIDIA, aby uzyskaé
petna liste kart graficznych wspdtpracujacych z
monitorami G-SYNC Compatible

- O WYSWIETLANIU

238

60,0

Ptaski
3H

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

92,3

1920x1080

16:9
Fast IPS
WLED

180 Hz

Tms
0,5 ms

100011

80M:1

178/178

16,7 min

300 cd/m?2

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Czestotliwos¢
sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwos¢
sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Flicker-Free

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

48-180Hz

30-200KHz

HDR 10

Low Blue Light

130,4

93,4

Flicker Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Moc gtos$nikéw

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Czarny

Czarny, Szary

Faktura

Tak

2Wx2

Tak

100x100

24G4XE
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Pochylanie

-5 (+3/-0) ~ +23
(-3/+0)

Styl gry

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

Tryb gier

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

Utatwienie do G-menu

grania

Kompatybilnosc¢ z 1920x1080@120Hz
PS5

Kompatybilnosc¢ z 1920x1080@120Hz
Xbox X

Kompatybilnos¢ z 1920x1080@120Hz

Xbox S

Certyfikat TCO N[e)

WEEE Tak

Zgodnosc z Tak

REACH

Zgodnos¢ z RoHS Tak

Obudowa Tak
niezawierajaca

PCV/BFR

Bez rteci Tak

Materiat W 100% nadajacy

opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

sie do recyklingu

Carton material

Paper

Zasilanie Wewnetrzne
Zuzycie energii w 21,0
watach (typowe)

Zuzycie energii w 0,3
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w 0,3
watach w trybie
wylaczenia

Klasa =
energetyczna

CB Tak
CE Tak
TUV-Bauart-Mark Tak
ISO 9241-307 Tak
EAC LELS
FCC Tak

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxXG) mm

540 x 434.5x177.4

Wymiary
produktu bez

podstawy
(SXWxXG) mm

540 x 325 x50.6

Wymiary
opakowania
(SXWxG) mm

610 x 395 x 126

Masa brutto z
opakowaniem (w

kg)

563

Masa netto bez
opakowania (kg)

3,48

Produkt bez
podstawy (kg)

Kabel HDMI X
Kabel Displayport Tx
Tak

HDMI

HDMI2.0x2

Cyfrowe HDCP
(wersja HDMI)

HDCP 2.2

DisplayPort

DisplayPort 1.4 x 1

Wyjscie audio

Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

DP HDCP version

HDCP 2.2

Okres gwarancji

3 lata

AOC GAMING
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