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Q27G4X

Przedstawiamy Q27G4X, potaczenie doskonatosci w
grach i najnowoczesniejszej technologii. Zanurz sie w
wizualnym spektaklu o rozdzielczosci QHD,
zapewniajacym wyjatkowe obrazy, ktére na nowo
definiuja Twoje spotkania w grach. Szybka technologia
IPS zajmuje centralne miejsce, zapewniajac wyjatkowa
wydajnos¢ w zakresie reprodukcji kolorow i
wspdtczynnika kontrastu, ktéry podnosi poziom wrazen
z gry i oferuje najwyzszej klasy konfiguracje do gier z
doskonatym rozwigzaniem dla wszechstronnych
graczy. Dzieki bardzo czutej czestotliwosci odswiezania
180 Hz i szybkiemu czasowi reakcji GtG wynoszacemu 1
ms kazda klatka jest nie tylko widoczna, ale takze rzuca
sie w oczy, zapewniajac przewage nad konkurencja.

HDMI

Ztacze HDMI (ang. High-Definition Multimedia
Interface) jest obstugiwane przez konsole do gier
najnowszej generacji, aktualnie dostepne karty
graficzne i dekodery obstugujace system ochrony tresci
cyfrowej HDCP. HDMI w wersjach 1.3-1.4b obstuguje
czestotliwos¢ odswiezania do 144 Hz z1080p i 75 Hz z
1440p, a wersje HDMI 2.0-2.0b obstugujg 240 Hz z
1080p, 144 Hz z 1440p oraz 60 Hz z 2160p (4K).
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ROZDZIELCZOSC QHD

Dzieki rozdzielczosci 2560 x 1440 pikseli Quad HD
(QHD) zapewnia najwyzsza jakosc¢ i ostros¢ obrazu oraz
wysoki poziom jego szczegdtowosci. Szerokoekranowe
proporcje obrazu 16:9 zapewniajg wystarczajacy ilos¢
miejsca zardwno na aplikacje biurowe, jak i rozrywke w
postaci gier i filmow.

ADAPTIVE

QYNC

)

without Adaptive Sync

VESA CERTIFIED
DISPLAYHDR™ 400

Nawet najnizszy poziom funkcji High Dynamic Range
(HDR) oferuje znacznga poprawe obrazu na monitorze.
Szczytowa wartosé luminancji wynoszaca 400 cd/m?2
pozwala ekranowi na poprawe jakosci obrazu dzieki
uzyskaniu szerszego spektrum barw i wiekszemu
zréznicowaniu kontrastu. Certyfikat VESA gwarantuje
bogactwo szczegdtdw i realistyczne wyswietlanie gier
oraz filmoéw.
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0.5MS MPRT - CZAS
REAKCIJI RUCHOMEGO
OBRAZU

MPRT to akronim oznaczajacy czas reakcji ruchomego
obrazu. Technologia MPRT wytacza i wiacza
podswietlenie monitora podczas zmian obrazu. Dzieki
skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze,
efekty ,zjawy" i ,rozmycia” sg zredukowane, co
zapewnia tagodniejsze, bardziej ,ptynne” wrazenia z

ary.

QHD 2560 x 1440

ADAPTIVE SYNC

Technologia Adaptive Sync synchronizuje pionowa
czestotliwos¢ odswiezania monitora z liczba klatek na
sekunde dostarczang przez karte graficzna,
zapewniajac jeszcze ptynniejsza rozgrywke dzieki
eliminacji efektéw rwania obrazu, gubienia klatek i
utraty ptynnosci. Ta funkcja jest takze przydatna
podczas ogladania filmdw i innych ruchomych
obrazdw i zapewnia wiekszg ptynnosé wyswietlania.

. sz VESA GERTFED
M DisplayHDR 400. .

GMENU

Menu G AOC to bezptatne narzedzie, ktére mozna
zainstalowac¢ na komputerze i cieszyc¢ sie petna
personalizacjg w potaczeniu z maksymalna wygoda.
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Nazwa modelu Q27G4X

Marka AOC

Kanat Gaming

Linia produktowa AOC Gaming

Rodzina G4

projektowa

EAN 4038986181389
AOC GAMING

-JE O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Obrébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwose
odswiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspodtczynnik
kontrastu

statycznego

Wspodtczynnik
kontrastu

dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

27,0

68,6

Plaski

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

108,8

2560x1440

16:9
Fast IPS
WLED

180 Hz

0,5ms

1000:1

80M:1

178/178

1,07 mlid

450 cd/m?

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Czestotliwosc

sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwosc

sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High

Dynamic Range)

Technologia Blue

Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1931 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw

(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(WL ERSEERIE)]

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

HDMI2.0 48-144hz
(V) DP1.4 48-
180hz(V)

HDMI2.0 30-
230khz (H) DP1.4
30-280Khz(H)

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Low Blue Light

127,3

93,5

89,8

Flicker Free

fiNFoRMACSE o oBUDOWIE

Czarny

Czarny, Czerwony

Matowy

Tak

100x100
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Gamer 1, Gamer 2,
Off

Utatwienie do G-menu

grania

Kompatybilnosc¢ z 2560x1440@120Hz
PS5

Kompatybilnos¢ z 2560x1440@120Hz
Xbox X

Kompatybilnosé z 2560x1440@120Hz

Xbox S

Carton material

Paper

Carton material
print

Water Print
(Brown Carton)

Pochylanie -39 +2° ~ 21° £2° Zasilanie Wewnetrzne
Regulacja 130mm Zuzycie energii w 29,0
wysokosci (mm) watach (typowe)
Obroét 28° +2° ~28° +2° Zuzycie energii w 0,5
— watach w trybie
Funkcja Pivot 90° +2° ~ 90° +2 oczekiwania
Zuzycie energii w 0,3
wylaczenia
Styl gry Shooters,
MMORPG, Action, Klasa F
eSports, RTS, FPS energetyczna
(eSports), Beat'm
up, Racing

HDMI HDMI 2.0 x 2
Cyfrowe HDCP HDCP 2.2

(wersja HDMI)

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
Wyjscie audio Wyjscie

stuchawkowe (3,5

mm)
Generacja USB No
D-SUB (VGA) Ox
DVI Ox
RJ45 \[e]

Wymiary 613.9 x
produktu z (386.0~516.0) x
podstawa 207.7

(SXWxXG) mm

Wymiary 613.9 x 366.3 X 51.3
produktu bez

podstawy

(SXWxXG) mm

Wymiary 822 x 481x 162
opakowania

(SXWxG) mm

Masa brutto z 8,36
opakowaniem (w

e)

Masa netto bez 5,29
opakowania (kg)

Produkt bez 3,42

podstawy (kg)

Kabel HDMI

X

Kabel Displayport

X

Okres gwarancji

3 lata
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