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AOC GAMING U32G3X/BK

Monitor U32G3X/BK kompatybilny z technologią G-sync
jest wyposażony w niezwykły 31,5-calowy wyświetlacz o
oszałamiającej rozdzielczości 4K UHD 3840x2160, która
gwarantuje niezrównaną wyrazistość obrazu.
Ultrakrótki czas reakcji 1 ms GtG oraz wysoka
częstotliwość odświeżania 144 Hz sprawiają, że ten
monitor na nowo definiuje rozrywkę. Zanurz się w
ogniu bitwy lub odkrywaj bezkresne wirtualne światy,
ciesząc się niezrównaną precyzją i płynnością.

Funkcja „Picture by Picture” (obraz obok obrazu)
pozwala na jednoczesne korzystanie z wielu źródeł
obrazu (np. laptopa i komputera biurkowego) i
wyświetlanie obrazu z tych źródeł na jednym ekranie.
Tak duża powierzchnia obrazu zapewnia lepszą
kontrolę i znacząco zwiększa wydajność pracy,
poprawia wyniki w grach i pozwala wygodniej oglądać
materiały z Internetu.
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Interfejs DisplayPort zapewnia ultraszybką transmisję
cyfrowego dźwięku i obrazu bez straty jakości ani
opóźnień sygnału. Za jego pośrednictwem można
podłączyć do monitora m.in. komputer, laptop,
odtwarzacz multimedialny, konsolę od gier oraz wiele
innych urządzeń. Rozwiązanie to jest przeznaczone dla
profesjonalistów oraz wymagających użytkowników
domowych.

Złącze HDMI (ang. High-Definition Multimedia
Interface) jest obsługiwane przez konsole do gier
najnowszej generacji, aktualnie dostępne karty
graficzne i dekodery obsługujące system ochrony treści
cyfrowej HDCP. HDMI w wersjach 1.3-1.4b obsługuje
częstotliwość odświeżania do 144 Hz z 1080p i 75 Hz z
1440p, a wersje HDMI 2.0-2.0b obsługują 240 Hz z
1080p, 144 Hz z 1440p oraz 60 Hz z 2160p (4K).

Najnowszy standard technologii HDMI pozwala
korzystać z jeszcze wyższych częstotliwości odświeżania
i rozdzielczości. Zapewnia to nowe możliwości nie tylko
podczas oglądania multimediów, ale również podczas
gry: HDMI 2.1 pozwala na maksymalne wykorzystanie
możliwości oferowanych przez konsole nowej generacji.

Technologia Flicker-Free AOC wykorzystuje matrycę z
podświetleniem prądu stałego, co ogranicza natężenie
światła powodujące migotanie. Teraz, gdy zmęczenie
oczu i dyskomfort są całkowicie ograniczone,
komfortowo rozkoszuj się długimi i intensywnymi
sesjami grania!

Niebieskie światło o krótkiej długości fali może być
szkodliwe dla oczu. Technologia AOC Low Blue Light
blokuje szkodliwe niebieskie promieniowanie świetlne,
nie zmieniając barwy ekranu. Inne próby redukcji
niebieskiego światła wykorzystują filtry lub ustawienia,
które powodują przyciemnienie/zażółcenie obrazu.
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OGÓLNE

Nazwa modelu U32G3X/BK

Kanał Gaming

Typ produktu Monitor

Linia produktowa AOC Gaming

FUNKCJE DLA GRACZY

Ułatwienie do
grania

G-menu

Tryb niskiego
opóźnienia
sygnału
wejściowego

Tak

INFORMACJE O OBUDOWIE

Quick release
function

Tak

WYMIARY PRODUKTU

Wymiary
produktu z
podstawą
(SxWxG) mm

715.3 x 457.1~587.1
x 258.8

Wymiary
produktu bez
podstawy
(SxWxG) mm

715.3 x 421.8 × 47.6

Wymiary
opakowania
(SxWxG) mm

905 x 528 x 204

Masa brutto z
opakowaniem (w
kg)

10,89

Masa netto bez
opakowania (kg)

7,79

Produkt bez
podstawy (kg)

6,41

INFORMACJE O WYŚWIETLANIU

Wielkość ekranu
(cale)

31,5

Płaski/zakrzywiony Płaski

Obróbka matrycy Powłoka
antyodblaskowa
(AG)

Rozdzielczość
matrycy

3840x2160

Proporcje obrazu 16:9

Typ matrycy IPS

Typ podświetlenia WLED

Max Częstotliwość
odświeżania

144 Hz

Czas reakcji MPRT 1 ms

Kąt oglądania
(CR10)

178/178

Kolory ekranu 1,07 mld

Brightness in nits 400 cd/m2

INFORMACJE O ZŁĄCZACH

HDMI HDMI 2.1 x 2

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 2

FUNKCJE WIDEO

NVIDIA G-SYNC™ NVIDIA G-SYNC
Compatible

Częstotliwość
sygnału
cyfrowego w
pionie

48~144hz (HDMI,
DP)

Częstotliwość
sygnału
cyfrowego w
poziomie

30k~255khz
(HDMI),
255k~255khz (DP)

HDR (High
Dynamic Range)

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Przestrzeń barw
(sRGB) CIE 1976 %

122,9

Przestrzeń barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

95,3

Przestrzeń barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

91,9

Flicker-Free Flicker Free


