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WEJIDZ NA WYZSZY
POZIOM

POWERED BY

AG275QZ/EU

- 1.07s

ms= COLORS

Dla graczy, ktérych nic nie jest w stanie zatrzymac,
AG275QZ oferuje szybki panel IPS QD o rozdzielczosci
QHD, HDR400 i zdumiewajacym wyniku 1,07 miliarda
koloréw, zapewniajac najbardziej realistyczna i
wciggajaca gre. Zapewnia kompatybilnosc z konsolami,
wiec nigdy nie przegapisz ani sekundy akcji dzieki
czestotliwosci odswiezania 270 Hz i 1 ms GtG.

ROZDZIELCZOSC QHD

Dzieki rozdzielczosci 2560 x 1440 pikseli Quad HD
(QHD) zapewnia najwyzsza jakos¢ i ostros¢ obrazu oraz
wysoki poziom jego szczegdtowosci. Szerokoekranowe
proporcje obrazu 16:9 zapewniajg wystarczajaca ilos¢
miejsca zardwno na aplikacje biurowe, jak i rozrywke w
postaci gier i filmow.

AOC CAMING

IPS | QHD 2560x1440PX | 27C
OW INPUT LAG | ADAPTIVE SYN

(I noc
AMDZ <ANVIDIA
240.. Freesync  g.synC
Premium

Rozdzielczosé QHD
Matryca IPS

270Hz Czestotliwosc¢
Odswiezania

0.5ms MPRT - Czas reakcji
ruchomego obrazu

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
Zgodnosc¢ z FreeSync
Premium i G-SYNC

Full HD 1920 x 1080

QHD 2560 x 1440

AG275QZ/EU

1/5



Excellent viewing
angle up to 178°

Aty

Without IPS

270HZ
CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA

270 Hz catkowicie uwalnia moc najlepszych kart
graficznych, gwarantujac bezprecedensowa ptynnosc
obrazu na ekranie. Gdy kazdy detal jest ostry i kazdy
ruch wyswietlony wyraznie, Twoje reakcje moga
zjednoczy¢ sie z akcja i przeniesc rozgrywke na nowy
poziom.

1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezed, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

AOC CAMING

MATRYCA IPS

Matryca IPS gwarantuje doskonate wrazenia z
ogladania dzieki realistycznym, cho¢ wyraznym i
precyzyjnie odwzorowanym barwom. Spdjnosc
wyswietlania barw jest zapewniona niezaleznie od kata,
pod jakim patrzy sie na ekran.
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0.5MS MPRT - CZAS
REAKCIJI RUCHOMEGO
OBRAZU

MPRT to akronim oznaczajacy czas reakcji ruchomego
obrazu. Technologia MPRT wytacza i wiacza
podswietlenie monitora podczas zmian obrazu. Dzieki
skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze,
efekty ,zjawy”" i ,rozmycia” sg zredukowane, co
zapewnia tagodniejsze, bardziej ,ptynne” wrazenia z
ary.
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ZGODNOSC Z
FREESYNC PREMIUM |

FreeSync

LN
A’: - Premium G = SY N C

- Najwyzsza ptynnosc gry bez zakidcen, niezaleznie od
g

SnviDia. uzywanej karty graficznej. FreeSync Premium
G-SYNC zapewnia wysoka czestotliwosé odéwiezania co
COMPATIBLE

najmniej 120 Hz oraz kompensacje niskiej liczby klatek
dla kart graficznych AMD. Uzytkownicy kart NVIDIA
moga korzystac réwniez z dodatkowych funkgji i
uzyskiwac najwyzsza ptynnosé gier.

without synchronisation

AOC CAMING AG275QZ/EU
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Nazwa modelu
Marka
Kanat

EAN

AG275QZ/EU
AOC
Gaming

4038986180450

- O WYSWIETLANIU

Wielkos¢ ekranu
(cale)

Wielkosé ekranu
(cm)

Obrébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczosc¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosé
odswiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Wspdtczynnik
kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu
Brightness in nits

Lokalne strefy
przyciemniania

27,0

68,6

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

109,0

2560x1440

16:9
IPS
WLED

270 Hz

Tms
0,5 ms

100011

80M:1

178/178

1,07 mid
400 cd/m?

Local Dimming 16
zone

ke woso

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™
AMD FreeSync™

Czestotliwosé
sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Flicker-Free

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

AMD FreeSync
Premium Pro

HDMI: 30~230kHz
/ DP: 30~255kHz

VESA Certified
DisplayHDR™

400

Low Blue Light

100,0

98,0

Flicker Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(WL ERSEEIE)]

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

AOC GAMING

Czarny, Czerwony

Czarny, Czerwony

Matowy

Tak

IELS

100x100

Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrodt

Funkcja Pivot

-5/23

150mm

-20/20

Yes

ke oua ance

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Zgodnos¢ z
REACH

Zgodnos¢ z RoHS

e overn

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytgczenia

Klasa
energetyczna

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu

Tak

Tak

Wewnetrzne

23,0

0,5

0,3
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CB Tak
CE Tak
TUV-Bauart-Mark Tak

ISO 9241-307 Tak

EAC Tak
FCC Tak

Microsoft WHQL Tak

Warunki ISO 9241-307
gwarancji
dotyczace pikseli

reRAcEo mAczAc

HDMI HDMI 2.0 x 2
Cyfrowe HDCP HDCP 2.2
(WESERRIRII

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 2

Koncentrator USB Tak

Wian proovey

Wymiary 613.4x(411.1~561.1)x231.8
produktu z

podstawa

(SXWxG) mm

Wymiary 613.4x365.7x50.3
produktu bez

podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary 478x780x189
opakowania
(SXWxG) mm

Masa brutto z 9,28
opakowaniem (w

¢))

Masa netto bez 5,81
opakowania (kg)

Kabel HDMI 1.8

Kabel Displayport 1.8

Kabel do 1.8
Porty USB do 4 .
. podiaczania
podtaczania urzadzen
urzadzen peryferyjnych
podrzednych USB-B
Szybkie . Tak Kabel zasilajacy LS
tadowanie przez
usB
Wyjscie audio Wyjscie -llAC:IE
tuchawk 35
stuchawkowe (3, Okres gwarancji 3 lata
mm) S
Generacja USB USB 3.2 (Genl) (4
USB downstream
ports) 5Gbit
AOC GAMING
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