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GAME MODE UsSBC

Model Porsche Design AOC AGON PRO PD32M
wyznacza nowe standardy w dziedzinie monitoréw
gamingowych. Bezramkowy, 32-calowy ekran mini LED
do gier, strumieniowania wideo i grafiki. Rozdzielczos¢
4K, czestotliwos¢ odswiezania 144 Hz, certyfikat Display
HDR 1400, pokrycie w 97% szerokiej przestrzeni barw
DCI-P3.

UsSB-C

Upros¢ potaczenia, korzystajac wytacznie z jednego
kabla. Ztgcze USB-C oferuje alternatywny tryb
DisplayPort do przesytania sygnatu wideo w wysokiej
rozdzielczosci z laptopa do monitora oraz jednoczesne
tadowanie akumulatora laptopa przez USB.

AOC CAMING

PORSCHE DESIGN ‘ AGON

32” (80cm) | 4K UQHD @ 3840x2160 PX
MINI-LED | 144HZ | 1MS | DisplayHDR 1400
UsB-C | HDMI 2.1 | DTS Sound

Ded Bl o

IPS WIDE VIEW LOW INPUT LAG SPEAKERS

UsSB-C

HDMI

HDMI 2.1

Gtosniki

Monitor USB 3.0
Konstrukcja bezramkowa
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HDMI 2.1

Najnowszy standard technologii HDMI pozwala
korzystac z jeszcze wyzszych czestotliwosci odswiezania
i rozdzielczosci. Zapewnia to nowe mozliwosci nie tylko
podczas ogladania multimedidw, ale rowniez podczas
gry: HDMI 2.1 pozwala na maksymalne wykorzystanie
mozliwosci oferowanych przez konsole nowej generacji.

MONITOR USB 3.0

Ciesz sie swoboda i elastycznoscia, jaka zapewniaja
monitory USB myConnect firmy AOC. Za pomoca
pojedynczego kabla USB mozna podtaczy¢ laptop
bezposrednio do monitora, co eliminuje koniecznos¢
korzystania z dodatkowych kabli wideo oraz zasilacza.
Za posrednictwem kabla USB, ktéry petni takze funkcje
zasilajaca, dane s3 przesytane do monitora. Monitory
tego typu zapewniajg optymalna przenosnosc
niezaleznie od tego, czy pracujesz czy grasz. Poza
niezwykta tatwosciag podiaczania innowacyjna
podstawa zapewnia szeroka game opcji ogladania.

AOC CAMING

HDMI

Ztgcze HDMI (ang. High-Definition Multimedia
Interface) jest obstugiwane przez konsole do gier
najnowszej generacji, aktualnie dostepne karty
graficzne i dekodery obstugujace system ochrony tresci
cyfrowej HDCP. HDMI w wersjach 1.3-1.4b obstuguje
czestotliwos¢ odswiezania do 144 Hz z1080p i 75 Hz z
1440p, a wersje HDMI 2.0-2.0b obstugujg 240 Hz z
1080p, 144 Hz 2 1440p oraz 60 Hz z 2160p (4K).

GLOSNIKI

Dzieki wbudowanym gtosnikom mozna utrzymywac
kontakt z bliskimi, znajomymi oraz
wspotpracownikami. Nie musisz podtgczac
zewnetrznych gtosnikdw, aby czerpac przyjemnosc z
ogladania filmdw, stuchania muzyki, grania w gry itp.

KONSTRUKCIJA
BEZRAMKOWA

Poza nowoczesnym i atrakcyjnym wygladem,
konstrukcje bezramkowe pozwalajg na potaczenie
wielu monitordéw bez przerw w wyswietlanym obszarze.
Kursor/okna juz nie bedg gingé w ciemnych czelusciach
ramek, gdy wiele ekrandw jest ustawionych obok
siebie.
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Nazwa modelu PD32M

YEIE! AOC

Kanat Gaming

Linia produktowa AGON PRO

Rodzina PD

projektowa

BEYE] 20.04.2022

wprowadzenia na

rynek (ETA)

EAN 4038986119801
AOC GAMING

-JE O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Obrébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwose
odswiezania

Czas reakcji GtG
Wspdtczynnik

kontrastu
statycznego

Wspodtczynnik
kontrastu

dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu
Brightness in nits

Lokalne strefy
przyciemniania

31,5

80,0

Plaski

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

140,0

3840x2160

16:9
IPS
Mini LED

144 Hz

100011

80M:1

178/178

1,07 mid
600 cd/m2

Local Dimming
152 zone

Technologia
synchronizacji
(VRR)

Czestotliwose
sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwose
sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Multiview (PbP,
PiP)

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1931 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1931
%

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

KVM

Adaptive Sync

48~144HZ
(HDMI/DP) /
23~120HZ(USB-C)

30~330KHZ

VESA Certified
DisplayHDR™
1400

Low Blue Light
PbP, PiP

156,0

122,0

97,0

131,0

\[¢]

Ix USB3.2 Gen 2
type C + Ix type B
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Kolor ramki Czarny

(przod)

Kolor obudowy Czarny, Szary

(tylna scianka)

Wykonczenie Matowy

obudowy (tylna

Scianka)

Odtaczana Tak

podstawa

Moc gtosnikéw 8W x 2 + DTS

Blokada Tak

bezpieczenstwa

Kensington

Mocowanie 100x100

Scienne Vesa

Pochylanie -5/21

Regulacja 150mm

wysokosci (mm)

Obrot -30/30

Funkcja Pivot Yes

ke o cnacer

Styl gry MMORPG, Action,
RTS, Beat'm up,
Racing

Tryb gier RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

Utatwienie do G-menu

grania

Zgodnosé z Tak

REACH

Zgodnosé z RoHS Tak

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wylaczenia

Klasa
energetyczna

Zewnetrzne

80,0

0,5

0,3

CB

CE
TUV-Bauart-Mark
ISO 9241-307

EAC

FCC

Microsoft WHQL

Warunki
gwarancji
dotyczace pikseli

AOC GAMING

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

ISO 9241-307

RGAGE o sacascr

HDMI

Cyfrowe HDCP
(wersja HDMI)

DisplayPort

Koncentrator USB

Porty USB do
podtaczania
urzadzen
podrzednych

Szybkie tadowanie
przez USB

Wyjscie audio

Generacja USB

HDMI 21 x 2

HDCP 2.2

Display port 1.4
(DSC) x1

Tak

A

IELS

Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

USB 3.2 (Gen1) (4
USB downstream
ports) 5Gbit

ARy oo

Wymiary
produktu
z
podstawa
(SXWxQG)
mm

Wymiary
produktu bez
podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxQG)
mm

Masa brutto z
opakowaniem (w

ka)

Masa netto bez
opakowania (kg)

715.2X(462.5~612.5)x290.1mm

715.2x425.5x63.2mm

877(W)*357(D)*639(H)mm

19,65

1,52
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->§c': OPAKOWANIA

Kabel HDMI
Kabel Displayport

Kabel USB-C na
C/A

Zasilacz

e o

Okres gwarancji

1.8

1.8

1.5

Tak

3lata
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