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Panoramiczny zakrzywiony monitor UltraWide 35"

gwarantuje doskonate wrazenia z gier! Technologia G-

SYNC i czestotliwos¢ odswiezania 100 Hz gwarantuja
ptynna rozgrywke bez zrywania klatek i opdznienia
sygnatu wejsciowego (tzw. input lag).

100HZ
CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA

Skorzystaj z dwukrotnie wyzszej czestotliwosci
ods$wiezania w poréwnaniu do innych monitoréw i
pozegnaj zrywanie klatek i rozmycie ruchu. Dzieki
czestotliwosci odswiezania 100 Hz kazda klatka jest
wyswietlana ostro i ptynnie, dzieki czemu mozesz
precyzyjnie wymierzyc¢ serie w kazdej strzelance i
rozkoszowac sie ptynnym ruchem podczas szybkich
wyscigow.
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CURVED MONITOR

100Hz Czestotliwos¢
Odswiezania
Zakrzywienie 1800R
G-SYNC

Low Blue Light
Rozdzielczosé Dual Wide
QHD (WQHD)
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G-SYNC

G-SYNC zapewnia synchronizacje czestotliwosci
odswiezania karty graficznej i monitora, co gwarantuje

ptynna rozgrywke bez opdznienia sygnatu wejsciowego.

Mozesz korzystac z obrazu najwyzszej jakosci i
wyjatkowej ptynnosci nawet w szybkich grach.

ROZDZIELCZOSC DUAL
WIDE QHD (WQHD)

Dzieki rozdzielczosci 3440 x 1440 pikseli Wide Quad HD
(WQHD) zapewnia najwyzsza jakosc¢ i ostros¢ obrazu
oraz wysoki poziom jego szczegdtowosci.
Szerokoekranowe proporcje obrazu 21:9 sg idealne do
ogladania filmoéw w duzym formacie lub grania w
najnowsze gry, ale sprawdzaja sie takze podczas pracy.
8-bitowe kolory zapewniaja szeroka palete barw, ktdra
sprawia, ze obrazy s3 jaskrawe i naturalne.

AOC CAMING

ZAKRZYWIENIE 1800R

Zakrzywiona konstrukcja otacza uzytkownika,
umieszczajgc go w samym centrum akgcji i zapewniajac
wciggajace wrazenia z grania.

LOW BLUE LIGHT

Niebieskie swiatto o krétkiej diugosci fali moze by¢
szkodliwe dla oczu. Technologia AOC Low Blue Light
blokuje szkodliwe niebieskie promieniowanie swietlne,
nie zmieniajac barwy ekranu. Inne préby redukgji
niebieskiego Swiatta wykorzystuja filtry lub ustawienia,
ktore powoduja przyciemnienie/zazdtcenie obrazu.
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Nazwa modelu AG352UCG
Kanat Gaming

Linia produktowa AGON

Rodzina AG2
projektowa

BEYE] 01.06.2017
wprowadzenia na

rynek (ETA)

EAN 4038986115902

Technologia
synchronizacji
(VRR)

G-SYNC

Technologia Blue
Light

Low Blue Light

Flicker-Free

Flicker Free

Moc gtosnikéw

2Wx2

Mocowanie

100x100

_ e e

Wielkos¢ ekranu 35,0

(cale)

Ptaski/zakrzywiony  Zakrzywiony
Promien 1800R
zakrzywienia

Twardos¢ ekranu 3H
Wielkos¢ piksela 0,2382
(mm)

Rozdzielczos¢ 3440x1440
matrycy

Proporcje obrazu 219

Typ matrycy TN

Typ podswietlenia WLED
Max Czestotliwos¢ 100 Hz
odéwiezania

Czas reakcji GtG 4 ms
Wspdtczynnik 2000:1
kontrastu

statycznego

Wspdtczynnik 50M:1
kontrastu

dynamicznego

Kolory ekranu 16,7 min
Brightness in nits 300 cd/m2

Regulacja 120mm
wysokosci (mm)
Funkcja Pivot No

Styl gry

MMORPG, Action,

Beat'm up, Racing

Tryb gier

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

CE Tak
TUV-Bauart-Mark LEL

EAC Tak

FCC Tak
Microsoft WHQL LELS

Warunki ISO 9241-307
gwarancji

dotyczace pikseli

HDMI HDMI 1.4 x 1
DisplayPort DisplayPort 1.2 x 1
Koncentrator USB Tak

Porty USB do 2
podiaczania

urzadzen

podrzednych

Szybkie Tak
tadowanie przez

usB

Wyjscie audio Wyjscie

stuchawkowe (3,5
mm)

Utatwienie do
grania

G-menu

WEEE

Tak

Zasilanie

Zewnetrzne

Zuzycie energii w
watach (metoda
prob Energystar)

70,0

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

0,5

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytaczenia

Generacja USB

USB 3.0 (2 USB
downstream
ports)

Wymiary 587(H) x 847(W) x
produktu z 266.45(D)
podstawa

(SXWxG) mm

Wymiary 300(H) x 980(W) x
opakowania 527(D)

(SXWxXG) mm

Masa brutto z 15,5
opakowaniem (w

)

Masa netto bez 1,8

opakowania (kg)
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->§c': OPAKOWANIA

Kabel HDMI 1.8

Kabel Displayport 1.8

Kabel zasilajacy 1.8
()
e nrommscr
Okres gwarancji 3 lata
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