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POWERED BY

AG353UCG

200. — 1.07s
— COLORS
CURVED MONITOR

Doswiadcz wrazen z grania, jak nigdy dotad, na tym
zakrzywionym ultra-panoramicznym 35-calowym
monitorze dla graczy z rozdzielczoscig WQHD
(3440x1440) i btyskawiczna czestotliwoscig odswiezania
(200 Hz). Zanurz sie w swiecie ulubionych gier i
rozkoszuj sie ptynnym i barwnym obrazem dzieki
technologiom G-sync Ultimate oraz DisplayHDR™
1000.

ZAKRZYWIENIE 1800R

Zakrzywiona konstrukcja otacza uzytkownika,
umieszczajgc go w samym centrum akgcji i zapewniajac
wciggajgce wrazenia z grania.

AOC CAMING

SANVIDIA. ) a D

G-SYNC
ULTIMATE o

Zakrzywienie 1800R

WQHD

Tms Czas Reakcj GTG — z

szarosci do szarosci
200Hz Czestotliwos¢
Odswiezania

G-SYNC Ultimate

Vesa Certified DisplayHDR™
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200HZ
CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA

Czestotliwos¢ odswiezania 200 Hz to ponad trzykrotnie
wiecej, niz standardowe w branzy 60 Hz. Zrealizuj petny
potencjat swojej karty graficznej: po catkowitym
wyeliminowaniu zrywania klatek, rozmycia ruchu i tzw.
.Czkawki”, gra moze wreszcie wygladac tak ptynnie, jak
chcieli jej tworcy, a Twoje umiejetnosci moga wzniesc
sie na nowe wyzyny.

VESA CERTIFIED
DISPLAYHDR™ 400

Nawet najnizszy poziom funkcji High Dynamic Range
(HDR) oferuje znacznga poprawe obrazu na monitorze.
Szczytowa wartosé luminancji wynoszaca 400 cd/m?2
pozwala ekranowi na poprawe jakosci obrazu dzieki
uzyskaniu szerszego spektrum barw i wiekszemu
zréznicowaniu kontrastu. Certyfikat VESA gwarantuje
bogactwo szczegdtdw i realistyczne wyswietlanie gier
oraz filmoéw.

AOC CAMING

1IMS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezeé, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

G-SYNC ULTIMATE

Monitory z najwyzszej potki przenosza wrazenia z
grania na nowy poziom realizmu: poza idealnie
ptynnym i pozbawionym przycinania obrazem
oferowanym przez standardowa technologie G-SYNC,
G-SYNC Ultimate poprawia zakres barw wyswietlanych
w grze. Funkcja HDR z 1000 nitami tworzy zapierajace
dech w piersi scenerie z delikatnymi niuansami
jasnosci. Ciesz sie grag w realistycznym wirtualnym
Swiecie.

\z vesa
isplayHDR™ 400
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Nazwa modelu AG353UCG

Kanat Gaming

Linia produktowa AGON

Rodzina AG3

projektowa

Data 14.12.2019

wprowadzenia na

rynek (ETA)

EAN 4038986116602
AOC GAMING

-JE O WYSWIETLANIU

Wielkos¢ ekranu
(cale)

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Promien
zakrzywienia

Twardos¢ ekranu

Wielkos¢ piksela
(mm)

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odswiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Wspodtczynnik
kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

QUANTUM DOT

Wykorzystujac poétprzewodnikowe nanokrysztaty, ta
technologia przetwarza emitowane Swiatto tak
skutecznie, ze pozwala na uzyskiwanie wiasciwie
dowolnej barwy z widzialnego widma. Ozyw swoje gry i
filmy dzieki niezwykle zywym i niesamowicie
realistycznym kolorom.

35,0

88,9

Zakrzywiony

1800R

3H

0,2382

3440X1440

219
AVZAN
WLED

200 Hz

2ms
Tms

250011

80M:1

178/178

16,7 min

1000 cd/m2

Technologia
synchronizacji
(VRR)

HDR (High
Dynamic Range)
Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1931 %

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1931 %

Flicker-Free

G-SYNC Ultimate

VESA Certified
DisplayHDR™
1000

Low Blue Light

133,0

98,0

Flicker Free

[iNFORMACIE 0 OBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna $cianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Moc gtosnikow

Wbudowany
mikrofon

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

jrconomn

Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Funkcja Pivot

Czarny

Czarny

Matowy

Tak

5Wx2

Tak

Tak

100x100

-5/20

120mm

No
AG353UCG
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Styl gry MMORPG, Action, HDMI HDMI 2.0 x 1 Okres gwarancji 3lata
Beat'm up, Racing

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
Tryb gier RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2, Koncentrator USB IELS
Off Porty USB do 4
Utatwienie do G-menu pod{acza’nla
grania urzadzen
podrzednych
Szybkie Tak
WEEE Tak UsB
Zgodnosé 7 Tak Wyjscie audio Wyjscie
REACH stuchawkowe (3,5
mm)
Zgodnos¢ z RoHS Tak
Generacja USB USB 3.1 (Gen ) (4
Bez rteci Tak USB downstream
ports)
Materiat W 100% nadajacy
opakowaniowy sie do recyklingu
recyklingu
Wymiary 542.66(H) x
produktu z 832.7(W) x
(SXxWxG) mm
Zasilanie Zewnetrzne
— - Wymiary 372.6(H) x
Zuzycie energilw 1250 produktu bez 832.7(W) x 122.3(D)
watach (metoda podstawy
préb Energystar) (SXWxG) mm
Zuzycie energiiw 03 Wymiary 559(H) x 940(W) x
watach w trybie opakowania 281(D)
oczekiwania (SXWxG) mm
Zuzycie energii w 0,5 Masa brutto z 18,81
watach w trybie opakowaniem (w
wytaczenia )
Klasa G Masa netto bez 13,75
energetyczna opakowania (kg)
cB Tak Kabel HDMI 18
CE Tak Kabel Displayport 1.8
TUV-Bauart-Mark Tak Kabel zasilajacy 18
ISO 9241-307 Tak <
EAC Tak
FCC Tak
Microsoft WHQL Tak
AOC GAMING AG353UCG
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