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“ms - 240Hz G-SYNC’

Czestotliwos¢ odswiezania 240 Hz dla ptynnej i
responsywnej rozgrywki bez rozrywania.

240HZ
CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA

240 Hz catkowicie uwalnia moc najlepszych kart
graficznych, gwarantujac bezprecedensowa ptynnosc
obrazu na ekranie. Gdy kazdy detal jest ostry i kazdy
ruch wyswietlony wyraznie, Twoje reakcje moga
zjednoczy¢ sie z akcja i przeniesc rozgrywke na nowy
poziom.
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1MS CZAS REAKCJ GTG
y — Z SZAROSCI DO
T SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktorej
€ moze zaleze¢, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
86t Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

G-SYNC

G-SYNC zapewnia synchronizacje czestotliwosci
odséwiezania karty graficznej i monitora, co gwarantuje
ptynna rozgrywke bez opdznienia sygnatu wejsciowego.
Mozesz korzystac z obrazu najwyzszej jakosci i
wyjatkowej ptynnosci nawet w szybkich grach.

LOW BLUE LIGHT

Niebieskie swiatto o krétkiej diugosci fali moze by¢
szkodliwe dla oczu. Technologia AOC Low Blue Light
blokuje szkodliwe niebieskie promieniowanie swietlne,
nie zmieniajac barwy ekranu. Inne préby redukgji
niebieskiego swiatta wykorzystuja filtry lub ustawienia,
ktore powoduja przyciemnienie/zazdtcenie obrazu.

FUNKCJE AOC GAME
COLOR ORAZ SHADOW
CONTROL

Wyprowadz rozgrywke z cienia dzieki funkcjom AOC
Shadow Control i AOC Game Color! Dostosuj poziomy
szarosci na rzecz poprawy szczegotowosci obrazu i
rozjasnij ciemne obszary lub przenies je z powrotem w
ciemnos¢ w locie, bez wptywania na pozostate
parametry wyswietlania.

ADAPTIVE SYNC

Technologia Adaptive Sync synchronizuje pionowa
czestotliwos¢ odswiezania monitora z liczba klatek na
sekunde dostarczang przez karte graficzna,
zapewniajac jeszcze ptynniejsza rozgrywke dzieki
eliminacji efektéw rwania obrazu, gubienia klatek i
utraty ptynnosci. Ta funkcja jest takze przydatna
podczas ogladania filmoéw i innych ruchomych
obrazdw i zapewnia wieksza ptynnosc¢ wyswietlania.
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Nazwa modelu AG251FG Wielkos¢ ekranu Flicker-Free Flicker Free
(cale)
Kanat Gaming
Ptaski/zakrzywiony Ptaski
Typ produktu Monitor
Rozdzielczos¢ 1920x1080
Linia produktowa AGON matrycy
Klasyfikacja Superhero Proporcje obrazu 16:9
Typ matrycy TN
Utatwienie do G-menu N
grania Max Czestotliwos¢ 240 Hz

odswiezania

Kat ogladania 170/160
EESEo oo o

Efekty swietine Nie Kolory ekranu 16,7 mIn
(RGB)

— Brightness in nits 400 cd/m2
Glosniki Tak

DisplayPort DisplayPort 1.2 x 1
Wymiary 545.21(H) x ey ey
produktu z 566.65(W) x
podstawa 218.25(D)
(SXWxXG) mm
Wymiary 250(H) x 655(W) x
opakowania 420(D)
(SXWxG) mm
Masa brutto z 8,5
opakowaniem (w
e)
Masa netto bez 6,5
opakowania (kg)
AOC GAMING AG251FG
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