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C32G42ZE

Monitor C32G42ZE Curved Gaming faczy komfort i
wydajnos¢ w smukiej konstrukgji. Jego krzywizna 1500R
i panel VA zapewniaja gteboki kontrast i szeroka game
koloréw dla bardziej wciggajacych wrazen wizualnych.
Dzieki szybkiemu odswiezaniu 240 Hz, 0,5 ms MPRT i
AdaptiveSync ciesz sie ptynna, responsywna akcja przy
minimalnym opdznieniu. Obstuga HDR10 poprawia
jasnos¢ i szczegdty, a oprogramowanie G-Menu
umozliwia tatwa personalizacje.

ZAKRZYWIENIE 1500R

Zakrzywiona konstrukcja otacza uzytkownika,
umieszczajac go w samym centrum akcji i zapewniajac
wciggajace wrazenia z grania.
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Zakrzywienie 1500R
260Hz (OC240Native)
SZEROKA GAMA KOLOROW
VA Contrast Ratio
Adaptive sync

Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

260HZ (OC240NATIVE)

260Hz (OC, 240Hz natywne) w petni uwalnia potencjat
topowych kart graficznych, zapewniajac niespotykang
dotad ptynnosé obrazu. Kazdy detal jest wyraznie
podkreslony, a kazdy ruch ukazany z krystaliczna
klarownoscia — dzieki czemu Twoje reakcje staja sie
czescia akcji, wynoszac Twoja rozgrywke na wyzszy
poziom.
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SZEROKA GAMA
KOLOROW

Kiedy ogladasz zdjecia, filmy lub grasz w gry, chcemy,
aby obraz na ekranie byt jak najbardziej zblizony do
rzeczywistosci. Dlatego ten ekran jest wyposazony w
technologie szerokiej gamy barw, dzieki czemu potrafi
wyswietla¢ duzo wiecej koloréw niz konwencjonalne
monitory. Udato sie to uzyskac poprzez zastosowanie
specjalnego rozwigzania sprzetowego, a nie przez
regulacje oparta o oprogramowanie. Wynik:
realistyczny i szczegdtowy obraz wyswietlany dzieki
szerszej palecie barw.

ADAPTIVE SYNC

Technologia Adaptive Sync synchronizuje pionowa
czestotliwos¢ odswiezania monitora z liczba klatek na
sekunde dostarczang przez karte graficzng,
zapewniajac jeszcze ptynniejsza rozgrywke dzieki
eliminacji efektéw rwania obrazu, gubienia klatek i
utraty ptynnosci. Ta funkcja jest takze przydatna
podczas ogladania filmoéw i innych ruchomych
obrazéw i zapewnia wiekszag ptynnosé wyswietlania.

Without

AOC CAMING

With Low Input la

Without

VA CONTRAST RATIO

Dzieki technologii kontrastu VA kazdy kadr ozywa
gteboka czernia i jasnymi detalami. Cienie ujawniaja
ukryte szczegodty, a HDR zwieksza gtebie kolorow,
zapewniajac wrazenia z gry tak immersyjne jak w kinie
— a jednoczes$nie wystarczajgco responsywne do gry
rywalizacyjnej.
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without Adaptive Sync

NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swdj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajace czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyrownanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.
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Nazwa modelu
Marka

Kanat

Linia produktowa

Rodzina
projektowa

EAN

C32G42ZE
AOC

Gaming
AOC Gaming

G42

4038986183093

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu

(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Promien
zakrzywienia

Obrébka matrycy

Wielkos¢ piksela

(mm)

Liczba pikseli na

cal

Rozdzielczos¢

matrycy

Proporcje obrazu

Typ matrycy

Typ podswietlenia

Max Czestotliwosé
odswiezania

Czas reakcji GtG

Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik

kontrastu
statycznego

Kat ogladania

(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

Lokalne strefy

przyciemniania

AOC CAMING

-E O WYSWIETLANIU

31,5

80,0

Zakrzywiony

1500R

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

69,93

0,36375

1920x1080

16:9
VA
WLED

260Hz (OC, 240Hz
Native)

4 ms
0.3 ms

350011

178/178

16.7M (8bits)
300 cd/m?

Global Dimming

Technologia
synchronizacji
(VRR)

Czestotliwose
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwose
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1931 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Adaptive Sync

48~260Hz

30k~290kHz

HDR 10
TUV Low Blue
Light (hardware)

18,3

86,4

877

Flicker Free

[iNFORMACIE 0 OBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna $cianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie

Czarny

Czarny, Czerwony

Faktura

100x100
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Styl gry

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing

Tryb gier

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

HDMI

HDMI 2.0 x 1

Cyfrowe HDCP
(wersja HDMI)

HDCP 1.4/2.2

DisplayPort

DisplayPort 1.4 x 1

Wyjscie audio

1x Audio out

DP HDCP version

HDCP 1.4/2.2

Utatwienie do G-menu
grania
Kompatybilnosc¢ z 1920x1080@120Hz _
PSS Wymiary 709.4 x 523.8 x
Kompatybilnoé¢z  1920x1080@120Hz ~ Produktuz 265.3
Xbox X podstawa
(SXxWxG) mm
Kompatybilnos¢ z 1920x1080@120Hz
Xbox S Wymiary 709.4 x 425.2 X
produktu bez 947
podstawy
WEEE Tak Wymiary 840 x 527 x 188
opakowania
Zgodnosc z Tak (SXWxG) mm
REACH
Masa brutto z 9,87
Zgodnos¢ z RoHS Tak opakowaniem (w
kg)
opakowania (kg)
Zasilanie Wewnetrzne
Produkt bez 583
Zuzycie energii w 250 podstawy (kg)
watach (typowe)
watach w trybie
oczekiwania Kabel HDMI 1.8
Zuzycie energii w 0,3 Kabel Displayport 1.8
watach w trybie
Kabel zasilajacy IELS

wytaczenia

CB Tak Okres gwarancji 3 lata
CE LEL
TUV-Bauart-Mark Tak
ISO 9241-307 Tak
EAC Tak
FCC Tak
UKCA Tak
AOC GAMING C32G427E
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