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POWERED BY

24G10ZNE

Zdominuj kazda rozgrywke dzieki 24G10ZNE,
stworzonym dla czystej predkosci rywalizacji z
podkreconym odswiezaniem 240Hz (natywnie 180Hz) i
ultraszybkim czasem reakcji Ims GtG. Panel Fast VA
oferuje gteboki kontrast i wyrazistos¢, a 0.3ms MPRT
oraz AdaptiveSync zapewniaja ptynny, pozbawiony
rozmy¢ obraz. Dzieki obstudze HDRI0, niskiemu
opdznieniu sygnatu i smuktej podstawie eSports,
24G10ZNE daje Ci precyzje i responsywnosc¢ potrzebna,
by wyprzedzi¢ konkurencje.

STOJAK MONITORA E-
SPORTOWEGO

Nasza nowa podstawa. Wspdtprojektowana z
profesjonalistami e-sportowymi, umozliwia
maksymalne wykorzystanie wolnej przestrzeni na
wszystkie urzadzenia peryferyjne. Podstawa monitora
zostata zaprojektowana tak, aby zmniejszy¢é miejsce,
jakie zajmuje monitor na biurku, a nawet pozwala na
umieszczenie klawiatury na wierzchu. Stojak zawiera

zarzadzanie kablami, aby utrzymac porzadek na biurku.

Niezaleznie od gatunku, w ktérym rywalizujesz,
chcemy, abys czut sie jak profesjonalista.

AOC CAMING
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OVERCLOCKED

Stojak monitora e-
sportowego

Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

Czas reakcji MPRT 0,3 ms
Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
Szybka VA

Rozdzielczosé FHD
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NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swoj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajgce czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyréwnanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.

With Low Input la

Without

CZAS REAKCIJI MPRT
0,3 MS

Poczuj naprawde wciggajace wrazenia z gry.
Niezaleznie od tego, czy grasz w szybka gre wyscigowa,
czy bierzesz udziat w bitwie o wysoka stawke, liczy sie
kazda milisekunda! Monitor MPRT 0,3 ms moze by¢
Twoja przepustka do doskonatosci w grach, z kréotkim
czasem reakcji i ptynna rozgrywka.

1IMS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okredla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezec, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Kroétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

SZYBKA VA

Doswiadcz efektéw wizualnych jak nigdy dotad dzieki
monitorowi AGON BY AOC. Gteboka czern i wysoki
wspdtczynnik kontrastu sprawiaja, ze grafika jest
wysmienita, szczegdlnie w ciemniejszych scenach gier.
Szybki VA to nie tylko efekt wizualny, ale takze precyzja.
Dzieki szybkiemu czasowi reakcji akcja pozostaje
ptynna i wyrazna, nawet podczas najbardziej
intensywnej rozgrywki, pozostawiajac Cie pod
wrazeniem i usatysfakcjonowanym. Od gier akcji FPS
po wciggajace Swiaty klimatycznych gier RPG, monitor
AGON firmy AOC to Twoja brama do lepszych wrazen z
gry. Szybkie dziatanie monitora i bogate kolory
podniosa jakos¢ rozgrywki.
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Nazwa modelu

Marka
Kanat
Linia produktowa

Rodzina
projektowa

EAN

24G10ZNE
AOC

Gaming

AOC Gaming

G10

4038986143370

=S

'FHD 1920 x 1080

Wielkos¢ ekranu
(cale)

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Twardos¢ ekranu

Obrébka matrycy

Wielkos¢ piksela
(mm)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosé
odswiezania

Czas reakcji GtG

Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Wspdtczynnik
kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

AOC GAMING

ROZDZIELCZOSC FHD

Chcesz ogladac filmy Blu-ray w doskonatej jakosci, gra¢
gry w wysokiej rozdzielczosci lub czytac ostry tekst w
zastosowaniach biurowych? Dzieki rozdzielczosci Full
HD 1920 x 1080 pikseli ten monitor Ci to umozliwi.
Niezaleznie od tego, co ogladasz, rozdzielczos¢ Full HD
wyswietli to z petnym bogactwem szczegdtéw bez
uzycia karty graficznej z wyzszej potki i zuzywania wielu
zasobdw systemowych.

GRAGE o womerwy

238

60,5

3H

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

0,2745

92,56

1920x1080

16:9
Fast VA
WLED

240Hz (OC, Native
180Hz)

Tms
0.3ms

40001

80M:1

178/178

16.7M (8bits)

300 cd/m?2

o

Technologia
synchronizacji
(VRR)

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1931 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Adaptive Sync

HDR 10

Low Blue Mode

124,0

92,0

89,0

Flicker Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
scianka)

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie

Czarny

Czarny, Czerwony

Faktura

Tak

100x100
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Styl gry Shooters, Wymiary 541.9 x 429.7 x187.1
MMORPG, Action, produktu z
eSports, RTS, FPS podstawa
(eSports), Beat'm (SXWxG) mm
up, Racing
Wymiary 5419 x 3229 x 51.2
Tryb gier RTS, FPS, Racing, produktu bez
Gamer 1, Gamer 2, podstawy
Off (SXWxG) mm
Utatwienie do G-menu Wymiary 602 x 394 x 126
grania opakowania
(SXWxG) mm
opakowaniem (w
WEEE Tak kg)
Zgodnoscé z Tak Masa netto bez 33
REACH opakowania (kg)
Zgodnos¢ z RoHS Tak Produkt bez 3,0

podstawy (kg)

Zasilanie Zewnetrzne
Kabel Displayport 1.5
Zuzycie energii w 17,0
watach (typowe) Kabel zasilajacy ]
Zuzycie energii w 0,3
oczekiwania
Okres gwarancji 3lata
Zuzycie energii w 0,3
watach w trybie
wytaczenia
Klasa E
energetyczna

HDMI HDMI 2.0 x 2
Cyfrowe HDCP HDCP 1.4/2.2
(WESERRIRII

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
DP HDCP version HDCP 1.4/2.2
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