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AG254FG to nasz zdobywca nagrody za wzornictwo
Red Dot dla kazdego, kto poszukuje perfekcyjnej
immersji. Monitor oferuje obstuge High Dynamic
Range 400 (HDR), G-Sync, czestotliwos¢ odswiezania
360 Hz oraz regulowane przednie i tylne efekty swietlne
RGB Light FX.

CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA 360 HZ

Wyprzedz przeciwnika o krok dzieki sprzetowi nowej
generacji! Dzieki imponujgcej czestotliwosci
odswiezania 360 Hz Twdj monitor wyswietla wiecej
obrazdw na sekunde niz przecietny ekran. Skorzystaj z
rozgrywki ptynniejszej i szybszej niz kiedykolwiek
wczesniej

AOC CAMING

SN

24,5" (62,2CM) | 360HZ | IPS | 1920X1080 | IMS GTG
G-SYNC | DisplayHDR 400 | USB HUB DTS
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Czestotliwosé odswiezania
360 Hz

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
Powtloka Screen Shield
Matryca IPS

Ograniczenie odwracania
uwagi przez ramki do
minimum pozwala utworzyé
najlepsze stanowisko
bojowe

Vesa Certified DisplayHDR™
400

AG254FG
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POWLOKA SCREEN
SHIELD

Whbudowana powtoka AOC Screen Shield eliminuje
cienie i refleksy powodowane przez zewnetrzne zrodta
swiatta na rzecz optymalnej widocznosci akcji w grze.

Excellent viewing
angle up to 178°

Without IPS

OGRANICZENIE
ODWRACANIA UWAGI
PRZEZ RAMKI DO
MINIMUM POZWALA
UTWORZYC
NAJLEPSZE
STANOWISKO BOJOWE

Poszerz swoje pole widzenia, korzystajac z wielu
monitoréw jednoczesnie. Waska krawedz i konstrukcja
bezramkowa zapewnia ograniczenie odwracania uwagi
przez ramki do minimum i pozwala utworzy¢ najlepsze
stanowisko bojowe.

AOC CAMING

1IMS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezeé, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

MATRYCA IPS

Matryca IPS gwarantuje doskonate wrazenia z
ogladania dzieki realistycznym, cho¢ wyraznym i
precyzyjnie odwzorowanym barwom. Spdjnosé
wysSwietlania barw jest zapewniona niezaleznie od kata,
pod jakim patrzy sie na ekran.
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VESA CERTIFIED
DISPLAYHDR™ 400

Nawet najnizszy poziom funkcji High Dynamic Range
(HDR) oferuje znaczna poprawe obrazu na monitorze.
Szczytowa wartos$é luminancji wynoszaca 400 cd/m?
pozwala ekranowi na poprawe jakosci obrazu dzieki
uzyskaniu szerszego spektrum barw i wiekszemu
zréznicowaniu kontrastu. Certyfikat VESA gwarantuje
bogactwo szczegdtéw i realistyczne wyswietlanie gier
oraz filmaow.
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Nazwa modelu
Kanat
Linia produktowa

Rodzina
projektowa

Data
wprowadzenia na
rynek (ETA)

EAN

AG254FG
Gaming
AGON PRO

AG4

01.02.2022

4038986149945

- O WYSWIETLANIU

Wielkosé ekranu
(cale)

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony
Twardos¢ ekranu

Obrébka matrycy

Rozdzielczosé
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwos¢
odéwiezania

Czas reakcji GtG
Wspodtczynnik
kontrastu

statycznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

24,5

62,23

Ptaski
3H

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

1920x1080

16:9
IPS
WLED

360 Hz

Tms

1000:1

178/178

16,7 min

400 cd/m2

ke woso

Technologia
synchronizacji
(VRR)

Czestotliwoscé
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwosc¢
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue

Light

Przestrzen barw
(SRGB) CIE 1931 %

Przestrzen barw

(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1931 %

Flicker-Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(WL ERSEEIRE)]

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Moc gtosnikdw

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

AOC GAMING

G-SYNC + NVIDIA
Reflex Analyzer

1~360Hz (DP) /
48~240Hz (HDMI)

30Khz~400Khz
(oP)/
30Khz~280Khz
(HDMI)

VESA Certified
DisplayHDR™

400

Low Blue Light

10,0

86,0

10,0

Flicker Free

Czarny

Czarny

Matowy

Tak

S5Wx2+DTS

IELS

100x100

Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrodt

Funkcja Pivot

-3/21

130mm

-30/30

Yes

ke oua ance

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

WEEE

v e

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytaczenia

Klasa
energetyczna

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-Menu (only for
Light FX)

Tak

Zewnetrzne

38,0

0,5

0,5

Microsoft WHQL

Tak

AG254FG
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HDMI

Cyfrowe HDCP
(wersja HDMI)

DisplayPort
Koncentrator USB

Porty USB do
podfaczania
urzadzen
podrzednych

Szybkie
tadowanie przez
usB

Wyjscie audio

Generacja USB

HDMI2.0x 2 Okres gwarancji 3 lata

HDCP 2.2

DisplayPort 1.4 x 1
Tak

A

Tak

Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

USB 3.2 (4 USB
downstream
ports)

ARy oo

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxG) mm

Wymiary
produktu bez

podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxGC) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w
kg)

Masa netto bez
opakowania (kg)

398.9~528.9(H) x
556.6(W) x 308.2
(®)

335 (H) x 556.6
(W) x 72.4 (D)

652 (H) x 690(W) x

225(D)

15

6,36

-c’: OPAKOWANIA

Kabel HDMI 1.8
Kabel Displayport 1.8
Zasilacz Tak
AOC GAMING

AG254FG
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