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AOC GAMING U32G4U

Step into the future of gaming with the U32G4U Dual-
Frame Monitor, delivering the flexibility to dominate in
UHD 160Hz or push speed to the limit with FHD 320Hz.
Featuring a cutting-edge Fast IPS panel with 1ms GtG
and ultra-low 0.5ms MPRT, every frame is crisp,
responsive, and packed with detail. HDR400
certification, a wide color gamut, and AdaptiveSync
guarantee breathtaking visuals without tearing or
stutter. Equipped with HDMI 2.1 for next-gen
connectivity, a USB hub for streamlined setups, and an
ergonomic stand designed for comfort, the U32G4U is
built for both high-performance gaming and creative
multitasking.

Dual Frame Mode (DFM) on AOC monitors offers
unparalleled flexibility, allowing users to harness the
power of UHD 3840x2160 resolution at an ultra-smooth
160Hz refresh rate. This advanced feature delivers
exceptionally sharp, vibrant, and fluid visuals, perfect
for immersive gaming, high-definition content
creation, and cinematic experiences, ensuring every
detail is rendered with stunning clarity and
responsiveness. Push Your Performance to the Limit
with a Lightning-Fast 320Hz Refresh Rate at Full HD
Resolution. Perfectly Balanced for Competitive Gamers,
This Display Delivers Ultra-Smooth Motion, Razor-Sharp
Clarity, and Minimal Input Lag—Giving You the Speed
and Precision to Stay Ahead in Every Frame.
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Lås opp spillpotensialet ditt med raske IPS-paneler
som tilbyr raske pikselresponstider på opptil 1ms GtG.
Si farvel til bevegelsesuskarphet mens du nyter
skarpere bilder, forbedrer presisjonsmålretting og øker
ytelsen i høyhastighetsspill. Opplev fordelene med rask
IPS-teknologi, inkludert livlige farger og brede
visningsvinkler, for en oppslukende spillopplevelse og
frigjør ditt fulle potensial.

GtG betyr Grå-til-grå og representerer hvor lang tid det
tar for én piksel å skifte mellom et grått nivå til det
neste. I spill teller hvert millisekund og kan være
forskjellen mellom å treffe eller bomme på et skudd.
Rask responstid eliminerer også skygger og
bevegelsesuskarphet.

Adaptive Sync tilpasser skjermens vertikale
oppdateringshastighet til skjermkortets bildefrekvens,
noe som gjør spillopplevelsen din enda jevnere ved å
eliminere hakking, tearing og andre forstyrrelser.
Denne funksjonen er også nyttig hvis du vil nyte
videoer og andre visuelle medier i jevn kvalitet.

Når du ser på fotografier, video eller spill, vil vi at
skjerminnholdet skal se så livaktig ut som mulig. Det er
derfor dette displayet kommer med Wide Colour
Gamut-teknologi (bred fargeskala), noe som betyr at
det er i stand til å vise mange flere farger enn
konvensjonelle skjermer. Dette oppnås gjennom en
spesiell maskinvareløsning, ikke kun gjennom
programvarejusteringer. Resultatet er: livaktige bilder
som blir synlige takket være den utvidede
fargepaletten.

Selv det laveste nivået av High Dynamic Range-
funksjonen (HDR) utgjør en betydelig oppgradering
over vanlige skjermer. Den maksimale lysstyrken på
400 cd/m² gir skjermen din mulighet til å perfeksjonere
bildekvaliteten med et mangfoldig fargespekter og
mer varierende kontrast. VESA-sertifikatet sikrer
detaljrike og realistiske framstillinger av spill- og
filmverdener.
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GENERELT

Modellnavn U32G4U

Merke AOC

Kanal B2C, Gaming

Produktlinje AOC Gaming

Designfamilie G4

Lanseringsdato
(ETA)

08.10.2025

EAN 4038986113113

SKJERMINFORMASJON

Skjermstørrelse
(tommer)

31,5

Skjermstørrelse
(cm)

80,0

Flatt/buet Flat

Panelbehandling Antigjenskinn
(AG)

Piksel-pitch (mm) 0,1818

Piksler pr. tomme 139,87

Paneloppløsning 3840x2160

Sideforhold 16:9

Paneltype Fast IPS

Type
bakgrunnslys

WLED

Max
Oppdateringsfrekvens

160 Hz

Responstid GtG 1 ms

Responstid MPRT 0,5 ms

Statisk
kontrastforhold

1000:1

Dynamisk
kontrastforhold

80M:1

Synsvinkel (CR10) 178/178

Skjermfarger 1.07 billion (10-bit
HDMI/DP
@120Hz)

Brightness in nits 450 cd/m²

Lokale
dimmesoner

Global Dimming

VIDEOFUNKSJONER

Synkroniseringsteknologi
(VRR)

Adaptive
Sync

Digital
signalfrekvens –
horisontal

3840x2160@160Hz
(DP/HDMI)
48~160HZ
/30~360KHz
1920x1080@320Hz
(DP/HDMI)
48~320HZ
/30~360KHz

HDR (High
Dynamic Range)

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Blue Light-
teknologi

Low Blue Mode

Flere visninger
(PbP, PiP)

PiP+PbP

Fargerom (sRGB)
CIE 1976 %

127,2

Fargerom (DCI-
P3) CIE 1976 %

95,6

Fargerom (Adobe
RGB) CIE 1976 %

91,8

Flicker-Free Flicker Free

KABINETTINFORMASJON

Rammefarge
(front)

Svart

Kabinettfarge
(bakside)

Svart, Rød

Kabinettfinish
(bakside)

Struktur

Avtakbart stativ Yes

Vesa-veggstativ 100x100

ERGONOMI

Vipp -3° ±2° ~ 21° ±2°

Høydejustering
(mm)

130mm

Rotering 20° ±2° ~20° ±2°

Rotasjon 90° ±2° ~ 90° ±2°

SPILLFUNKSJONER

Spillestil Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing

Spillmodus RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

Spillvennlig G-menu

PS5-
kompatibilitet

3840x2160@120Hz

Xbox X -
kompatibilitet

3840x2160@120Hz

Xbox S-
kompatibilitet

2560x1440@120Hz

BÆREKRAFTIGHET

WEEE Yes

REACH-
kompatibel

Yes

RoHs-kompatibel Yes

STRØMFORBRUK

Strømforsyning Intern

Strømforbruk på
(typisk) i watt

43,0

Strømforbruk i
standby i watt

0,5

Strømforbruk
avslått i watt

0,3

Energiklasse F
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LOVBESTEMTE KRAV

CB Yes

CE Yes

TUV-Bauart-Mark Yes

ISO 9241-307 Yes

EAC Yes

FCC Yes

UKCA Yes

TILKOBLINGSINFORMASJON

HDMI HDMI 2.1 x 2

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1

USB-hub Yes

USB-type
nedstrømsporter

4 x USB-A

USB-
hurtigladeport

Yes

Lydutgang 1x Audio out

USB Type
upstream

1 x USB-B

USB-generasjon USB 3.2 (Gen 1), 5
Gbit/s

PRODUKTDIMENSJONER

Produktdimensjoner
inkl. base (BxHxD)

716.1 x 592-462 x
269.6

Produktdimensjoner
ekskl. base (BxHxD)
mm

716.1 x 424.3 x
59.9

Emballasjedimensjoner
(BxHxD) mm

980 x 527x
226

Bruttovekt inkl.
emballasje (i kg)

11,42

Nettovekt inkl.
emballasje (i kg)

8,01

Produkt uten
stativ (kg)

5,72

PROGRAMVARE

Programvare G-Menu

HVA ER I ESKEN

HDMI-kabel 1.8

Displayport-kabel 1.8

USB-B-
oppstrømskabel

1x USB-B to A
1.8m

Strømkabel Yes

ANNEN INFORMASJON

Garantiperiode 3 år


