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U32G3X/BK

Den G-sync-kompatible U32G3X/BK har en enestdende
31,5-tommers skjerm som leverer fantastisk 4K UHD-
opplgsning pa 3840x2160 for & gi et unikt niva av visuell
klarhet. Skjermen omdefinerer spillingen din med en
ultrarask 1 ms GtG-responstid og en hgy 144 Hz
oppdateringsfrekvens. Fordyp deg i kampens hete eller
utforsk enorme virtuelle verdener med enestaende
presisjon og jevn bevegelse.

PICTURE BY PICTURE
(PBP)

Picture by Picture er en funksjon som gjgr det mulig a
bruke flere kilder (f.eks. en baerbar eller stasjonaer PC)
samtidig og vise dem pa samme skjerm. Den storslatte
oversikten gir deg mer kontroll og er mye mer effektivt
nar du strgmmer, arbeider og spiller.

AOC CAMING

31.5” (80CM) | 3840X2160
IPS | 144HZ | G-SYNC | 1
LOW INPUT LAG

noc

wwl

Picture by Pictur
Display Port
HDMI

HDMI 2.1

Flicker Free

Low Blue Light

[ 4K UHD
MS GTG

noc

e (PbP)

U32G3X/BK

1/4



DISPLAY PORT

Den mest moderne skjermgrensesnittstandarden fra
VESA, DisplayPort kan ogsa overfgre audio, USB og
andre typer data. DisplayPort versjon 1.2-1.2a stgtter opp
til 165 Hz@1440p, 75 Hz@2160p, versjon 1.3 stgtter opp
til 240Hz@1440p, 120 Hz@2160p og versjon 1.4 stgtter
HDRI10-spesifikasjonene.

HDMI

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) stgttes av
moderne gaming-konsoller, aktuelle GPU-er, "set-top"-
bokser og stgtter HDCP digitalt
innholdsbeskyttelsessystem. HDMI 1.3-1.4b versjoner
stgtter opp til 144 Hz oppfriskningsfrekvens@1080p og
75 Hz@1440p, mens HDMI 2.0-2.0b versjoner stgtter
240Hz@1080p, 144Hz@1440p og 60 Hz@2160p (4K).

HDMI 2.1

Den nyeste standarden innen HDMI-teknologi gir enda
hgyere oppdateringsfrekvens og opplgsning. Dette gir
ikke bare flere muligheter for & se innhold, men apner
ogsa flere dgrer for gamere: HDMI 2.1 gir neste
generasjons konsoller rom for a yte maksimalt.

FLICKER FREE

AOC Flicker-Free teknologi bruker et DC (likestrgm)
bakbelyst panel, som reduserer flimrende lysnivaer.
Med absolutt minimering av gyeanstrengelse og
utmattethet, kan du lett og komfortabelt nyte lange og
intense spillgkter!

LOW BLUE LIGHT

AOC LowBlue Light beskytter deg fra skadelige blalys
som, under lange spillgkter, har vist seg a forarsake
gyeanstrengelse, hodepine og sgvnforstyrrelser. Var
LowBlue Light funksjon reduserer de skadelige
bglgelengdene som strales ut uten a ofre
fargekomposisjon og gjgr opplevelsen fri for bekymring
for gyeskader.
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Modellnavn
Kanal
Produktlinje
Designfamilie

EAN

U32G3X/BK
Gaming

AOC Gaming
G3

4038986111430

BeNromAson

Skjermstgrrelse
(tommer)

Skjermstgrrelse
(cm)

Flatt/buet

Panelbehandling

Piksel-pitch (m.m)
Piksler pr. tomrﬁe
Paneloppl@sniﬁg
Sideforhold |
Paneltype

Type
bakgrunnslys

Max

31,5

80,0

Flat

Antigjenskinn
(AG)

0,181

139,0
3840x2160
16:9

Fast IPS

WLED

144 Hz

Oppdateringsfrekvens

Responstid GtG
Responstid MPRT

Statisk
kontrastforhold

Dynamisk
kontrastforhold

Synsvinkel (CR10)
Skjermfarger
Brightness in nits

Lokale
dimmesoner

Tms
Tms

100011

80M:1

178/178
1,07 milliarder
400 cd/m?

Local Dimming 16
zone

(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Digital
signalfrekvens —
vertikal

Digital
signalfrekvens —
horisontal

HDR (High
Dynamic Range)

Blue Light-
teknologi

Flere visninger
(PbP, PiP)

Fargerom (sRGB)

CIE1976 %

Fargerom (DClI-

P3) CIE 1976 %

Fargerom (Adobe
RGB) CIE 1976 %

Flicker-Free

Rammefarge
(front)

Kabinettfarge

(bakside)

Kabinettfinish

(bakside)

Avtakbart stativ
Kensington-las

Vesa-veggstativ

AOC GAMING

Synkroniseringsteknologi

Adaptive
Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

48~144hz (HDMI,
DP)

30k~255khz
(HDMI),
255k~255khz (DP)

VESA Certified

DisplayHDR™

400

Low Blue Light

PiP+PbP

122,9

95,3

919

Flicker Free

Svart, Rgd

Svart, Rgd

Struktur

Yes
Yes

100x100

Vipp

Hgydejustering
(aalag)]

Rotering

Spillestil

Spillmodus

SYelll\Y=Talallle}

PS5-
kompatibilitet

Xbox X -
kompatibilitet

Xbox S-
kompatibilitet

WEEE

ronanun

Strgmforsyning

Strgmforbruk pa
(typisk) i watt

Strgmforbruk i
standby i watt

Strgmforbruk
avslatt i watt

Energiklasse

-3.5° £1.5° ~ 21.5°
+1.5°

130mm

-30° +1.5° ~ 30°
*1.5°

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu

3840x2160@120Hz

3840x2160@120Hz

3840x2160@120Hz

Yes

Intern

40,0

0,5

0,3
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HDMI HDMI 21 x 2

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 2

Lydutgang Hodetelefoner ut
(3,5 mm)

Produktdimensjoner 7153 x
inkl. base (BxHxD) 457.1~587.1 x
258.8

Produktdimensjoner  715.3 x 421.8 x
ekskl. base (BxHxD) 476
mm

Emballasjedimensjoner ~ 905 x 528 x
(BXxHXxD) mm 204

Bruttovekt inkl. 10,89
emballasje (i kg)

Nettovekt inkl. 7,79
emballasje (i kg)

Produkt uten 6,41
stativ (kg)

e s
HDMI-kabel Ix

Displayport-kabel Tx

Strgmkabel Yes
Garantiperiode 3ar
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