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El 24G4HRE ofrece un rendimiento ultrasuave con una
frecuencia de actualizacién de 200 Hz y un tiempo de
respuesta GtG de 1 ms en un panel Fast IPS, lo que
garantiza imagenes nitidas y fluidas. Con un MPRT de
0,5 ms, un bajo retardo de entrada y compatibilidad
con G-Sync, cada fotograma es nitido y sin lagrimas.
HDR10 y una amplia gama cromatica proporcionan un
contraste asombroso y colores vibrantes para una
experiencia envolvente.

200HZ TASA DE
REFRESCO

Una frecuencia de actualizacidon de 200 Hz es mas del
triple del estandar de la industria, que en la actualidad
es de 60 Hz. Aprovecha todo el potencial de tu tarjeta
grafica: al eliminar el seccionamiento de las imagenes,
el desenfoque de los movimientos y las imagenes
cortadas, el juego funcionard segun su rendimiento
esperado y tus habilidades como jugador alcanzaran
nuevas metas.
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FULL HD

200Hz Tasa de Refresco
Fast IPS

Tms tiempo de respuesta
GTG - Grey-to-Grey

G-Sync Compatible

Bajo retraso de entrada
AMPLIA GAMA DE COLORES

FAST IPS

Libere su potencial de juego con paneles Fast IPS que
ofrecen tiempos de respuesta de pixeles rapidos de
hasta 1 ms GtC. Diga adiés al desenfoque de
movimiento mientras disfruta de imagenes mas
nitidas, mejorando la precisiéon de la orientaciéon y
mejorando el rendimiento en juegos de alta velocidad.
Experimente las ventajas de la rapida tecnologia IPS,
incluidos colores vibrantes y amplios dangulos de vision,
para disfrutar de una experiencia de juego inmersiva y
liberar todo su potencial.
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1MS TIEMPO DE
RESPUESTA GTG -
GREY-TO-GREY

GtG significa Grey-To-Grey y representa el tiempo que
toma a un pixel cambiar desde un nivel de gris al
préximo nivel de gris. En el drea de juegos cada

milisegundo cuenta y puede ser un diferenciador entre

acertar o fallar un disparo. Una respuesta rapida en
tiempo elimina efectos fantasma y de movimiento.
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without G-SYNC

BAJO RETRASO DE
ENTRADA

Potencia tus reflejos cambiando al modo Bajo retraso
de entrada de AOC. A cambio de renunciar a parte de
la calidad grafica, este modo configura el monitor para
acelerar su tiempo de respuesta, lo que te proporciona
una ventaja decisiva en torneos de disparos ultra
rapidos.

Without

AOC CAMING

e

FAST IPS

G-SYNC COMPATIBLE

La calidad de imagen es impecable gracias a que las
tarjetas graficas* NVIDIA de nueva generacion se
sincronizan con este monitor G-SYNC Compatible. *En
la pagina web de NVIDIA encontraras la lista completa
de las GPU que funcionan con monitores G-SYNC
Compatible

With Low Input la

Without

AMPLIA GAMA DE
COLORES

Cuando estd disfrutando de fotografias, videos o
juegos, queremos que el contenido en pantalla sea tan
parecido a la vida real como sea posible. Por eso, esta
pantalla cuenta con la tecnologia Wide Color Gamut,
gue significa que puede mostrar muchos mas colores
gue los monitores convencionales. Esto se consigue
mediante una solucién de hardware especial, no a
través de meros ajustes de software. El resultado:
imagenes fieles a la realidad con finos detalles que se
vuelven visibles gracias a la paleta de colores mas
amplia.
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Nombre del 24GC4HRE
modelo

Marca AOC

Canal Gaming

Linea de AOC Gaming
productos

Familia de disefio G4

EAN 4038986142991
AOC GAMING

-léN MONITOR

Tamafnodela
pantalla
(pulgadas)

Tamanfo pantalla
(cm)

Plano / Curvo

Tratamiento del
panel

Separacion de los
pixeles (mm)

Pixeles por
pulgada

Resolucion del
panel

Relacion de
aspecto

Tipo de panel

Tipo de
retroiluminacion

Max Tasa de
refresco

Tiempo de
respuesta GtG

Tiempo de
respuesta MPRT

Relacion de
contraste estatico

Relacién de
contraste
dindmico
Angulo de visidon
(CRI10)

Colores de la
pantalla

Brightness in nits

Zonas de
atenuacion local

238 Tecnologia de
sincronizacién
(VRR)

605 NVIDIA G-SYNC™

Plano Frecuencia de
sefal digital

Antibrillo (AG) vertical
Frecuencia de

0,2745 sefal digital
horizontal

92,56 HDR (alto rango
dindmico)

1920x1080 Tecnologia Blue
Light

16:9 Espacio de color
(sRGB) CIE 1976 %

Fast IPS Espacio de color

WLED (DCI-P3) CIE 1976
%

200 Hz Espacio de color
(Adobe RGB) CIE
1976 %

1ms N
Flicker-Free (sin
parpadeo)

0,5ms

1000:1

80M:1

178/178

16,7 millones

300 cd/m?

Global Dimming

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC

Compatible

48-200Hz

30-230KHz

HDR 10

Luz azul baja

120,4

94,1

89,9

Flicker Free
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Color del bisel Negro Certificacion TCO No HDMI HDMI 2.0 x 2
(frontal)
WEEE Si Puerto de DisplayPort 1.4 x 1
Color del armario Negro, Rojo i pantalla
(parte trasera) Conforme con Si
REACH Salida de audio Salida de
Acabado del ELE] i auriculares (3,5
armario (parte Conforme con Si mm)
trasera) ROHS
Pie extraible Si Carcasa sin Si
PVC/BFR
Potencia del 2Wx2 . : . Dimensiones del 540 X 434.5 X
altavoz Sin mercurio Si
producto, con 177.39
Blogueo i Material de 100 % reciclable base (AXAXF) mm
: balaje
Kensington em . .
reciclable Dlrr;ensmn.esg:Iel 53%;( 32484 x
Soporte de pared 100x100 producto sin base 0.
Vesa (AXAXF) mm
eléctrica mm
Inclinaciéon -3.5° #1.5° ~ 21.5°
4150 Consumo de 19,0 Pesk()) kljr,Ut(,) C(I)n'd =63
energfa emkaajelncw o
encendido (tipico) (en kg)
embalaje (en kg)
Estilo de gaming Shooters, Consu’mo de 03
MMORPG, Action, ~ €herglaen Producto sin 2,64
eSports, RTS, FPS standby en vatios soporte (kg)
(eSportis), Beat'm Consumo de 0,3
Modo de juego RTS, FPS, Racing, en vatios
g?fmerLGamerZ, Clase de energia E Cable HDMI 1.8
Cable DisplayPort 1.8
Comodidad de G-menu
gaming Cable de Si
alimentacion
Compatibilidad 1920x1080@120Hz
con PS5 cB Si
Compatibilidad 1920x1080@120Hz ~ CE Si _
Xbox X Periodo d 3an
con Abox TUV-Bauart-Mark Si eno (,) € anos
@ tibilidad 1920x1080@120Hz garantia
ompa
o ;’box < 1SO 9241-307 si
EAC Si
FCC Si
AOC CAMING 24G4HRE
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