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La pantalla curva QHD de 32" ofrece una experiencia de
juego incomparable, con una resolucidn brillante de
2560 x 1440 y una frecuencia de actualizacion fluida de
180 Hz. Este monitor presenta una curvatura 1500R con
un panel VA rapido con Tms GtG y compatibilidad
HDRI10, lo que da como resultado graficos
espectaculares y colores ricos. Con un MPRT de 0,5 ms
y un pequefio retraso de entrada, puedes experimentar
una capacidad de respuesta casi instantaneay la
personalizacién del G-Menu te permite adaptar la
configuracién a tu medida. Este monitor es tu entrada
para dominar la competicion.

RESOLUCION QHD

Con una resolucién de 2560 x 1440, la pantalla Quad
HD (QHD) ofrece una calidad superior de imagen e
imagenes mas precisas que desvelan los detalles mas
sutiles. La relacidon de aspecto de gran pantalla de 16:9
proporciona mucho espacio para repartir y trabajar, y
también te permite disfrutar de juegos o peliculas en
su tamafo original.

AOC CAMING
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Vive el juego al maximo con

HDR10

Bajo retraso de entrada
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CURVATURA 1500R

El diseflo curvo te rodea y te sitUa en el centro de la
accién: una experiencia de juego envolvente.

VIVE EL JUEGO AL
MAXIMO CON HDR10

HDRI10 esta aqui para mejorar aun mas la calidad de
imagen, mejorando la sincronizacion de tu GPU o tu
consola con el monitor. Esto crea una experiencia de
juego mas realista, inmersiva y fluida: Te sentiras como

si estuvieras entrando en el juego, fotograma a
fotograma.

AOC CAMING

180HZ REFRESH RATE

Los juegos competitivos e intensos exigen la mejor
tecnologia para garantizar un juego mas fluido y sin
demoras. Este monitor AGON by AOC presenta una
frecuencia de actualizacién de 180 Hz, lo que lo hace 3
veces mas rapido que una pantalla estdndar. Una
velocidad de cuadros mas baja puede hacer que los
enemigos parezcan saltar de un lugar a otro en la
pantalla, lo que los convierte en objetivos muy dificiles
de alcanzar. Una velocidad de fotogramas de 180 Hz
restaura esas imagenes criticas faltantes en la pantalla,
revelando los movimientos del enemigo con un
movimiento ultrasuave, lo que te permite apuntar mas
facilmente. Con este monitor de juegos AGON by AOC,
no tendras que soportar retrasos de entrada ni roturas
de pantalla.

1MS TIEMPO DE
RESPUESTA GTG -
GREY-TO-GREY

GtG significa Grey-To-Grey y representa el tiempo que
toma a un pixel cambiar desde un nivel de gris al
préximo nivel de gris. En el drea de juegos cada
milisegundo cuenta y puede ser un diferenciador entre
acertar o fallar un disparo. Una respuesta rapida en
tiempo elimina efectos fantasma y de movimiento.
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Without

Nombre del CQ32G4VE

modelo

Marca AOC

Canal Gaming

Linea de AOC Gaming

productos

Familia de disefio G4

EAN 4038986182164
AOC GAMING

With Low Input lag

Tamafodela
pantalla
(pulgadas)

Tamano pantalla

(cm)

Plano / Curvo

Radio de
curvatura

Pixeles por
pulgada

Resolucion del

panel

Relacion de

aspecto

Tipo de panel

Tipo de
retroiluminacion

Max Tasa de

refresco

Tiempo de

respuesta GtG

Tiempo de
respuesta MPRT

Relacién de

contraste estatico

Relacién de

contraste
dindmico

Angulo de visién

(CR10)

Colores de la

pantalla

Brightness in nits

BAJO RETRASO DE
ENTRADA

Potencia tus reflejos cambiando al modo Bajo retraso
de entrada de AOC. A cambio de renunciar a parte de
la calidad gréfica, este modo configura el monitor para
acelerar su tiempo de respuesta, lo que te proporciona
una ventaja decisiva en torneos de disparos ultra

rapidos.

-léN MONITOR

31,5

80,0

Curvo

1500R

93,24

2560x1440

16:9

Fast VA

WLED

180 Hz

Tms

0,5ms

350011

80M:1

178/178

16.7M (8bits)

300 cd/m2

Tecnologia de
sincronizacion
(VRR)

AMD FreeSync™

Frecuencia de
sefial digital
vertical

Frecuencia de
sefial digital
horizontal

HDR (alto rango
dinamico)
Tecnologia Blue

Light

Espacio de color
(sRGB) CIE 1976 %

Espacio de color
(DCI-P3) CIE 1976
%

Flicker-Free (sin
parpadeo)

Adaptive Sync

AMD FreeSync
HDMI: 48-144Hz /
DP: 48-180Hz

HDMI: 30k-
230kHz / DP: 30k-
270kHz

HDR 10

Luz azul baja

1242

92,4

Flicker Free

-léN ARMARIO

Color del bisel
(frontal)

Color del armario
(parte trasera)

Acabado del
armario (parte
trasera)

Pie extraible

Bloqueo
Kensington

Soporte de pared
Vesa

rconovin

Inclinacién

Negro

Negro, Cris

Mate

Si

Si

100x100

-3°£2° ~ 21° £2°

CQ32G4VE

3/4



Estilo de gaming
Modo de juego

Comodidad de
gaming

Compatibilidad
con PS5

Compatibilidad
con Xbox X

Compatibilidad
con Xbox S

ostamanon:

Certificaciéon TCO
WEEE

Conforme con
REACH

Conforme con
ROHS

Carcasa sin
PVC/BFR

Sin mercurio

Material de
embalaje
reciclable

Carton material

MMORPG, Action,
RTS, FPS
(eSports), Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

\Ie}
Si

Si

Si

Si

Si

100 % reciclable

Paper

Alimentacion
eléctrica

Consumo de
energia
encendido (tipico)
en vatios

Consumo de
energia en
standby en vatios

Consumo de
energia apagado
en vatios

Clase de energia

BNaoo o s can

Interno Cable HDMI X
Cable DisplayPort Ix

350 [ —
Cable de Si
alimentacion
Periodo de 3 anos
eEICIME]

0,3

F

-N DE CONECTIVIDAD

HDMI

Puerto de
pantalla

Salida de audio

HDMI 2.0 x 2
DisplayPort 1.4 x 1
Salida de

auriculares (3,5
mm)

Dimensiones del
producto, con
base (AXAXF) mm

Dimensiones del
producto sin base
(AXAXF) mm

Dimensiones del
embalaje (AXAXF)
mm

Peso bruto con
embalaje incluido
(en kg)

Peso neto con
embalaje (en kg)

Producto sin
soporte (kg)

AOC GAMING

709.4 x 523.8 x
265.3

709.4 x 4252 x
96.6

840 x 527 x 188

9,91

7,31

6,24
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