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AOC GAMING U32G4U

Træd ind i fremtidens gaming med U32G4U Dual-
Frame-skærmen, der giver fleksibilitet til at dominere i
UHD 160Hz eller presse hastigheden til det yderste
med FHD 320Hz. Med et avanceret Fast IPS-panel med
1ms GtG og ultra-lav 0,5ms MPRT er hvert billede
skarpt, responsivt og fyldt med detaljer. HDR400-
certificering, bredt farvespektrum og AdaptiveSync
garanterer betagende billeder uden tearing eller
stutter. Udstyret med HDMI 2.1 til næste generations
tilslutning, USB-hub til enkel opsætning og et
ergonomisk stativ for komfort er U32G4U bygget til
både gaming i topklasse og kreativ multitasking.

Dual Frame Mode (DFM) on AOC monitors offers
unparalleled flexibility, allowing users to harness the
power of UHD 3840x2160 resolution at an ultra-smooth
160Hz refresh rate. This advanced feature delivers
exceptionally sharp, vibrant, and fluid visuals, perfect
for immersive gaming, high-definition content
creation, and cinematic experiences, ensuring every
detail is rendered with stunning clarity and
responsiveness. Push Your Performance to the Limit
with a Lightning-Fast 320Hz Refresh Rate at Full HD
Resolution. Perfectly Balanced for Competitive Gamers,
This Display Delivers Ultra-Smooth Motion, Razor-Sharp
Clarity, and Minimal Input Lag—Giving You the Speed
and Precision to Stay Ahead in Every Frame.
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Lås op for dit spilpotentiale med hurtige IPS-paneler,
der tilbyder hurtige pixelsvartider på op til 1ms GtG. Sig
farvel til bevægelsessløring, mens du nyder skarpere
billeder, forbedrer præcisionsmålretning og øger
ydeevnen i højhastighedsspil. Oplev fordelene ved
hurtig IPS-teknologi, inklusive levende farver og brede
betragtningsvinkler, for en fordybende spiloplevelse og
frigør dit fulde potentiale.

GtG betyder Grå-til-Grå og repræsenterer, hvor lang tid
det tager for en pixel at skifte fra ét gråt niveau til det
næste. I gaming tæller hvert millisekund og kan være
forskellen mellem at ramme eller misse et skud. Hurtig
responstid eliminerer også spøgelsesbilleder og
bevægelsessløring.

Adaptive Sync justerer skærmens vertikale
opdateringshastighed med den billedhastighed, der
leveres af din GPU, hvilket gør dit gameplay og din
casual spilleoplevelse endnu mere perfekt ved at
eliminere hakken, screen tearing og vibrationer. Denne
funktion er også nyttig og giver en bedre visning, når
du ser videoer og andre visuelle medier.

Når du kigger på fotos, ser videoer eller spiller, vil vi
have dit skærmindhold til at se så levende ud som
muligt. Derfor kommer denne skærm med bred
farveskala-teknologi. Dette betyder, at den kan vise
mange flere farver end traditionelle skærme. Dette
opnås gennem en speciel hardwareløsning, og ikke
kun gennem softwarejusteringer. Resultatet:
virkelighedstro billeder med fine detaljer, der bliver
synlige takket være den bredere farvepalet.

Selv det laveste niveau af HDR-funktion (High Dynamic
Range) udgør en betydelig opgradering for
almindelige skærme. Den maksimale lysstyrke på 400
cd/m² giver din skærm mulighed for at finpudse
billedkvaliteten med et mangfoldigt farvespektrum og
en mere forskelligartet kontrast. VESA-certifikatet
sikrer masser af detaljer og realistiske skildringer af spil-
og filmverdener.
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GENERELT

Modelnavn U32G4U

Mærke AOC

Kanal B2C, Gaming

Produktserie AOC Gaming

Designfamilie G4

Lanceringsdato
(ETA)

08.10.2025

EAN 4038986113113

DISPLAYINFORMATION

Skærmstørrelse
(tommer)

31,5

Skærmstørrelse
(cm)

80,0

Flat/buet Flad

Panelbehandling Antiglare (AG)

Pixelhældning
(mm)

0,1818

Pixel pr. tomme 139,87

Panelopløsning 3840x2160

Billeformat 16:9

Paneltype Fast IPS

Baggrundsbelysningstype WLED

Max
Opdateringsrate

160 Hz

Responstid GtG 1 ms

Responstid MPRT 0,5 ms

Statisk
kontrastforhold

1000:1

Dynamisk
kontrastforhold

80M:1

Visningsvinkel
(CR10)

178/178

Displayfarver 16,7 millioner

Brightness in nits 450 cd/m2

Lokale
dæmpningszoner

Global Dimming

VIDEOFUNKTIONER

Sync-teknologi
(VRR)

Adaptive Sync

Digital
signalfrekvens
horisontal

3840x2160@160Hz
(DP/HDMI)
48~160HZ
/30~360KHz
1920x1080@320Hz
(DP/HDMI)
48~320HZ
/30~360KHz

HDR (High
Dynamic Range)

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Blåt lys-teknologi Low Blue Mode

Multivisning (PbP,
PiP)

PiP+PbP

Farverum (sRGB)
CIE 1976 %

127,2

Farverum (DCI-
P3) CIE 1976 %

95,6

Farverum (Adobe
RGB) CIE 1976 %

91,8

Flicker-Free Flicker Free

KABINETINFORMATION

Rammefarve
(forside)

Sort

Kabinetfarve
(bagside)

Sort, Rød

Kabinetfinish
(bagside)

Tekstur

Aftagelig stander Ja

Vesa-
vægmontering

100x100

ERGONOMI

Vippe -3° ±2° ~ 21° ±2°

Højdejustering
(mm)

130mm

Svinge 20° ±2° ~20° ±2°

Dreje 90° ±2° ~ 90° ±2°

GAMING-FUNKTIONER

Spillestil Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing

Spilletilstand RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

Gaming-
bekvemmelighed

G-menu

PS5
kompatibilitet

3840x2160@120Hz

Xbox X
kompatibilitet

3840x2160@120Hz

Xbox
Skompatibilitet

2560x1440@120Hz

BÆREDYGTIGHED

WEEE Ja

REACH-
overensstemmelse

Ja

RoHs-
overensstemmelse

Ja
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STRØMFORBRUG

Strømforsyning Intern

Strømforbrug
tændt (typisk) i
watt

43,0

Strømforbrug
standby i watt

0,5

Strømforbrug
slukket i watt

0,3

Energy class F

OVERHOLDELSE AF LOVGIVNING

CB Ja

CE Ja

TUV-Bauart-Mark Ja

ISO 9241-307 Ja

EAC Ja

FCC Ja

UKCA Ja

FORBINDELSESINFORMATION

HDMI HDMI 2.1 x 2

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1

USB-hub Ja

USB-type-
downstreamporte

4 x USB-A

USB hurtig
opladningsport

Ja

Lydudgang 1x Audio out

USB Type
upstream

1 x USB-B

USB-generation USB 3.2 (Gen 1), 5
Gbit/s

PRODUKTDIMENSIONER

Produktdimensioner
inkl. base (BxHxD)

716.1 x 592-462 x
269.6

Produktdimensioner
ekskl. base (BxHxD)
mm

716.1 x 424.3 x
59.9

Pakkedimensioner
(BxHxD) mm

980 x 527x 226

Bruttovægt inkl.
pakke (i kg)

11,42

Nettovægt ekskl.
pakke (i kg)

8,01

Produkt uden fod
(kg)

5,72

SOFTWARE

Software G-Menu

ÆSKENS INDHOLD

HDMI-kabel 1.8

Displayport-kabel 1.8

USB-B upstream-
kabel

1x USB-B to A
1.8m

Strømkabel Ja

ANDEN INFORMATION

Garantiperiode 3 år


