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LIBEREZ 'VOTRE
POTENTIEL

POWERED BY

24G4 /M

Libérez la puissance de la série G4 avec le 24G4X - une
arme que tant les joueurs occasionnels que les joueurs
a domicile équiperaient. Préparez-vous a une mise a
niveau eSport comme jamais auparavant, avec un
écran compact de 23,8 pouces et un panneau IPS ultra-
rapide. Assistez a I'élimination du flou de mouvement
avec un temps de réponse GtG allant jusqu'a 1 ms et un
taux de rafraichissement impressionnant de 180 Hz.
Une expérience de jeu vraiment optimale vous attend
avec une faible latence d'entrée. Dites adieu aux
restrictions avec un design sans cadre sur trois cotés,
vous donnant tout le champ de bataille pour vos
aventures de jeu. HDRI10 porte votre contenu au niveau
supérieur.

HDMI

Le HDMI est une interface multimédia prise en charge
par les consoles de jeu, les GPU et les boxes actuelles
qui prend en charge le systeme de protection des
contenus HDCP numériques. Les versions HDMI 1.3-1.4b
prennent en charge des fréquences de
rafraichissement allant jusqu'a 144 Hz al1080p et 75Hz a
1440p alors que les versions HDMI 2.0-2.0b prennent
elles en charge 240Hz a 1080p, 144Hz a 1440p et 60Hz a
2160p (4K).

AOC CAMING

HDMI

GMENU

Faible latence d'entrée
0.5ms MPRT - Temps de
réponse des images animées
180Hz Refresh Rate

Tms temps de réponse GTG -
Gris a gris
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a e s \\ G M E N U

=~ AOC G-Menu est un outil que vous pouvez installer sur
- 5 L votre PC pour associer personnalisation totale et
confort optimal.

FAIBLE LATENCE
D'ENTREE

Libérez vos réflexes en passant au mode Faible latence
d'entrée d'AOC. Oubliez les fioritures graphiques : ce
reprogramme le moniteur en favorisant le temps de
réponse brut, offrant le nec plus ultra de |'état d'alerte
de déclenchement.

With Low Input lag

Without

0.5MS MPRT - TEMPS
DE REPONSE DES
IMAGES ANIMEES

MPRT est un acronyme pour le temps de réponse des
images animées. La technologie MPRT désactive et
active le rétroéclairage de votre moniteur lors des
changements d'image. Grace a la réduction du temps
d'affichage d'une image sur le moniteur, les effets de «
rémanence » et de « flou » sont réduits, ce qui donne
une expérience de jeu plus « fluide ».

180HZ REFRESH RATE

Les jeux compétitifs et intenses exigent la meilleure
technologie pour garantir un jeu plus fluide et sans
décalage. Ce moniteur AGON by AOC dispose d'un taux
de rafraichissement de 180 Hz, ce qui le rend 3 fois plus
rapide gu'un écran standard. Une fréquence d'images
plus faible peut donner l'impression que les ennemis
sautent d'un endroit a l'autre sur I'écran, ce qui en fait
des cibles trés difficiles a atteindre. Une fréquence
d'images de 180 Hz restaure les images manquantes
critigues sur I'écran, révélant les mouvements de
'ennemi dans un mouvement ultra-fluide, vous
permettant de cibler plus facilement. Avec ce moniteur
de jeu AGON by AOC, vous n'aurez pas a supporter le
décalage d'entrée et le déchirement de I'écran.
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Nom du modeéle 24G4/N

Marque AOC

Canal Gaming

Gamme de AOC Gaming

produits

Type conceptuel G4

EAN 4038986181402
AOC GAMING

1MS TEMPS DE

REPONSE GTG - GRIS A

GRIS

GtG signifie Grey-To-Grey et représente le temps qu'il
faut pour qu'un pixel passe d'un niveau de gris a l'autre.
Dans les jeux, chague milliseconde compte et peut
faire la différence entre réussir ou rater un coup. Le
temps de réponse rapide élimine également les
images fantdmes et le flou de mouvement.

-TIONS SUR L’'ECRAN

Taille de I'écran
(pouces)

Taille de I'écran
(cm)

Plat /incurvé

Traitement de la
dalle

Espacement des
pixels (mm)

Pixels par pouce

Résolution de la
dalle

Format
d'affichage

Type de dalle

Type de rétro-
éclairage

Max Fréquence
de
rafraichissement

Temps de
réponse GtG

Temps de
réponse MPRT

Rapport de
contraste statique

Angle de vision
(CR10)

Couleurs
d'affichage

Brightness in nits

23,8

60,5

Plat

Antireflets (AG)

0,2745

92,0

1920x1080

16:9

IPS

WLED

180 Hz

Tms

0,5 ms

10001

178/178

16,7 millions

300 cd/m2

-NALITE VIDEO

Technologie de
synchronisation
(VRR)

Fréguence du
signal numérique
vertical

Fréguence du
signal numérique
horizontal

HDR (High
Dynamic Range)

Technologie Blue
Light

G-SYNC
Compatible +
Adaptive Sync

48-180Hz

30-200Khz

HDR 10

Low Blue Light

Espace 130,4

chromatique

(sRGB) CIE 1976 %

Espace 93,4

chromatique

(DCI-P3) CIE 1976

%

Flicker-Free Flicker Free
TIONS SUR LA
ERIE

Couleur du cadre Noir

(avant)

Couleur de Noir, Gris

carrosserie

(arriére)

Finition de Mat

carrosserie

(arriére)

Socle amovible Oui

Puissance du 2Wx?2

haut-parleur

Verrou Oui

Kensington

Fixation murale 100x100

Vesa

24G4]
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Inclinaison -3.5° +1.5° ~ 215°

+1.5° HDMI HDMI 2.0 x 2
Reglage en 130mm HDCP numérique  HDCP 2.2
hauteur (mm) (version HDMI)
Basculement 30° £2° ~30° +2° DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
Pivotement 91° £1° ~ 971° #1° Sortie audio 1x Audio out

Style de jeu Shooters,
MMORPG, Action,  Dimensions du 540.0 x
eSports, RTS, FPS produit socle (380.6~493.6) x
(eSports), Beat'm inclus (LxHxP) 207.6
up, Racing mm
Mode jeu RTS, FPS, Racing, Dimensions du 540.0 x 325.0 x
Gamer1,Gamer2,  produit socle 50.6
Off exclus (LxHxP)
) mm
Confort de jeu G-menu
Dimensions de 613 x 477 x 189
'emballage
Certifié TCO No Poids brut 6,9
emballage inclus
Carton material Paper 9
(ClalXe)
Carton material Water Print Poids net 441
print (Brown Carton) '
emballage exclus
(en kg)

support (kg)

Alimentation Interne
électrique
d'énergie sur Cable HDMI x

(type) en watts

Cable Displayport x

Consommation 0,5
d’énergie en veille Cable Oui
en watts d'alimentation
Consommation 0,3
d'énergie a I'arrét
en watts
Période de 3ans
garantie
AOC GAMING 24G4/M

4/4



