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LIBEREZ VOTRE
POTENTIEL

POWERED BY

24G4HRE

Les performances ultra-fluides du moniteur 24G4HRE,
le taux de rafraichissement de 200 Hz et le temps de
réponse GtG de 1 ms sur une dalle Fast IPS garantissent
des visuels nets et fluides. Avec un MPRT de 0,5 ms, un
faible décalage en entrée et la compatibilité G-Sync,
chaque image est d'une netteté exceptionnelle et sans
déchirure. HDRI10 et une large éventail couleurs offrent
un contraste saisissant et des couleurs éclatantes pour
une expérience immersive.

200HZ FREQUENCE DE
RAFRAICHISSEMENT

Une fréquence de rafraichissement de 200Hz est plus
de trois fois supérieure au 60Hz standard du marché.
Libérez le plein potentiel de votre carte graphigue : en
éradiquant les distorsions a I'écran, le flou dans les
mouvements et les saccades, votre jeu défile comme il
le doit et vos performances atteignent de nouveaux
sommets.
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FAST IPS

AOC CAMING
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FULL HD

200Hz Fréquence de
rafraichissement

Fast IPS

Tms temps de réponse GTG -
Gris a gris

G-Sync Compatible

Faible latence d'entrée
Large gamme de couleurs

FAST IPS

Libérez votre potentiel de jeu avec les panneaux Fast
IPS offrant des temps de réponse rapides des pixels
allant jusqu'a 1 ms GtG. Dites adieu au flou de
mouvement et profitez d'images plus nettes,
améliorant la précision du ciblage et améliorant les
performances dans les jeux a grande vitesse.
Découvrez les avantages de la technologie IPS rapide,
notamment des couleurs éclatantes et des angles de
vision larges, pour une expérience de jeu immersive et
libérez tout votre potentiel.
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1MS TEMPS DE
REPONSE GTG - GRIS A
GRIS

GtG signifie Grey-To-Grey et représente le temps qu'il

faut pour qu'un pixel passe d'un niveau de gris a l'autre.

Dans les jeux, chaque milliseconde compte et peut
faire la différence entre réussir ou rater un coup. Le
temps de réponse rapide élimine également les
images fantdmes et le flou de mouvement.
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without G-SYNC

FAIBLE LATENCE
D'ENTREE

Libérez vos réflexes en passant au mode Faible latence
d'entrée d'AOC. Oubliez les fioritures graphiques : ce
reprogramme le moniteur en favorisant le temps de
réponse brut, offrant le nec plus ultra de |'état d'alerte
de déclenchement.

Without

AOC CAMING

ey

FAST IPS

G-SYNC COMPATIBLE

Profitez de qualité d'image parfaite en synchronisant
les nouvelles générations de cartes graphiques NVIDIA*
avec ce moniteur G-SYNC Compatible. *Consultez le
site NVIDIA pour obtenir la liste compléete des cartes
graphiques qui fonctionnent avec les moniteurs G-
SYNC Compatible

With Low Input lat

Without

LARGE GAMME DE
COULEURS

Quand vous profitez de vos photos, de vos vidéos ou de
VOS jeux, nous souhaitons que ce que est sur votre
écran soit le plus réaliste possible. C'est la raison pour
laquelle cet écran dispose de la technologie Wide Color
Gamut qui lui permet d'afficher bien plus de couleurs
gue les écrans ordinaires. Et cela est dU a une solution
matérielle spéciale et non a de simples réglages
logiciels. Le résultat : des images plus vraies que nature
aux détails affinés qui deviennent visibles grace a
I'étendue de la palette de couleurs.

24G4HRE

2/4



Nom du modele 24GC4HRE
Marque AOC

Canal Gaming
Gamme de AOC Gaming
produits

Type conceptuel G4

EAN 4038986142991
AOC GAMING

-IONS SUR L’ECRAN

Taille de I'écran
(pouces)

Taille de I'écran
(cm)

Plat /incurvé

Traitement de la
dalle

Espacement des
pixels (mm)

Pixels par pouce

Résolution de la
dalle

Format
d'affichage

Type de dalle

Type de rétro-
éclairage

Max Fréquence
de
rafraichissement

Temps de
réponse GtG

Temps de
réponse MPRT

Rapport de
contraste statique

Rapport de
contraste
dynamique

Angle de vision
(CR10)

Couleurs
d'affichage

Brightness in nits

Zones tamisées
locales

23,8

60,5

Plat

Antireflets (AG)

0,2745

92,56

1920x1080

16:9

Fast IPS

WLED

200 Hz

Tms

0,5ms

1000:1

80M:1

178/178

16,7 millions

300 cd/m?

Global Dimming

-NALITE VIDEO

Technologie de
synchronisation
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Fréguence du
signal numérique
vertical

Fréguence du
signal numérique
horizontal

HDR (High
Dynamic Range)

Technologie Blue
Light

Espace
chromatique
(sRGB) CIE 1976 %

Espace
chromatique
(DCI-P3) CIE 1976
%

Espace
chromatique
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

48-200Hz

30-230KHz

HDR 10

Low Blue Light

120,4

94,1

89,9

Flicker Free
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Certifié TCO No
Couleur du cadre Noir . HDMI HDMI2.0x2
(avant) DEEE Oui
e . DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
Couleur de Noir, Rouge Conformite Oui
carrosserie REACH Sortie audio Sortie casque
(arriere) Conformité RoHs Oui (>mm)
Finition d.e Mat Boitier sans Oui
carrosserie PVC/BFR
(arriere)
Sans mercure Oui
Socle amovible Oui Dimensions du 540 x 434.5x
- Matériau 100 % recyclable produit socle 177.39
Puissance du 2Wx2 d’emballage inclus (LxHxP)
haut-parleur recyclable mm
Verro_u Oui Dimensions du 540 x 324.84 x
Fixation murale 100x100 : : exclus (LxHxP)
Vesa Alimentation Interne mm
électrique
Dimensions de 610 x 395 x 126
Consommation 19,0 I'emballage
B e (e
Inclinaison 1350 +1.5° ~ 21.5° (type) en watts Poids brut ces
3.5° Consommation 03 emballage inclus
d'énergie en veille (en kg)
en watts
Consommation 0,3 emballage exclus
Style de jeu Shooters, . d'énergie a I'arrét (en kg)
MMORPG, Action, en watts
eSports, RTS, FPS Produit sans 2,64
(eSports), Beat'm Classe E support (kg)
up, Racing énergétique
Mode jeu RTS, FPS, Racing,

Gamer 1, Gamer 2,
Off

CB Oui
Confort de jeu G-menu
- CE Oui
Compatibilité PS5 1920x1080@120Hz
Marquage TUV- Oui
Compatibilité 1920x1080@120Hz Bauart
Xbox X
. ISO 9241-307 Oui
Compatibilité 1920x1080@120Hz
Xbox S EAC Oui
FCC Oui

Cable HDMI 1.8
Cable Displayport 1.8
Cable Oui

d'alimentation

Période de
garantie

3ans

AOC GAMING
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