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CONTROL

Vivez la plus excitante des expériences de jeu sur cet e Résolution QHD
écran Spécial Jeu ultra réactif QHD AGON de 24
pouces. La technologie NVIDIA G-SYNC et . - -
l'exceptionnel taux de rafraichissement de 165 Hz Gris a gris

offrent des actions ultra fluides et sans saccades. e 165Hz Fréquence de

e Tms temps de réponse GTG -

rafraichissement
e G-SYNC
* Low Blue Light
e Adaptive sync

RESOLUTION QHD ’ﬁ &

Avec une résolution de 2 560 x 1440, le Quad HD (QHD) ; i ;'7% ol

offre une qualité d'image d'un haut niveau et des 1v = 2 ‘

images nettes qui révelent les moindres détails. Le o bes w

rapport largeur/hauteur de 16:9 de I'écran large offre - - g‘” § -

beaucoup d'espace pour s'étendre et travailler ; il vous S, £

permet également de profiter des jeux ou films dans N o k

leur format d'origine. — S
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165HZ FREQUENCE DE
RAFRAICHISSEMENT

Une fréquence de rafraichissement de 165Hz, bien plus
supérieure a la fréquence de 60Hz standard, rend vos
jeux aussi fluides que de la soie. Allez au bout du
potentiel de votre carte graphiqgue. Oubliez les
distorsions a I'écran et les flous dans les mouvements.
Ressentez la précision de vos reflexes par rapport a
I'action. Ne vous retournez plus jamais.

i g

LOW BLUE LIGHT

Les courtes ondes de lumiére bleue peuvent
endommager vos yeux. La technologie Faible Lumiere
Bleue de AOC bloque les rayons de lumiere bleue
nocifs sans modifier les couleurs affichées. Certaines
tentatives de réduction de la lumiére bleue utilisent
des filtres ou des parametres provoquant
I'assombrissement ou le jaunissement des images.

AOC GAMING

1IMS TEMPS DE
REPONSE GTG - GRIS A
GRIS

GtG signifie Grey-To-Grey et représente le temps qu'il
faut pour qu'un pixel passe d'un niveau de gris a l'autre.
Dans les jeux, chague milliseconde compte et peut
faire la différence entre réussir ou rater un coup. Le
temps de réponse rapide élimine également les
images fantdmes et le flou de mouvement.
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G-SYNC

La technologie G-SYNC assure la synchronisation des
fréquences de rafraichissement de la carte graphique
et du moniteur pour garantir un jeu fluide sans latence
d'entrée. Vous pouvez profiter de la meilleure qualité
d'image et d'un jeu exceptionnel, méme trés rapide.

\

ADAPTIVE SYNC

La synchronisation adaptative aligne la fréquence de
rafraichissement verticale de votre moniteur avec la
cadence d'images produite par votre carte graphique,
VOus assurant un jeu intense ou décontracté encore
plus fluide, en éliminant les saccades, les
débordements et les distorsions. Cette fonction est
également utile lorsque vous regardez des vidéos ou
autres supports visuels et apporte un divertissement
optimisé.
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Nom du modele INepZAlele; Taille de I'écran Flicker-Free Flicker Free
(pouces)
Canal Gaming
Plat /incurvé Plat
Type de produit Moniteur
Résolution de la 2560x1440
Gamme de AGON dalle
produits
Format 16:9
Classification Superhero d'affichage
Type de dalle N
Confort de jeu G-menu éclairage
Max Fréguence 165 Hz
de
rafraichissement
) Angle de vision 170/160
Light FX (RGB Non
9 (RGB) (CR10)
Haut-parl Oui
aut-parieurs u Couleurs 16,7 millions
Puissance du 2Wx2 d'affichage

haut-parleur
P Brightness in nits 350 cd/m2

Dimensions du 489(H) x
produit socle 554 .44(W) x HDMI HDMI 14X
inclus (LxHxP) 212.91(D) DisplayPort DisplayPort 1.2 x 1
mm
Dimensions de 420 (H) x 693(W) x
I'emballage 184(D)
(LxHXP) mm
Poids brut 7.7
emballage inclus
(en kg)
Poids net 5,53
emballage exclus
(en kg)
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