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24G10ZNE

Dominez chaque partie avec le 24G10ZNE, congu pour
la vitesse compétitive ultime avec un taux de
rafraichissement overclocké de 240Hz (natif 180Hz) et
un temps de réponse ultra-rapide de Tms GtG. Son
panneau Fast VA offre un contraste profond et une
netteté exceptionnelle, tandis que 0.3ms MPRT et
AdaptiveSync garantissent un mouvement fluide et
sans flou. Avec la prise en charge HDRI10, un faible
décalage d'entrée et une base eSports épurée, le
24G10ZNE vous offre |la précision et la réactivité
nécessaires pour garder une longueur d’avance.

SUPPORT D'ECRAN E-
SPORT

Notre nouveau support. Congu en collaboration avec
des professionnels de I'eSport, il vous permet de
maximiser 'espace libre pour tous vos périphériques.
La base de I'écran est congue pour réduire
I'encombrement de votre écran sur votre bureau et
vous permet méme de poser votre clavier dessus. Le
support comprend une gestion des cables pour
maintenir votre bureau propre. Peu importe le genre
dans lequel vous compétitionnez, nous voulons que
VOUS Vous sentiez comme un professionnel.

AOC CAMING

e . e b . ADAPTIVE
240.. A T1:.. FHD @

* OVERCLOCKED

Support d'écran e-sport

Faible latence d'entrée

Temps de réponse MPRT de

0,3 ms

Tms temps de réponse GTG -

Gris a gris
VA rapide
Résolution Full HD
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FAIBLE LATENCE
D'ENTREE

Libérez vos réflexes en passant au mode Faible latence
d'entrée d'AOC. Oubliez les fioritures graphiques : ce
reprogramme le moniteur en favorisant le temps de
réponse brut, offrant le nec plus ultra de I'état d'alerte
de déclenchement.

With Low Input la

Without

TEMPS DE REPONSE
MPRT DE 0,3 MS

Ressentez une expérience de jeu véritablement
immersive. Que vous naviguiez dans un jeu de course
rapide ou que vous soyez engagé dans une bataille aux
enjeux élevés, chague milliseconde compte ! Le
moniteur MPRT de 0,3 ms pourrait étre votre ticket
pour I'excellence du jeu, avec des temps de réaction
rapides et un gameplay fluide.

1IMS TEMPS DE
REPONSE GTG - GRIS A
GRIS

GtG signifie Grey-To-Grey et représente le temps qu'il
faut pour qu'un pixel passe d'un niveau de gris a l'autre.
Dans les jeux, chague milliseconde compte et peut
faire la différence entre réussir ou rater un coup. Le
temps de réponse rapide élimine également les
images fantdmes et le flou de mouvement.

VA RAPIDE

Découvrez les visuels comme jamais auparavant avec
le moniteur AGON BY AOC. Ses noirs profonds et ses
taux de contraste élevés font ressortir les visuels, en
particulier dans les sceénes de jeu les plus sombres. Le
VA rapide n'est pas seulement une guestion de visuels,
c'est une question de précision. Avec ses temps de
réponse rapides, I'action reste fluide et claire, méme
pendant le jeu le plus intense, vous laissant
impressionné et satisfait. Des jeux d'action FPS aux
mondes immersifs des RPG atmosphériques, le
moniteur AGON by AOC est votre passerelle vers une
expérience de jeu accrue. Les performances rapides et
les couleurs riches du moniteur amélioreront votre
gameplay.
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RESOLUTION FULL HD

2= Vous voulez regarder un film en Blu-ray a sa qualité

' optimale, profiter de vos jeux en haute résolution ou
lire les textes des applications bureautiques de fagcon
claire ? Grace a sa résolution Full HD de 1920 x 1080
pixels, cet écran vous le permet. Tout ce que vous
regardez est affiché avec les détails les plus riches, en
Full HD, sans avoir besoin d'une carte graphique
JERES . oco dernier cri ou de consommer énormément de
ressources systeme.
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Nom du modele
Marque
Canal

Gamme de
produits

Type conceptuel

EAN

24G10ZNE
AOC
Gaming

AOC Gaming

G10

4038986143370

-NS SUR L’ECRAN

Taille de I'écran
(pouces)

Taille de I'écran
(cm)

Résistance de
I'écran

Traitement de la
dalle

Espacement des
pixels (mm)

Pixels par pouce

Résolution de la
dalle

Format
d'affichage

Type de dalle

Type de rétro-
éclairage

Max Fréquence
de
rafraichissement

Temps de
réponse GtG

Temps de
réponse MPRT

Rapport de
contraste statique

Rapport de
contraste
dynamique

Angle de vision
(CR10)

Couleurs
d'affichage

Brightness in nits

AOC GAMING

PARS]

60,5

Antireflets (AG)

0,2745

92,56

1920x1080

16:9

Fast VA

WLED

240Hz (OC, Native
180Hz)

0.3 ms

40001

80M:1

178/178

16.7M (8bits)

300 cd/m?

Technologie de
synchronisation
(VRR)

HDR (High
Dynamic Range)

Technologie Blue
Light

Espace
chromatique
(sRGB) CIE 1931 %

Espace
chromatique
(DCI-P3) CIE 1976
%

Espace
chromatique
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Couleur du cadre
(avant)

Couleur de
carrosserie
[ElUEG)

Finition de
carrosserie

(arriere)

Verrou
Kensington

Fixation murale
Vesa

Inclinaison

Adaptive Sync

HDR10

Low Blue Mode

124,0

92,0

89,0

Flicker Free

NS SUR LA

Noir

Noir, Rouge

Texture

Oui

100x100

-5/20

DEEE

Conformité
REACH

Conformité RoHs

Oui

Oui

Oui

24G10ZNE
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-ION ELECTRIQUE

Alimentation Externe
électrique
Consommation 17,0
d’énergie sur
(type) en watts
Consommation 0,3
d'énergie en veille
en watts
Consommation 0,3
d'énergie a I'arrét
en watts
SSUR LA

E
HDMI HDMI 2.0 x 2
HDCP numérique HDCP 1.4/2.2

(version HDMI)
DisplayPort

DP HDCP version

DU PRODUIT (LXHXP)

Dimensions du
produit socle
inclus (LxHxP)
mm

Dimensions du
produit socle
exclus (LxHxP)
mm

Dimensions de
I'emballage
(LxHXP) mm

Poids brut
emballage inclus
(en kg)

Poids net
emballage exclus
(en kg)

Produit sans
support (kg)

DisplayPort 1.4 x 1

HDCP 1.4/2.2

5419 x 429.7 x187.1

5419 x 3229 x 51.2

602 x 394 x 126

4,3

33

30

Cable Displayport 15

Cable Oui
d'alimentation

Période de 3ans
garantie
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