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Bezpecnost

Narodni normy

Nasledujici podkapitoly popisuji ndrodni konvence pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, Upozornéni a Varovani

V pribéhu této prirucky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivnim pismem.
Tyto bloky predstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouZzivaji se takto:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje duleZité informace, které vam pomohou efektivnéji vyuZivat vas
pocitacovy systém.

FAAN

UPOZORNENI: UPOZORNENI upozoriiuje na mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje, jak se
témto problémim vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI signalizuje riziko trazu a informuje, jak mu predejit. Néktera varovani se mohou
vyskytnout v alternativnich formatech a bez doprovodné ikony. V téchto pripadech stanovuje konkrétni
podobu varovani pfislusny regulacni organ.



Napajeni
AMonitor by mél byt provozovan pouze z typu napajeni uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti typem

napdjeni ve vasi domacnosti, kontaktujte svého prodejce nebo mistni energetickou spole¢nost.

A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrckou, tedy zastrckou s tfetim (uzemnovacim) kolikem. Tato

zastrcka je navrzena tak, aby se zapojila pouze do uzemnéné elektrické zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud
vaSe zasuvka neumoznuje zapojeni tfikolikové zastrcky, nechte si elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku
nebo pouZijte adaptér k bezpe€nému uzemnéni zafizeni. Neobchazejte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

APFi boufce nebo pokud monitor nebude del3i dobu pouZivan, odpojte jej od napajeni. Timto zplsobem

ochranite monitor pred poskozenim zplsobenym prepétim.

A NepretéZujte prodluZovaci kabely ani rozbocovace. Pretizeni mlze vést k pozaru nebo k Urazu elektrickym

proudem.

/1 Pro zajiSténi spravného provozu pouZzivejte monitor pouze s pocitaci schvalenymi UL, které maji spravné

konfigurované zasuvky s oznacenim 100-240 V AC, minimalné 5 A.

A Nasténna zasuvka by méla byt instalovana v blizkosti zafizeni a méla by byt snadno pfistupna.



Instalace

ANeumist’ujte monitor na nestabilni vozik, stojan, trojnozku, drzak ani stll. Pokud monitor upadne, mlze

zpUsobit zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. PouZivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo st(l
doporuceny vyrobcem nebo prodavany s timto produktem. Pfi instalaci produktu dodrzujte pokyny vyrobce'a
pouZzivejte montazni prisluSenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku pfemistujte opatrné.

A Nikdy nezasurite Zadny predmét do Stérbiny v krytu monitoru. Mohlo by dojit k poSkozeni elektrickych

obvodd, coZ by mohlo zpUsobit pozar nebo elektricky Sok. Nikdy nevylévejte tekutiny na monitor.

JIN Nepokladejte pfedni stranu produktu na podlahu.

APokud monitor upeviujete na sténu nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte

pokyny k montazi.

ST Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je zndzornéno nize. V opacném pripadé muze byt cirkulace

vzduchu nedostate¢nd, coz mize vést k prehrati, pozaru nebo poskozeni monitoru.

ST Aby nedoslo k moznému poskozeni, napfiklad odloupnuti panelu od ramecku, zajistéte, Ze monitor nebude

naklonén doll vice nez o -5 stupnd. Pokud je prekrocen maximaini Ghel naklonu dold -5 stupnd, pojisténi skody na
monitoru se nevztahuje.

NiZe jsou uvedeny doporucené vétraci prostory kolem monitoru pfi jeho instalaci na zed nebo do stojanu:

Instalace se stojanem

12 inch
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Cisténi

! Pravidelné Cistéte kryt monitoru mékkym hadfikem navlhéenym vodou.

! PFi Cisténi pouZivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. HadFik by mél byt vihky a témér suchy;

nedovolte vniknuti kapaliny do krytu.

-

V@ ||

!} PFed CiSténim vyrobek odpojte od napajeni.




Dalsi

L1 Pokud vyrobek vydava nezvykly zapach, zvuk nebo kour, ihned odpojte napajeci zastrcku a kontaktujte

servisni stfedisko.

&Ujistéte se, Ze vétraci otvory nejsou zakryty stolem nebo zadvésem.
li\.Nevystavujte LCD monitor béhem provozu silnym vibracim nebo narazam.
li\Nevystavujte monitor béhem provozu nebo prepravy narazdm ¢i padim.

ST Napajeci kabely musi byt bezpecnostné schvalené. Pro Némecko musi byt pouZzit kabel tFidy HO3VV-F, 3G,

0,75 mm? nebo lepsi. Pro jiné zemé& by mély byt pouZity pfislusné typy.

A Nadmérny zvukovy tlak z ndhlavnich a usnich sluchatek mdze zplsobit poskozeni sluchu. Nastaveni

ekvalizéru na maximum zvy3uje vystupni napéti sluchatek a tim i droven zvukového tlaku.



Nastaveni

Obsah baleni

o e ses

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
© * " ¥
i
Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB C-C Cable

<% Ne v3echny signélové kabely jsou dodavany ve viech zemich a regionech. Pro potvrzeni se prosim obratte na
mistniho prodejce nebo pobocku AOC.



MontazZ stojanu a podstavce

Stojan a podstavec prosim namontujte nebo demontujte podle nize uvedenych krokd.

Montaz:

Demontaz:

Specifikace Sroubu pro podstavec: M6x17 mm (Ucinny zavit 5,5 mm)

% fé POZNAMKA: Néavrh displeje se mize lisit od zobrazeného.



Nastaveni pozorovaciho uhlu

Pro nejlepsi zazitek ze sledovani doporucujeme zajistit, aby uZivatel vidél celou tvar na obrazovce, a poté upravit
Uhel monitoru podle osobnich preferenci.

PFi zméné uhlu monitoru drzte stojan, aby nedoslo k pfevrzeni zarizeni.

Monitor Ize nastavit nasledovné:

@ POZNAMKA:

PFi nastavovani Ghlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotyk na LCD obrazovku mUze zpUsobit jeji poskozeni.

() Upozornéni

« Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, ujistéte se, Ze se monitor nenaklani dold vice
nez o -5 stupna.

* Pri nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku, pfidrzujte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

Vs

noe ‘I

-
/
J
]
]

AC vypinac

Napajeni

HDMI

DisplayPort

USB C1 (Video, PD 96W)

USB C2 (Upstream, pouze data)
Vystup DisplayPort

RJ45

9. Sluchatka

10.USB 3.2 Gen2x2

11.USB 3.2 Gen2x1

12.USB 3.2 Gen2 downstream + nabijeni
13.USB C (napéjeni az 15 W)

O Nk~ wN =

Pfipojte k PC

Pevné pfipojte napajeci kabel na zadni strané displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

PFipojte kabel signalu displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.

Zapojte napajeci kabely pocitace i displeje do blizké zasuvky.

Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace byla dokoncena. Pokud obraz nezobrazuje, prejdéte prosim do ¢asti
ReSeni potiZi.

vk wN =

Pro ochranu zafizeni vZdy pred pFipojenim vypnéte PC i LCD monitor.



Montaz na sténu

PFiprava instalace volitelného ramene pro montaz na sténu.

Tento monitor Ize pFipevnit na rameno pro montaz na sténu, které je nutné zakoupit samostatné. Pfed zahajenim
tohoto postupu odpojte napajeni. Postupujte podle nasledujicich krok(:

1. Odstrante podstavec.
2. Sestavte rameno pro montaz na sténu podle pokynd vyrobce.

3. Umistéte rameno pro montaz na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané
monitoru.

4. Vsunte Ctyri Srouby do otvor( a utdhnéte je.

5. Znovu pfipojte kabely. Pokyny k pfipevnéni na sténu naleznete v uzZivatelské priru¢ce dodané s volitelnym
drzakem na sténu.

noc

100mmpy f

:[,ii’,]: M4

Specifikace Sroubl pro montaz na sténu: M4*(10+X) mm, (X = tloustka drzédku pro montaz na sténu)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
\ \

X :Bf Poznamka: MontaZni otvory VESA nemusi byt dostupné u vSech modelt, prosim ovéfte u prodejce nebo

D3.86-3.96

oficidlniho oddéleni spole€nosti AOC. Pro instalaci na sténu se vZdy obratte na vyrobce.

(V4 % — .

>5°

‘\
o i 90°

L
\ J

* Navrh displeje se mlze lisit od zndzornéného.

(DVAROVANI:

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, ujistéte se, Ze se monitor nenaklani dold vice
nez o -5 stupnd.
2. PFinastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku, pFidrzujte pouze rdmecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI/USB-C.
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden niZe a lze jej ovéfit také na www.AMD.com.

Grafické karty

+ Rada Radeon™ RX Vega

+ Rada Radeon™ RX 500

« Rada Radeon™ RX 400

« Rada Radeon™ R9/R7 300 (vyjma R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Rada Radeon™ R9 Nano

+ Rada Radeon™ R9 Fury

« Rada Radeon™ R9/R7 200 (vyjma R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
* AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+ AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

« AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

11



Funkce KVM

Co je KVM?

Funkce KVM umoznuje zobrazit dva pocitace, dva notebooky nebo jeden pocitac a jeden notebook na jednom
monitoru AOC a ovladat obé zafizeni pomoci jedné sady klavesnice a mysi. Pfepnéte ovladani vasSich pocitacovych
nebo notebookovych zafizeni vybérem zdroje vstupniho signalu v poloZce ,Input Select” v OSD menu.

Jak pouzivat KVM?

Krok 1: Pfipojte jedno zafizeni (pocita¢ nebo notebook) k monitoru pomoci USB-C.

Krok 2: Pripojte druhé zafizeni k monitoru pfes HDMI nebo DisplayPort. Poté pripojte toto zafizeni k monitoru také
pomoci USB-C.

Krok 3: Pfipojte periferie (kldvesnici a my3) k monitoru pfes USB port.

noc
= 4‘-—-—-—-—-—-—-—
iyl =

=T (] :|_ e H HDMI DisplayPort

UsB UsSB

SETS 1 SETS 2

Krok 4: Pfejdéte do Nastaveni. Otevrete stranku OSD Setup a vyberte ,Auto”, ,USB C1" nebo ,USB C2"v zaloZce
Vybér USB.

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting Language
r u

Preset Mode .
USB Selection

Picture
USB-C

Input

USB Standby Mode

Settings
Daisy Chain
Audio

OSD Setup

v

PD: 96W (max.)

Vybér USB Popis funkce

Auto Automaticky vybere USB C1 nebo USB C2 podle vstupniho zdroje.
USB C1 Poskytuje funkci USB Hub prostrfednictvim kabelu USB C1.

USB C2 Poskytuje funkci USB Hub prostrednictvim kabelu USB C2.

12



Nastaveni

Horké klavesy

ONONORONO

1 Zdroj/Ukonceni

UZivatelska klavesa (vychozi:
PFednastaveny rezim)/\v/

3 | Vyb&r USB/A

4 Menu/Potvrdit

5 Napajeni

Menu/Potvrdit

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni volby.

Napajeni

Stisknutim tlacitka Zapnuti zapnéte monitor.

UZivatelska klavesa (Pfednastaveny rezim)/\/

Prizplsobte funkci této klavesové zkratky v OSD menu: Barevny prostor, Pfednastaveny rezim, Jas, Hlasitost, Jazyk,
Gamma, Barevna teplota. Tovarni nastaveni je Pfednastaveny rezim.

Vyb&r USB/A

KdyZz neni aktivni OSD, stisknéte “ A" tlaCitko pro otevreni funkce vybéru USB, poté stisknéte “\/" nebo “A” tlacitko
pro nastaveni Auto, USB C1, USB C2.

Zdroj/Ukonceni

Kdyz je OSD zavrené, stisknutim tlacitka Source/Exit aktivujete funkci rychlé volby zdroje.
Kdyz je OSD menu aktivni, toto tlacitko slouZzi jako tla¢itko pro ukonceni (pro opusténi OSD menu).

13



Daisy chain

noc

noc

noc

=l

l

CCE

noc
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Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tlagitkim.

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
L Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync

Settings

Dial Point
Audio

Dark Boost
OSD Setup v

v
PD: 96W (max.)

1). Stiskn&te [Ill] tlacitko MENU pro aktivaci OSD okna.

2). Stisknéte \ynebo pro navigaci mezi funkcemi. Jakmile je poZzadovanéa funkce zvyraznéna, stisknéte (Ill]
tlacitko MENU / OK pro aktivaci, stisknétex/neboa pro prochazeni funkcemi podnabidky. Jakmile je zvyraznéna
pozadovana funkce podnabidky, stisknéte (Il tlacitko MENU / OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknétens neboa pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte B & 7 <=7 pro ukonceni. Pokud chcete
upravit dalsi funkci, opakujte kroky 2 az 3.

4). Funkce zam&eni OSD: Pro zamknuti OSD stisknéte a podrZte [l tlacitko MENU, kdyZ je monitor vypnuty, poté
stisknéte (1) tlagitko napéajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemknuti OSD stisknéte a podrzte (1ll] tla¢itko MENU,
kdyZ je monitor vypnuty, poté stisknéte () tlagitko napéjeni pro zapnuti monitoru.

Poznamka:

Pokud je rozliSeni vstupniho signalu nativni rozliSeni nebo Adaptive-Sync, polozka ,Image Ratio” neni dostupna.

15



Nastaveni hry

BRIGHTNESS

s10)

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 96W (max.)

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost
v

Vychozi hodnota ovladani stinl je 0, uZivatel mdze nastavit hodnotu
od 0 do 20 pro zvy3eni zfetelnosti obrazu.

Ovladanistind | 0-20 Pokud je obraz pfilis tmavy a nejsou viditelné detaily, upravte
hodnotu od 0 do 20 pro zretelnéjsi obraz.
g;zlé?e\cs;upnl Vypnuto / Zapnuto Vypnéte frame buffer ke sniZzeni vstupni prodlevy.
. Herni barva nabizi 0-20 Urovni pro nastaveni saturace za ucelem
Herni barva 0-20

dosazZeni lepSiho obrazu.

Adaptive-Sync

Vypnuto / Zapnuto

Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.

Upozornéni na provoz Adaptive-Sync: Pfi povoleni funkce Adaptive-
Sync mUZe v nékterych hernich prostredich dochazet k blikani.

Funkce ,Stfedovy bod” zobrazuje zamérovaci ukazatel uprostred

Stfedovy bod Vypnutp / ’Zapnuto / obrazovky, coZ pomaha hracdm presné mifit ve hrach z pohledu
Dynamické .
prvni o.soby (EPS). ] _
Zesilent Vypnuto / Uroveri 1 / Zlepsuje detaily na obrazovce v tmavych nebo svétlych oblastech

tmavych oblasti

Uroven 2 / Uroven 3

tak, aby se upravila jasnost ve svétlych partiich a zabranilo jejich
presyceni.

MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje 0-20 Urovni nastaveni ke
snizeni rozmazani pohybu.
Poznamka:

MBR 0-20 1. Funkce MBR mdZe byt nastavena pouze pfi vypnutém Adaptive-
Sync a obnovovaci frekvenci > 75 Hz.

2. ]as obrazovky se bude sniZovat s rostouci hodnotou nastaveni.
MBR Sync Vypnuto / Zapnuto Zakazat nebo povolit MBR Sync (odstranéni rozmazani pohybu).

Nastavte dobu odezvy.

Poznamka:

i 1. Pfinastaveni OverDrive na ,Silné"” mizZe byt zobrazeny obraz

Overdrive Vypnuto / Slabé / rozmazany. UZivatelé mohou upravit Grover OverDrive nebo jej

Stfedni / Silné / Boost

vypnout podle svych preferenci.

2. Funkce ,Boost” je volitelnd, pokud je Adaptive-Sync vypnuty a
obnovovaci frekvence je > 75 Hz.

3. Jas obrazovky se snizi, je-li funkce ,Boost” zapnuta.
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Poznamka:

1). Pokud je v ,Pfednastaveném rezimu” aktivovano nékteré z téchto nastaveni: ,Reading”, ,HDR Effect - Picture”,
,HDR Effect - Movie", ,HDR Effect - Game*, ,Uniformity”, ,FPS", ,RTS" nebo ,Racing”, nelze upravovat polozky ,Dark
Boost”, ,Shadow Control” a ,,Game Color".

2). Kdyz je ,HDR" v reZzimu jiném nez vypnutém, nelze upravovat polozky ,Dark Boost”, ,Shadow Control” a ,Game
Color”.
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Prednastaveny reZim

BRIGHTNESS

80

NocC

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

Internet

Movie

Photographer

Eco Mode

Reading

OSD Setup v

v
PD: 96W (max.)

Standard Standardni rezim.
Internet ReZim Internet.
Film ReZim Film.
Fotograf ReZim Fotograf.
ReZim Eco ReZim Eco

Cteni ReZim &teni.

HDR efekt - obraz

HDR efekt - film

HDR efekt - hra

Nastavte HDR efekt podle vasich pozadavkd na pouziti.

Sport ReZim sport.

D-ReZim D-ReZim

FPS Pro hrani FPS (First Person Shooter) her. ZlepSuje Uroven Cerné v tmavych tématech.
RTS Pro hrani RTS (Real Time Strategy) her. Zlep3Suje kvalitu obrazu.

Zavody Pro hrani zavodnich her, zajiStuje nejrychlejSi dobu odezvy a vysokou saturaci barev.

Obnovit barvu

Obnovit barvu na vychozi nastaveni.
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Obraz

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

NocC

CONTRAST

50

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

Jas 0-100 Nastaveni podsviceni.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Nativni panel Standardni barevny prostor panelu.
Barevny prostor
SRGB Barevny prostor sRGB.
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti.
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Nastaveni gammy.

Teplota barev

Nativni Obnovit nativni teplotu barev z EEPROM.
5000K Nacteni barevné teploty 5000K z EEPROM.
6500K Nacteni barevné teploty 6500K z EEPROM.
7500K Nacteni barevné teploty 7500K z EEPROM.
8200K Nacteni barevné teploty 8200K z EEPROM.
9300K Nacteni barevné teploty 9300K z EEPROM.
11500K Nacteni barevné teploty 11500K z EEPROM.

Uzivatelské nastaveni

Obnoveni barevné teploty z EEPROM.

Cervena

0-100

Zesileni Cervené z digitalniho registru.

Zelena

0-100

Zesileni zelené z digitalniho registru.
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Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
Vypnuto Zakazat dynamicky kontrastni pomér.
DCR
Zapnuto Povolit dynamicky kontrastni pomér.
Clear Vision Vypnuto / Slabé / Nastaveni Clear Vision

Stredni / Silné

Pomér obrazu

Cely / Aspect / 1:1

Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.
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Vstup

BRIGHTNESS

80

Game Setting

Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

NocC

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 1920X1080

Auto Source

HDMI

DisplayPort

usB C

INPUT SOURCE

HDMI

Automaticky zdroj Automaticky vybér vstupniho signalu.
HDMI Vyberte vstupni signal HDML.

DisplayPort Vyberte vstupni zdroj signalu DisplayPort.
USB C Vyberte vstupni zdroj signalu USB C.
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Nastaveni

BRIGHTNESS

ts10)

Nnoc

CONTRAST

50

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

Language

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

USB Selection

USB-C

USB Standby Mode

Daisy Chain

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

Jazyk Vyberte jazyk OSD.
Vybér USB égtomatlcky/ USBC1/USB Vyberte cestu pro data USB Uplink.

Vysoka rychlost dat/ Poku,d chcete pripojit ,zah’zgvnl' l:lSB-C, nastavte
USB-C prosim USB na Vysoké rozliSeni nebo Vysokou

Vysoké rozliSeni

rychlost dat.

Rezim pohotovosti
UsB

Vypnuto / Zapnuto

Zapnout/Vypnout reZim pohotovosti USB.

Daisy Chain

Vypnuto / RozSifeni /
Duplikace

Funkce Daisy Chain umoznuje pfipojeni vice
monitord.

Tento displej AOC je vybaven rozhranim DisplayPort
a DisplayPort pres USB-C, coZ umoZziiuje fetézeni vice
displejl.

Synchronizace Daisy
Chain

Out of Sync / OSD Sync / Low-
Light Sync / Mid-Light Sync /
High-Light Sync

Na zakladé Daisy Chain dosazeni synchronizace
barev a jazykovych funkci pro vice displejl

Smart Power Vypnuto / Zapnuto Zapnout/vypnout SmartPower.
DPS Vypnuto / Zapnuto Zapnout/vypnout DPS.
PFipomenuti fi i prestd Zi j
r p , Vypnuto / Zapnuto Prlpvomgmvm prestavvky, po.kud uZivatel pracuje

prestavky nepretrzité déle nez 1 hodinu.
Casovac¢ vypnuti (hod) | 0-24 Vybrat ¢as vypnuti DC.
DDC/CI Ne / Ano Zapnout/vypnout podporu DDC/CI.
Upozornéni na , S N

. Vypnuto / Zapnuto Vyzva k optimalnimu rozliSeni.
rozliSeni

Ne / Ano Obnovit menu do vychoziho nastaveni.

Reset

ENERGY STAR® nebo ne

ENERGY STAR® dostupny u vybranych model(
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Zvuk

BRIGHTNESS

ts10)

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

CONTRAST

50

NnocC

PRESET MODE

Standard

Volume

Mute

RESOLUTION

1920X1080

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost 0-100 Nastaveni hlasitosti.
Vypnuto /

Ztlumeni yp Ztlumit hlasitost.
Zapnuto
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Nastaveni OSD

BRIGHTNESS

t10) 50

Game Setting

Preset Mode

Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

CONTRAST

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 1920X1080

Transparence
H. Position
V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

User Key

INPUT SOURCE

HDMI

Prahlednost 0-100 Nastavte prahlednost OSD.
HOI’.IZOhta|nI 0-100 Nastavte horizontalni pozici OSD.
pozice
Vertikalni pozice | 0-100 Nastavte vertikalni pozici OSD.
Casovy limit OSD | 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.
Aktuallzace Ne / Ano Aktualizujte firmware pres USB.
firmwaru

Barevny prostor/

Pfednastaveny

rezim /
UZIv\{ateISke Jas /. UZivatelsky nastavend nabidka zkratkové klavesy ,V".
tlacitko Hlasitost /

Jazyk /

Gamma /

Teplota barev
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Informace

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

80 50 Standard

Information
Input HDMI

Resolution 1920x1080@60HZz
Brightness 80

Gamma 2.2

HBR2/HBR3

S

PD: 96W (max.)

25

RESOLUTION

INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

SN 000000000

FW Version V1.00

Firmware Date XXXXX

Sl NA




LED indikator

Stav Barva LED
ReZim plného vykonu Bila
ReZim vypnuti aktivity OranZova
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Reseni problému

Problémy a dotazy

MozZna reSeni

Kontrolka napdjeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuto a napajeci kabel je spravné pfipojen
k uzemnéné zasuvce i k monitoru.

Na obrazovce neni Zadny
obraz

® Je napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajeni.

® Je video kabel spravné pripojen?
(Pfipojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pFipojeni HDMI kabelu.
(Pfipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pFipojeni DisplayPort kabelu.
* HDMI/DisplayPort vstup neni dostupny u vSech modeld.

# Pokud je napajeni zapnuto, restartujte pocitac a zobrazte Uvodni obrazovku
(prihlaSovaci obrazovku).
Pokud se zobrazi Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte pocitac
v pfislusném rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a poté zménte
obnovovaci frekvenci grafické karty.
(Odkaz na Nastaveni optimalniho rozliSeni)
Pokud se Gvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
Servisni stfedisko nebo prodejce.

= Vidite “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tato zprava se zobrazi, kdyz signal z grafické karty prekro¢i maximalni
rozliSeni a obnovovaci frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a obnovovaci frekvenci tak, aby odpovidaly
mozZnostem monitoru.

# Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a
vykazuje duchy neboli stiny.

Upravte ovladaci prvky kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu zkratky (AUTO) pro automatické nastaveni obrazu.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel nebo prepinac. Doporucujeme
pfipojit monitor pfimo do vystupniho konektoru videokarty na zadni strané
pocitace.

Obraz skace, blika nebo se

na ném objevuje vzor vinéni.

Odstrante elektricka zafizeni, kterd mohou zpUsobovat elektromagnetické
ruseni, co nejdale od monitoru.

Pouzijte maximalni obnovovaci frekvenci podporovanou vasim monitorem pfi
zvoleném rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
rezimu aktivniho vypnuti.”

Vypinac pocitace by mél byt v poloze ZAPNUTO.

Videokarta pocitace by méla byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je Fadné pripojen k pocitaci.
Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze zadny konektor nenf
ohnuty.

Ovérte funkénost pocitace stiskem klavesy CAPS LOCK na klavesnici a
soucasnou kontrolou indikatoru CAPS LOCK LED. LED dioda by méla po
stisknuti klavesy CAPS LOCK bud zhasnout, nebo se rozsvitit.

Chybi jedna z primarnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA)

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni poSkozeny.
Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je Fadné pripojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni
spravné vycentrovan nebo
neni Fadné velikostné
pFizpusoben.

Upravte horizontalni a vertikalni polohu nebo stisknéte tlacitko rychlého
nastaveni (AUTO).

Obraz vykazuje barevné
vady (bila nevypada jako
bild).

Upravte hodnoty RGB nebo vyberte poZadovanou barevnou teplotu.

Na obrazovce se vyskytuji
horizontalni nebo vertikalni
rusivé pruhy.

Pro Upravu parametrt CLOCK a FOCUS pouzijte reZzim vypnuti Windows
7/8/10/11.
Stisknéte klavesu zkratky (AUTO) pro automatické nastaveni obrazu.

Pfedpisy a servis

Pro informace o predpisech a servisu navstivte www.aoc.com (k nalezeni
modelu zakoupeného ve vasi zemi a informacni stranky podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Modelové oznaceni

24pP4Acv

Ridici systém TFT barevny LCD
Panel Viditelna velikost obrazu 60,5 cm diagonalné
Roztec pixelu 0,2745 mm (H) x 0,2745 mm (V)
Barva displeje 16,7 milion barev
Horizontalni rozsah skenovani [30-140 kHz
MaX|ma,In,| horizontalni velikost 527,04 mm
skenovani
Vertikalni rozsah skenovani 48-120 Hz
MaX|malln’| vertikalni velikost 296,46 mm
skenovani_ ]
Opt_lznallnl prednastavené 1920x1080@60Hz
rozliSeni
Maximalni rozliSeni 1920x1080@120Hz
Plug & Play VESA DDC2B/Cl
Ostatni - —
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 2 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 21 W
Spotfeba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) < 160W
ReZim pohotovosti <0,3W
Normalni provoz 71,67 BTU/h (typ.)
L ReZim spanku (pohotovostni rezim) < 1,02 BTU/h
\VyzaFovani tepla —
Rezim vypnuto <0 BTU/h
ReZim vypnuto (AC vypinac) 0 BTU/h
HDMI, DisplayPort, RJ45, Sluchatka, USB C
USB C1: Video, PD 96W
Fyzikalni Typ konektoru USB C2: Upstream, pouze data
vlastnosti USBx4 (spodni pro rychlé nabijeni)
USB C: Napdjeniaz 15 W
Typ signalového kabelu Odnimatelny
Provozni 0°C~40°C
Teplota = -
Nepfristupny -25°C~55°C
oo Provozni 10 % ~ 85 % (nekondenzuijici)
Prostredi Vlhkost — - —
Nepfistupny 5 % ~ 93 % (nekondenzuijici)
. Provozni 0 m ~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Nadmorska vyska — -
Nepfistupny 0m~ 12192 m (0 ft ~ 40000 ft)
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Zasady pro vady pixelli na panelech monitori AOC

Spolecnost AOC usiluje o dodavani vyrobk{ nejvyssi kvality. Pouzivame nejpokrocilejsi vyrobni technologie a
uplatinujeme prisnou kontrolu kvality. Pfesto se vady pixelt nebo subpixell na panelech monitor( obcas vyskytuji
a nelze jim Uplné predejit.

Zadny vyrobce nemUze garantovat, 7e véechny panely budou bez vadnych pixeld, ale AOC zarutuije, 7e kazdy
monitor s nepfrijatelnym poctem vad bude v zaruce opraven nebo vyménén. Tento dokument vysvétluje rdzné typy
vad pixelU a stanovuje prijatelné limity pro kazdy typ. Aby bylo mozné uplatnit narok na opravu nebo vyménu v
ramci zaruky, musi pocet vadnych pixelt na panelu monitoru prekrocit stanovené prijatelné limity. Napfiklad pocet
vadnych subpixelt na monitoru nesmi presadhnout 0,0004 %.

Spolecnost AOC navic stanovuje prisné&jsi kvalitativni normy pro urcité typy nebo kombinace vad pixeld, které jsou
vyznamnéji viditelné nez jiné. Tato politika plati celosvétoveé.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy prvek, se sklada ze tfi subpixelt zdkladnich barev - Cervené, zelené a modré. Vice pixeld
dohromady tvofi obraz. Pokud jsou vSechny subpixely pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely dohromady vytvareji
jeden bily pixel. Pokud jsou v3echny zhasnuté, tfi barevné subpixely dohromady predstavuji jeden Cerny pixel. Jiné
kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixell se zobrazuji jako pixely jinych barev.

Typy vad pixelt

Vadné pixely a subpixely se na obrazovce projevuji riznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie vad pixel( a v rdmci
kazdé z nich nékolik typl vad subpixel(.

Defekty svétlych bodu

Defekty svétlych bodU se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou stale rozsvicené nebo ,zapnuté”. To
znamena, Ze svétly bod je subpixel, ktery vynikne na obrazovce pfi zobrazeni tmavého vzoru. NiZe jsou uvedeny
typy defektl svétlych bodd.

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedni rozsvicené subpixely:
- Cerveny + Modry = Fialové
- Cerveny + Zeleny = Zluté

- Zeleny + Modry = Azurova (svétle modra)
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TFi sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).

Poznamka
Cerveny nebo modry svétly bod musi byt jasn&jsi o vice neZ 50 % ne? sousedni body, zatimco zeleny svétly bod

musi byt jasné;jsi o 30 %.
Defekty &ernych bodi

Defekty cernych bodl se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou stale zhasnuté nebo ,vypnuté”. To
znamenga, Ze tmavy bod je subpixel, ktery vynikne na obrazovce pfi zobrazeni svétlého vzoru. NiZe jsou uvedeny

typy defektl ¢ernych bodd.

Blizkost pixelovych defekti
ProtoZe vady pixell a subpixell stejného typu, které jsou blizko u sebe, mohou byt vyraznéjsi, spole¢nost AOC
stanovuje také tolerance pro blizkost vad pixeld.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (1 Hz) FR‘;?&S&SQ’ ('}'(f_\'z) SVISLA FREKVENCE (Hz)

640x480@60Hz 31.469 59.94

VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000

REZIMY MAC VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
REZIM IBM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25

800x600@60Hz 37.879 60.317

SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000

REZIM MAC SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.500
1024x768@60Hz 48.363 60.004

XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029

SxGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025

WSKG 1280x720@60Hz 44,772 59.855
1280x960@60Hz 60.000 60.000

WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 64.674 59.883
1920x1080@60Hz 67.500 60.000

FHD 1920x1080@75Hz 83.894 74.973

1920x1080@100Hz 110.000 100.000

1920x1080@120Hz 137.284 120.003

Pozndmka: Podle standardu VESA mize pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence snimku) riznych operacnich

systémU a grafickych karet dojit k odchylce (+/- 1 Hz). Pro zlepSeni kompatibility byla nominalni obnovovaci
frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Prosime, obratte se na skutecné technické parametry vyrobku.
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Prifazeni pinu

Thnnf

19pinovy barevny signalni kabel pro zobrazeni

Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu|Nazev signalu Cislo pinu|Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9 TMDS Data 0- 17. Zemnéni DDC/CEC
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Hodiny + 18. +5V napajeni
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni TMDS hodin 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Hodiny-

5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Rezervovano (N.C. na

zarizeni)

7. TMDS Data 0+ 15. SCL

8. Stinéni dat TMDS 0 16. SDA

k L |-

[ 1

20pinovy barevny signalni kabel pro zobrazeni

Cislo pinu Nézev signalu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML_Link 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Link O (p)

3 ML_Link 3 (p) 13 KONFIGURACE1

4 ML_Link 2 (n) 14 KONFIGURACE2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Link 2 (p) 16 GND

7 ML_Link 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect

9 ML_Link 1 (p) 19 Navrat DP_PWR

10 ML_Link 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkci VESA DDC2B dle standardu VESA DDC. UmozZzriuje monitoru informovat hostitelsky
systém o své identité a v zavislosti na Urovni implementace DDC prenaset dalsi informace o svych zobrazovacich

schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zaloZzeny na protokolu I12C. Hostitel mUze poZadovat informace EDID pres
kanal DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

33



	Bezpečnost
	Národní normy
	Napájení
	Instalace
	Čištění
	Další

	Nastavení
	Obsah balení
	Montáž stojanu a podstavce
	Nastavení pozorovacího úhlu
	Připojení monitoru
	Montáž na stěnu
	Funkce Adaptive-Sync
	Funkce KVM

	Nastavení
	Horké klávesy
	Daisy chain

	Nastavení OSD
	Nastavení hry
	Přednastavený režim
	Obraz
	Vstup
	Nastavení
	Zvuk
	Nastavení OSD
	Informace

	LED indikátor

	Řešení problémů
	Specifikace
	Obecná specifikace
	Zásady pro vady pixelů na panelech monitorů AOC
	Přednastavené režimy zobrazení
	Přiřazení pinů
	Plug and Play


