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Bezpecnost

Narodné konvencie

Nasledujuce pododdiely popisuju narodné konvencie pouzivané v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto navode mdZu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tu¢nym alebo kurzivnym pismom.
Tieto bloky predstavuju pozndmky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje ddleZité informacie, ktoré vam pomahaju lepsie vyuZivat vas pocitacovy
systém.

IL
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE upozoriiuje na mozné poskodenie hardvéru alebo stratu dat a informuje
vas, ako sa problémom vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE upozoriiuje na riziko telesného tdrazu a informuje vas, ako mu predist. Niektoré
varovania mdzu byt zobrazené v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V takych
pripadoch je konkrétny spdsob zobrazenia varovania stanoveny regulaénym organom.



Napajanie
AMonitor by mal byt napdjany iba zo zdroja energie uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom napajania vo

vasej domacnosti, kontaktujte svojho predajcu alebo miestnu energetickd spolo¢nost.

A Monitor je vybaveny trojpdlovou uzemnenou zastrékou s tretim (uzemnovacim) kolikom. Tato zastrcka sa

zapoji iba do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka nepodporuje trojpélovu
zastrcku, nechajte elektrikara nainStalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie
zariadenia. Nevyradujte bezpecnostnu funkciu uzemnenej zastrcky.

AOdpojte zariadenie pocas burky alebo ak ho nebudete dlhsi ¢as pouzivat. Tymto chranite monitor pred

poskodenim spdsobenym prepatiami.

A NepretaZzujte rozvodné dosky ani predlZzovacie kable. Pretazenie mdze spdsobit poziar alebo Uraz elektrickym

prudom.

/1 Pre zabezpecenie spolahlivého fungovania pouzivajte monitor iba s pocitatmi so zoznamom UL, ktoré maju

vhodne konfiguracie zasuvky v rozsahu 100-240V AC, min. 5A.

AEIektrické zasuvka musi byt'inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia

A Neumiestrfiujte monitor na nestabilny vozik, stojan, stativ, drziak ani stél. Ak monitor spadne, mdze

zranit' osobu a spdsobit' vaZzne poskodenie tohto produktu. PouZivajte iba vozik, stojan, stativ, drziak alebo

stél odporucany vyrobcom alebo dodavany s tymto produktom. Postupujte podla pokynov vyrobcu'pri
inStalacii produktu a pouzivajte montazne prisluSenstvo odporucané vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika
premiestiujte opatrne.

A Nikdy nezatlacte Ziadny predmet do Strbiny na rdme monitora. M6Ze to poSkodit obvodové suciastky a

sposobit poziar alebo elektricky Uraz. Nikdy nevylievajte kvapaliny na monitor.

ST Nepokladajte prednu cast produktu na podlahu.

AAk montujete monitor na stenu alebo policku, pouZzite montaznu sadu schvalenu vyrobcom a dodrziavajte

pokyny supravy.

S Nechajte okolo monitora urcity priestor, ako je znazornené nizSie. V opatnom pripade mdze byt cirkulacia

vzduchu nedostato¢na, ¢o mdze sposobit prehriatie, poZiar alebo poSkodenie monitora.

SN Aby ste predisli moznému poSkodeniu, napriklad odlupovaniu panela od ramu, zabezpecte, aby monitor

nebol nakloneny nadol o viac nez -5 stupriov. Ak je prekro€eny maximalny sklonom nadol -5 stupriov, poSkodenie
monitora nebude kryté zarukou.

NizSie su uvedené odporucané oblasti vetrania okolo monitora pri inStalacii na stenu alebo na stojan:

InStalované so stojanom

12 inch
e /_30cm .
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Cistenie

!} Kryt pravidelne ¢istite vihkou, makkou handric¢kou.

!‘*_\ Pri Cisteni pouZivajte makku bavinenu alebo mikrovlaknovid handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer

suchd, nedovolte preniknutie tekutiny do krytu.

"

-

e

!} Pred Cistenim vyrobok odpojte zo siete.




Iné

S Ak vyrobok vydava neprijemny zépach, zvuk alebo dym, IMMEDIATNE odpojte napéjaci kabel a kontaktujte

Servisné centrum.

&Uistite sa, Ze vetracie otvory nie su zablokované stolom alebo zavesom.
li\.Nevystavujte LCD monitor silnym vibraciam alebo vysokému narazu pocas prevadzky.
&Neudierajte a neskladajte monitor pocas prevadzky alebo prepravy.

ST Napajacie kdble musia byt schvalené z hladiska bezpecnosti. Pre Nemecko musi byt pouZzity kabel HO3VV-F,
3G, 0,75 mm?2 alebo lepSi. Pre ostatné krajiny sa maju podla potreby pouzit vhodné typy.

A Nadmerny zvukovy tlak z ndusnikov a slichadiel méZe sp6sobit poSkodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra na

maximum zvy3uje vystupné napatie ndusnikov a slichadiel, &im sa zvySuje Uroven zvukového tlaku.



Nastavenie

Obsah balenia

o e ses

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
© * " ¥
i
Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB C-C Cable

=% Nie v3etky signalne kable budd dodané pre v3etky krajiny a regiény. Pre potvrdenie kontaktujte miestneho
predajcu alebo pobocku AOC.



MontaZ stojana a zakladne

Zakladhu prosim namontujte alebo demontujte podla nizSie uvedenych krokov.

Montaz:

Demontaz:

Specifikécia skrutky pre zakladfiu: M6*17 mm (G¢inny zavit 5,5 mm)

% fé POZNAMKA: Dizajn displeja sa méZe IiSit od zobrazeného.



Nastavenie uhla pohladu

Pre dosiahnutie najlepSieho vizualneho zazitku sa odporuca, aby pouZzivatel zabezpecil, Ze vidi celt svoju tvar na
obrazovke, a potom podla osobnych preferencii upravil uhol monitora.

Drzte stojan, aby ste predisli prevrhnutiu monitora pri nastavovani jeho uhla.

Monitor je mozné nastavit nasledovne:

@ POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykanie sa LCD obrazovky moze spdsobit poSkodenie.

) Varovanie

+ Aby ste predisli poSkodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panela, uistite sa, Ze monitor sa neotaca
smerom nadol o viac nez -5 stupnov.

* Prinastavovani uhla nedotykajte sa obrazovky. Drzte iba ram (bezel).



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

Vs

noe ‘I

,
/
]

AC vypinac

Napajanie

HDMI

DisplayPort

USB C1 (Video, PD 96W)

USB C2 (Upstream, iba data)
Vystup DisplayPort

RJ45

9. Sluchadla

10.USB 3.2 Gen2x2

11.USB 3.2 Gen2x1

12.USB 3.2 Gen2 downstream + nabijanie
13.USB C (Napajanie az do 15 W)

O Nk~ wN =

Pripojte k PC

Pevne pripojte napajaci kabel do zadnej Casti displeja.

Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte kabel signalu displeja ku konektoru videa na zadnej strane pocitaca.

Zastrcku napajacieho kabla pocitaca aj displeja zapojte do blizkej elektrickej zasuvky.

Zapnite pocitac aj displej.

Ak monitor zobrazuje obraz, in3talacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, prosim, pozrite €ast RieSenie
problémov.

vk wN =

Na ochranu zariadenia vZdy vypnite PC aj LCD monitor pred pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na inStalaciu volitelného ramena na montaz na stenu.

Tento monitor je mozné pripevnit k ramenu na montaz na stenu, ktoré je potrebné zakupit samostatne. Pred
tymto postupom odpojte napajanie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odstrante zakladru.

2. Zostavte rameno na montaz na stenu podla pokynov vyrobcu.

3. Umiestnite rameno na montaz na stenu na zadnu ¢ast'monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej
strane monitora.

4. Zasunte Styri skrutky do otvorov a utiahnite ich.

5. Znova pripojte kable. Odkazte sa na pouzivatelsku prirucku dodanu s volitelnym nastennym drziakom pre
pokyny na jeho pripevnenie na stenu.

noc

100mmpy f

:[,ii’,]: M4

§pecifikécia skrutiek na nastenny drziak: M4*(10+X) mm, (X = hrubka nastenného drziaka)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
\ \

X :Bf Poznamka: Otvory na skrutky pre VESA montaz nie si dostupné pre vSetky modely, prosim, overte to u

D3.86-3.96

predajcu alebo v oficidlnom oddeleni AOC. Pred inStaldciou na stenu vZdy kontaktujte vyrobcu.

(V4 % — .

>5°

‘\
o i 90°

L
\ J

* Dizajn displeja sa mdZze liSit od zobrazeného.

DUPOZORNENIE:

1. Aby ste predisli poSkodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panela, uistite sa, Ze monitor sa neotaca
smerom nadol o viac nez -5 stupriov.

2. Prinastavovani uhla nedotykajte sa obrazovky. Drzte iba ram (bezel).
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync pracuje s DisplayPort/HDMI/USB-C.
2. Kompatibilné grafické karty: Odporucany zoznam je uvedeny nizSie, moZete si ho tiez overit na www.AMD.com.

Grafické karty

+ Radeon™ RX Vega séria

*  Radeon™ RX 500 séria

* Radeon™ RX 400 séria

*  Radeon™ R9/R7 300 séria (okrem R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano séria

* Radeon™ R9 Fury séria

* Radeon™ R9/R7 200 séria (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
* AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+ AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

« AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

11



Funkcia KVM

Co je KVM?

Funkciou KVM mozZete zobrazovat dva pocitace, alebo dva notebooky, alebo jeden pocitac a jeden notebook na
jednom monitore AOC a ovladat oba zariadenia pomocou jednej sady klavesnice a mysi. Prepnite ovladanie medzi
vaSimi zariadeniami PC alebo notebook vyberom zdroja vstupného signalu v sekcii , Input Select” v OSD menu.
Ako pouzivat KVM?

Krok 1: Pripojte jedno zariadenie (PC alebo notebook) k monitoru cez USB-C.

Krok 2: Pripojte druhé zariadenie k monitoru cez HDMI alebo DisplayPort. Nasledne pripojte toto zariadenie k
monitoru aj cez USB-C.

Krok 3: Pripojte periférie (klavesnicu a myS) k monitoru cez USB port.

noc
= 4‘-—-—-—-—-—-—-—
iyl =

=T (] :|_ e H HDMI DisplayPort

UsB UsSB

SETS 1 SETS 2

Krok 4: Vstupte do nastaveni. Prejdite na stranku OSD Setup a vyberte ,Auto”, ,USB C1” alebo ,,USB C2" na zalozke
Vyber USB.

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting Language
r u

Preset Mode .
USB Selection

Picture
USB-C

Input

USB Standby Mode

Settings
Daisy Chain
Audio

OSD Setup

v

PD: 96W (max.)

Vyber USB Popis funkcie

Auto Automaticky vyberie USB C1 alebo USB C2 podla vstupného zdroja.
USB C1 Poskytuje funkciu USB Hub cez kdbel USB C1.

USB C2 Poskytuje funkciu USB Hub cez kdbel USB C2.

12



Nastavenie

Klavesové skratky

ONONORONO

1 Zdroj/Vystup

Pouzivatelské tlacidlo (Prednastavené:
Prednastaveny rezim)/\/

3 Vyber USB/A

4 Menu/Zadat’

5 Napajanie

Menu/Zadat’

Stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Stlacte tlaCidlo napdjania pre zapnutie monitora.

PouZivatelska kldvesa (Prednastaveny rezim)/\v/

Prisp6sobte funkciu tejto skratkovej klavesy v OSD menu: Farebny priestor, Prednastaveny rezim, Jas, Hlasitost,
Jazyk, Gamma, Farebna teplota. Vyrobny predvoleny reZzim je Prednastaveny rezim.

Vyber USB/A

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte “ A" klaves pre otvorenie funkcie vyberu USB, potom stlacte “\/" alebo “A" klaves
pre nastavenie Auto, USB C1, USB C2.

Zdroj/Vystup

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Source/Exit aktivuje funkciu skratky Source.
Ked je OSD menu aktivne, toto tlacidlo sluzi ako klaves pre ukoncenie (na opustenie OSD menu).

13



Daisy chain

noc

noc

noc

=l

l

CCE

noc
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Nastavenia OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim klavesam.

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
o Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync

Settings

Dial Point
Audio

Dark Boost
OSD Setup v

v
PD: 96W (max.)

1). Stlacte (IIl] tla¢idlo MENU pre aktivéciu OSD okna.

2). Pouzite \valebo pre navigéciu funkciami. Ked je poZzadovana funkcia zvyraznena, stlacte (Ill] tlacidlo MENU
/ OK pre jej aktivaciu, stlactezalebo na navigaciu v ramci podponukovych funkcii. Ked je poZzadovana
podponukové funkcia zvyraznend, stlacte (Il tlacidlo MENU / OK na jej aktivaciu.

3). Stlattev aleboa na zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlatte & 7 <€ na ukoncenie. Ak chcete upravit'ind
funkciu, opakujte kroky 2 - 3.

4). Funkcia uzamknutia OSD: Na zamknutie OSD stlacte a podrzte (Ill] tlacidlo MENU, ked je monitor vypnuty, a
potom stlacte (1) tlagidlo zapnutia pre zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stla¢te a podrzte (1l tlacidlo
MENU, ked je monitor vypnuty, a potom stlacte () tla¢idlo zapnutia pre zapnutie monitora.

Poznamka:

Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne rozliSenie alebo Adaptive-Sync, polozka ,Pomery obrazu” je neplatna.

15



Nastavenie hry

BRIGHTNESS

s10)

CONTRAST

50

Game Setting

PD: 96W

Preset Mode
Picture
Input
Settings

Audio

OSD Setup

(max.)

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost
v

Prednastavena hodnota ovladania tiefov je O, pouzivatel ju méze

Ovladanie upravit'v rozsahu od 0 do 20 pre jasnejSi obraz.
T 0-20 : . , A
tiefiov Ak je obraz priliS tmavy a detaily nie su jasne viditelné, upravte
hodnotu v rozsahu od 0 do 20 pre zretelnejSi obraz.
\I>Is|tzlljglj)dozva Vypnuté / Zapnuté Vypnite frame buffer na znizenie oneskorenia vstupu.
. Herna farba umoznuje nastavenie saturacie v rozsahu 0-20 Urovni
Herna farba 0-20 <
pre lepSi obraz.
Zakazte alebo povolte Adaptive-Sync.
Adabtive-Svnc VVDNuté / Zapnuté Upozornenie pri pouzivani Adaptive-Sync: Ak je funkcia Adaptive-
P y P P Sync povolena, méze dojst k blikaniu v niektorych hernych
prostrediach.
, 3 Funkcia ,Dial Point” zobrazuje indikator zamerania v strede
. . Vypnuté / Zapnuté / . . v o A
Dial Point Dvnamické obrazovky, ktory pomaha hra€om presne mierit pri hrani hier typu
y ] First Person Shooter (FPS).
Vypnuté / Uroven 1/ Zvyraznuje detaily v tmavych alebo jasnych oblastiach tym, Ze
Dark Boost g - g . . IO P ;0
Uroven 2 / Uroven 3 upravuje jas a zabezpecuje, Ze jasné Casti nie su presytené.
MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje nastavenie v rozsahu 0-20
Urovni pre zniZzenie rozmazania pohybu.
Poznamka:
MBR 0-20 1. Funkciu MBR je mozné nastavit'iba vtedy, ked je Adaptive-Sync
vypnuty a obnovovacia frekvencia je > 75 Hz.
2. Jas obrazovky sa zniZi so zvySovanim nastavenej hodnoty.
MBR Sync Vypnuté / Zapnuté Zakazat alebo povolit MBR Sync (Odstranenie rozmazania pohybu).
Nastavit' ¢as odozvy.
Poznamka:
i i 1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Silné“, zobrazeny obraz
Overdrive Vypnuté / Slabe / moZe byt rozmazany. Pouzivatelia méZzu upravit Urover

Stredné / Silné / Boost

OverDrive alebo ho vypnut podla svojich preferencii.

2. Funkcia ,Boost” je volitelna, ak je Adaptive-Sync vypnuty a
obnovovacia frekvencia je >75 Hz.

3. Jas obrazovky sa znizi, ked je funkcia ,,Boost” zapnuta.
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Poznamka:

1). Ked je v ,,Prednastavenom rezime" povoleny rezim Citanie / HDR efekt - Obrazok / HDR efekt - Film / HDR
efekt - Hra / Uniformita / FPS / RTS / Racing"”, polozky ,Dark Boost”, ,Shadow Control” a ,Game Color” nie je mozné
upravit.

2). Kedje rezim ,HDR" nastaveny na nieco iné ako vypnuty, polozky ,Dark Boost”, ,Shadow Control” a ,,Game Color”
nie je mozné upravovat.
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Prednastaveny reZim

BRIGHTNESS

80

NocC

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Picture
Input
Settings

Audio

Internet

Movie

Photographer

Eco Mode

Reading

OSD Setup v

v
PD: 96W (max.)

Standard Standardny rezim.
Internet Internetovy rezim.
Film ReZim filmu.
Fotograf ReZim fotografa.
Eco rezim Eco rezim

Citanie ReZim ¢&itania.

HDR efekt - Obrazok

HDR efekt - Film

HDR efekt - Hra

Nastavte HDR efekt podla vaSich poZiadaviek na pouzitie.

Sport Sportovy rezim.

D-reZzim D-rezim

FPS Pre hranie hier FPS (First Person Shooter). ZlepSuje Uroven Ciernej vtmavom motive.
RTS Pre hranie hier RTS (Real Time Strategy). Zlep3uje kvalitu obrazu.

Zavodné Pre hranie zavodnych hier - poskytuje najrychlejSiu odozvu a vysoku saturaciu farieb.

Resetovat farbu

Obnovit farbu na predvolené nastavenia.
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Obraz

NocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting Brightness

Preset Mode
Contrast

Picture
Color Space

Input
Sharpness

Settings

Gamma
Audio

Color Temp.
OSD Setup v

v
PD: 96W (max.)

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitdlneho registra.
Nativny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.
Farebny priestor
SRGB Farebny priestor sRGB.
Ostrost’ 0-100 Nastavenie ostrosti.
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Nastavenie gamma.
Nativna Nacitat nativnu farebnu teplotu z EEPROM.
5000K Nacitanie farebnej teploty 5000K z EEPROM.
6500K Nacitanie farebnej teploty 6500K z EEPROM.
7500K Nacitanie farebnej teploty 7500K z EEPROM.
Farebna teplota
8200K Nacitanie farebnej teploty 8200K z EEPROM.
9300K Nacitanie farebnej teploty 9300K z EEPROM.
11500K Nacitanie farebnej teploty 11500K z EEPROM.

PouZivatefom Obnovenie farebnej teploty z EEPROM.

definované
Cervena 0-100 Zisk Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitdlneho registra.
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Modra 0-100 Zisk modrej farby z digitalneho registra.
Vypnuté Zakazat dynamicky kontrast.

DCR
Zapnuté Povolit'dynamicky kontrast.

Clear Vision Vypnuté/slabe/ Nastavenie Clear Vision

Stredné/Silné

Pomer obrazu

Cely/Aspect/1:1

Vyberte pomer obrazu pre zobrazenie.
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Vstup

BRIGHTNESS

80

Game Setting

Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

NocC

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 1920X1080

Auto Source

HDMI

DisplayPort

usB C

INPUT SOURCE

HDMI

Automaticky zdroj Automaticky vybrat vstupny signal.
HDMI Vyberte vstup HDML.

DisplayPort Vyberte vstupny signal DisplayPort.
USB-C Vyberte vstupny signal USB-C.
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Nastavenia

BRIGHTNESS

ts10)

Nnoc

CONTRAST

50

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

Language

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

USB Selection

USB-C

USB Standby Mode

Daisy Chain

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

Jazyk Vyberte jazyk OSD.
Vyber USB égtomatlcky/ USBC1/USB Vyberte cestu pre USB uplinkové data.
USB.C Vysoka prenosova rychlost/ | Ak chcete pripojit zariadenie USB-C, nastavte USB na

Vysoké rozliSenie

Vysokeé rozliSenie alebo Vysoku prenosovu rychlost.

ReZim pohotovosti
uUsB

Vypnuté / Zapnuté

Zapnite alebo vypnite reZzim pohotovosti USB.

Daisy Chain

Vypnuté / RozSirené / Klon

Funkcia Daisy Chain umoZnuje pripojenie viacerych
monitorov.

Tento displej AOC je vybaveny rozhranim DisplayPort
a DisplayPort cez USB-C, ktoré umoZzniuje prepojenie
viacerych displejov (daisy chaining).

Synchronizacia Daisy
Chain

Nesynchronizované /
Synchronizacia OSD /
Synchronizacia pri slabom
svetle / Synchronizacia

pri strednom svetle /
Synchronizacia pri silnom
svetle

Na zaklade Daisy Chain dosiahnite synchronizované
funkcie farby a jazyka pre viaceré displeje

Smart Power Vypnuté / Zapnuté Zapnut/Vypnut SmartPower.
DPS Vypnuté / Zapnuté Zapnut/Vypnut DPS.
Pripomienka i i : ) [ i
p , Vypnuté / Zapnuté Prlpomlve'nka'prestavky, ak' pouzivatel pracuje
prestavky nepretrzite viac ako 1 hodinu.
Casovac vypnutia )
0-24 Vyberte Cas vypnutia DC.
(hod) Y P
DDC/CI Nie / Ano Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI.
Upozornenie na , , , . o
. Vypnuté / Zapnuté Vyzva na optimalne rozliSenie.
rozliSenie
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Obnovenie

Nie / Ano

Obnovit' menu na predvolené nastavenia.

ENERGY STAR® alebo Nie

ENERGY STAR® dostupny pre vybrané modely
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Zvuk

BRIGHTNESS

ts10)

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

CONTRAST

50

NnocC

PRESET MODE

Standard

Volume

Mute

RESOLUTION

1920X1080

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost 0-100 Uprava hlasitosti.
Vypnuté /

stigit yphute Stigit hlasitost,
Zapnuté
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Nastavenie OSD

BRIGHTNESS

80 50

Game Setting
Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v
PD: 96W (max.)

CONTRAST

NnocG

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 1920X1080

Transparence
H. Position
V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

User Key

INPUT SOURCE

HDMI

Priehladnost 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD.
Horizontalna ’ . A
poloha 0-100 Uprava horizontalnej polohy OSD.
Vertikalna g o
poloha 0-100 Uprava vertikalnej polohy OSD.
Casovy limit OSD | 5-120 Nastavenie ¢asového limitu OSD.
?ktualllzaaa Nie / Ano Aktualizujte firmvér cez USB.
irmvéru
Farebny
priestor/
Prednastaveny
Pouzivatelske | "e4M/ o e )
o Jas/ Pouzivatelom nastavena klavesova skratka ,V*.
tlacidlo N
Hlasitost/
Jazyk/
Gama/
Farebna teplota
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Informacie

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

80 50 Standard

Information
Input HDMI

Resolution 1920x1080@60HZz
Brightness 80

Gamma 2.2

HBR2/HBR3

S

PD: 96W (max.)

26

RESOLUTION

INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

SN 000000000

FW Version V1.00

Firmware Date XXXXX

Sl NA




LED indikator

Stav Farba LED
ReZim plného napajania Biela
ReZim aktivneho vypnutia OranZova
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RieSenie problémov

Problém a otazka

MozZné rieSenia

Indikator napajania nie je
zapnuty

Uistite sa, Ze tlacidlo napajania je zapnuté a napajaci kabel je spravne
pripojeny k uzemnenej napajacej zasuvke aj k monitoru.

Na obrazovke nie je Ziadny
obraz

® Je napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napdjacieho kabla a napajanie.

# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou HDMI kabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* Vstup HDMI/DisplayPort nemusi byt dostupny vo vSetkych modeloch.

& Ak je napajanie zapnuté, reStartujte pocitac, aby sa zobrazila Uvodna
obrazovka (prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi Gvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac
v prislusnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a potom zmente
frekvenciu grafickej karty.
(Pozri Nastavenie optimalneho rozliSenia)
Ak sa Uvodnd obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
Servisné centrum alebo svojho predajcu.

= Vidite “Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu sa zobrazi, ked signal z grafickej karty prekro¢i maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

# Ujstite sa, Ze sU nainsStalované ovlddace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a
obsahuje tiefiové duchy.

Nastavte ovladacie prvky kontrastu a jasu.

Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZzivate predlZovaci kabel ani prepina¢. Odportucame pripojit
monitor priamo k vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej strane
pocitaca.

Obraz skace, blika alebo sa
na obraze objavuje vinovy
vzor.

Odstrante elektrické zariadenia, ktoré mézu spdsobovat rusenie, ¢o najdalej
od monitora.

Pouzivajte maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord monitor podporuje pri
zvolenom rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v reZime
aktivneho vypnutia (Active Off-Mode).

"

Vypinac pocitaca musi byt'v polohe ZAPNUTE (ON).

Graficka karta musi byt pevne zasunutd vo svojom slote.

Uistite sa, Ze video kdbel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.
Skontrolujte video kdbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je ohnuty.
Overte, ¢i pocitac funguje, stlacenim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a
sledovanim LED diédy CAPS LOCK. LED diéda by sa po stlaceni mala zapnut
alebo vypnut.

Chyba jedna zo zakladnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA)

Skontrolujte video kdbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze video kdbel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie
je spravne centrovany ani
spravne velky.

Nastavte polohu H-Position a V-Position alebo stlacte rychlu kldvesu (AUTO).

Obraz ma farebné chyby
(biela nevyzera ako biela).

Nastavte farby RGB alebo vyberte pozadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo
vertikalne rusenie na
obrazovke.

Pouzite rezim vypnutia Windows 7/8/10/11 na nastavenie CLOCK a FOCUS.

Stlacte kldvesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Regulacia a servis

Pozrite si informacie o regulacii a servise na www.aoc.com (na najdenie
modelu zakupeného vo vasej krajine a informacii o reguldcii a servise na
strdnke podpory).
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Specifikacie

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu

24pP4Acv

Pohon systému

TFT farebny LCD

charakteristiky

USBx4 (spodné pre rychle nabijanie)
USB C: Napajanie azdo 15 W

Panel Viditelna velkost obrazu 60,5 cm diagonalne
Velkost pixelu 0,2745 mm (H) x 0,2745 mm (V)
Farba displeja 16,7 miliéna farieb
Horizontalny rozsah skenovania|30-140 kHz
Ma>_<|malr,1a velkost . 527,04 mm
horizontadlneho skenovania
Vertikalny rozsah skenovania |48-120 Hz
MaX|maIn'a velkost vertikalneho 296,46 mm
skenovania ]
Opt![nal_ne prednastavené 1920x1080@60Hz
rozliSenie
Maximalne rozliSenie 1920x1080@120Hz
Plug & Play VESA DDC2B/Cl
Ostatné - ——
Zdroj napajania 100-240V~ 50/60Hz 2A
Typicka (predvolené jasy a kontrast) 21 W
Spotreba energie Maximalna (jas = 100, kontrast = 100) <160W
ReZim pohotovosti <0,3W
Normalny rezim 71,67 BTU/h (typ.)
ReZim spanku (pohotovostny rezim) < 1,02 BTU/h
Odvod tepla — -
Rezim vypnutia <0 BTU/h
ReZim vypnutia (AC vypinac) 0 BTU/h
HDMI, DisplayPort, RJ45, Sldchadla, USB C
USB C1: Video, PD 96W
Fyzikalne Typ konektora USB C2: Upstream, len data

Typ signalneho kabla Odnimatelny
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota . .
Neprevadzkova -25°C~55°C
. ) Prevadzkova 10 % ~ 85 % (bez kondenzacie)
Prostredie Vlhkost - - —
Neprevadzkova 5% ~ 93 % (bez kondenzacie)
oL Prevadzkova 0m~5000m (0ft~16404ft)
Nadmorska vySka - -
Neprevadzkova 0m~12192m (0ft~40000ft)
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Politika defektov pixelov panelov monitorov AOC

Spolo¢nost' AOC sa snazi dodavat vyrobky najvysSej kvality. Pouzivame jedny z najmodernejSich vyrobnych
procesov v odvetvi a uplatiiujeme prisnu kontrolu kvality. Napriek tomu mézu byt defekty pixelov alebo subpixelov
na paneloch monitorov niekedy nevyhnutné.

Ziaden vyrobca nemoéze zarudit, Ze vietky panely budu bez defektov pixelov, no spolo¢nost AOC zaruduije, Ze
kazdy monitor s neprijatelnym poctom defektov bude opraveny alebo vymeneny v rdmci zaruky. Toto ozndmenie
vysvetluje rézne typy defektov pixelov a definuje prijatelné Urovne defektov pre kazdy typ. Pre opravu alebo
vymenu v ramci zaruky musi pocet chybnych pixelov na paneli monitora prekrocit tieto pripustné limity. Napriklad
nesmie byt poSkodenych viac nez 0,0004 % subpixelov na monitore.

NavySe spolo¢nost AOC stanovuje eSte prisnejSie Standardy kvality pre urcité typy alebo kombinacie pixelovych
chyb, ktoré su viditelhejSie nez iné. Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, alebo obrazovy prvok, sa sklada z troch subpixelov v zakladnych farbach - €ervenej, zelenej a modrej. Mnoho
pixelov spolu vytvara obraz. Ked su v3etky subpixely daného pixelu rozsvietené, tri farebné subpixely spolo¢ne
vyzeraju ako jediny biely pixel. Ked su vietky zhasnuté, tri farebné subpixely spolo¢ne vyzeraju ako jediny Cierny
pixel. Ostatné kombinacie rozsvietenych a zhasnutych subpixelov vytvaraju pixely inych farieb.

Typy pixelovych chyb

Chyby pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuju roznymi spésobmi. Existuju dve kategdrie pixelovych chyb a
v kazdej z nich je niekolko typov subpixelovych chyb.

Poruchy jasnych bodov

Poruchy jasnych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy svietiace alebo ,zapnuté”.
To znamen4, Ze jasny bod je subpixel, ktory vynika na obrazovke pri zobrazeni tmavého vzoru monitorom.
RozliSujeme nasledujice typy poruch jasnych bodov.

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susedné rozsvietené subpixely:
- Cerveny + Modry = Fialové
- Cerveny + Zeleny = ZIt4

- Zeleny + Modry = Tyrkysova (svetlomodra)
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Tri susedné rozsvietené subpixely (jeden biely pixel).

Poznamka

Cerveny alebo modry jasny bod musi byt o viac ako 50 % jasneji nez susedné body, zatial ¢o zeleny jasny bod je o
30 % jasnejSi ako susedné body.

Poruchy €iernych bodov
Poruchy Ciernych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy tmavé alebo ,vypnuté”. To znamena,

Ze tmavy bod je subpixel, ktory vynika na obrazovke pri zobrazeni svetlého vzoru monitorom. RozliSujeme
nasledujuce typy poruch Ciernych bodov.

Blizkost defektov pixelov

PretoZe chyby pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré sa nachadzaju blizko seba, mézu byt vyraznejsie,
spolo¢nost AOC Specifikuje aj tolerancie pre ich blizkost.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE (+1Hz) FR‘E"?\',)E?\IRC?X'(\'&Z) ZVISLA FREKVENCIA (Hz)

640x480@60Hz 31.469 59.94

VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000

MAC REZIM VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
IBM REZIM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25

800x600@60Hz 37.879 60.317

SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000

MAC REZIM SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.500
1024x768@60Hz 48.363 60.004

XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029

SxGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025

WSKG 1280x720@60Hz 44,772 59.855
1280x960@60Hz 60.000 60.000

WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 64.674 59.883
1920x1080@60Hz 67.500 60.000

FHD 1920x1080@75Hz 83.894 74.973

1920x1080@100Hz 110.000 100.000

1920x1080@120Hz 137.284 120.003

Poznamka: Podla Standardu VESA mozZe pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie zobrazovacich poli)
réznymi operacnymi systémami a grafickymi kartami dbjst'k chybe (+/- 1 Hz). Pre zlepSenie kompatibility bola
nominalna obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokrdhlena. Prosim, riadte sa skuto¢nym vyrobkom.
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Priradenie pinov

Thnnf

19-pinovy kabel farebného signalu

CESIO Nazov signalu CESIO Nazov signalu Cislo pinu|Nazov signalu
pinu pinu

1. TMDS data 2+ 9. TMDS data 0- 17. Zem DDC/CEC
2. Kryt TMDS dat 2 10. TMDS hodiny + 18. +5V napdjanie
3. TMDS data 2- 11. Kryt TMDS hodin 19. Detekcia Hot Plug
4. TMDS data 1+ 12. TMDS hodiny -
5. Kryt TMDS dat 1 13. CEC
6. TMDS data 1- 14. Re;ervov,ane (N.C. na

zariadeni)
7. TMDS data 0+ 15. SCL
8. Ochrana dat TMDS 0 16. SDA
L .
20 18 18 14 12 10 B8 g 4 2
[ [

20-pinovy kabel farebného signalu

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH (p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH (n)

8 GND 18 Detekcia Hot Plug

9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B
Tento monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC, ktoré umoZfiuju monitoru

informovat hostitelsky systém o svojej identite a podla Urovne pouZzitého DDC komunikovat dalSie informacie o
svojich zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zaloZeny na protokole I2C. Hostitel mdZe vyZiadat' informacie EDID cez kanal
DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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