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Bezbednost

Nacionalne konvencije

Sledece podsekcije opisuju nacionalne konvencije koris¢ene u ovom dokumentu.

BeleSke, opomene i upozorenja

Kroz ovaj vodi¢, blokovi teksta mogu biti praceni ikonama i Stampani podebljanim ili kurzivnim slovima. Ovi blokovi
predstavljaju beleske, opomene i upozorenja i koriste se na slededi nacin:

¥

BELESKA: BELESKA oznacava vaZne informacije koje vam pomazu da bolje iskoristite vas ragunar.

AN
OPOMENA: OPOMENA ukazuje na mogucu Stetu na hardveru ili gubitak podataka i savetuje kako da
izbegnete problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE ukazuje na opasnost od telesnih povreda i savetuje kako da izbegnete problem.
Neka upozorenja mogu biti prikazana u drugacijim formatima i bez pratnje ikone. U takvim slucajevima, oblik
upozorenja propisuje regulatorni organ.



Ukljucivanje

AMonitor treba koristiti iskljucivo sa vrstom napajanja naznacenom na nalepnici. Ako niste sigurni u tip elektricne

energije u vasem domu, obratite se prodavcu ili lokalnoj elektrodistribuciji.

AMonitorje opremljen trokrakim uzemljenim utikacem, utikacem sa trecom (uzemljuju¢om) iglom.

Ovaj utika¢ moZze se prikljuciti samo u uzemljenu uti¢nicu kao mera bezbednosti. Ukoliko vasa uti¢nica ne podrzava
trozilni utika¢, angazujte elektricara da instalira odgovarajucu uticnicu ili koristite adapter za sigurno uzemljenje
uredaja. Ne uklanjajte ili onemogucavajte sigurnosnu funkciju uzemljenog utikaca.

Alskljuéite uredaj tokom oluje ili ako ga necete koristiti duzi vremenski period. Ovim Cete zastititi monitor od

oStecenja uzrokovanih prenaponskim udarima.

‘ANemojte preopterecivati produzne kablove i razvodne trake. Preopterecenje moze prouzrokovati pozar ili

elektri¢ni udar.

/1\ Zaispravan rad, koristite monitor samo sa UL sertifikovanim racunarima koji imaju odgovarajuce konfigurirane

uti¢nice naznacene za napon od 100-240V AC, min. 5A.

AZidna uti¢nica treba da bude instalirana u blizini opreme i da bude lako dostupna.



Instalacija

ANe postavljajte monitor na nestabilna kolica, stalak, stativ, nosac ili sto. Ako monitor padne, moze povrediti

osobu i prouzrokovati ozbiljna o3tecenja ovog proizvoda. Koristite iskljucivo kolica, stalak, trojnozac, nosac ili sto koje
preporucuje proizvodac ili koji se prodaje sa ovim proizvodom. Pratite uputstva proizvodaca'pri instalaciji proizvoda i
koristite montazne dodatke koje preporucuje proizvodac. Kombinaciju proizvoda i kolica treba pazljivo prenositi.

ANikada ne gurajte objekte u otvor na kuciStu monitora. To moze oStetiti elektronske komponente i izazvati pozar

ili elektri¢ni udar. Nikada ne prosipajte te¢nosti na monitor.

ST Ne postavljajte prednju stranu proizvoda direktno na pod.

AAko montirate monitor na zid ili policu, koristite montazni set odobren od strane proizvodaca i pratite uputstva

tog seta.

/1 Ostavite odgovarajuci prostor oko monitora kao $to je prikazano ispod. U suprotnom, cirkulacija vazduha moze

biti nedovoljna, $to moze izazvati pregrevanje, pozar ili oStecenje monitora.

/1\Da biste izbegli potencijalna ostecenja, kao Sto je odvajanje panela od okvira, obezbedite da monitor ne naginje

nadole viSe od -5 stepeni. Ukoliko se prekoraci maksimalni ugao nagiba od -5 stepeni nadole, oStecenje monitora
nece biti pokriveno garancijom.

Pogledajte ispod preporucena ventilaciona podrudja oko monitora kada je monitor montiran na zid ili na postolje:

Instalirano sa postoljem
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Ciséenj

Ef’!} Redovno cistite kuciste mekom krpom blago navlazenom vodom.

1%, Za ciscenje koristite meku pamucnu ili mikrofiber krpu. Krpa treba da bude vlazna i skoro suva; ne dozvolite da

te¢nost ude u kudiste.
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E;!E Molimo iskljucite strujni kabl pre ¢is¢enja proizvoda.



Ostalo

&Ukoliko proizvod emituje neobic¢an miris, zvuk ili dim, ODMAH iskljucite strujni utikac i kontaktirajte servisni centar.
&Proverite da ventilaciona otvora nisu blokirana stolom ili zavesom.

&Ne izlaZite LCD monitor jakim vibracijama ili snaznim udarcima tokom rada.

&Ne udarajte niti ispustajte monitor tokom rada ili transporta.

A Strujni kablovi moraju biti sigurnosno odobreni. Za Nemacku, kabl treba da bude HO3WV-F, 3G, 0,75 mm? ili bolji.

Za druge zemlje koriste se odgovarajuci tipovi u skladu sa tim.

A Prekomerni zvucni pritisak iz slusalica i headphones moZe prouzrokovati gubitak sluha. Podesavanje ekvilajzera

na maksimum povecava izlazni napon slusalica i headphones, ¢ime se povecava nivo zvu¢nog pritiska.



PodeSavanje
Sadrzaj pakovanja

@

Monitor
*

©

Quick Start Guide

Warranty Card

@

Stand

Base
©

T

-

Stand Screws

Power Cable

HDMI Cable

DisplayPort Cable
predstavnistvu za potvrdu.

=% Nisu svi signalni kablovi dostupni za sve zemlje i regione. Molimo proverite kod lokalnog prodavca ili u AOC



Postavljanje postolja i baze

Molimo postavite ili uklonite bazu pratedi sledece korake.

Postavljanje:

Uklanjanje:

% fé NAPOMENA: Dizajn monitora moZe se razlikovati od prikazanog.



Podesavanje ugla gledanja

Za optimalno iskustvo gledanja preporucuje se da korisnik vidi celo svoje lice na ekranu, a zatim prilagodi ugao
monitora prema li¢nim preferencama.

Drzite postolje kako biste sprecili prevrtanje monitora prilikom podesavanja ugla.

Monitor mozete podesiti na sledeci nacin:

BT 23

~

T/ NAPOMENA:

Ne dodirujte LCD ekran prilikom podeSavanja ugla. Dodirivanje LCD ekrana moze prouzrokovati oStecenie.

() Upozorenje

- Da biste izbegli potencijalna ostecenja ekrana, kao 5to je odvajanje panela, osigurajte da monitor ne naginje nadole
vise od -5 stepeni.
Nemojte pritiskati ekran prilikom podeSavanja ugla monitora. Drzite samo okvir (bezel).



Povezivanje monitora

Kablovski prikljucci na poledini monitora i racunara:

/I A\

N

HDMI
DisplayPort
Slusalice
Ukljucivanje

Awon o

PoveZite sa racunarom

Cvrsto povezite strujni kabl na poledini ekrana.

Iskljucite racunar i izvucite njegov strujni kabl.

Povezite kabl za video signal sa video prikljuckom na poledini racunara.

Ukljucite strujni kabl racunara i monitora u najblizu utic¢nicu.

Ukljucite racunar i monitor.

Ako monitor prikazuje sliku, instalacija je zavrSena. Ako slika nije prikazana, pogledajte odeljak za reSavanje problema.

A W=

Da biste zastitili opremu, uvek iskljucite racunar i LCD monitor pre povezivanja.



Zidna montaza

Priprema za instalaciju opcionog zidnog nosaca.

soc “» ( Q nos "»

Ovaj monitor moze biti prikljucen na zidni nosac koji se kupuje zasebno. Iskljucite napajanje pre ovog postupka.
Postupite prema slede¢im koracima:

Uklonite postolje.

Umetnite odvijac sa ravnim vrhom ili drugi ravni alat u prorez i otvorite zadnju masku.

Pratite uputstva proizvodaca za sastavljanje zidnog nosaca.

Postavite zidni nosac na zadnju stranu monitora. Poravnajte otvore nosaca sa otvorima na zadnjoj strani monitora.
Umetnite Cetiri Srafa u otvore i zategnite ih.

Ponovo povezite kablove. Pogledajte korisnicki prirucnik koji je isporucen sa opcionim zidnim nosacem za uputstva
0 montiranju na zid.

o Uk whN =

M=4,0 Maks.

D3,86-3,96

Dk=8,0

X :Bf Napomena: VESA montaZzni Srafovi nisu dostupni za sve modele, proverite kod prodavca ili zvani¢nog

AOC odeljenja. Uvek se obratite proizvodacu za instalaciju zidnog nosaca.

v % — .

- e,

\ J

* Dizajn ekrana moze se razlikovati od prikazanog.

(DUPOZORENJE:

1. Da biste izbegli potencijalna o3tecenja ekrana, kao 5to je odvajanje panela, osigurajte da monitor ne naginje nadole
vise od -5 stepeni.
2. Nemojte pritiskati ekran prilikom podeSavanja ugla monitora. Drzite samo okvir (bezel).
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Adaptive-Sync funkcija

1. Adaptive-Sync funkcija radi sa DisplayPort/HDMI prikljuccima.
2. Kompatibilna graficka kartica: Preporucena lista je navedena u nastavku, a moze se proveriti i na www.AMD.com

Graficke kartice

Radeon™ RX Vega serija

Radeon™ RX 500 serija

Radeon™ RX 400 serija

Radeon™ R9/R7 300 serija (osim R9 370/X, R7 370/X i R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serija

Radeon™ R9 Fury serija

Radeon™ R9/R7 200 serija (osim R9 270/X i R9 280/X)

Procesori

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD AIl0-7890K

AMD AI10-7870K

AMD A10-7850K

AMD AI10-7800

AMD AI10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Kompatibilan je sa ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Prikaz moZe automatski aktivirati HDR funkciju ako su plejer i sadrzaj kompatibilni. Molimo kontaktirajte proizvodaca
uredaja i provajdera sadrzaja radi informacija o kompatibilnosti vaseg uredaja i sadrzaja. Molimo, odaberite “OFF" za
HDR funkciju ukoliko ne Zelite automatsku aktivaciju.

Napomena:

Nije potrebno posebno podesavanje za DisplayPort/HDMI interfejs u WIN10 verzijama nizim od V1703.

Dostupan je samo HDMI interfejs, dok DisplayPort interfejs ne funkcioniSe u WIN10 verziji V1703.
PodeSavanje prikaza:
Rezolucija prikaza je postavljena na 1920*1080, a HDR je unapred ukljucen.

Najbolji HDR efekat se postize promenom rezolucije na 1920*1080 (ako je dostupno) nakon pokretanja aplikacije.

T o wWwhN =
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PodeSavanje

Precice

1 Izvor/lzlaz

2 Korisnicka taster (Gejming rezim)

3 Kontrolna tacka

4 Meni/Potvrda

5 Ukljucivanje

Meni/Potvrda

Pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu izbora.

Ukljucivanje

Pritisnite dugme za napajanje da ukljucite monitor.

Kontrolna tacka

Kada OSD nije prikazan, pritisnite dugme Dial Point za prikazivanje/sakrivanje Dial Point-a.

Korisni€ka taster (Gejming reZim)

Korisni¢ko podeSavanje “v" Meni precica: Gaming rezim/Broj¢anik frejmova.

Podrazumevani rezim je Gaming rezim.

Kada OSD nije prikazan, pritisnite “\v/" dugme za otvaranje funkcije Gaming rezima, zatim pritisnite “v" ili “A” dugme
za izbor Gaming rezima (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 ili Gamer 3) u zavisnosti od tipa igre.

Izvor/1zlaz

Kada je OSD zatvoren, pritisak na dugme Source/Exit aktivira precicu Source.
Kada je OSD meni aktivan, ovo dugme sluzi kao dugme za izlaz (napustanje OSD menija).

13



PodeSavanja OSD-a

Osnovna i jednostavna uputstva za kontrolna dugmad.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information
MBR Sync

Overdrive

1). Pritisnite (I MENU-dugme za aktivaciju OSD prozora.

2). Pritisnite \/iliA za navigaciju kroz funkcije. Kada je Zeljena funkcija oznacena, pritisnite (I} MENU-dugme / OK za
aktiviranje, pritisnitevziliA za navigaciju kroz funkcije podmenija. Kada je zeljena funkcija u podmeniju oznacena,
pritisnite (] MENU-dugme / OK za aktiviranje.

3). Pritisnitew/ ilia za promenu podeSavanja izabrane funkcije. Pritisnite & / ¢ za izlaz. Ako Zelite da podesite
neku drugu funkciju, ponovite korake 2-3.

4). Funkcija zaklju¢avanja OSD-a: Da zakljucate OSD, pritisnite i drzite [l MENU-dugme dok je monitor isklju¢en, zatim
pritisnite (1) dugme za ukljucivanje da uklju¢ite monitor. Za otklju¢avanje OSD-a - pritisnite i drzite [IIl] MENU-
dugme dok je monitor iskljucen, zatim pritisnite () dugme za ukljucivanje da ukljucite monitor.

Napomene:

1). Ako uredajima samo jedan ulazni signal, opcija ,Input Select” nije dostupna za podesavanje.
2). Ako je rezolucija ulaznog signala nativna rezolucija ili Adaptive-Sync, stavka ,Image Ratio” nije dostupna.
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PodeSavanje igre

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

Overdrive

Standard PoboljSava Citljivost za odgovarajuce web i mobilne igre.

Za igranje FPS (First Person Shooter) igara. PoboljSava nivo crne boje

FPS .
u tamnim temama.

RTS Za igranje RTS (Real Time Strategy) igara. Poboljsava kvalitet slike.

Za igranje trkackih igara, obezbeduje najbrze vreme odziva i visoku

Gejming rezim | Trke saturaciju boja.

Gejmer 1 Korisnicka podeSavanja saCuvana kao Gejmer 1.
Gamer 2 PodeSavanja korisnickih preferencija sacuvana kao Gamer 2.
Gamer 3 PodeSavanja korisnickih preferencija sacuvana kao Gamer 3.
Shadow Control je podrazumevano podesen na 0, korisnik moze da
Shadow 0~20 ga reguliSe od 0 do 20 radi jasnije slike.
Control Ako je slika previse tamna i detalji nisu jasno vidljivi, podesite vrednost

od 0 do 20 za jasniju sliku.

Game Color omogucava podeSavanje zasi¢enosti u opsegu od 0 do

Game Color 0~20 20 za poboljsanje kvaliteta slike.

Onemogucite ili omogucite Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync | Iskljuceno / Ukljuceno | Podsetnik: Kada je funkcija Adaptive-Sync uklju¢ena, moze doci do
treperenija slike u odredenim gejming okruzenjima.

Funkcija ,Dial Point” postavlja pokazivac nisana u centru ekrana

Iskljuceno / Ukljuceno / kako bi pomogla igracima u igrama iz prvog lica (FPS) za precizno

Kontrolna tacka

Dinami¢no o
nisanjenje.
MBR (Motion Blur Reduction) omogucava podeSavanje u opsegu od 0
MBR 0~20 do 20 radi smanjenja zamucenja pokreta.

Napomena: MBR funkcija moZe se podeSavati kada je Adaptive-Sync
isklju€en, a osvezavanje > 75 Hz.

Iskljucite ili ukljucite MBR sinhronizaciju (uklanjanje zamucenja pokreta).

MBR Napomena:

Isklju€eno / Uklju¢eno Napomena: MBR sinhronizacija moZe se podeSavati kada je Adaptive-
Sync ukljucen, a ulazni signal ima promenljivu frekvenciju,

pri ¢emu je frekvencija polja > 75 Hz.

sinhronizacija

15



Podesite vreme odziva.

Normal
Napomena:

Brzo 1. Ako korisnik postavi OverDrive na ,Najbrze”, prikazana slika moze
biti zamucena. Korisnici mogu podeSavati nivo OverDrive ili ga iskljuditi

Overdrive Brze prema sopstvenim preferencijama.
. 2. Funkcija ,Ekstremno” je opciona kada je Adaptive-Sync iskljucen, a
Najbrze osvezavanje > 75 Hz.
K 3. Osvetljenost ekrana ce se smanijiti kada je funkcija ,Ekstremno”
Ekstremno ukljucena.

Iskljuceno / Gore-desno
Brojac frejmova | / Dole-desno / Gore- Prikazuje V frekvenciju u izabranom uglu.
levo / Dole-levo

OverClock Iskljuceno / Uklju¢eno Onemogudi ili omoguci OverClock.

Napomena:

1). Kada je ,HDR Mode" u okviru ,Picture” aktiviran, stavke ,Shadow Control”i,Game Color” nisu dostupne za
podeSavanje.

2). Kadaje ,HDR" u okviru ,Picture” podesen na ,DisplayHDR", stavke ,Gaming Mode”, ,Shadow Control“, ,Game Color”,
+MBR", ,MBR Sync"i ,Extreme" u okviru ,Overdrive” nisu dostupne za podeSavanje.
Kada je ,HDR" u okviru ,Picture” podesen na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" ili ,HDR Game", stavke ,Gaming Mode",
,Game Color”, ,MBR", ,MBR Sync"i ,Extreme" u okviru ,Overdrive” nisu dostupne za podeSavanje.

3). Kada je ,Color Space” u okviru ,Picture” pode$en na ,sRGB", stavke ,Shadow Control”, ,Game Color”, ,MBR", ,MBR
Sync”i ,Extreme” u okviru ,Overdrive” nisu dostupne za podeSavanje.
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Slika

RESOLUTION

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80 HDMI

Brightness
Contrast
Sharpness

Gamma

INPUT SOURCE

OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Osvetljenje 0-100 PodeSavanje pozadinskog osvetljenja.
Kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Ostrina 0-100 PodeSavanje ostrine.
Gama 18/20/22/24/26 | Podeavanje gamme.

Standard Standardni rezim

Tekst ReZim za tekst

Internet Internet rezim
Eko " . Igra Rezim igre.
podeSavanje

Film Rezim filma.

Sport ReZim sporta.

Citanje Rezim ¢itanja.

Toplo Povratak na toplu temperaturu boje.
Temperatura Normal Povratak na normalnu temperaturu boje.
boje. Hladno Povratak na hladnu temperaturu boje.

Korisnik Vracanje temperature boje.
Crvena 0-100 Pojacanje crvene u Digital-registeru.
Zelena 0-100 Pojacanje zelene iz digitalnog registra.
Plava 0-100 Pojacanje plave iz digitalnog registra.
R. Zasicenje 0-100 Podesite R. zasicenje.
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G. Zasicenje 0-100 Podesite G. zasicenje.
B. Zasicenje 0-100 Podesite B. zasicenje.
C. Zasicenje 0-100 Podesite C. zasicenje.
M. Zasicenje 0-100 Podesite M. zasicenje.
Y. Zasicenje 0-100 Podesite Y. zasicenje.
R. Nijansa 0-100 Podesite R. nijansu.
G.Hue 0-100 Podesite G.Hue.
B.Hue 0-100 Podesite B.Hue.
C.Hue 0-100 Podesite C.Hue.
M.Hue 0-100 Podesite M.Hue.
Y.Hue 0-100 Podesite Y.Hue.
Isklju¢eno
DisplayHDR
Podesite HDR profil prema vasim zahtevima koris¢enja.
HDR HDR Slika Napomena:
Kada se detektuje HDR, opcija HDR se prikazuje za podeSavanije.
HDR Film
HDR Igra
Iskljuceno
. Optimizovano za boju i kontrast slike, simulirajuci prikaz HDR efekta.
HDR Slika .
HDR rezim Napornena:
HDR Fi Kada HDR nije detektovan, opcija HDR reZzima se prikazuje za
im podeSavanje.
HDR Igra
Iskljuceno Onemoguci dinamicki odnos kontrasta.
DCR
Ukljuceno Omoguci dinamicki odnos kontrasta.

Prostor boja

Izvorni panel

Standardni prostor boja panela.

sRGB

Prostor boja sRGB.

LowBlue
rezim

Iskljuceno

Multimedija

Internet

Kancelarija

Citanje

Smanjuje plavi talas svetlosti kontrolom temperature boje.

Odnos strane
slike

Puni ekran / Aspect

[zaberite odnos slike za prikaz.

Napomena:

1). Kada je ,HDR Mode" ukljucen, stavke ,Contrast”, ,Gamma*, ,Eco Adjustment”, ,Color Temp.”, ,6-Axis Color
Saturation/Hue", ,Color Space” i ,LowBlue Mode" nisu dostupne za podeSavanije.
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2).

Kada je ,HDR" podeSen na ,DisplayHDR", sve stavke u meniju ,Picture”, osim ,HDR" i ,Sharpness”, nisu dostupne za
podeSavanje.

Kada je ,HDR" pode$en na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" ili ,HDR Game", stavke ,Gamma", ,Eco Adjustment”, ,Color
Temp.”, ,6-Axis Color Saturation/Hue”, ,DCR", ,Color Space” i ,LowBlue Mode" nisu dostupne za podeSavanje.

. Kada je ,Color Space” podeSen na ,sRGB", stavke ,Contrast”, ,Gamma", ,Eco Adjustment”, ,Color Temp.”, ,6-Axis

Color Saturation/Hue", ,HDR Mode" i ,LowBlue Mode" nisu dostupne za podeSavanje.

. Kada je ,Eco Adjustment” podeSen na ,Reading”, nije moguce podeSavati ,Contrast”, ,Color Temp.”, ,6-Axis Color

Saturation/Hue", ,DCR", ,Color Space” i ,Low blue mode”.

. Kada je ,Gaming Mode" u okviru ,Game Setting” podesen na rezim razlicit od ,Standard”, nije moguce podesavati

stavke ,Eco Adjustment”, ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,HDR Mode" i ,Color Space”.
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PodeSavanja

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Language

Picture Input Select

Settings

Break Reminder

Audio Off Timer

OSD Setup DDC/CI

Information Reset

Jezik [zaberite jezik OSD menija.

Izbor ulaza Auto/HDMI/DP [zaberite izvor ulaznog signala.

Podsetnik za pauzu ako korisnik neprekidno radi duze

Podsetnik za pauzu

Iskljuceno / Ukljuceno

od 1 sat.

Tajmer za iskljuCivanje | 0-24 sati [zaberite vreme iskljucivanja DC napajanja.
DDC/C] Ne /Da Ukljucite ili iskljucite podrsku za DDC/CI.
Reset Ne / Da

Vrati meni na podrazumevane postavke.
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Audio

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI

Jacina zvuka 0-100 Podesite jacinu zvuka.

Iskljuceno /

Iskljuci zvuk .
Uklju¢eno

Iskljuci zvuk.
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OSD podesavanje

RESOLUTION

1920x1080

60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

N0C

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

User Key

INPUT SOURCE

HDMI

Prozirnost 0-100 Podesite prozirnost OSD-a.

H. pozicija 0-100 Podesite horizontalnu poziciju OSD-a.
V. pozicija 0-100 Podesite vertikalnu poziciju OSD-a.
Vre.mﬁ : 5-120 Podesite vreme iskljucivanja OSD-a.
iskljucivanja

Korisnicki taster

Gejming rezim /
Brojac frejmova

Korisni¢ko podeSavanje “v" Precica za meni tastera.
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Informacije

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

23

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI

C32G42ZE

1920(H)x1080(V)/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Status Boja LED diode
Rezim pune snage Bela
Active-off rezim Narandzasta
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ReSavanje problema

Problem i pitanje

Moguca reSenja

Power LED nije ukljucen

Proverite da li je dugme za ukljucivanje u polozaju ON i da li je kabl za napajanje
pravilno povezan sa uzemljenim izvorom napajanja i monitorom.

Nema slike na ekranu

# Da li je kabl za napajanje pravilno povezan?
Proverite vezu kabla za napajanje i isporuku napajanja.

# Da li je videosignalni kabl pravilno povezan?
(Povezano koris¢enjem HDMI kabla)
Proverite vezu HDMI kabla.
(Povezano koris¢enjem DisplayPort kabla)
Proverite vezu DisplayPort kabla.
* HDMI/DisplayPort ulaz nije dostupan na svim modelima.

& Ako je napajanje ukljuceno, restartujte racunar da biste videli pocetni ekran
(ekran za prijavljivanje).
Ako se pojavi pocetni ekran (ekran za prijavljivanje), pokrenite racunar u
odgovarajucem rezimu (bezbedni rezim za Windows 7/8/10) i zatim promenite
frekvenciju video kartice.
(Pogledajte PodeSavanje optimalne rezolucije)
Ako se pocetni ekran (ekran za prijavljivanje) ne pojavi, obratite se Servisnom
centru ili vaSem prodavcu.

# Mozete li videti “Ulaz nije podrzan” na ekranu?
Ovu poruku mozete videti kada signal sa graficke kartice premasuje
maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze pravilno da obradi.
Prilagodite maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze pravilno da
obradi.

# Proverite da li su instalirani AOC drajveri za monitor.

Slika je zamucéena i javlja se
efekat duplikata (ghosting).

Podesite kontrast i osvetljenje.

Pritisnite taster za automatsko podesavanje (AUTO).

Proverite da li ne koristite produzni kabl ili prekidac. Preporucujemo da monitor
prikljucite direktno na izlaz graficke kartice na zadnjoj strani.

Slika skace, treperi ili se
pojavljuje talasni obrazac na
slici.

Pomaknite elektricne uredaje koji mogu izazvati smetnje Sto dalje od monitora.
Koristite maksimalnu frekvenciju osvezavanja koju monitor podrzava pri rezoluciji
koju koristite.

Monitor je zaglavljen u aktivnom
reZimu iskljucenja.”

Prekidac za napajanje racunara treba da bude u polozaju UKLJUCENO.

Graficka kartica na raCunaru treba da bude ¢vrsto postavljena u svoj slot.
Proverite da li je video-kabl monitora pravilno povezan sa racunarom.

Proverite video-kabl monitora i uverite se da nijedan pin nije savijen.

Proverite da li raCunar funkcionise pritiskom na taster CAPS LOCK na tastaturi
dok posmatrate LED indikator za CAPS LOCK. LED indikator treba da se ukljudi ili
isklju¢i nakon pritiskanja tastera.

Nedostaje jedna od
primarnih boja (CRVENA,
ZELENA ili PLAVA).

Proverite video-kabl monitora i uverite se da nijedan pin nije oStecen.
Proverite da li je video-kabl monitora pravilno povezan sa racunarom.

Slika na ekranu nije centrirana ili
nije adekvatno dimenzionisana.

Podesite H-Position i V-Position ili pritisnite taster precicu (AUTO).

Slika ima defekte u boji (bela
ne izgleda kao bela).

Podesite RGB boje ili izaberite Zeljenu temperaturu boje.

Horizontalni ili vertikalni
smetnje na ekranu.

Koristite rezim iskljucivanja u Windows 7/8/10/11 za podeSavanje CLOCK i FOCUS.
Pritisnite taster za automatsko podesavanje (AUTO).

Regulativa i servis

Molimo pogledajte informacije o regulativi i servisu na www.aoc.com (da
pronadete model kupljen u svojoj zemlji i pristupite informacijama o regulativi i
servisu na stranici podrske).
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Specifikacije

Opste specifikacije

Naziv modela

C32C427ZE

Sistem upravljanja

TFT Color LCD

idljiva velicina slike

80,1 cm dijagonala

Panel
Rastojanje piksela 0,36375 mm (H) x 0,36375 mm (V)
ideo HDMI interfejs i DisplayPort interfejs
Boje prikaza 16,7 miliona boja
Horizontalni opseg skeniranja  [30k-290kHz
Makyma}na horizontalna veli¢ina 698,4 mm
skeniranja
ertikalni opseg skeniranja 48-260 Hz
Mak§|ma_lna vertikalna velicina 392,85 mm
skeniranja ]
Opt|ma.|.na unapred podesena 1920x1080@60HZ
rezolucija
Maksimalna rezolucija 1920x1080@260HZ"
Plug & Play VESA DDC2B/C]
Ostalo [zvor napajanja 100-240V~ 50/60Hz 1,5A
Tipi¢no (podrazumevana osvetljenost i
25 W
kontrast)
Potro$nja energije Maksimalno (osvetljenost = 100, kontrast = | 46W
100) B
Rezim pripravnosti <0.3W
Normalan rad 35.32 BTU/h (tipi¢no)
o Sleep (Standby mode) <1.02 BTU/h
Rasipanje toplote ——
Iskljuceni rezim <1.02 BTU/h
Iskljuceni rezim (AC prekidac) 0 BTU/h
Fizicke Tip konektora HDMI/DisplayPort/Izlaz za slusalice
karakteristike  Tip kabla za signal Odvojivi
Radna temperatura 0°C~40°C
Temperatura -
Neaktivho -25°C~55°C
} Radna temperatura 10%~85% (bez kondenzacije)
Okolina laznost - -
Neaktivno 5%~93% (bez kondenzacije)
o Radna temperatura OmM~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska visina -
Neaktivho 0mM~12192m (Oft~40000ft)
Napomena:

[1] Overclocking je postignut kada je rezolucija 1920x1080@260Hz. U slucaju bilo kakve greske prikaza tokom
overclockinga, podesite osvezavanje na 240Hz.
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Politika AOC panela u vezi sa defektima piksela

AOC tezi da isporuci proizvode najviseg kvaliteta. Koristimo neke od najnaprednijih proizvodnih procesa u industriji
i sprovodimo strogu kontrolu kvaliteta. Medutim, defekti piksela ili subpiksela na panelima monitora ponekad su
neizbezni.

Nijedan proizvodac ne moze garantovati da ce svi paneli biti bez defekata piksela, ali AOC garantuje da ce svaki
monitor sa neprihvatljivim brojem defekata biti popravljen ili zamenjen u okviru garancije. Ovo obavesStenje objasnjava
razlicite vrste defekata piksela i definiSe prihvatljive nivoe defekata za svaku vrstu. Da bi se ostvarila reparacija ili
zamena u okviru garancije, broj defektnih piksela na panelu monitora mora premasiti ove prihvatljive nivoe. Na primer,
ne sme biti viSe od 0,0004% defektnih subpiksela na monitoru.

Nadalje, AOC postavlja jos stroze standarde kvaliteta za odredene vrste ili kombinacije defekata piksela koje su
uocljivije od drugih. Ova politika vazi na globalnom nivou.

subpixel

R G B [

pixel

Pikseli i subpikseli

Piksel, odnosno element slike, sastoji se od tri subpiksela u primarnim bojama: crvenoj, zelenoj i plavoj. Veliki broj
piksela zajedno formira sliku. Kada su svi pod-pikseli jednog piksela osvetljeni, tri obojena pod-piksela zajedno
deluju kao jedan beli piksel. Kada su svi u mraku, tri obojena pod-piksela zajedno deluju kao jedan crni piksel. Ostale
kombinacije osvetljenih i neosvetljenih pod-piksela pojavljuju se kao pikseli razli¢itih boja.

Vrste defekata piksela

Defekti piksela i pod-piksela pojavljuju se na ekranu na razlicite nacine. Postoje dve kategorije defekata piksela i
nekoliko tipova defekata pod-piksela unutar svake od njih.

Defekti svetlih tackica

Defekti svetlih tackica predstavljaju piksele ili pod-piksele koji su stalno osvetljeni ili ,ukljuceni”. To znaci da je svetla
tackica pod-piksel koji se isti¢e na ekranu kada monitor prikazuje tamni uzorak. Postoje sledeci tipovi defekata svetlih
tackica:

Jedan osvetljen crveni, zeleni ili plavi pod-piksel.

I C

Dva susedna osvetljena pod-piksela:
- Crveni + Plavi = Ljubicasta
- Crveni + Zeleni = Zuta

- Zeleni + Plavi = Cijan (svetlo plava)
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Tri susedna osvetljena sub-piksela (jedan beli piksel).

Napomena

Crvena ili plava svetla tacka mora biti svetlija za viSe od 50% u odnosu na susedne tacke, dok je zelena svetla tacka
svetlija za 30% u odnosu na susedne tacke.

Defekti crnih tacaka

Defekti crnih tacaka pojavljuju se kao pikseli ili sub-pikseli koji su uvek tamni ili ‘iskljuceni’. Drugim recima, tamna tacka
je sub-piksel koji je vidljiv na ekranu kada monitor prikazuje svetao obrazac. Ovo su vrste defekata crnih tacaka.

Blizina defekata piksela

Posto defekti piksela i sub-piksela istog tipa, koji su blizu jedan drugom, mogu biti primetniji, AOC takode definiSe
toleranciju za blizinu defekata piksela.

Tolerancije defekata piksela

Da bi se ostvarilo pravo na popravku ili zamenu zbog defekata piksela tokom garantnog perioda, panel monitora mora
imati defekte piksela ili sub-piksela koji prelaze tolerancije navedene u web priruc¢niku.

SVETLI DEFEKTI TACAKA PRIHVATLJIV NIVO
1 osvetljen subpiksel 2
2 susedna osvetljena subpiksela 1
3 susedna osvetljena subpiksela (jedan beli 0
piksel)
Udaljenost izmedu dve svetle tacke defekta* >15mm
Ukupan broj svetlih tacaka defekata svih tipova | 2
CRNI DEFEKTI TACAKA PRIHVATLJIV NIVO
1 taman subpiksel 5ilimanje
2 susedna tamna subpiksela 2 ili manje
3 susedna tamna subpiksela <0
Razmak izmedu dva crna tackasta defekta* =15mm
Ukupno crnih tackastih defekata svih tipova 5ili manje
UKUPNI TACKASTI DEFEKTI PRIHVATLJIVI NIVO
Ukupno svetlih ili crnih tackastih defekata svih " .
tipova 5ili manje
Napomena

*: 1 ili 2 susedna defekta sub-piksela = 1 defekt tacke.
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Prednamenski reZimi prikaza

STANDARD REZOLUCIJA (x1Hz) F:EOKI:III;?IQII}:I(-II:II-IAz) FR:E’IESZII\IK(II\I;-:\\I:-IZ)
640x480@60HZ 31.469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
VOA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.082 99.769
640x480@120Hz 61.91 19.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
- 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.684 99.662
800x600@120Hz 77.425 119.854
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81577 99.972
1024x768@120Hz 97.55] 119.989
SXOA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZ 675 60
1920x1080@120Hz 137284 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 162.004 144.003
1920x1080@240Hz 274562 240.002
1920x1080@260Hz 288.603 260.003
SVCA MAC 832x624@75Hz 49725 74.55
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Napomena: Prema VESA standardu, moze doc¢i do odredene greske (+/-1 Hz) pri izraCunavanju frekvencije osvezavanja
(frekvencije polja) razlicitih operativnih sistema i grafickih kartica. Za poboljSanje kompatibilnosti, nominalna frekvencija

osvezavanja ovog proizvoda je zaokruzena. Molimo, pogledajte stvarni proizvod.
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Raspored pinova

Thnnf

19-pinski kabl za prenos signala u boji

Broj pina |Naziv signala :::é Naziv signala Broj pina |Naziv signala

1. TMDS Data 2+ . TMDS Data O- 17. DDC/CEC uzemljenje
2. TMDS Data 2 zastita 10. TMDS Clock + 18. +5V napajanje

3. TMDS Data 2- . TMDS Clock zastita 19. Detekcija Hot Plug
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. TMDS Data 1 zastita 13. CEC

6. TMDS podaci 1- 14. Efégg}’if)a”o (NC.na

7. TMDS podaci 0+ 15. SCL

8. TMDS podaci 0 &tit 6. SDA

(

19 17 15 12 11 8 7 5

E2I] 18 16 14 12 10 & u

=

|-
3 1
6 4 2

20-pinski kabl za prenos signala u boji

Broj pina Naziv signala Broj pina Naziv signala

1 ML_Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcija Hot Plug
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B funkcija

Ovaj monitor poseduje VESA DDC2B funkcije u skladu sa VESA DDC STANDARDOM. To omogucava monitoru da
informiSe mati¢ni sistem o svom identitetu i, u zavisnosti od nivoa koris¢enog DDC-a, da prenosi dodatne informacije o

svojim prikaznim mogucnostima.

DDC2B je dvosmerni kanal za prenos podataka zasnovan na I2C protokolu. Mati¢ni sistem moze zahtevati EDID
informacije preko DDC2B kanala.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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