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Guvenlik

Ulusal Konvansiyonlar

Bu belgede kullanilan ulusal konvansiyonlar asagidaki alt bolimlerde agiklanmistir.

Notlar, Dikkat Edilmesi Gerekenler ve Uyarilar

Bu kilavuz boyunca, metin bloklari bir simge ile birlikte kalin veya italik yazi tipiyle yazilmis olabilir. Bu bloklar notlar,
dikkat edilmesi gerekenler ve uyarilar olup, kullanimlari asagidaki gibidir:

¥

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha iyi kullanmaniza yardimci olan 6nemli bilgileri belirtir.

FAAN

DIKKAT: DIKKAT, donanima zarar verme veya veri kaybi riskini belirtir ve sorunu nasil 6nleyeceginizi aciklar.

A

UYARI: UYARI, bedensel zarar ihtimalini belirtir ve sorunu nasil dnleyeceginizi agiklar.
Bazi uyarilar farkli formatlarda olabilir ve simgesiz olabilir. Bu gibi durumlarda, uyarinin 6zel sunumu duzenleyici
kurumlar tarafindan zorunlu kilinmistir.



GUc¢

AMonitér yalnizca etikette belirtilen tirdeki gti¢ kaynagi ile calistirimalidir. Evde saglanan gug tirinden emin

degilseniz, bayinize veya yerel elektrik dagitim sirketine danisin.

A Monitor, Uglncu (topraklama) pime sahip ¢ uclu toprakli fis ile donatilimistir.

Bu fis, bir glvenlik 6zelligi olarak yalnizca toprakli bir prize takilabilir. Priziniz tg telli fisi kabul etmiyorsa, dogru priz
kurulumu icin bir elektrikci cagirin veya cihazi glvenli sekilde topraklamak icin bir adaptor kullanin. Toprakli fisin
guvenlik amacini ortadan kaldirmayin.

AYHdmm firtinasi sirasinda veya uzun sure kullaniimayacaksa cihazin fisini prizden cikarin. Bu, monitord gug

dalgalanmalarina karsi koruyacaktir.

‘AGU(; seritlerini ve uzatma kablolarini asirt yiklemeyin. Asirt yiklenme yangina veya elektrik carpmasina neden

olabilir.

/1 Uygun calisma icin, monitoru yalnizca 100-240V AC, Min. 5A araliginda uygun sekilde yapilandiriimis UL sertifikali

bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi ekipmanin yakininda ve kolay erisilebilir olmalidir.



Kurulum

AMonitOrU kararsiz bir arabaya, standa, Gcayagda, askiya veya masaya koymayin. Monitor duserse, kisilere zarar

verebilir ve bu Urtine ciddi hasar verebilir. Yalnizca Uretici tarafindan ¢nerilen veya bu Urlnle birlikte satilan tastyici,
sehpa, tripod, braket veya masa kullanin. Ureticinin’Grind kurarken verdigi talimatlara uyun ve Uretici tarafindan
dnerilen montaj aksesuarlarini kullanin. Uriin ve tasiyici kombinasyonu dikkatlice tasinmalidir.

AMonitér kasasindaki yuvalara kesinlikle herhangi bir nesne sokmayin. Bu, devre parcalarina zarar vererek yangin

veya elektrik carpmasina neden olabilir. Monitor Uzerine asla sivi dokmeyin.
/1 Urlindn 6n yGzind yere koymayin.

AMonitérU duvara veya rafa monte ediyorsaniz, tretici onayl montaj kiti kullanin ve kilavuzdaki talimatlar

uygulayin.

ST Asagida gosterildigi gibi, monitorin cevresinde yeterli bosluk birakin. Aksi halde hava dolasimi yetersiz olabilir;

bu, asiri Isinmaya, yangina veya monitorin zarar gérmesine yol acabilir.

L1 Panelin cerceveden ayrilmasi gibi olasi hasarlari dnlemek icin monitorin 5 dereceyi asan asagdi egimini engelleyin.

-5 derece asagi egim agisi maksimum siniri asildiginda, monitdr hasarlari garanti kapsamina alinmaz.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde onerilen havalandirma alanlari asagida gosterilmistir:
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Temizlik

Ef’!} Kabini, suyla nemlendirilmis yumusak bir bezle dtizenli olarak temizleyin.

Ef’!‘_\ Temizlik yaparken yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullanin. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; sivinin

kasa icine girmesine izin vermeyin.

¢ B! r w A

Ef’!} UriinG temizlemeden énce giic kablosunu prizden cikarin.




Diger

S Uriin garip koku, ses veya duman yayiyorsa, giic fisini DERHAL ¢ikarin ve bir Servis Merkezi ile iletisime gecin.
L1 Havalandirma deliklerinin masa veya perde tarafindan kapatiimadigindan emin olun.

A LCD monitoru ¢alisma sirasinda siddetli titresim veya ytksek darbelere maruz birakmayin.

SN Calisma veya tasima sirasinda monitore vurmayin ve dustrmeyin.

b GUc¢ kablolari gtvenlik sertifikali olmalidir. Aimanya icin, HO3VV-F, 3G, 0.75 mm? veya daha iyisi kullanilmalidir;

Diger Ulkeler icin uygun turler buna gore kullanilacaktir.

/1N Kulaklik ve kulak ici kulakliklardan asiri ses basinci isitme kaybina yol acabilir. Ekvalizer maksimum seviyeye

ayarlandiginda, kulakliklarin cikis voltaji artar ve ses basinci seviyesi yukselir.



Kurulum

Kutu Icerigi
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Monitor
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Quick Start Guide

Warranty Card
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Stand Screws

Power Cable

HDMI Cable

DisplayPort Cable
basvurunuz.

<k Tum sinyal kablolari tim Ulkeler ve bélgeler icin saglanmayabilir. Dogrulama icin IGtfen yerel bayi veya AOC subesine



Stand ve Ayak Kurulumu

Lutfen ayakhgr kurmak veya cikarmak icin asagidaki adimlari izleyiniz.

Kurulum:

Cikarma:

% fé NOT: Ekran tasarimi gosterilenlerden farkh olabilir.



Goruntuleme Acisinin Ayarlanmasi

En iyi gorintt deneyimi icin, kullanicinin yztntn tamamini ekranda gorebildiginden emin olmasi ve monitor agisini
kisisel tercihe gore ayarlamasi onerilir.

Monitor agisini degistirirken monitorun devrilmemesi i¢in standi tutunuz.
Monitoru asagidaki sekillerde ayarlayabilirsiniz:
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A Nor:

Aclyr degistirirken LCD ekrana dokunmayiniz. LCD ekrana dokunmak hasara neden olabilir.

) Uyari

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin monitérun -5 dereceden fazla asagiya egilmediginden
emin olun.

Monitor acisini ayarlarken ekrana basmayin. Sadece cergeveyi tutun.



Monitor Baglantisi

Monitor ve Bilgisayar Arkasindaki Kablo Baglantilari:

/I A\

N

HDMI
DisplayPort
Kulaklik

Gug¢

Awon o

Bilgisayara Baglayin

GUc¢ kablosunu ekranin arkasina saglam sekilde takin.

Bilgisayarinizi kapatin ve gug¢ kablosunu prizden ¢ikarin.

GAruntu sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video baglanti noktasina baglayin.
Bilgisayarinizin ve ekraninizin gut¢ kablolarini yakin bir prize takin.

Bilgisayarinizi ve ekraninizi agin.

Monitoruntz goruntu gosteriyorsa kurulum tamamlanmistir. Gorintd gérinmuyorsa lttfen Sorun Giderme bélimune
bakin.

A W=

Cihazlar korumak icin baglanti yapmadan dnce PC ve LCD monitoéru her zaman kapatin.



Duvar Montaji

Opsiyonel Duvar Montaj Kolu Kurulumuna Hazirlk.

soc “» ( Q o "»

Bu monitor, ayri olarak satin alacaginiz bir duvar montaj koluna takilabilir. Bu islemden dnce guct kesin. Asagidaki
adimlarr izleyin:

Tabani gikarin.

Bir dUz tornavida ya da benzeri bir diz aleti yuvaya yerlestirip arka kapagi agin.

Duvar montaj kolunu monte etmek icin Ureticinin talimatlarini izleyin.

Duvar montaj kolunu monitdrdn arkasina yerlestirin. Kolun deliklerini monitérin arkasindaki deliklerle hizalayin.
4 viday deliklere takip sikin.

Kablolari yeniden baglayin. Duvar montaj kolunun duvara takilmasiyla ilgili talimatlar icin beraberindeki kullanici
kilavuzuna bakin.

o Uk whN =
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Duvar montaj vidalarinin ézellikleri:
M4*(10+X)mm (X=Duvar montaj braketinin kalinhgr)
M=4.0Max

D3.86-3.96

h-POJ i

Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
t 1

X éﬂ Not: VESA montaj vida delikleri tiim modellerde mevcut degildir, litfen AOC yetkili satici ya da resmi

birimi ile iletisime gec¢in. Duvar montaji icin her zaman ureticiyle irtibata gegin.
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* Ekran tasarimi 6rneklerden farkl olabilir.

(DUYART:

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini énlemek icin monitértin -5 dereceden fazla asagiya egilmediginden
emin olun.

2. Monitor agisini ayarlarken ekrana basmayin. Sadece ¢erceveyi tutun.
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Adaptive-Sync fonksiyonu

1. Adaptive-Sync fonksiyonu DisplayPort/HDMTI ile calisir.
2. Uyumlu Ekran Karti: Onerilen liste asagidadir, ayrica www.AMD.com adresinden de kontrol edilebilir.

Ekran Kartlari

Radeon™ RX Vega serisi

Radeon™ RX 500 serisi

Radeon™ RX 400 serisi

Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serisi

Radeon™ R9 Fury serisi

Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X, R9 280/X haric)

Islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD AIl0-7890K

AMD AI10-7870K

AMD A10-7850K

AMD AI10-7800

AMD AI10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Monitor, oynatici ve icerik uyumluysa HDR fonksiyonunu otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve icerigin
uyumlulugu hakkinda bilgi icin lutfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayici ile iletisime gecin. Otomatik etkinlestirme
fonksiyonuna ihtiyaciniz yoksa HDR fonksiyonunu “KAPALI" olarak secin.

Not:

WIN10 V1703 oncesi surtmlerde DisplayPort/HDMI arayUzu icin 0zel ayar gerekmez.

WIN10 V1703 suriminde sadece HDMI araytzl kullanilabilir, DisplayPort arayizi ¢alismaz.

Goruntu Ayarlarr:

Monitor ¢ozUnurlugu 1920*%1080 olarak ayarlanmistir ve HDR 6n tanimli olarak ACIKtir.

Bir uygulamaya girdikten sonra, ¢oztnurlik 1920*1080'%e degistirildiginde (varsa) en iyi HDR etkisi elde edilir.

T o wWwhN =
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Ayarlaniyor

Kisayollar

1 Kaynak/Cikis

2 Kullanici Tusu (Oyun Modu)

3 Kontrol Noktasi

4 MenU/Onayla

5 Gug¢

Menii/Onayla

OSD'yi géruntulemek veya secimi onaylamak icin basin.

Gug

Monitord agmak icin Guc dugmesine basin.

Kontrol Noktasi

OSD yoksa, Dial Point digmesine basarak Dial Point'i gosterin/gizleyin.

Kullanici Tusu (Oyun Modu)

Kullanicr Ayart “v/" Kisayol menUsu: Oyun Modu/Kare Sayaci.

Varsayilan Oyun Modudur.

OSD yoksa, basin “v/" kisayol tusu ile Oyun Modu fonksiyonunu agin, ardindan “v" veya “A” tusuyla farkli oyun turlerine
gore Oyun Modunu (Standart, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 veya Gamer 3) secin.

Kaynak/Cikis

OSD kapaliyken, Source/Exit digmesine basmak Source kisayol islevini yerine getirir.
OSD menusu aglkken, bu digme OSD mendsunden ¢ikmak icin ¢ikis tusu olarak calisir.

13



OSD Ayarlari

Kontrol tuslari hakkinda temel ve basit talimatlar.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information
MBR Sync

Overdrive

1). Basin (I} OSD penceresini acmak icin MENU digmesine basin.

2). Basin \yveyan fonksiyonlar arasinda gezinmek icin. Istenen fonksiyon secildiginde, basin (Il MENU dugmesine /
OK tusuna basarak etkinlestirin, basinn/veya alt ment fonksiyonlarinda gezinmek igin. Istenen alt menu fonksiyonu
secildiginde, basin (Il MENU dugmesine / OK tusuna basarak etkinlestirin,

3). Basinv veyan secilen fonksiyonun ayarlarini degistirmek icin. Basin ¢ / <€ cikmak icin. Baska bir fonksiyonu
ayarlamak isterseniz, 2-3. adimlari tekrarlaymn.

4). OSD Kilitleme Fonksiyonu: OSD'yi kilitlemek icin, monitér kapaliyken [[Il) MENU diigmesine basili tutun ve ardindan
() glic digmesine basarak monitéri acin. OSD'nin kilidini agmak icin - (Il MENU digmesine basili tutun ve
ardindan () giic digmesini basili tutarak monitori agin.

Notlar:

1). Monitorde yalnizca bir sinyal girisi varsa, “Giris Se¢imi” secenedi ayarlanamaz.
2). Girdi sinyali ¢cozunurlagu yerel cozunurluk veya Adaptive-Sync ise, “Goruntu Oranl” secenegi gecersizdir.
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Oyun Ayarlari

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

Overdrive

Standart Uygun web ve mobil oyunlarda okunabilirligi artirir.
FPS FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari igin. Karanlk temada siyah
seviyesi iyilestirilir.
RTS RTS (Gergek Zamanli Strateji) oyunlarricin. Gorantu kalitesini
artirir.
Oyun Modu Varis \éarlg oyunular| igin en hizli tepki stresini ve ylksek renk
oygunlugunu saglar.
Oyuncu 1 Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedildi.
Oyuncu 2 Kullanicr tercih ayarlart Oyuncu 2 olarak kaydedildi.
Oyuncu 3 Kullanicr tercih ayarlart Oyuncu 3 olarak kaydedildi.
Golge KontrolU varsayilan degeri 0'dir, kullanici daha net bir
; . _ goruntt icin O ile 20 arasinda ayar yapabilir.
Golge Kontrold 0~20 Goruntu cok karanlik ve detaylar net goérulmuyorsa, O ile 20
arasinda ayar yaparak goruntlyu netlestirin.
Oyun Rengi 0-~20 Oyun Ren_gu_doy__ggnlgk ayarricin 0-20 arasinda bir deger sunar
ve daha iyi bir goruntu saglar.
Adaptive-Sync 6zelligini devre disi birakir veya etkinlestirir.
Adaptive-Sync Kapali / Acik Adaptive-Sync Calisma Uyarisi: Adaptive-Sync etkinlestirildiginde
bazi oyun ortamlarinda titresim olabilir.
Kontrol Noktasi Kgpah /Agk/ D|ya| Nokta_s‘| fonksiyonu, FPS oyunlarmlda dogrg ve has'sas
Dinamik nisan alma igin ekranin ortasina hedef gostergesi yerlestirir.
MBR (Hareket Bulanikligi Azaltma) hareket bulanikligini azaltmak
MBR 0~20 icin 0-20 arasinda ayar yapma imkani saglar.
Not: MBR islevi, Adaptive-Sync kapali ve yenileme hizi >75Hz
oldugunda ayarlanabilir.
MBR Senkronizasyonunu (Hareket Bulanikhigini Giderme)
Etkinlestir veya Devre Disi Birak.
MBR Not:
Senkronizasyonu Kapali / Acik Not: MBR Senkronizasyonu islevi, Adaptive-Sync acik ve giris
sinyali degisken frekansli ise ayarlanabilir,
ve alan frekansi >75Hz olmalidir.
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Normal

Tepki stresini ayarlayin.
Not:

Hizl
IZI 1. Kullanici OverDrive'l “En Hizli” olarak ayarlarsa, gérintu
. bulanik olabilir. Kullanicilar tercihlerine gére OverDrive seviyesini
Overdrive Daha Hizli o -
ayarlayabilir veya kapatabilir.
En Hizli 2. “E)Streme’_’ i§|evvi, Advaptive—Sync kapali ve yenileme hizi >75Hz
oldugunda istege baglidir.
Asiri 3. "Extreme” islevi etkinlestirildiginde ekran parlaklidi duser.
Kapali / Sag-Ust / Sag-
Kare Sayaci P . 9 9 Secilen kdsede Gordntd Dusuk frekansini goster.
alt / Sol-Ust / Sol-alt
OverClock Kapali / Acik OverClock'u Devre DisI Birak veya Etkinlestir.
Not:

1). “Goruntd” menusunde “"HDR Modu” etkinse, “Gdlge Kontroll” ve “Oyun Rengi” ayarlanamaz.

2). "Goruntld” menusunde "HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Oyun Modu”, “Gélge Kontrol(”, “Oyun Rengi”,
“MBR", "MBR Sync"” ve "Extreme"” secenekleri “Overdrive” altinda ayarlanamaz.
“GOruntl” menutstnde “HDR" “HDR Picture”, “"HDR Movie” veya “HDR Game" olarak ayarlandiginda, “Oyun Modu”,
“Oyun Rengi”, "MBR", “"MBR Sync” ve “Extreme” secenekleri “Overdrive” altinda ayarlanamaz.

3). "Goruntl” menusunde “Renk Alani” “sRGB" olarak ayarlandiginda, “Golge Kontrold”, “Oyun Rengi”, “MBR”, “MBR
Sync” ve “Extreme” secenekleri “Overdrive” altinda ayarlanamaz.
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Goruntu

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Parlaklik 0-100 Arka Isik Ayarl.
Kontrast 0-100 Dijital kayith Kontrast.
Keskinlik 0-100 Keskinligi Ayarla.
Gamma 18/20/22/24/26 | Gamma'yl Ayarla.
Standart Standart Mod
Metin Metin Modu
Internet Internet Modu
Eko Ayari Oyun Oyun Modu.
Film Film Modu.
Spor Spor Modu.
Okuma Okuma Modu.
Sicak Sicak Renk Sicakhgini Geri Yukle.
Normal Normal Renk Sicakhigini Geri Yukle.
Renk Sicakligi
Soguk Soguk Renk Sicakhigini Geri Yikle.
Kullanici Renk Sicakligini Sifirla.
Kirmizi 0-100 Dijital Kaydediciden Kirmizi Kazang.
Yesil 0-100 Dijital kayittan Yesil kazanci.
Mavi 0-100 Dijital kayittan Mavi kazanci.
R.Doygunluk 0-100 R. Doygunlugunu ayarlayin.
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G.Doygunluk | O-100 G. Doygunlugunu ayarlayin.
B.Doygunluk 0-100 B. Doygunlugunu ayarlayin.
C.Doygunluk 0-100 C. Doygunlugunu ayarlayin.
M.Doygunluk | 0-100 M. Doygunlugunu ayarlayin.
Y.Doygunluk 0-100 Y. Doygunlugunu ayarlayin.
RTon 0-100 R. Tonunu ayarlayin.
G.Ton 0-100 G.Tonunu ayarlayn.
M.Ton 0-100 MTonunu ayarlayin.
STon 0-100 STonunu ayarlayin.
Mav.Ton 0-100 Mav.Tonunu ayarlayin.
Sari Ton 0-100 Sari Tonunu ayarlayin.
Kapali
DisplayHDR
Kullanim gereksinimlerinize gére HDR profilini ayarlayin.
HDR HDR Gordntu Not:
HDR algilandiginda, ayar icin HDR secenedi gosterilir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
HDR Gorintd HdDR etkisini simule etmek i¢in gérintundn renk ve kontrastini optimize
HDR Modu eaer
HDR Film not: ) -
HDR algilanmadiginda, HDR Modu ayari gorunur.
HDR Oyun
Kapali Dinamik kontrast oranini devre disi birakir.
DCR
Agik Dinamik kontrast oranini etkinlestirir.
Panel Yerel Standart renk alani paneli.
Renk Alani
sRGB SRGB Renk Alani.
Kapali
Multimedya
'I;/loc\:\éBulue internet Renk sicakhgini kontrol ederek mavi isik dalgasini azaltir.
Ofis
Okuma
ggzlntu Tam / En Boy Orani Gorunty icin ekran oranini segin.
Not:

1). "HDR Modu” etkinlestirildiginde, “"Kontrast”, “Gamma”, “Eco Ayar!”, "Renk Sicakligl”, “6-Aks Renk Doygunlugu/Tonu”,
“Renk Alani” ve “Dusuk Mavi Modu” ayarlari yapilamaz.
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2).

“"HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “HDR" ve “Keskinlik” disindaki tim “Goruntu” ayarlari yapilamaz.

“"HDR" “HDR Goruntd”, “HDR Film” veya "HDR Oyun” olarak ayarlandiginda, “Gamma”, “Eco Ayar!”, “Renk Sicakhg!”, “6-
Aks Renk Doygunlugu/Tonu”, “DCR”, “Renk Alani” ve “Dusuk Mavi Modu” ayarlari yapilamaz.

. "Renk Alani” “sRGB" olarak ayarlandiginda, “Kontrast”, “Gamma”, “Eco Ayar!”, “Renk Sicakhg”, “6-Aks Renk

Doygunlugu/Tonu”, "HDR Modu"” ve "Dlsuk Mavi Modu” ayarlari yapilamaz.

. "Eco Adjustment” (Ekonomik Ayar) “Reading” (Okuma) moduna ayarlandiginda, “Contrast” (Kontrast), “Color Temp.”

(Renk Sicakligr), “6-Axis Color Saturation/Hue” (6 Eksenli Renk Doygunlugu/Tonu), “DCR”, “Color Space” (Renk Alani)
ve “Low blue mode” (Dusuk Mavi Modu) ayarlanamaz.

. "Game Setting” (Oyun Ayarlari) altinda “Gaming Mode” (Oyun Modu) standart olmayan bir mod secildiginde, “Eco

Adjustment” (Ekonomik Ayar), “6-Axis Color Saturation/Hue” (6 Eksenli Renk Doygunlugu/Tonu), “HDR Mode” (HDR
Modu) ve “Color Space” (Renk Alani) ayarlanamaz.
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Ayarlar

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard :0}

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI

Dil OSD dilini secin.
Giris Secimi Otomatik / HDMI / DP Giris sinyal kaynagini secin.
Mola Hatirlaticis: Kapali / Ack Kullanicr araliksiz 1 saatten fazla calisirsa mola
hatirlatilir
Otomatik Kapatma
P 0-24 saat DC kapanma suresini secin.
Zamanlayicisi
DDC/C] Hayir / Evet DDC/CI destegini a¢/kapat.
Sifirla Hayir / Evet MenUyu varsayilan ayarlara sifirla.
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Ses

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI

Ses 0-100 Ses ayarl.

Sessiz Kapali / Acik Sesi kapat.
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OSD Ayarlari

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

N0C

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence

H. Position

V. Position

INPUT SOURCE

HDMI

Auche Time out

OSD Setup User Key

Information

Saydamlik 0-100 OSD saydamligini ayarla.
Yatay Konum 0-100 OSD'nin yatay konumunu ayarla.
Dikey Konum 0-100 OSD'nin dikey konumunu ayarla.
Zaman Asimi 5-120 OSD zaman asimini ayarla.
Oyun Modu / w -
Kullanicr Tusu Kare Sayaci Kullanicr Ayart “\/" Kullanici Tusu kisayol menusda.
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RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

23

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI

C32G42ZE

1920(H)x1080(V)/60Hz

SDR

Adaptive-Sync
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LED Gosterge

Durum LED Rengi
Tam Gu¢ Modu Beyaz
Aktif Degil Modu Turuncu
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Sorun Giderme

Sorun & Soru

Olasi Cozumler

Gli¢ LED'i Yaniyor

GUc¢ dugmesinin a¢lk oldugundan ve gug kablosunun toprakli bir prize ve
monitore dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekranda goriintii yok

® GUc¢ kablosu duzgun baglandi mr?
GUc¢ kablosu baglantisini ve glg kaynagini kontrol edin.
#\/ideo kablosu dogru baglandi mi?
(HDMI kablosu ile baglandr)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu ile baglandi)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi her modelde bulunmayabilir.
# GUc aclksa, baslangic ekranini (giris ekrani) gérmek icin bilgisayari yeniden
baslatin.
Baslangig ekrani (giris ekrani) gorunuyorsa, bilgisayart ilgili modda (Windows
7/8/10 igin glvenli mod) baslatin ve ardindan grafik kartinin frekansini
degistirin.
(Optimal CozUnUrltk Ayarina bakiniz)
Baslangig¢ ekrani goériinmuyorsa, Servis Merkezi veya bayi ile iletisime gecin.
# Ekranda gorebiliyor musunuz? “Giris Desteklenmiyor” Ekranda mi?
Bu mesaj, video kartindan gelen sinyal monitértn destekledigi maksimum
¢ozunurltk ve frekansi astiginda goruntulenir.
Monitorun destekledigi maksimum ¢ozunurltk ve frekansi ayarlayin.
# AOC Monitdr SurdcuUlerinin yiakli oldugundan emin olun.

Gorunti Bulanik ve Hayalet
Goélgelendirme Sorunu Var

Kontrast ve Parlaklik ayarlarini yapin.

Otomatik ayar i¢in (AUTO) kisayol tusuna basin.

Uzatma kablosu veya anahtarlama kutusu kullanmadiginizdan emin olun.
Monitori dodrudan video Kkarti cikisina baglamanizi éneririz.

Goérunti Ziphyor, Yanip
Sénuyor veya Dalga Deseni
Olusuyor

Elektrik paraziti olusturabilecek cihazlari monitdrden mimkun oldugunca uzak
tutun.

Kullandiginiz ¢dzunurlikte monitdérunuzin destekledigi maksimum yenileme
hizini kullanin.

Monitor Aktif Kapali Modda
Takili Kaldi”

Bilgisayarin Gug Dugmesinin ACIK konumunda oldugundan emin olun.
Bilgisayar Video Kartinin yuvasina saglam oturdugundan emin olun.

Monitorun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde bagli oldugundan emin
olun.

Monitorun video kablosunu kontrol edin ve pimlerin egilmediginden emin olun.
Klavye Gzerindeki CAPS LOCK tusuna basarak ve CAPS LOCK LED'ini izleyerek
bilgisayarinizin ¢alisir durumda oldugunu dogrulayin. Tusa bastiginizda LED ya
YANAR ya da SONER.

Biripcil renklerd_en (KIRMIZI,
YESIL veya MAVI) biri eksik.

Monitorun video kablosunu kontrol edin ve pimlerin zarar gérmediginden emin
olun.

Monitorun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde bagl oldugundan emin
olun.

Ekran goruntusu
merkezlenmemis veya dogru
boyutlandirilmamis.

Yatay Konum (H-Position) ve Dikey Konum (V-Position) ayarlarini yapin veya
kisayol tusu (AUTO)ya basin.

Goéruntide renk hatasi var
(beyaz, beyaz gériinmiiyor).

RGB renk ayarini yapin veya istediginiz renk sicakhigini segin.

Ekranda yatay veya dikey
parazitler var.

CLOCK ve FOCUS ayarlarini yapmak i¢in Windows 7/8/10/11 kapatma modunu
kullanin.
Otomatik ayar i¢in (AUTO) kisayol tusuna basin.

Dilizenleme ve Servis

Satin aldiginiz modeli ve destek sayfasindaki Duzenleme ve Servis bilgilerini
bulmak i¢in litfen www.aoc.com adresindeki Dizenleme ve Servis Bilgilerine
bakin.
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model adi

C32C427ZE

Surus Sistemi

TFT Renkli LCD

GOrulebilir Goruntu Boyutu

80,1 cm (capraz)

Panel
Piksel araligi 0,36375 mm (Y) x 0,36375 mm (D)
ideo HDMI ArayUzu ve DisplayPort Arayuzu
GoruntU Rengi 16,7 Milyon Renk
atay tarama araligi 30k-290kHz
Maksimum yatay tarama boyutu [698,4 mm
Dikey tarama aralig 48-260Hz
a‘q‘;e@’s ltr?]rjnr:)"" boyutu 392.85 mm
Optimum 6n ayarh ¢ozdnurltk  [1920x1080@60Hz
Maksimum ¢ozinarlik 1920x1080@260HZ"
Tak ve Calistir VESA DDC2B/C]
Digerleri Glic kaynag 100-240V~ 50/60Hz 1.5A
Tipik (varsayilan parlaklik ve kontrast) 25W
GUc tuketimi Maks. (parlaklik = 100, kontrast = 100) <46W
Bekleme modu <0.3W
Normal Calisma 35,32 BTU/sa (tipik)
Uyku (Bekleme modu) <1,02 BTU/sa
[sI Yayillimi

Kapali mod

<1,02 BTU/sa

Kapali mod (AC anahtari)

0 BTU/sa

Fiziksel Ozellikler

Baglanti Turu

HDMI/DisplayPort/Kulaklik ¢ikis!

Sinyal Kablosu Taru Cikarilabilir
< cakiik Galisma 0°C~40°C
icakli
Galismiyor -25°C~55°C
Galisma %10~%85 (yogunlasmasiz)
Gevresel Nem -
Galismiyor %5~%93 (yogunlasmasiz)
Rak Galisma OmM~5000m (Oft~16404ft)
akim
Galismiyor 0mM~12192m (Oft~40000ft)
Not:

[1] Overclocking, ¢8zunurlik 1920x1080@260Hz iken uygulanir. Overclocking sirasinda herhangi bir gorintd hatasi
olusursa, lutfen yenileme hizini 240Hz'e dusurun.
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AOC Monitor Panel Piksel Hatasi Politikasi

AOC, en yuksek kaliteyi sunmaya 6zen gosterir. Sektorin en gelismis Uretim streclerinden bazilarini kullaniyor ve siki
kalite kontrol uygulamalarina sahibiz. Ancak, monitorlerde kullanilan paneldeki piksel veya alt piksel hatalari bazen
kacmilmazdir.

Hicbir Uretici tim panellerin piksel hatasi icermeyecegini garanti edemez, ancak AOC kabul edilemez sayida hataya
sahip monitorlerin garanti kapsaminda tamir veya degistirilmesini garanti eder. Bu bildirim, farkl piksel hatasi turlerini
aciklar ve her biri icin kabul edilebilir hata seviyelerini tanimlar. Garanti kapsaminda tamir veya degisim icin, monitor
panelindeki piksel hatasi sayisinin bu kabul edilebilir seviyelerin tizerinde olmasi gerekir. Ornedin, bir monitérdeki alt
piksellerin %0,0004'tinden fazlasi hatali olmamalidir.

Ayrica, AOC bazi piksel hatasi turleri veya kombinasyonlari icin, digerlerinden daha belirgin olanlar icin daha yuksek
kalite standartlari belirler. Bu politika dUnya genelinde gegerlidir.

subpixel

R G B [

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel ya da goruntu eleman, kirmizi, yesil ve mavi olmak tzere Ug birincil renk alt pikselinden olusur. Bircok piksel
bir araya gelerek bir gorintu olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri yandiginda, Ug¢ renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz
piksel olarak gérdntr. TUmu karanhk oldugunda, g renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak gérindr. Yanan ve
karanlik alt piksellerin diger kombinasyonlari, tek bir piksel olarak farkli renklerde gértnur.

Piksel Hatasi Tirleri

Piksel ve alt piksel hatalari ekranda farkli sekillerde gortunur. Piksel hatalari iki ana kategoride olup, her kategoride
cesitli alt piksel hatasi turleri bulunur.

Parlak Nokta Hatalari

Parlak nokta hatalari, her zaman yanan veya ‘acik' olan piksel veya alt pikseller olarak gértunur. Yani, parlak nokta,
monitor karanlik bir desen gosterirken ekranda 6ne ¢ikan bir alt pikseldir. Parlak nokta hatasi turleri sunlardir:

Bir yanan kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

Iki bitisik yanan alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Cam Gobegi (Agtk Mavi)
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U bitisik yanmus alt piksel (bir beyaz piksel).

Not

Kirmizi veya mavi parlak bir nokta, komsu noktalardan %50den fazla daha parlak olmalidir; yesil parlak bir nokta ise
komsu noktalardan %30 daha parlaktir.

Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, her zaman karanlik veya ‘kapall’ olan piksel ya da alt pikseller olarak gérundr. Yani, koyu bir nokta,
monitor acik bir desen gosterdiginde ekranda belirginlesen bir alt pikseldir. Bunlar, siyah nokta kusuru turleridir.

Piksel Kusurlarinin Yakinhgi

Ayni turdeki piksel ve alt piksel kusurlari birbirine yakinsa daha fazla fark edilebilir; bu nedenle AOC, piksel kusurlarinin
yakinligr icin de toleranslar belirlemistir.

Piksel Kusur Toleranslari

Garanti suresi boyunca piksel kusurlari nedeniyle tamir veya degisim icin uygun olabilmesi adina, AOC panel
monitorlerde web kilavuzunda belirtilen toleranslari asan piksel veya alt piksel kusurlari bulunmalidir.

PARLAK NOKTA HATALARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 yanan alt piksel 2
2 bitisik yanan alt piksel 1
3 bitisik yanan alt piksel (bir beyaz piksel) 0
ki parlak nokta hatasi arasindaki mesafe* >15mm
Tum tdrlerde toplam parlak nokta hatasl 2
SIYAH NOKTA HATALARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 karanlik alt piksel 5 veya daha az
2 bitisik koyu alt piksel 2 veya daha az
3 bitisik koyu alt piksel <0
iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe* >15mm
Tum tdrlerdeki toplam siyah nokta kusurlari 5 veya daha az
TOPLAM NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
Eg;luarrllerdem toplam parlak veya siyah nokta 5 veya daha az
Not

*:1 veya 2 bitisik alt piksel kusuru = 1 nokta kusuru.
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On Tanimh Goriintii Modlari

STANDART COZUNURLUK (+1Hz) YATAY FREKANS (KHz) | DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60HZ 31469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
Von 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.082 99.769
640x480@120Hz 6191 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37879 60.317
. 800x600@72Hz 48077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.684 99.662
800x600@120Hz 77.425 119.854
1024X768@60HzZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024X768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81577 99972
1024X768@120Hz 97.551 119.989
oA 1280x1024@60HZ 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZ 67.5 60
1920x1080@120Hz 137.284 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 162.004 144.003
1920x1080@240Hz 274562 240.002
1920x1080@260Hz 288603 260.003
SVGA MAC 832x624@75Hz 491725 74.55
DOS 720x400@70Hz 31469 70.087

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplamalarinda
+1 HZ'ye kadar hata olabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla, bu Grindn nominal yenileme hizi yuvarlanmstir. Lutfen

gercek Urtne bakiniz.
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Pin Atamalari

Thnnf

19 Pinli Renkli Ekran Sinyal Kablosu

Pin No. |Sinyal Adi Pin No. (Sinyal Adi Pin No. |Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Toprak
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V GU¢
3. TMDS Veri 2- . TMDS Saat Kalkani 19. Hot Plug Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat -
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Rezervli (Cihazda N.C.)
7. TMDS Veri O+ 15. SCL
8. TMDS Veri 0 Kalkani 6. SDA
| . .
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 6 4 2
1 [
20 Pinli Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1 ML_Lane 3 (n) n CND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 CND 18 Hot Plug Algilama
9 ML_Lane 1 (p) 19 DP_PWR Geri Don
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Calistir

Tak & Galistir DDC2B Ozelligi

Bu monitor, VESA DDC STANDARDIna uygun olarak VESA DDC2B yetenekleri ile donatiimistir. Monitor, ana sisteme
kimligini bildirir ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak ekran yetenekleri hakkinda ek bilgi iletebilir.

DDC2B, 12C protokoltne dayali ¢ift yonlt veri kanalindir. Ana sistem, DDC2B kanali Uzerinden EDID bilgisi talep edebilir.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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