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Bezpecnost

Narodni normy

Nasledujici podkapitoly popisuji ndrodni konvence pouzivané v tomto dokumentu.

POZNAMKY, UPOZORNENI A VAROVANI

V pribéhu této prirucky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivou. Tyto bloky
predstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouZivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje duleZité informace, které vam pomohou lépe vyuZit vas poéitacovy
systém.

‘L
UPOZORNENI: UPOZORNENI signalizuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi, jak se témto
problémdm vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI upozoriiuje na potencialni riziko trazu a vysvétluje, jak tomuto riziku pFedchazet.
Néktera varovani se mohou objevit v odliSnych formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych
pripadech je konkrétni podoba varovani uréena regulacnim organem.



Napajeni
AMonitor by mél byt provozovan pouze z typu napajeciho zdroje uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti

typem napajeni ve vasi domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistniho dodavatele elektfiny.
A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrckou, tj. zastrékou s tfetim (uzemnovacim) kolikem. Tato
zastrcka zapadne pouze do uzemnéné zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka nevyhovuje pro

tfivodiovou zastr¢ku, nechte elektrikare nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouZijte adaptér pro bezpecné
uzemnéni zafizeni. Neobchazejte bezpecnostni Ucel uzemnéné zastrcky.

AZaﬁzem’ bé&hem bourky nebo pfi delSi nepfitomnosti odpojte ze sité. Timto zabranite poskozeni monitoru

zpUsobenému prepétim.

A NepretéZujte prodluZovaci kabely a zadsuvkové adaptéry. Pretizeni mize zpUsobit poZar nebo elektricky Sok.

/1 Pro zajiSténi spolehlivého provozu pouZivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které jsou

vybaveny vhodné konfigurovanymi zasuvkami ozna¢enymi napétim 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pristupna.



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. Pokud monitor spadne, mize

zpUsobit zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. PouZivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo st(l
doporuceny vyrobcem nebo dodavany s produktem. Pfi instalaci dodrzujte pokyny vyrobce'a pouZivejte montazni
prisluSenstvi doporucené vyrobcem. Produkt v kombinaci s vozikem pFfemistujte obezretné.

A Nikdy netlacte Zadny predmét do otvoru ve skiini monitoru. Mlze dojit k poskozeni elektronickych soucasti,

coz mulze zpUsobit pozar nebo elektricky Sok. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.
A Nepokladejte predni ¢ast produktu na podlahu.

APokud monitor instalujete na sténu nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte jeji

pokyny.

ST Nechte kolem monitoru dostatecny volny prostor, jak je zndzornéno nize. Jinak mdZze byt cirkulace vzduchu

nedostatecnd, coz muZe zpUsobit prehrati, poZar nebo poskozeni monitoru.

A Aby nedoslo k poskozeni, napriklad odlupovani panelu od rému, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén dold

vice nezZ o -5 stupnl. Pokud je prekroc¢en maximalni ihel ndklonu smérem dolt o -5 stupnd, nebude poskozeni
monitoru kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené oblasti vétrani okolo monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem
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Cisténi

! Pravidelné Cistéte kryt mékkym hadfikem navihéenym vodou.

! PFi Cisténi pouZivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. HadFik by mél byt vihky a témér suchy,

nedovolte vniknuti tekutiny do pouzdra.

-

V@ ||

!} PFed CiSténim vyrobek odpojte od napajeni.




Jiné
L1 Pokud vyrobek vydava podivny zapach, zvuk nebo kout, OKAMZITE odpojte napéjeci kabel a kontaktujte

servisni stredisko.

SN Ujistéte se, Ze vétraci otvory nejsou zablokovany stolem nebo zaclonou.
A NepouZzivejte LCD monitor pfi silnych vibracich nebo narazech béhem provozu.
SN Nepokladejte ani nenarazejte na monitor béhem provozu nebo prepravy.

ST Napdjeci kabely musi byt schvéleny z hlediska bezpenosti. Pro Némecko musi byt HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?

nebo lepsi. Pro ostatni zemé je tfeba pouZzit pfislusné typy podle mistnich poZadavku.

A Nadmérny zvukovy tlak z usnich sluchatek a nahlavnich souprav mdze zpUsobit ztratu sluchu. Nastaveni

ekvalizéru na maximum zvy3Suje vystupni napéti uSnich sluchatek a nahlavnich souprav, a tim i Groven zvukového
tlaku.



Instalace

Obsah baleni

Monitor

-

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base Power Cable

*

HDMI Cable DisplayPort USB Cable USB C-C
Cable Cable

=k Ne v3echny signalni kabely jsou dodavany do viech zemi a region(. Pro ov&feni se prosim obratte na mistniho
prodejce nebo pobocku AOC.



MontazZ stojanu a podstavce

Podstavec nainstalujte nebo odstrarite podle nize uvedenych krokd.

Instalace:

Odstranéni:




Specifikace Sroubu pro podstavec: M6*13 mm (efektivni zavit 5,5 mm)

@ POZNAMKA: Design displeje se muze li$it od zobrazenych ilustraci.



Nastaveni uhlu pohledu

Pro nejlepsi zazitek ze sledovani se doporucuje, aby uZivatel zajistil, Ze na obrazovce vidi celou svou tvar, a poté
upravil Uhel monitoru podle svych preferenci.

Drzte stojan, abyste pfi zméné Uhlu monitoru nezpUsobili jeho prevraceni.
Monitor Ize nastavit podle niZze uvedeného postupu:
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T@§P02NAMKA:

PFi zméné Uhlu nedotykejte se LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky mUze zpUsobit jeji poskozeni.

) VAROVANI

Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad k odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl sklonén dol
vice nez o -5 stupnd.

PFi nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

10€
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Napajeni

DisplayPort

HDMI 1

HDMI 2

UsB C

USB3.2 Gen1x2

RJ45 vstup

Sluchatka

. USB3.2 Gen1x1

0. USB3.2 Gen1 downstream+chargingx1

S YOS WDN =

PFipojte k PC.

Pevné pfipojte napajeci kabel do zadni casti displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pripojte signaini kabel displeje ke konektoru videa na zadni strané pocitace.

Pripojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké elektrické zasuvky.

Zapnéte pocitac i displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokoncena. Pokud obraz neni zobrazen, nahlédnéte do &asti Regeni
problém.

iAW =

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC i LCD monitor pred pfipojenim.



Montaz na zed

PFiprava na instalaci volitelIného ramene pro montaz na zed.

Tento monitor Ize pFipevnit na rameno pro montaz na zed, které je nutné zakoupit samostatné. Pfed zahajenim
této procedury odpojte napdjeni. Postupujte podle nasledujicich krokd:

1.
2.
3.

Demontujte zakladnu.
Sestavte rameno pro montaz na zed podle pokynt vyrobce.

Umistéte rameno pro montaz na zadni ¢ast monitoru. Srovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané
monitoru.

VloZte 4 Srouby do otvorl a pevné je utdhnéte.

Znovu pfripojte kabely. Instrukce pro pfipevnéni na zed naleznete v uZivatelské priru¢ce dodané s volitelnym
ramenem pro montaz na zed.

noc

100mm [ ]
e = M4
= ]

Specifikace Sroubl pro zavés na zed: M4*(10+X) mm, (X = tlouStka drZzaku nasténné konzole)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

% fé POZNAMKA: Otvory pro VESA montazni Srouby nejsou k dispozici u viech modeld, prosim ovéfte u

prodejce nebo oficialniho oddéleni AOC. Pro montaz na zed vzdy kontaktujte vyrobce.
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* Design displeje se mGze liSit od zobrazenych ilustraci.

(OMWAROVANTI:
1.

Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad k odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl sklonén dol(
vice nez o -5 stupnd.

2. P¥inastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. DrZzte pouze rdmecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI/USB C
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam uveden nize, Ize ho také ovérit na www.AMD.com

Grafické karty

+ Rada Radeon™ RX Vega

+ Rada Radeon™ RX 500

« Rada Radeon™ RX 400

« Rada Radeon™ R9/R7 300 (kromé& model R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Rada Radeon™ R9 Nano

+ Rada Radeon™ R9 Fury

« Rada Radeon™ R9/R7 200 (kromé R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
* AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+ AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

« AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K



Uprava

Zkratky

1 Zdroj/Exit

2 PFednastaveny rezim/\/

3 Jas/A

4 Menu/Enter

5 Napajeni

Menu/Enter

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Pfednastaveny reZim/v/

Pokud neni OSD zobrazeno, stisknéte “\/" tlatitko pro otevFeni funkce Pfednastaveny reZim, poté stisknéte “\/" nebo “ A"
tlacitko pro vybér Pfednastaveného rezimu.

Jas/A

Pokud neni OSD zobrazeno, stisknéte “ A" tlaCitko pro otevreni funkce Jas, poté stisknéte “\v" nebo “ A" tlacitko
pro Upravu jasu.

Zdroj/Exit

Pokud je OSD zavrené, stisknutim tlacitka Source/Exit se aktivuje funkce zkratky Source.
Pokud je OSD menu aktivni, toto tlacitko slouZi jako tlacitko pro ukonceni (k ukon€eni OSD menu).

13



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduché pokyny k ovladacim kldvesam.

BRIGHTNESS

70 50

Game Setting

Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 3840X2160

Shadow Control
Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Dark Boost

1). Stiskné&te tlacitko [II) MENU pro aktivaci OSD okna.

2). Stisknéte \ynebo pro navigaci mezi funkcemi. Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknéte tlacitko (Ill]
MENU / OK pro jeji aktivaci, stisknétex/nebo pro pohyb v podnabidce funkci. Jakmile je poZzadovana funkce v
podnabidce zvyraznéna, stisknéte [Il] MENU / OK pro jeji aktivaci.

INPUT SOURCE

Display Port

3). Stisknétens neboa pro zménu nastaveni vybrané funkce. Pro ukonéeni stisknéte $ & 7 <] to exit. Pokud
chcete upravit jinou funkci, opakujte kroky 2-3.

4). Funkce zamku OSD: Pro zablokovéani OSD stisknéte a drzte tlacitko [IlI) MENU, kdyZ je monitor vypnuty, a poté
stiskné&te tlagitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odeméeni OSD stisknéte a drzte tlacitko (1) [IlI] MENU,
kdyZ je monitor vypnuty, a poté stisknéte tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemceni OSD stisknéte
a drzte tlacitko (!) tla¢itko napéjeni pro zapnuti monitoru.

POZNAMKA:

1). Pokud ma produkt pouze jeden vstupni signal, polozka ,Vybé&r vstupu” neni mozna k Upravé.
2). Pokud je rozliSeni vstupniho signalu nativni rozliSeni nebo je aktivni Adaptive-Sync, je poloZzka ,Pomér obrazu”

neplatna.



Nastaveni hry

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Settin
& Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color
Input
Adaptive-Sync
Settings
Dial Point
Audio

Dark Boost
OSD Setup

v

Vychozi hodnota Ovladani stint je 0, uzivatel mdze upravit hodnotu
v rozmezi 0 az 20 pro jasnéjsi obraz.

Pokud je obraz pfFilis tmavy a detaily nejsou zfetelné, upravte
hodnotu v rozmezi 0 az 20 pro lepSi viditelnost obrazu.

Ovladani stind 0-20

Nizka latence

vstupu Vypnuto / Zapnuto Vypnéte frame buffer pro sniZeni latence vstupu.

Funkce Herni barva umoZzfuje nastaveni saturace v rozsahu 0 az 20

Herni barva 0~20 . .
pro zlepSeni kvality obrazu.

Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync | Vypnuto / Zapnuto UPOZORNENT: PFi aktivaci Adaptive-Sync mize v nékterych hernich
rezimech dochazet k blikani obrazu.

Funkce ,Zamérovaci bod” umistuje zamérovaci ukazatel do stfedu
obrazovky, coZ pomaha hraclim presné mifit ve hrach Zanru FPS
(First Person Shooter).

Zameéfovaci Vypnuto / Zapnuto /
bod Dynamické

Vypnuto / Uroveri 1 / Zlepsete detaily na obrazovce v tmavych nebo svétlych oblastech,

Zesileni tmy Urover 2 / Urover 3 upravte jas ve svétlé oblasti a zajistéte, aby nedochazelo k
presyceni.
Upravte dobu odezvy.
Overdrive Vypnuto / Slabé / POZNAMKA: Pokud uZivatel nastavi OverDrive na ,Silné”, mdze
Stfedni/ Silné byt zobrazeny obraz rozmazany. UZivatelé si mohou podle svych
preferenci upravit Uroveri OverDrive nebo jej vypnout.
POZNAMKA:

1). KdyzZ je v ,pfednastaveném reZzimu" aktivovano Cteni / HDR efekt - Ob[az / HDR efekt - Film / HDR efekt - Hra /
Uniformita / FPS / RTS / Zavody”, nelze upravovat polozky ,Zesileni tmy*, ,Rizeni stinL‘]“va ~Barva hry".
2). KdyZ je HDR zapnuto (jinak nezZ vypnuto), nelze upravovat polozky ,Zesileni tmy*, ,Rizeni stin(” a ,,Barva hry".
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prednastaveny rezim

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Setting

Preset Mode
Internet

Picture
Movie
Input
Photographer

Settings Eco Mode

Audio Reading

OSD Setup

v

Standard ZvySeni Citelnosti vhodné pro webové a mobilni hry.
Internet ReZim internetu.

Film ReZim filmu.

Fotograf ReZim fotografa.

Ekologicky rezim Ekologicky rezim

Cteni ReZim ¢ten.

HDR efekt - Obrazek

HDR efekt - Film Nastavte HDR efekt podle vaSich poZadavku na

pouzivani.

HDR efekt - Hra

Sport ReZim sport.

D-rezim ReZim D-reZimu.

Uniformita ReZim uniformity

FPS Pro hrani her FPS (stFilecky z pohledu prvni osoby).
ZlepSuje Uroven Cerné ve tmavém rezimu.

RTS Pro hrani her RTS (strategie v redlném Case). ZlepSuje

kvalitu obrazu.




. . Pro hrani zavodnich her, poskytuje nejrychlejsi dobu
Zavodni .
odezvy a vysokou barevnou saturaci.

Resetovat barvu Ne / Ano

Obnovit barvu do vychoziho nastaveni.

HDR

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Setting

Off
HDR

DisplayHDR
Picture

HDR Picture
Input
HDR Movie

Settings HDR Game

Audio

OSD Setup

v

Vypnuto
DisplayHDR PFi pFijmu HDR signalu nastavte HDR profil dle vasich
pozadavkd.
HDR HDR obraz POZNAMKA:
Pokud je detekovano HDR, zobrazi se moznost
HDR film nastaveni HDR.
HDR hra

17



Obraz

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST

50

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

3840X2160 Display Port

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

Jas

0-100

Nastaveni podsviceni.

Kontrast

0-100

Kontrast z digitalniho registru.

Barevny prostor

Nativni panel

Standardni barevny prostor panelu.

SRGB Barevny prostor sRGB.
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti.
Gamma 1.8/2.0/22/24/2.6 | Nastaveni gammy.
Nativni/5000K/
6500K/7500K/
Barevna teplota 8200K/9300K/ Obnovit barevnou teplotu z EEPROM.
11500K/UzZivatel
definuje
Cervend 0-100 Zisk ¢ervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
DCR Vypnuto / Zapnuto Zakazat / zakazat dynamicky kontrastni pomér.
Vypnuto / slabé /
Clear Vision stfedni / Nastavit Clear Vision
Silné

Pomér obrazu

Plny / Aspect / 1:1

Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.




POZNAMKA:

1). Pokud je v ,pfednastaveném rezimu” povoleno ,Cteni / HDR efekt - obraz / HDR efekt - film / HDR efekt - hra /
Uniformita / FPS / RTS / zavodéni*, nelze upravit polozky ,Kontrast”, ,Barevny prostor” a ,Gamma"“.

2). Pokud je ,HDR" nastaven na DisplayHDR, nelze upravit polozky ,Jas", ,Kontrast”, ,Barevny prostor”, ,Gamma“,
,Barevna teplota“, ,Cisté vidéni“ a ,DCR".

3). Pokud je ,HDR" nastaven na HDR Obraz / Film / Hra, nelze upravit polozky ,Barevny prostor”, ,Gamma“,
,Barevna teplota“ a ,DCR".
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Vstup

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Setting

Preset Mode

HDMI1
Picture

HDMI2
Input

DisplayPort
Settings

UsB C
Audio

OSD Setup

v

Auto Automaticky vyberte zdroj vstupniho signalu.
HDMI1 Vyberte zdroj vstupniho signalu HDMI1.
HDMI2 Vyberte zdroj vstupniho signalu HDMI2.
DisplayPort Vyberte zdroj vstupniho signalu DisplayPort.
USB C Vyberte zdroj vstupniho signalu USB-C.




Nastaveni

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST

70 50

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

3840X2160 Display Port

Language

Preset Mode

USB-

Picture

C

USB Standby Mode

Input

Smart Power

Settings

Break Reminder

Audio

Off Timer(hr)

OSD Setup

v

Jazyk Vyberte jazyk OSD.
Vysoka rychlost prenosu dat / Poku,d chcete pfipojit zgh’zgnl' USB-C,,nastavte’
USB-C K& ligeni prosim v USB nastaveni rezim Vysoké rozliSeni nebo
Vysoke rozliseni Vysoké rychlost pfenosu dat.
Rezim USBv Vypnuto / Zapnuto
pohotovosti yp P

Chytré napajeni Vypnuto / Zapnuto

Ptlpomenutl Vypnuto / Zapnuto Prlp?m?!’]l:ltl Iprestalvkyv prlpade, Ze uzivatel pracuje
prestavky nepretrzité vice nez 1 hodinu.
Casovac vypnuti 0-24 Nastavte ¢as pro vypnuti stejnosmérného napajeni
DDC/CI Ne / Ano Zapnuti/Vypnuti podpory DDC/CI.
Upozornéni na , T v

Y Vypnuto / Zapnuto Vyzva k optimalnimu rozliSeni.
rozliSeni

Ne / Ano Obnovit menu na vychozi nastaveni.

Reset

ENERGY STAR® nebo ne

ENERGY STAR® dostupny u vybranych model(
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Zvuk

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Hlasitost 0-100 Nastaveni hlasitosti.
Vypnuto /

Ztlumit yp Ztlumit hlasitost.
Zapnuto




Nastaveni OSD

BRIGHTNESS

70

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Setti

ngs

Audio

OsD S

v

etup

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 3840X2160

Transparence

H. Position

V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

INPUT SOURCE

Display Port

Priihlednost 0-100 Nastavte prihlednost OSD.

Hor_lzontalnl 0-100 Nastavte horizontdlni pozici OSD.

pozice

Vertikalni pozice | 0-100 Nastavte vertikalni pozici OSD.

Casovy limit OSD | 5-120 Nastavte casovy limit OSD.

?ktuallzace Ne / Ano Aktualizujte firmware pres USB.
irmwaru
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Informace

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Information
Input HDMI S\ AU02045000001

Resolution 3840x2160@60Hz FW Version \VaKele)
Brightness 70 Firmware Date = 20240520

Gamma 22 Sync NA

HDR

HBR2/HBR3




LED indikator

Stav Barva LED
ReZim plného napajeni Bila
ReZim aktivniho vypnuti OranZova
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Reseni problému

Problém a otazky

MozZna reSeni

Kontrolka napdjeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuté a napajeci kabel je spravné pfipojen
do uzemnéné zasuvky a k monitoru.

Na obrazovce neni Zadny
obraz

® Je napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a zdroj napajeni.

# Je video kabel spravné pripojen?
(Pfipojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pFipojeni HDMI kabelu.
(Pfipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pFipojeni DisplayPort kabelu.
* HDMI/DisplayPort vstup neni dostupny u vSech modeld.

# Pokud je napajeni zapnuto, restartujte pocitac, aby se zobrazila dvodni
(prihlaSovaci) obrazovka.
Pokud se zobrazi ivodni (pFihlaSovaci) obrazovka, spustte pocitac v
pfislusném reZzimu (nouzovy rezim pro Windows 7/8/10) a poté zménte
obnovovaci frekvenci grafické karty.
(Pokyny v ¢asti Nastaveni optimalniho rozliSeni)
Pokud se Uvodni obrazovka nezobrazi, kontaktujte servisni stfedisko nebo
svého prodejce.

= Vidite “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu uvidite, kdyz signal z grafické karty pfekroci maximalni rozliseni
a obnovovaci frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a obnovovaci frekvenci tak, aby je monitor
spravné zvladal.

# Ujistéte se, 7e jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a
objevuje se efekt ‘ghostingu’
(duchti)

Upravte kontrast a jas.

Stisknéte kladvesu zkratky (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani prepinac. Doporucujeme
pripojit monitor primo k vystupu grafické karty na zadni strané pocitace.

Obraz se tfese, blika nebo na
ném vznika vinovy vzor.

Umistéte elektricka zarizeni, kterd mohou zpUsobovat elektromagnetické
ruseni, co nejdale od monitoru.

Pouzijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vads monitor podporuje pfi
aktualnim rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
aktivnim reZimu vypnuti.”

Vypinac pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta musi byt pevné zasunutd ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.
Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni ohnuty.
Ujistéte se, Ze vas pocitac funguje, stisknutim kldvesy CAPS LOCK na klavesnici
a sledovanim LED indikatoru CAPS LOCK. LED by se méla po stisknuti klavesy
CAPS LOCK bud rozsvitit, nebo zhasnout.

Chybi jedna z primarnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni poskozeny.
Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vystfedén nebo velikostné
nastaven.

Nastavte horizontalni a vertikalni pozici nebo stisknéte tlacitko (AUTO).

Obraz vykazuje barevné
vady (bila nevypada jako
bila).

Nastavte barvy RGB nebo vyberte pozadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni
ruSeni na obrazovce.

Pouzijte rezim vypnuti Windows 7/8/10/11 k nastaveni CLOCK a FOCUS.

Stisknéte klavesu zkratky (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Pro informace o predpisech a servisu nahlédnéte do manualu na CD nebo na
www.aoc.com (najdéte model, ktery jste zakoupili ve vasSi zemi, a informace o
predpisech a servisu na strance Podpora).




Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu U27E4CV
Ridici systém TFT barevny LCD
Panel Viditelna velikost obrazu 68,5 cm diagonalné
Roztec pixeld 0,0518 mm (H) x 0,1554 mm (V)
Barva zobrazeni 1,07 mid.[1]
Horizontalni rozsah skenovani |30 k~140 kHz
Ma>§|malp|\{el|kost o 596,736 mm
horizontaIniho skenovani
Vertikalni rozsah skenovani 23~75Hz
Vert|I.<aIr’1|v’eI|kost snimani 335,664 mm
(maxlrr)alpl)v ]
Opt_lsnallnl prednastavené 3840x2160@60Hz
rozliSeni
Maximalni rozliSeni 3840x2160@60Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatni . P
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 2 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 22 W
Spotfeba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <165W
ReZim pohotovosti <05W
Normalni provoz 75,09 BTU/h (typ.)
ReZim spanku (pohotovostni rezim) <1,71 BTU/h
Odvod tepla — -
ReZim vypnuti <1,02 BTU/h
ReZim vypnuti (AC vypinac) 0 BTU/h
USB-C Oboustranny pfipojitelny konektor
Ultravysokorychlostni PFenos dat a videa
USB C DisplayPort Vestavény rezim DisplayPort Alt
Napajeni USB PD verze 3.0
o I AZ90WI[31(5V/3A, 7V/I3A,9V/3A 10V/3A 12V/3A 15V/3A,
Maximalni napajeni
20V/4,5A)
Typ konektoru HDMIx2/DisplayPort/USB C/RJ45/USBx4/Vystup pro sluchatka
Fyzikalni
charakteristiky RJ45 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
Typ signalového kabelu Odnimatelny
Provozni 0°Caz40°C
Teplota — -
Nepripojeny -25°Caz55°C
. Provozni 10 % aZ 85 % (bez kondenzace)
Prostredi VIhkost —— -
Nepfipojeny 5% az 93 % (bez kondenzace)
oo Provozni 0 m az 5000 m (0 ft az 16404 ft)
Nadmorska vyska —— - -
Nepfipojeny 0 maz 12192 m (0 ft az 40000 ft)

27




[B17 1 =]
il

[=]

POZNAMKA:

[1] Maximalni pocet podporovanych barev zobrazeni timto produktem je 1,07 miliardy, pficemz podminky
nastaveni jsou nasledujici (mohou nastat rozdily v disledku omezeni vystupu nékterych grafickych karet).

(“V": podpora, “\": nepodpora):

Ver,, S'gna/(, HDMI2.0 DisplayPort1.2 USBC@USB3.2 USBC@USB2.0
Barevns S[ei’ev 'fohhé YCbCr420|YCbCr444|YCbCr420|YCbCrd444|YChCr420|YCbCr444|YCbCrd20|YChCr444
hioubka ¢ |YCbCr422| RGB |YCbCr422| RGB |YCbCr422| RGB |YCbCr422| RGB

. Nenf k Neni k
3840%2160 UHD 60Hz 10bitl OK ) o OK OK OK ) . OK OK
dispozici dispozici

3840x2160 UHD 60Hz 8bitd OK OK OK oK OK OK oK OK
3840x2160 UHD 30Hz 10bitd OK OK OK OK OK OK oK OK
3840x2160 UHD 30Hz 8bitl OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizké rozliSeni 10 bpc OK OK OK OK OK OK oK OK
Nizké rozliSeni 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2]: HDMI 2.0 vstupni signal; pro dosazeni UHD rozliSeni 60 Hz a vice nez 1,07 miliardy barev je vyZzadovana
graficka karta s podporou DSC. Ovérte podporu DSC u vyrobce vasi grafické karty.

[3]: USB-C port podporuje maximalni vystupni vykon 90 W, jak je uvedeno v nasledujici tabulce:

Chytré vypnuti ’
o PD=65W 20V/3,25A PLNY

napajeni

Inteligentni zapnuti PD=65W 20V/3,25A USB > 10W

Inteligentni zapnuti PD=90W 20V/4,5A USB < 10W

Vicefunkéni USB-C rozhrani s maximalnim vystupnim vykonem 90 W. Vystupni vykon se mUze liSit v zavislosti na
zpUsobu poufZiti, prostiedi nebo pfi pripojeni k riznym modellm notebookd. Konkrétni Gidaje zavisi na aktualni

situaci.




Zasady spolecnosti AOC tykajici se vadnych pixelti na panelech monitoru

Spolecnost AOC usiluje o dodavani produktt nejvyssi kvality. PouZivdme nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich
procesl v oboru a uplatriujeme prisnou kontrolu kvality. Nicméné vadné pixely nebo vadné subpixely na panelech
monitoryd jsou obcas nevyhnutelné.

Zadny vyrobce nemuze zarucit, Ze viechny panely budou bez vadnych pixell, aviak AOC garantuije, Ze jakykoli
monitor s nepfijatelnym poctem vad bude béhem zarucni doby opraven nebo vyménén. Toto upozornéni
vysvétluje riizné typy vadnych pixel a stanovuje pfijatelné Grovné vad pro kazdy typ. Aby bylo mozné uplatnit
opravu nebo vyménu v zaruce, musi pocet vadnych pixell na panelu monitoru prekrocit tyto prijatelné Grovné.
Napfiklad vadné subpixely nesmi tvorit vice nez 0,0004 % vSech subpixell na monitoru.

Déle spolecnost AOC stanovuje jesté prisnéjsi kvalitativni normy pro urcité typy nebo kombinace vadnych pixeld,
které jsou vyraznéji viditelné. Tato politika je platna celosvétové.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel neboli obrazovy prvek se sklada ze tfi subpixell v primarnich barvach cervené, zelené a modré. Mnoho pixel(
dohromady vytvari obraz. Kdyz jsou vSechny subpixely pixelu rozsvicené, tfi barevné subpixely spole¢né vypadaji
jako jeden bily pixel. KdyZ jsou vSechny zhasnuté, tfi barevné subpixely spolecné vypadaji jako jeden Cerny pixel.
Jiné kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixell se jevi jako pixely rliznych barev.

Druhy vadnych pixeld

Vadné pixely a subpixely se na obrazovce projevuji rliznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie vadnych pixeld a v
kazdé z nich nékolik typd vadnych subpixeld.

Vadné svétlé body

Vadné svétlé body se objevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené nebo 'zapnuté'. To znamena,
Ze svétly bod je subpixel, ktery vynika na obrazovce, kdyZ monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuji tyto typy vadnych
svétlych bodu.

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedni rozsvicené subpixely:
- Cervena + modra = fialova
- Cervena + zelend = Zluta

- Zelend + modra = azurova (svétle modra)
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Tri pfilehlé rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).

POZNAMKA

Cerveny nebo modry svétly bod musi byt jasn&jsi nez sousedni body o vice nez 50 %, zatimco zeleny svétly bod je

jasnéjsi o 30 % neZ sousedni body.
Vadné cerné body

Vadné Cerné body se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou vZdy tmavé nebo ,vypnuté”. To znamena,
Ze tmavy bod je subpixel, ktery vynika na obrazovce, kdyZ monitor zobrazuje svétly vzor. Toto jsou typy vadnych

cernych bodd.

Blizkost vadnych pixelt

Protoze vadné pixely a subpixely stejného typu, které jsou blizko u sebe, mohou byt vyraznégji viditelné, AOC také
stanovuje tolerance pro blizkost vadnych pixelQ.

Tolerance vadnych pixelt

Aby bylo mozné uplatnit opravu nebo vyménu kvili vadnym pixellim béhem zarucni doby, musi mit panel
monitoru znacky AOC vadné pixely nebo subpixely prekracujici tolerance uvedené v online manualu.

DEFECTY SVETLYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 rozsviceny subpixel 2

2 sousedni rozsvicené subpixely 1

3 sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily 0

pixel)

Vzdaoliernost mezi dvéma defekty svétlych > 15 mm

bodu

Celkovy pocet defektl svétlych bodu vsech 5

typU

DEFECTY CERNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 nebo méné

2 sousedni tmaveé subpixely

2 nebo méné

3 prilehlé tmavé subpixely

<1

Vzdalenost mezi dvéma vadnymi ernymi
body*

= 15mm

Celkovy pocet vadnych ¢ernych bodu vsech
typl

5 nebo méné

CELKOVE VADNE BODOVE DEFEKTY

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet svétlych nebo cernych vadnych
bodU vSech typl

5 nebo méné




POZNAMKA
*:1 nebo 2 pfilehlé vadné subpixely = 1 vadny pixel.
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Prednastavené zobrazovaci reZimy

STANDARD ROZLISENI (+1 Hz) FR\é(I)(\?EoI\IIz(?I;I(I;I(ﬁz) Svisla FREKVENCE (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 67
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49.725 74.77
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x720@60HZ 44.772 59.855
1280x960@60Hz 60 60
QHD 2560x1440@60Hz 88.86 60
UHD 3840x2160@60Hz 133.32 60

POZNAMKA: Podle standardu VESA miZe pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence poli) u riiznych operaénich

systémU a grafickych karet dojit k malé chybé (+1 Hz). Pro zvySeni kompatibility byla nominalni obnovovaci

frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Ridte se prosim skute¢nym produktem.




Doporuceni k prevenci syndromu pocitacového zraku (CVS)

(Plati pouze pro dany model)

Monitory AOC jsou navrzeny s technologif TUV Rheinland® EyeComfort 3.0, kterd zabrafuje Unavé olf zplsobené
dlouhodobym pouzivanim pocitace. Tento pokrocily ctyrhvezdickovy standard zajistuje snizeni vizualni tnavy diky
kombinaci hardwarovych a designovych prvkd, které jsou na vasem monitoru ve vychozim nastaveni aktivovany.
Funkce Setrné k o€im:

Matny antireflexni povrch: matny antireflexni povrch minimalizuje odlesky od okolnich svételnych
zdroju, jako jsou okna nebo stropni lampy, €imZ sniZuje vizualni ruSeni a zlep3uje Cistotu obrazu.

Technologie bez blikani: vyuZiva fizeni podsviceni stejnosmé&rnym proudem (DC) k udrZeni stalé Grovné
jasu a tim eliminuje blikani obrazovky - béZny zdroj tinavy oci.

ReZim LowBlue: tento monitor sniZuje Skodlivé modré svétlo z méné nez 50 % na méné nez 35 %, ¢imz
pomaha chranit vasSe o€i, aniz by dochazelo ke zhorSeni kvality barev. Funkce nizkého modrého svétla
je ve vychozim tovarnim nastaveni zapnuta, aby vyhovovala certifikaci TUV Rheinland pro hardwarové
nizké modré svétlo.

ReZim Cteni: reZim cteni poskytuje zaZitek podobny ¢teni papiru, coZ je idedlni pro prohliZzeni dlouhych
dokumentd, €lanka nebo e-knih. Toto umoZiiuje pFirozenéjsi a pohodInéjsi zaZitek z €teni Gpravou
kontrastu, jasu a barevné teploty, €imzZ se sniZuje tinava o€i b&€hem delSich ¢tecich sezeni.

Pro sniZzenf Unavy oci a zvySeni produktivity dodrZujte nasledujici osvédcené postupy pfi nastavovani vaseho
pracovniho mista:

Optimalizujte ergonomii: Umistéte stll a Zidli tak, aby nohy spocivaly pevné na podlaze, oéi byly
pfiblizné na vzdalenost délky paZe od obrazovky a ruce mohly pohodIné spocivat na kldvesnici a mysi.
Uroven vasich o&i by méla byt pét aZ sedm cm (dvé aZ tFi palce) pod hornim okrajem monitoru. Pokud
nosite bifokalni nebo progresivni bryle, upravte vySku monitoru tak, aby se minimalizovalo naklanéni
hlavy.

UdrZujte zdravou vzdalenost pFi sledovani: Zachovejte vzdalenost 50 aZ 70 centimetrui (20 aZ 28 palct)
mezi oima a obrazovkou. Dlouhodobé vystaveni obrazovce miiZe zpUsobit tinavu oéi a ovlivnit zrak. Pro
sniZzeni namahani o¢i si po kaZdé hodiné prace s obrazovkou odpociiite pét azZ deset minut. Pravidelné
zaostrovani na vzdalené objekty rovnéz pomaha uvolnit ocni svaly.

wen s

Nastaveni zobrazeni: Vyberte monitorovy reZim nejvhodné;si pro vase tkoly nebo rucné upravte jas a
kontrast podle vaSich preferenci.

Rizeni osvétleni: Zajisté&te, aby obrazovka nebyla vystavena osInéni & odrazim zplisobenym svétlem ze
stropu nebo oken. PfizplUsobte osvétleni za monitorem jasu obrazovky, zejména p¥i zobrazovani svétlych
pozadi. Vyvarujte se pouZiti zafivkovych svitidel a vysoce odraznych povrchi.

Budujte zdravé pracovni navyky: Casto mrkejte a dodrzujte spravnou péci o oéi, aby se pfedeslo jejich

vysychani a nepohodli. Casté, kratsi pFestavky jsou (i€inn&jsi nezZ méné, aviak delsi, pokud jde o udrzeni
vizualniho komfortu b&hem dne.

Procvicujte o€i a krk: Pravidelné zaostfujte na vzdalené objekty, abyste zmirnili Gnavu o€i. Zaviete o€i
a jemneé je otacejte v kruhu. Pro uvolnéni napéti protahujte krk pomalym nakldné&nim hlavy vpfred,
dozadu a ze strany na stranu.
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Prifazeni pinu

Thnnf

19pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu

CESIO Nazev signalu CESIO Nazev signalu Cislo pinu|Nazev signalu
pinu pinu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC zem
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS hodiny + 18. +5V napajeni
3, TMDS data 2- 11, |Stinéni TMDS hodin 19. Detekce horkého
zapojeni
4. TMDS data 1+ 12. TMDS hodiny -
5. Stinéni TMDS dat 1 13. CEC
6. TMDS data 1- 14, Rezervovano (N.C. na
zarizeni)
7. TMDS data 0+ 15. SCL
8. Stinéni TMDS dat 0 16. SDA

L] |-

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

1 1

20pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH (p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH (n)

8 GND 18 Detekce horkého zapojeni
9 ML_Lane 1 (p) 19 Ndavrat DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR




Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkci VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umozniuje monitoru informovat
hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC predavat dalSi informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zaloZeny na protokolu I12C. Hostitelsky pocitac¢ mize pozadovat informace
EDID pres kanal DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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