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Bezpieczenstwo

Przepisy krajowe

Nastepujace podrozdziaty opisujg krajowe konwencje stosowane w niniejszym dokumencie.

Notatki, ostrzezenia i przestrogi

W catym przewodniku bloki tekstu mogg by¢ opatrzone ikong i wydrukowane pogrubiong lub kursywng czcionka.
Te bloki to notatki, ostrzezenia i przestrogi, ktére stosuje sie w nastepujgcy sposob:

NOTATKA: NOTATKA zawiera istotne informacje, ktére pomagaja efektywniej korzystac z systemu
komputerowego.

FAAN

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE oznacza potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych oraz informuje, jak
unikng¢ problemu.

A

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na mozliwos$¢ uszczerbku na zdrowiu oraz informuje, jak uniknaé
zagrozenia. Niektére przestrogi moga wystepowac w alternatywnych formatach i nie by¢ opatrzone ikona.
W takich przypadkach specyficzny sposéb prezentacji przestrogi jest wymuszony przez organy nadzoru.



Zasilanie

A Monitor powinien by¢ uzytkowany wytgcznie przy uzyciu typu zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli
nie masz pewnosci co do rodzaju zasilania w swoim domu, skonsultuj sie ze sprzedawcg lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

A Monitor jest wyposazony we wtyczke trzypinowg z uziemieniem, posiadajgca trzecig (uziemiajacg) szpilke.

Ta wtyczka pasuje wytgcznie do uziemionego gniazdka elektrycznego jako Srodek bezpieczeristwa. Jesli Parstwa
gniazdko nie obstuguje wtyczki trzypinowej, nalezy zleci¢ elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub uzy¢
adaptera, aby bezpiecznie uziemic urzadzenie. Nie nalezy omija¢ funkcji zabezpieczajgcej wtyczki z uziemieniem.

AOd’rqcz urzadzenie od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub na dtuzszy czas

nieuzywania. Zapewni to ochrone monitora przed uszkodzeniami spowodowanymi przepieciami.

ANie przeciazaj listw zasilajacych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

A Aby zapewni¢ prawidtowg prace, uzywaj monitora wytacznie z komputerami posiadajgcymi certyfikat UL oraz

wyposazonymi w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone na 100-240 V AC, min. 5A.

AGniazdko $cienne powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzgdzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszcza¢ monitora na niestabilnym woézku, statywie, tréjnogu, wsporniku ani stole. W przypadku

upadku monitora istnieje ryzyko obrazen ciata oraz powaznych uszkodzen urzadzenia. Stosuj wytgcznie wozki,
stojaki, statywy, uchwyty lub stoty zalecane przez producenta bgdz sprzedawane wraz z urzgdzeniem. Nalezy
postepowad wedtug instrukcji producenta’podczas montazu urzadzenia i korzystac z akcesoriéw montazowych
rekomendowanych przez producenta. Produkt wraz z wézkiem powinien by¢ przemieszczany z zachowaniem
szczegdlnej ostroznosci.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do szczelin w obudowie monitora. Moze to prowadzi¢ do uszkodzenia elementow

elektronicznych, powodujac ryzyko pozaru lub porazenia pragdem elektrycznym. Nigdy nie rozlewaj cieczy na powierzchnie monitora.

/1 Nie ktadz przedniej czesci urzgdzenia bezposrednio na podtodze.

A Przy montazu monitora na $cianie lub pétce korzystaj wytgcznie z zestawu montazowego zatwierdzonego

przez producenta i stosuj sie do zatgczonych do niego instrukgji.

A Zachowaj odpowiednig przestrzen wokdét monitora, zgodnie z ilustracjg ponizej. W przeciwnym razie

niewystarczajgca cyrkulacja powietrza moze spowodowac przegrzanie, co zwieksza ryzyko pozaru lub uszkodzenia
monitora.

A Aby zapobiec ewentualnym uszkodzeniom, takim jak odklejenie panelu od ramki, nalezy zapewni¢, ze

nachylenie monitora w dét nie przekracza -5 stopni. Jezeli zostanie przekroczony maksymalny kat nachylenia w dot
o -5 stopni, uszkodzenia monitora nie bedg objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane strefy wentylacyjne wokét monitora, gdy jest on zamontowany na scianie lub na
stojaku:

Zainstalowano ze stojakiem

12 cali
oo/ 30cm . L.
: I 1 :
1 ! 1
1 ! ] |
1 : |
1 1
, .
| 1 4 cali ! 4 cali
4cali | ! 10cm 7 10cm
10cm | s I
: ' :
: :4—> Dookota urzgdzenia nalezy :
1 é : pozostawic co najmniej — |
1 1

| wskazang przestrzen.



Czyszczenie

!} Regularnie czys¢ obudowe miekka szmatkg zwilzong woda.

:!'ﬁ_\ Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej éciereczki. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i prawie sucha;

nie dopuszczaj do dostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

- ~ . w b

L ! 4 A (. s

!} Przed czyszczeniem odtgcz przewdd zasilajgcy od zrodta zasilania.



Inne

L1 Jezeli z urzadzenia wydobywa sie nieprzyjemny zapach, dzwiek lub dym, natychmiast odtgcz wtyczke zasilania

i skontaktuj sie z Centrum Serwisowym.

/1 Upewnij sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez biurko lub zastone.
A Nie narazaj monitora LCD na silne drgania ani gwattowne uderzenia podczas pracy.
/1\ Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

A Przewody zasilajgce muszg posiadac certyfikat bezpieczeristwa. Dla Niemiec przewéd powinien spetniac

norme HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub by¢ lepszy. Dla pozostatych krajéw nalezy stosowa¢ odpowiednie typy zgodnie z
wymaganiami.

SN Nadmierne cisnienie akustyczne ze stuchawek i nausznikow moze powodowac uszkodzenie stuchu.

Ustawienie korektora na maksimum zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek i nausznikéw, a tym samym poziom
ciSnienia akustycznego.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

©)

Monitor

-

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base Power Cable

*

HDMI Cable DisplayPort USB Cable USB C-C
Cable Cable

=k Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane dla wszystkich krajéw i regionéw. Prosze skontaktowac sie z
lokalnym dystrybutorem lub oddzialem AOC w celu potwierdzenia.



Montaz podstawy i statywu

Prosze postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby zamontowac lub zdjg¢ podstawe.

Montaz:




Specyfikacja Sruby podstawy: M6x13 mm (efektywny gwint 5,5 mm)

@ UWAGA: Konstrukcja wyswietlacza moze réznic¢ sie od przedstawionej na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalne warunki ogladania, zaleca sig, aby uzytkownik upewnit sie, ze widzi cate swoje odbicie na
ekranie, a nastepnie dostosowat kat monitora wedtug indywidualnych preferencji.

Podtrzymuj statyw, aby zapobiec przewréceniu sie monitora podczas zmiany kata jego ustawienia.

Monitor mozna regulowaé w nastepujacy sposob:
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Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac jego
uszkodzenie.

() Ostrzezenie

+ Aby zapobiec potencjalnym uszkodzeniom ekranu, takim jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie
przechyla sie w dot wiecej niz o -5 stopni.

+ Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata monitora. Chwy¢ wytacznie za ramke.



Podtaczanie monitora

Potaczenia kablowe na tyle monitora i komputera:

10€

—

b odbbooe

s A A R i o

& 12}

O

Zasilanie

DisplayPort

HDMI 1

HDMI 2

UsSB-C

USB3.2 Gen1x2

Wejscie RJ45

Stuchawki

. USB3.2 Gen1x1

0. USB3.2 Gen1 downstream+chargingx1

S YOS WD =

Podiacz do komputera

Podtacz przewdd zasilajgcy do tylnej czeSci monitora pewnie.

Wytacz komputer i odtgcz jego przewdd zasilajacy.

Podtgcz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo z tytu komputera.

Podtacz przewdd zasilajgcy komputera oraz monitora do pobliskiego gniazdka.

5. Wigcz komputer i monitor.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakorczona. Jesli obraz sie nie pojawia, zapoznaj sie z rozdziatem
Rozwigzywanie probleméw.

L

Aby chroni¢ sprzet, zawsze wytgczaj komputer i monitor LCD przed ich podtgczeniem.



Montaz Scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego uchwytu Sciennego.

Ten monitor mozna zamontowac¢ na uchwycie sciennym zakupionym osobno. Przed rozpoczeciem procedury
odtacz zasilanie. Wykonaj nastepujace kroki:

1.

vk W

Usun podstawe.

Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby zmontowa¢ uchwyt Scienny.

Umies¢ uchwyt scienny na tylnej cze$ci monitora. Wyréwnaj otwory uchwytu z otworami z tytu monitora.
Witéz 4 Sruby w otwory i dokrec je.

Ponownie podtacz kable. Prosze odnies¢ sie do instrukcji obstugi dotagczonej do opcjonalnego ramienia
montazowego na $ciane w celu uzyskania informacji dotyczacych jego montazu.

noc

100mm [ ]
e = M4
= ]

Specyfikacja srub do mocowania do $ciany: M4*(10+X) mm, (X = grubos$¢ wspornika montazowego do $ciany)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0 H=2.0
I I

% fé Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach. Prosimy o kontakt z

dealerem lub oficjalnym dziatem AOC. Przed montazem na sScianie nalezy zawsze skonsultowac sie z

producentem.
— )

\

* Wyglad wyswietlacza moze rézni¢ sie od przedstawionych ilustracji.

(NOSTRZEZENIE:

1.

Aby zapobiec potencjalnym uszkodzeniom ekranu, takim jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie
przechyla sie w dot wiecej niz o -5 stopni.

2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata monitora. Chwy¢ wytacznie za ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspétpracuje z DisplayPort/HDMI/USB C
2. Kompatybilne karty graficzne: zalecana lista znajduje sie ponizej, mozna jg réwniez zweryfikowac¢ na stronie
www.AMD.com

Karty graficzne

+ Seria Radeon™ RX Vega

+ Seria Radeon™ RX 500

+ Seria Radeon™ RX 400

« Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjgtkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Seria Radeon™ R9 Nano

+ Seria Radeon™ R9 Fury

« Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+ AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K



Regulacja

Klawisze skrotu

1 | Zrédto/Wyjécie

2 Tryb wstepnie ustawiony/\v/

3 Jasnos¢/A

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ OSD lub potwierdzi¢ wybér.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Tryb wstepnie ustawiony/v/

"y o "y o

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij “\/" klawisz, aby otworzy¢ funkcje Tryb wstepnie ustawiony, nastepnie nacisnij “\/" lub “ A
klawisz, aby wybra¢ Tryb wstepnie ustawiony.

4

Jasnosé/ A

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij “ A" klawisz, aby otworzy¢ funkcje Jasnos¢, nastepnie nacisnij “\v/" lub “ A"
klawisz, aby regulowac jasnosc.

Zrédto/Wyjscie

Gdy menu OSD jest zamkniete, naciniecie przycisku Zrédto/Exit aktywuje funkcje klawisza skrétu Zrédto.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk petni funkcje wyjscia (wyjscie z menu OSD).

13



Ustawienia OSD

Podstawowa i uproszczona instrukcja obstugi klawiszy sterujacych.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Settin
e Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input

Adaptive-Sync

Settings
Dial Point
Audio

Dark Boost
OSD Setup

v

1). Naciénij przycisk (Il] MENU, aby aktywowa¢ okno OSD.

2). Nacisnij vlub A aby nawigowac po funkcjach. Gdy pozgdana funkcja jest pods$wietlona, nacisnij (Ill) przycisk
MENU / OK, aby jg aktywowa¢, nacisnijv/luba aby nawigowac po funkcjach podmenu. Gdy pozgdana funkcja
podmenu jest podéwietlona, naciénij (IIl] przycisk MENU / OK, aby ja aktywowac.

3). Nacisnij\/ luba aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkcji. Naciénij B & 7 <€ aby wyjs¢. Jesli chcesz dostosowac
inng funkcje, powtdrz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj (Illl] przycisk MENU, gdy monitor jest
wytgczony, a nastepnie nacisnij () przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor. Aby odblokowaé OSD, naci$nij
i przytrzymaij (Ill] przycisk MENU, gdy monitor jest wytgczony, a nastepnie nacisnij (1) Przycisk zasilania do
wigczenia monitora.

Uwagi:

1). Jezeli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybdr wejscia” nie moze by¢ zmieniana.
2). Jezeli rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego jest natywng rozdzielczoscia lub Adaptive-Sync, opcja ,Proporcje
obrazu” jest nieaktywna.



Ustawienia gry

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Settin
& Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Dark Boost

Domyslina wartos¢ funkcji Kontrola cieni to 0, uzytkownik koncowy moze ja
regulowac w zakresie od 0 do 20, aby uzyska¢ wyrazniejszy obraz.

Kontrola cieni 0-20 ht . ) A, ) ; .
Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie dostrzec szczeg6ty, nalezy dostosowac
ustawienie od 0 do 20 w celu poprawy czytelnosci obrazu.

Niskie

opdznienie Wyt. /7 Wt Wytacz bufor ramki w celu zmniejszenia opdznienia wejscia.

wejscia

Kolor gry 0~ 20 Kolor gry ur_nozI|W|a rggulgqe nasycenia na poziomach od 0 do 20
dla uzyskania lepszej jakosci obrazu.

Wytacz lub wigcz funkcje Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Wyt / Wi, Przyp9mnienje dotyczqce‘dzia’iania Adapti\{e-Sync: Po wigczeniu
funkcji Adaptive-Sync w niektérych Srodowiskach gry moga
wystepowad migotania obrazu.

Funkcja ,Punkt celowania” umieszcza wskaznik celownika na srodku

Punkt Wyt / Wk / ekranu, wspomagajac graczy w precyzyjnym celowaniu podczas

celowania Dynamiczny » WoPp gajac graczy w precyzyjny P

gier typu First Person Shooter (FPS).

Wzmocnienie

Wytaczone / Poziom 1
/

Wzmacnia szczegéty ekranu w ciemnych lub jasnych obszarach, aby

ciemnosci Poziom 2 / Poziom 3 dostosowac jasnos$¢ i zapobiec przesyceniu.
Dostosuj czas reakgji.
Overdrive Wylaczone / Stabe / Uwaga: Przy ustawieniu OverDrive na ,Silne” wyswietlany obraz
Srednie / Silne moze by¢ rozmyty. Uzytkownicy moga dostosowa¢ poziom
OverDrive lub wytaczy¢ funkcje zgodnie z wlasnymi preferencjami.
Uwaga:

1). Gdy ,Czytanie / Efekt HDR - Obraz / Efekt HDR - Film / Efekt HDR - Gra / Jednorodnos$¢ / FPS / RTS / Wyscigi” w
~1rybie wstepnie ustawionym” jest wigczony, opcje ,Wzmocnienie ciemnosci”, ,Kontrola cieni” oraz ,Kolor gry” nie
sg dostepne do regulacji.
2). Gdy ,HDR" jest w stanie innym niz wytgczony, opcje ,Wzmocnienie ciemnosci”, ,Kontrola cieni” oraz ,Kolor gry” nie sg dostepne do

regulacji.
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Tryb wstepnie ustawiony

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Setting

Preset Mode

Internet
Picture
Movie
Input
Photographer

Settings Eco Mode

Audio Reading

OSD Setup

v

Poprawia czytelno$¢, dostosowujac jg do gier

Standard przeglgdarkowych i mobilnych.
Internet Tryb internetowy.

Film Tryb filmowy.

Fotograf Tryb fotograficzny.

Tryb Eco Tryb Eco

Czytanie Tryb czytania.

Efekt HDR - Obraz

Efekt HDR - Film Ustaw efekt HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowania.

Efekt HDR - Gra

Sport Tryb sportowy.
Tryb D Tryb D.
Jednorodnos¢ Tryb jednolitosci

Do gier typu FPS (First Person Shooter). Poprawia

FPS - S .
poziom czerni w ciemnym motywie.

Do gier typu RTS (Strategia czasu rzeczywistego).

RTS Poprawia jakos¢ obrazu.




Wyscigi

Do gier wyscigowych. Zapewnia najszybszy czas reakgcji
i wysokie nasycenie koloréw.

Resetuj kolor

Nie / Tak

Przywraca kolor do ustawiern domysinych.

HDR

BRIGHTNESS

70

Game Setting
HDR
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 3840X2160 Display Port

Off
DisplayHDR
HDR Picture

HDR Movie

HDR Game

HDR

Wytgczone

DisplayHDR

Podczas odbioru sygnatu HDR ustaw profil HDR zgodnie

Obraz HDR

z wymaganiami uzytkownika.
Uwaga:

Film HDR

Po wykryciu sygnatu HDR opcja HDR zostanie
udostepniona do regulacji.

Gra HDR

17




Obraz

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST

50

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

3840X2160 Display Port

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

Jasnos¢

0-100

Regulacja podswietlenia.

Kontrast

0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Przestrzen koloréw

Natyna panelu

Standardowa przestrzen koloréw panelu.

SRGB Przestrzen koloréw sRGB.
Ostros¢ 0-100 Regulacja ostrosci.
Gamma 1.8/2.0/22/24/2.6 | Regulacjagamma.

Temperatura barwowa

Natyna/5000K/
6500K/7500K/
8200K/9300K/

11500K/Zdefiniowana
przez uzytkownika

Przywrdc¢ temperature barwowg z pamieci EEPROM.

Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwonego z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zielonego z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
DCR Wyt. / Wk, Wytacz / Wytgcz dynamiczny wspétczynnik kontrastu.
Wytgczony/Staby/
Clear Vision Sredni/ Dostosuj funkcje Clear Vision
Silny

Proporcje obrazu

Petny/Aspect/1:1

Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.




Uwaga:

1). Gdy w ,Trybie wstepnie ustawionym” jest wigczona opcja ,Reading /HDR Effect - Picture/HDR Effect - Movie/
HDR Effect - Game/Uniformity/FPS/RTS/Racing”, elementy ,Kontrast”, ,Przestrzen kolorow”, ,Gamma" nie mogg
by¢ regulowane.

2). Gdy ,HDR" jest ustawione na DisplayHDR, elementy ,Jasnosc¢”, ,Kontrast”, ,Przestrzen koloréw”, ,Gamma”,
J~Temperatura barw”, ,Clear Vision"” oraz ,DCR" nie mogg by¢ regulowane.

3). Gdy ,HDR” jest ustawione na HDR Picture/Movie/Game, elementy ,Przestrzen koloréw”, ,Gamma”,
~Temperatura barw” oraz ,DCR" nie moga by¢ regulowane.
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Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Setting

Preset Mode

HDMI1
Picture

HDMI2
Input

DisplayPort
Settings

UsB C
Audio

OSD Setup

v

Auto Automatyczny wybor zrédta sygnatu wejsciowego.
HDMI1 Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego HDMI1.
HDMI2 Wybierz Zrédto sygnatu wejsciowego HDMI2.
DisplayPort Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego DisplayPort.
USB-C Wybierz Zrédto sygnatu wejsciowego USB-C.




Ustawienia

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST

70 50

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

3840X2160 Display Port

Language

Preset Mode

USB-C

Picture

USB Standby Mode

Input

Smart Power

Settings

Break Reminder

Audio

Off Timer(hr)

OSD Setup

v

Jezyk Wybierz jezyk interfejsu OSD.
Wysoka predkosc transmisji Jesli chcg Panstwo podtgczy¢ urzgdzenie USB-C,
USB-C danych/ prosze ustawi¢ USB na Wysoka Rozdzielczos$¢ lub
Wysoka rozdzielczoé¢ Wysoka Predkosc¢ Transmisji Danych.
Tryb Gotowosci USB Wyt. /7 Wt
Inteligentne
'gentn | wyk s w,
Zarzadzanie Energia
Przypomnienie o Wytacz / Whacz Przypomnienie o przerwie, Jgsll uzytkownik pracuje
Przerwie nieprzerwanie ponad 1 godzine.
Ti Wyt i
imer fylqczania 0-24 Wybierz czas wytgczenia zasilania DC.
(godz.)
DDC/CI Nie / Tak Wiacz/Wytacz wsparcie DDC/CI.
Powiadomienie o . . . -
. L. Wyt. / WH. Wskazanie optymalnej rozdzielczosci.
Rozdzielczosci
Nie / Tak Przywrd¢ ustawienia menu do wartosci domysinych.
Reset
ENERGY STAR® lub nie ENERGY STAR® dostepny dla wybranych modeli
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Dzwiek

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Gtosnos¢ 0-100 Regulacja gtosnosci.

Wyciszenie Wyt. / W, Wycisz dzwiek.




Konfiguracja OSD

BRIGHTNESS

70

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 3840X2160 Display Port

Transparence

H. Position

V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

Przezroczystos¢ 0-100 Regulacja przezroczystosci OSD.

Pozycja pozioma 0-100 Regulacja poziomej pozycji OSD.

Pozycja pionowa 0-100 Regulacja pionowej pozycji OSD.

ngaDs wygasniecia 5-120 Regulacja czasu wygasniecia OSD.

Aktualizacja

oprogramowania Nie / Tak Aktualizacja oprogramowania uktadowego przez USB.

uktadowego
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Informacje

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3840X2160 Display Port

Information
Input HDMI S\ AU02045000001

Resolution 3840x2160@60Hz FW Version \VaKele)
Brightness 70 Firmware Date = 20240520

Gamma 22 Sync NA

HDR

HBR2/HBR3




Wskaznik LED

Status Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb aktywnego wytaczenia Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problemy i pytania Mozliwe rozwigzania

Upewnij sig, ze przycisk zasilania jest wigczony, a przewdd zasilajgcy jest

Dioda zasilania nie Swieci . L . .
prawidtowo podtgczony do uziemionego gniazdka oraz do monitora.

® Czy przewdd zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz potaczenie przewodu zasilajgcego oraz zrédto zasilania.
# Czy kabel wideo jest wtasciwie podtgczony?
(Podtgczono za pomocg kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kabla HDMI.
(Podtagczono za pomocg kabla DisplayPort)
Sprawdz potgczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne w kazdym modelu.
& Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietlic
ekran startowy (ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran startowy (ekran logowania), uruchom komputer w
odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla Windows 7/8/10), a nastepnie zmien
czestotliwos¢ karty graficznej.
(Odnies sie do rozdziatu Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)
Jesli ekran startowy (ekran logowania) sie nie pojawi, skontaktuj sie z
Centrum Serwisowym lub sprzedawca.
# Czy widzisz “Wejscie nieobstugiwane” na ekranie?
Ten komunikat wyswietla sie, gdy sygnat z karty wideo przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢, ktére monitor moze prawidtowo
obstuzyc.
Dostosuj maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ do mozliwos$ci monitora.
# Upewnij sie, ze zainstalowano sterowniki monitora AOC.

Brak obrazu na ekranie

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Obraz jest nieostry i Nacisnij klawisz skrétu (AUTO), aby dokona¢ automatycznej regulacji.
wystepuje problem z cieniem | Upewnij sig, ze nie korzystasz z kabla przedtuzajgcego ani przetgcznika.
echo Zalecamy podtgczenie monitora bezpos$rednio do ztgcza wyjsciowego karty

wideo znajdujgceqo sie z tytu komputera.

Przemies¢ mozliwe zrodta zaktdcen elektromagnetycznych jak najdalej od
Obraz drga, migocze lub monitora.

pojawia sie wzér falowy. Uzywaj maksymalnej czestotliwosci odswiezania, jakg monitor obstuguje przy
wybranej rozdzielczosci.

Przelgcznik zasilania komputera powinien znajdowac sie w pozycji WLACZONY.
Karta graficzna musi by¢ prawidtowo i solidnie osadzona w odpowiednim
gniezdzie.

Upewnij sig, ze kabel wideo monitora jest poprawnie podtgczony do
komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest zgiety.
Upewnij sie, ze komputer dziata poprawnie, naciskajgc klawisz CAPS LOCK na
klawiaturze i obserwujgc diode LED CAPS LOCK. Dioda powinna zaswiecic sie
lub zgasna¢ po nacidnieciu klawisza CAPS LOCK.

Monitor utknat w trybie
aktywnego wytaczenia.”

Brak jednego z
podstawowych koloréw
(czerwony, zielony lub

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest uszkodzony.
Upewnij sig, ze kabel wideo monitora jest poprawnie podtgczony do

L komputera.
niebieski) P
Obraz na ekranie nie jest Dostosui ) ) H-Positi : V-Position) lub naci¢nii isk szybkiego dost
wysrodkowany lub ma (A(LST(C))SUJ pozycje poziomga (H-Position) oraz pionowg (V-Position) lub nacisnij przycisk szybkiego dostepu

niewtasciwe rozmiary

Obraz posiada defekty
koloréw (biaty nie wyglada Dostosuj kolory RGB lub wybierz preferowang temperature barwowa.
na biaty)

Uzyj trybu zamkniecia systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowa¢ CLOCK i
FOCUS.

Nacis$nij klawisz skrétu (AUTO), aby dokona¢ automatycznej requlacji.

Zaktécenia poziome lub
pionowe na ekranie

Prosze zapoznac sie z informacjami dotyczacymi przepiséw i serwisu
Przepisy i Serwis zawartymi w instrukcji na ptycie CD lub na stronie www.aoc.com (aby znalez¢
zakupiony model i informacje o przepisach oraz serwisie na stronie wsparcia).




Specyfikacja

Specyfikacja ogdina

Nazwa modelu

U27E4ACV

System sterowania

TFT Color LCD

Srodowiskowe

Panel Widoczny rozmiar obrazu 68,5 cm przekatnej
Rozstaw pikseli 0.0518mm(H) x 0.1554mm(V)
Kolory wyswietlacza 1,07 mid[1]
Zakres czestotliwosci 30k~140kHz
skanowania poziomego
Maksymalpy rozmiar 596,736 mm
skanowania poziomego
Zakres czestotliwosci 23-~75Hz
skanowania pionowego
Wielkosc pionowego 335,664 mm
skanowania (maksymalna)
Optymaina presetowa 3840x2160@60Hz
rozdzielczos¢
Maksymalna rozdzielczos¢ 3840x2160@60Hz
nne Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrédto zasilania 100-240V~ 50/60Hz 2A
Typowe (domysina jasnosc i kontrast) 22 W
Zuzycie energii Maks. (jasnos¢ = 100, kontrast = 100) <165W
Tryb gotowosci <0,5W
Tryb normalnej pracy /5,09 BTU/godz.
(typ.)
Rozpraszanie ciepta Tryb uspienia (tryb czuwania) <1,71 BTU/godz.
Tryb wytaczony <1,02 BTU/godz.
Tryb wytgczony (przetgcznik AC) 0 BTU/godz.
USB-C Dwustronna wtyczka
Ultra wysoka predkos¢ Transmisja danych i obrazu
USB-C DisplayPort Whbudowany tryb DisplayPort Alt Mode
Zasilanie Wersja USB PD 3.0
I Do 90WI[3] (5V/3A, 7V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
Maksymalne zasilanie
20V/4,5A)
Typ ztacza HDMIx2/DisplayPort/USB-C/RJ45/USBx4/wyjscie stuchawkowe
f.arame”y RJ45 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
izyczne
Typ kabla sygnatowego Odtaczalny
Temperatura pracy 0°C~40°C
Temperatura
p Temperatura poza 25°C~550C
zakresem pracy
0fH~ 0, ii
Warunki . B Temperatura pracy 10%~85% (bez kondensacji)
Wilgotnos¢ Temperatura poza

5%~93% (bez kondensacji)
zakresem pracy

Wysokos¢ nad poziomem
morza

Temperatura pracy 0 m~5000 m (O ft~16404 ft)

Temperatura poza

0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)
zakresem pracy

27




Uwaga:

[1]1 Maksymalna liczba obstugiwanych koloréw wyswietlacza tego produktu wynosi 1,07 miliarda, a warunki
konfiguracji sg nastepujgce (moga wystapic¢ réznice spowodowane ograniczeniami wyjscia niektérych kart

graficznych).
(,vV": wsparcie, ,\" : brak wsparcia):
Wersj, Yong; HDMI2.0 DisplayPort1.2 USBC@USB3.2 USBC@USB2.0
aty
)
S, r”’ét/ro/ YCbCr420|YCbCr444|YCbCr420|YCbCr444|YCbCr420|YCbCr444|YCbCr420|YCbCr444
1;9 O/~U
Glebia kolor 7 YCbCr422 RGB |YCbCr422 RGB |YCbCr422 RGB |YCbCr422 RGB
3840x2160 UHD 60Hz 10
bitév\)’( ‘ oK N/D oK oK oK N/D oK OK
3840x2160 UHD 60Hz 8
o ‘ oK oK oK oK oK OK oK OK
bitow
40x21 HD 30Hz 1
3840x2160 UHD 30Hz 10 oK oK oK oK oK oK oK oK
bitéw
3840x2160 UHD 30Hz 8
bitow OK OK OK OK OK OK OK OK
Niska rozdzielczos¢ 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Niska rozdzielczos¢ 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2] Wejscie sygnatu HDMI2.0 - aby uzyskac rozdzielczo$¢ UHD 60 Hz i wiecej niz 1,07 miliarda koloréw, wymagana
jest karta graficzna obstugujgca DSC. Prosimy zweryfikowa¢ u producenta swojej karty graficznej, czy obstuguje

technologie DSC.

[3]1 Port USB-C obstuguje maksymalng moc wyjsciowa 90W, zgodnie z informacjami podanymi w ponizszej tabeli:

Inteligentne

Wigczanie Zasilania

. I PD=65W 20V/3,25A PEENY
wytgczanie zasilania
Inteli
nteligentne PD=65W 20V/3,25A USB > 10W
Wiaczanie Zasilania
Inteligentne
PD=90W 20V/4,5A USB < 10W

Wielofunkcyjny interfejs USB-C o maksymalnej mocy wyjSciowej 90W. Moc wyjsciowa moze sie rézni¢ w zaleznosci
od scenariusza uzytkowania, warunkéw srodowiskowych lub podtgczonego modelu laptopa. Konkretne dane

zalezg od faktycznej sytuaciji.




Polityka dotyczaca wad pikseli paneli monitoréw AOC

Firma AOC dazy do dostarczania produktéw najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych
proceséw produkcyjnych w branzy oraz prowadzimy rygorystyczng kontrole jakosci. Jednak wady pikseli lub
subpikseli na panelach stosowanych w monitorach moga by¢ czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele bedg wolne od wad pikseli, jednak AOC
gwarantuje, ze kazdy monitor z nieakceptowalng liczbg wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach
gwarancji. Niniejsze zawiadomienie wyjasnia rézne typy wad pikseli oraz okresla dopuszczalne poziomy wad dla
kazdego typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarangji, liczba wad pikseli na panelu
monitora musi przekraczac¢ ustalone dopuszczalne poziomy. Na przyktad, nie wiecej niz 0,0004% subpikseli na
monitorze moze by¢ wadliwych.

Ponadto firma AOC ustanawia jeszcze wyzsze standardy jakosci dla niektérych typow lub kombinacji wad pikseli,
ktére sg bardziej zauwazalne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na calym Swiecie.

subpixel

R G B %

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech subpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym i
niebieskim. Wiele pikseli razem tworzy obraz. Gdy wszystkie subpiksele piksela sg podswietlone, trzy kolorowe
subpiksele razem tworzg pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg wytgczone, trzy kolorowe subpiksele razem
tworzg pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i wytagczonych subpikseli pojawiaja sie jako
pojedyncze piksele w innych kolorach.

Rodzaje wad pikseli

Wady pikseli i subpikseli pojawiajg sie na ekranie w rézny sposéb. Istniejg dwie kategorie wad pikseli oraz kilka
typoéw wad subpikseli w kazdej kategorii.

Wady jasnych punktéw

Wady jasnych punktéw pojawiajg sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze podswietlone lub ,wtgczone'.

Oznacza to, ze jasny punkt to subpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzér. Oto typy
wad jasnych punktéw.

Jeden $wiecacy podpiksel czerwony, zielony lub niebieski.

I C

Dwa sasiadujgce Swiecgce podpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy

- Czerwony + Zielony = Zétty
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- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)

Trzy sasiadujace Swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna kropka musi by¢ o ponad 50% jasniejsza niz sgsiednie kropki, natomiast zielona
jasna kropka - 0 30% jasniejsza niz sasiednie kropki.

Defekty czarnych kropek

Defekty czarnych kropek wystepujg jako piksele lub subpiksele, ktére sg stale ciemne lub ,wytaczone”. Oznacza
to, ze ciemna kropka to subpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie podczas wyswietlania przez monitor jasnego wzoru.
Ponizej przedstawiono typy defektéw czarnych kropek.

Bliskos¢ defektéw pikseli

Poniewaz defekty pikseli i subpikseli tego samego typu, znajdujgce sie blisko siebie, mogg by¢ bardziej
zauwazalne, firma AOC okresla takze dopuszczalne tolerancje dotyczgce bliskosci defektow pikseli.

Tolerancje defektéw pikseli

Aby kwalifikowa¢ sie do naprawy lub wymiany z powodu defektéw pikseli w okresie gwarancyjnym, panel
monitora AOC musi wykazywa¢ defekty pikseli lub subpikseli przekraczajace tolerancje ustalone w internetowym

podreczniku.

DEFEKTY JASNIEJACYCH PUNKTOW POZIOM AKCEPTOWALNY
1 Swiecacy podpiksel 2

2 sgsiadujgce Swiecgce podpiksele 1

3 sgsiadujgce swiecace podpiksele (jeden 0

biaty piksel)

Qc,ilggfrosc miedzy d/woma defektami >=15 mm

jasniejacych punktow*

taczna liczba defektéw jasniejgcych punktéw wszystkich 2

typéw

DEFEKTY CIEMNYCH PUNKTOW POZIOM AKCEPTOWALNY
1 ciemny podpiksel 5 lub mniej

2 sgsiadujgce ciemne podpiksele 2 lub mniej

3 sgsiadujgce ciemne subpiksele <1

Odlegtos¢ miedzy dwoma defektami czarnych | >=15 mm

kropek*

Catkowita liczba defektéw czarnych kropek wszystkich 5 lub mniej

typéw

SUMARYCZNA LICZBA DEFEKTOW KROPEK |POZIOM DOPUSZCZALNY




Catkowita liczba jasnych lub czarnych defektéw kropek

wszystkich typéw 5 lub mniej

Uwaga
*: 1 lub 2 sgsiadujgce uszkodzenia podpikseli = 1 uszkodzony piksel.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

< ZESTOTLIW! ZESTOTLIW!
STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1 Hz) (;OﬁglgMA (k?-li;: cPIEgN%WA (SZS)C
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 67
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49.725 74.77
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x720@60HZ 44.772 59.855
1280x960@60Hz 60 60
QHD 2560x1440@60Hz 88.86 60
UHD 3840x2160@60Hz 133.32 60

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA moze wystepowac pewien btad (+/-1 Hz) przy obliczaniu czestotliwosci
odswiezania (czestotliwosci pola) réznych systemoéw operacyjnych i kart graficznych. W celu poprawy zgodnosci
nominalna czestotliwos¢ odswiezania tego produktu zostata zaokrgglona. Prosze odnies¢ sie do rzeczywistego
produktu.



Zalecenia zapobiegajace Syndromowi Widzenia
Komputerowego (CVS)

(Dotyczy wytgcznie modelu zastosowania)

Monitory AOC zostaty zaprojektowane zgodnie z normg TUV Rheinland® EyeComfort 3.0, majgcg na celu zapobieganie
zmeczeniu oczu spowodowanemu diugotrwatym korzystaniem z komputera. Ten zaawansowany, czterogwiazdkowy
standard zapewnia zmniejszenie zmeczenia wzroku dzieki potgczeniu rozwigzan sprzetowych i konstrukcyjnych, ktére
sg domysinie aktywowane w Paristwa monitorze.

Funkcje minimalizujgce zmeczenie oczu:

* Ekran przeciwodblaskowy: Matowa powtoka przeciwodblaskowa minimalizuje odbicia Swietlne
pochodzace ze Zrédet oswietlenia otoczenia, takich jak okna czy lampy sufitowe, redukujac rozpraszanie
wzroku i poprawiajgc czytelno$¢ obrazu na ekranie.

* Technologia flicker-free: Wykorzystuje staty prad (DC) do sterowania podswietleniem, aby utrzyma¢
staty poziom jasnosci i wyeliminowac¢ migotanie ekranu — powszechng przyczyne zmeczenia oczu.

e Tryb LowBlue: Monitor zmniejsza ekspozycje na szkodliwe niebieskie swiatto z poziomu ponizej 50% do
mniej niz 35%, co pomaga chroni¢ oczy bez uszczerbku na jakosci koloréw. Funkcja niskiego niebieskiego
$wiatta jest ustawiona jako domysine ustawienie fabryczne, aby spetni¢ wymagania certyfikacji TOV
Rheinland dotyczacej sprzetowego niskiego poziomu niebieskiego swiatta.

e Tryb czytania: Tryb czytania zapewnia doswiadczenie podobne do czytania na papierze, idealne
do przegladania dtugich dokumentéw, artykutéw lub e-bookéw. Zapewnia to bardziej naturalne i
komfortowe doznania czytelnicze poprzez regulacje kontrastu, jasnosci oraz temperatury barwowej, co
zmniejsza obcigzenie oczu podczas dtugotrwatego czytania.

Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu i zwiekszy¢ efektywnos$¢ pracy, stosuj sie do nastepujacych zasad podczas organizacji

stanowiska pracy:

* Optymalizuj ergonomie: Ustaw biurko i krzesto tak, aby stopy spoczywaty ptasko na podtodze, oczy
znajdowaly sie w odlegtosci okoto dtugosci wyprostowanego ramienia od ekranu, a rece mogty wygodnie
spoczywac na klawiaturze i myszy. Poziom oczu powinien znajdowac sie 5-7 cm (2-3 cale) ponizej gornej
krawedzi monitora. Jesli uzywasz soczewek dwuogniskowych lub progresywnych, dostosuj wysokos¢
monitora, aby ograniczy¢ koniecznos¢ przechylania gtowy.

e Utrzymuj prawidtowg odlegtos¢ od ekranu: zachowaj dystans 50-70 cm (20-28 cali) miedzy oczami a
wyswietlaczem. Dtugotrwata ekspozycja na ekran moze powodowaé zmeczenie oczu oraz negatywnie
wptywaé na wzrok. Aby zmniejszy¢ napiecie oczu, odpoczywaj co godzine przez 5-10 minut. Regularne
przenoszenie wzroku na odlegte obiekty pomaga zrelaksowaé miesnie oczu.

* Dostosuj ustawienia wyswietlacza: Wybierz najodpowiedniejszy tryb monitora do wykonywanych zadan
lub recznie dostosuj jasnos¢ i kontrast do wtasnego komfortu.

* Zarzadzaj oswietleniem: Upewnij sie, Ze ekran nie jest narazony na odblaski ani refleksy pochodzace od
oswietlenia sufitowego lub okien. Dopasuj oswietlenie za monitorem do jasnosci ekranu, szczegélnie
podczas wyswietlania jasnych tel. Unikaj Swiatta fluorescencyjnego oraz powierzchni o wysokim
wspotczynniku odbicia.

* Wypracuj zdrowe nawyki pracy: Czesto mrugaj i stosuj zasady higieny oczu, aby zapobiegac suchosci
i dyskomfortowi. Czeste, krétsze przerwy s bardziej skuteczne niz rzadsze, diuzsze — utrzymujac
komfort wzrokowy przez caly dzien.

+ Cwiczenia oczu i szyi: Okresowo skupiaj wzrok na odlegtych obiektach, aby zmniejszy¢ zmeczenie oczu.
Zamknij oczy i delikatnie wykonuj krgzgce ruchy gatek ocznych. Aby rozluzni¢ napiecie, powoli pochylaj
gtowe do przodu, do tytu oraz na boki.
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Przypisania pinéw

Thnnf

19-stykowy kabel sygnatowy do kolorowego wyswietlacza

Numer Numer Numer

. Nazwa sygnatu . Nazwa sygnatu . Nazwa sygnatu
pinu pinu pinu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekranowanie TMDS Data2  |10. Zegar TMDS + 18. +5V Zasilanie

Ekranowanie zegara Wykrywanie podtaczenia
3. Dane TMDS 2- 11. TMDS 19. Hot Plug
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Ekranowanie danych TMDS 1 [13. CEC
6. Dane TMDS 1- 14. Zarezerwpwane (N.C. na
urzgdzeniu)
7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. Ekranowanie danych TMDS 0 |16. SDA
| .
20 18 18 14 12 10 B g 4 2
[ 1

20-stykowy kabel sygnatowy do kolorowego wyswietlacza

Numer pinu | Nazwa sygnatu Numer pinu | Nazwa sygnatu

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Wykrywanie podtgczenia Hot Plug

9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrét DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR




Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to monitorowi
przekazywanie systemowi hosta informacji o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu implementacji DDC,

komunikowanie dodatkowych danych dotyczacych jego mozliwosci wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole I2C. Host moze zazgda¢ informacji EDID przez kanat
DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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