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Bezpecnost

Narodné predpisy

Nasledujuce podkapitoly popisuju narodné predpisy pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto ndvode mdzu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tucnym alebo kurzivnym pismom. Tieto
bloky predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje ddleZité informacie, ktoré vam pomdzu efektivnejsie vyuzivat vas
pocitacovy systém.

IL
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE signalizuje moZné poSkodenie hardvéru alebo stratu dat a poskytuje
pokyny, ako predist problému.

A

VAROVANIE: VAROVANIE poukazuje na riziko trazu a informuje vas, ako sa mu vyhnut. Niektoré varovania
sa mdzZu zobrazovat'v alternativnych formatoch a bez ikony. V tychto pripadoch je konkrétna forma
varovania stanovena regulaénymi organmi.



Napajanie
A Monitor by mal byt napajany vyhradne z typu napajacieho zdroja uvedeného na stitku. Ak si nie ste isti typom

napajania vo vasej domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo miestnu energeticku spolo¢nost.
A Monitor je vybaveny trojpdlovou uzemnenou zastrckou s tretim (uzemnovacim) kolikom. Tato zastrcka zapadne
vylucne do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka neumozfiuje pripojenie

trojpolovej zastrcky, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie
zariadenia. Neruste Uclel bezpecnostného uzemnenia zastrcky.

AOdpojte zariadenie pocas burky s bleskami alebo ak ho nebudete dlhodobo pouzivat. Tymto ochranite monitor

pred poskodenim sposobenym prepatim.

‘A Nepretazujte predlzovacie kable ani rozvodné listy. Pretazenie moze spdsobit poziar alebo elektricky Sok.

(1 Pre zabezpecenie spravnej prevadzky pouzivajte monitor len s pocita¢mi so znackou UL, ktoré maju riadne

nakonfigurované zasuvky s hodnotou medzi 100-240 V AC, min. 5 A.

ANa’stenna’ zasuvka musi byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia

A Neumiestnujte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, konzolu ani stél. Ak monitor spadne, moze

zranit osobu a sposobit' vaZzne poskodenie zariadenia. Pouzivajte vylu¢ne vozik, stojan, trojnozku, konzolu alebo
stol odporucany vyrobcom alebo dodavany s tymto produktom. Dodrziavajte pokyny vyrobcu.'Riadte sa pokynmi
priinstalacii produktu a pouzivajte montazne prislusenstvo odpordcané vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika
premiestriujte opatrne.

A Nikdy nevkladajte ziadny predmet do Strbiny na skrini monitora. Méze to poskodit obvodové suciastky, co mbze

spbsobit poziar alebo elektricky Sok. Nikdy nepolievajte monitor tekutinami.

ST Neumiestnujte prednu Cast produktu na podlahu.

AAK monitor montujete na stenu alebo policku, pouzite montdznu sadu schvalent vyrobcom a riadte sa jej

pokynmi.

L1 Nechajte okolo monitora priestor, ako je znazornené nizsie. Inak moéze byt cirkuldcia vzduchu nedostatocna, ¢o

!
mbZe sposobit prehriatie, poziar alebo poskodenie monitora.

SN Aby ste predisli moznému poskodeniu, napriklad odlupovaniu panela od ramecka, zabezpecte, aby sa monitor

neotocil nadol viac ako o -5 stupnov. Ak je prekroceny maximalny sklon nadol -5 stuprov, posSkodenie monitora nebude
kryté zaru¢nou opravou.

NizSie sU uvedené odporucané oblasti ventilacie okolo monitora pri jeho montazi na stenu alebo na stojan:

Namontované s podstavcom

12 inch
e /_30cm .
I I ' :
1

I ' M :

1 ! 1

1 : 1 .

! ' 4inch | 4 inch
4inch 1 ! 10cm 7~ 10cm
10cm | : 4—>E

| | |

| <= Okolo spotrebica !

1 é : ponechajte aspon takyto - |

1 1

. 1 .

velky priestor



Cistenie

Ef’!} Kryt pravidelne Cistite makkou handrickou mierne navihéenou vodou.

Ef’!‘_\ Pri cisteni pouzivajte makku bavinenud alebo mikroviaknovd handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer

sucha, nedovolte preniknutie tekutiny do skrinky.
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E;!E Pred Cistenim vyrobku odpojte napajaci kabel.



Iné

L1 Ak vyrobok vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, okamZite odpojte napajaciu zastrcku a kontaktujte

servisné stredisko.

!} Uistite sa, ze ventilatné otvory nie su zablokované stolom alebo zadvesom.
ST Nevystavujte LCD monitor pocas prevadzky silnym vibraciam ani narazom.
/1N Neudierajte do monitora ani ho pocas prevadzky ¢i prepravy nenechajte spadnut.

ST Napajacie kable musia byt bezpecnostne schvalené. Pre Nemecko musi byt pouzity kabel typu HO3VV-F, 3G, 0,75

mm?2 alebo lepsi. Pre ostatné krajiny pouzivajte primerané typy kablov podla prislusnych predpisov.

L1 Nadmerny zvukovy tlak zo sldchadiel méze spdsobit poskodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum

zvySuje vystupné napatie slichadiel a tym aj Uroven akustického tlaku.

A Nizka hladina modrého svetla: Displej pouziva panel s nizkou hladinou modrého svetla. Spifia certifikaciu TUV

Rheinland Low Blue Light Hardware Solution pri obnoveni na tovarenské/nastavenie predvolené.
Zdravie:

Monitor by mal byt vo vzdialenosti 50 az 70 cm (20 az 28 palcov) od vasich oci.

Dlhodobé pozeranie na obrazovku spdsobuje tnavu oci a méze zhorsit vas zrak. Odpocivajte si o¢i 5 az 10 minut
po kazdej hodine pouzivania produktu.

Znizte Unavu ocf tym, Ze sa budete sustredit na vzdialené objekty.
Casté Zmurkanie a cvi¢enie o¢f pomahaju predchéadzat vysychaniu ocf.

SN Technoldgia bez blikania udrziava stabilné podsvietenie pomocou DC stmievaca, ktory eliminuje hlavnu pricinu

blikotu monitora, ¢im sa zrak menej namaha.



Instalacia

Obsah balenia

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

O *

1
-

1
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB Cable
Cable

=k Nie v3etky signdlové kable s doddvané do v3etkych krajin a regiénov. Pre potvrdenie sa, prosim, obrétte na
miestneho predajcu alebo pobocku AOC.



InStalacia stojana a zakladne

Prosim, postupujte podla nasledujucich krokov pri instalacii alebo demontazi zakladne.

InStalacia:

X éﬂi POZNAMKA: Dizajn displeja sa moZe li3it od zobrazenych ilustracii.



Nastavenie uhla pohladu

Pre dosiahnutie optimalneho zazitku z obrazu sa odporuca, aby pouzivatel mohol vidiet svoju celd tvar na obrazovke a
nasledne upravil naklon monitora podla osobnych preferencif.

Pri zmene uhla monitora drzte stojan, aby ste monitor neprevrhli.

Monitor je mozné nastavit nasledovne:

T/ POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykanie sa LCD obrazovky moze spdsobit jej poskodenie.

() Varovanie

+ Aby ste predisli moznému poSkodeniu obrazovky, ako je olupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neotacal
nadol o viac nez -5 stupriov.
Pri nastaveni uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchytavajte vyhradne ramecek.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

noc

wcsull

®©

/

Napajanie

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB upstream

USB3.2 Gen1 downstream x2
Sldchadla

USB3.2 Gen1 downstream

USB3.2 Gen1 downstream + nabijanie

O 0 N oUW

Pripojit k PC

Pevne pripojte napajaci kabel k zadnej Casti displeja.

Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte signalny kabel displeja k video konektoru na zadnej strane pocitaca.

Zapojte napajaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.

. Zapnite pocitac a displej.

Ak monitor zobrazuje obraz, inStalacia je dokoncena. Ak obraz nie je zobrazeny, precitajte si ¢ast RieSenie problémov.

v N =

Na ochranu zariadenia vzdy vypnite pocitac aj LCD monitor pred ich prepojenim.



Montaz na stenu

>

Tento monitor je mozné pripevnit na rameno na montaz na stenu zakdpené samostatne. Pred tymto postupom
odpojte napajanie. Postupujte podla tychto krokov:

Odstrante zakladru.

Postupujte podla pokynov vyrobcu na zostavenie ramena na montaz na stenu.

Umiestnite rameno na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej strane monitora.
Vlozte 4 skrutky do otvorov a pevne ich utiahnite.

Znovu pripojte kable. Pokyny na pripevnenie ramena na stenu najdete v pouzivatelskej prirucke dodanej s
volitelnym ramenom.

oA N =

noc

100mmy q
. o M4
(X @

§peciﬁkécia skrutiek na montaz na stenu: M4*(10+X) mm, kde X je hrubka drziaka na stenu.

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
\ \

'1_1 éﬂi Poznamka: Otvory na skrutky VESA nie st dostupné pri vSetkych modeloch. Overte si to u predajcu

D3.86-3.96

alebo oficialneho oddelenia spolocnosti AOC. Pred inStalaciou na stenu vZdy kontaktujte vyrobcu.

V. % ‘

HECH DA

\. - J

* Dizajn displeja sa moze lisit od vyobrazeného.

DVAROVANIE:

1. Aby ste predisli moznému poSkodeniu obrazovky, ako je olupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neotacal
nadol o viac nez -5 stupriov.

2. Prinastaveni uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchytavajte vyhradne rdmecek.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizSie, su¢asne ho mozno overit na www.AMD.com

Grafické karty

Séria Radeon™ RX Vega

Séria Radeon™ RX 500

Séria Radeon™ RX 400

Séria Radeon™ R9/R7 300 (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Séria Radeon™ R9 Nano

Séria Radeon™ R9 Fury

Séria Radeon™ R9/R7 200 (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-83508B
AMD A10-7890K
AMD A10-7870K
AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

11



Nastavovanie

Rychle klavesy

1 Zdroj/Vystup

2 Prednastaveny rezim/v

3 Jas/IA

4 Menu/Enter

5 Napajanie

Menu/Enter

Stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Stlacte tlacidlo Napajanie na zapnutie monitora.

Prednastaveny rezim/v/

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte “\/" tlacidlo na otvorenie funkcie Prednastaveny rezim, potom stlacte “v/" alebo “A”
tlacidlo na vyber Prednastaveného rezimu.

Jas/A

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte “A” tlacidlo na otvorenie funkcie Jas, potom stlacte “\/" alebo “A” tlacidlo na
nastavenie jasu.

Zdroj/Vystup

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Source/Exit bude fungovat ako rychla kldvesa Source.
Ked je aktivne OSD menu, toto tlacidlo sluZi ako tlacidlo na ukoncenie (na opustenie OSD menu).

12



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny pre ovladacie tlacidla.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Settin
g Shadow Control

Preset Mode
Game Color

Picture

Adaptive-Sync

Input
Dial Point
Settings
Overdrive
Audio

OSD Setup

v

1). Stlacte (] tlacidlo MENU na aktivovanie okna OSD.

2). Stlacte \valeboa na prechadzanie funkciami. Ked je pozadovana funkcia zvyraznend, stlacte [Ill] tlacidlo MENU /
OK na jej aktivaciu, stlactevvalebo na prechadzanie funkciami podmenu. Ked je pozadovana funkcia podmenu
zvyraznena, stlacte (Ill] tlacidlo MENU / OK na jej aktivaciu.

3). Stlactens aleboa na zmenu nastaveni vybratej funkcie. Stlacte $ 4 7 €€ na ukoncenie. Ak chcete upravit ind
funkciu, zopakujte kroky 2-3.

4). Funkcia zamku OSD: Na zablokovanie OSD stlac¢te a podrzte (II] tlacidlo MENU, ked je monitor vypnuty, a potom
stlacte (1) tlacidlo napéjania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stla¢te a podrzte (Ill] tlacidlo MENU, ked je
monitor vypnuty, a potom stlacte (1) tlacidlo napajania na zapnutie monitora.

Poznamky:

1). Ak ma produkt len jeden vstupny signal, polozka ,Vyber vstupu” sa neda upravit.
2). Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne rozliSenie alebo Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu” je neplatna.

13



Herné nastavenie

BRIGHTNESS

70 50

Game Setting

Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 2560X1440 HDMI1

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Overdrive

Ovladanie tiena

Predvolené Ovladanie tiena je 0; pouzivatel ho mdze upravit od 0
do 20 pre jasnejsi obraz. Ak je obraz prilis tmavy a detaily nie su
jasne viditelné, upravte hodnotu medzi 0 a 20 pre lepSiu viditelnost
obrazu.

Hernd farba

Herna farba poskytuje 0-20 Urovni na nastavenie saturacie pre
dosiahnutie kvalitnejSieho obrazu.

Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté

Zakazat alebo povolit' Adaptive-Sync.

Pripomienka pri pouzivani Adaptive-Sync: Ked je funkcia Adaptive-
Sync povolena, moze dojst k blikani v niektorych hernych
prostrediach.

Vypnuté / Zapnuté /

Bod mieridla Dynamické

Funkcia ,Bod mieridla” umiestnuje indikator zamerania do stredu
obrazovky, aby pomohla hracom pri hrani hier z pohfadu prvej
osoby (FPS) dosiahnut presné a precizne zameranie.

Vypnuté / Slabé
Stredné / Silné

Overdrive

Nastavte dobu odozvy.

Poznamka: Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Silné", zobrazeny
obraz moéZe byt rozmazany. PouZivatelia mozu upravit Uroven
OverDrive alebo ho vypnut podla svojich preferencii.

Poznamka:

Ak je v sekcii ,Obraz” nastaveny ,Farebny priestor” na ,sRGB", polozky ,Ovladanie tiena” a ,Herna farba” nie je mozné

upravovat.
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Prednastaveny reZim

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Setting

Preset Mode
Internet
Picture
Movie
Image Setup
Photographer

Input
Eco Mode

Settings
Reading

Audio
v

v

Standard Zvysenie Citatelnosti pre webové a mobilné hry.
Internet ReZim Internet.

Film Rezim Film.

Fotograf Rezim Fotograf.

Eko rezim Eko rezim

Citanie Rezim Citanie.

HDR efekt - obraz

HDR efekt - film Nastavte HDR efekt podla poZiadaviek vasho pouzivania.

HDR efekt - hra

Sport Rezim Sport.

D-rezim D-Mode rezim.

FPS Pre hranie hier FPS (First Person Shooters). ZlepSuje Uroven Ciernej v tmavom rezime.
RTS Pre hranie hier RTS (Real Time Strategy). ZlepSuje kvalitu obrazu.

Zavodné Pre hranie zavodnych hier, poskytuje najrychlejsiu odozvu a vysoku saturaciu farieb.
Obnovit farbu Obnovi farby na predvolené hodnoty.

15



Obraz

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Input
Sharpness
Settings
Gamma
Audio
Color Temp.

OSD Setup

v

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.

Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Nativny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.

Farebny priestor
SRGB Farebny priestor sRGB.

Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.

Gama 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Nastavit gamu.
Povodna Obnovit pévodnu farebnu teplotu z EEPROM.
5000K Obnovit farebnu teplotu 5000K z EEPROM.
6500K Obnovit farebnt teplotu 6500K z EEPROM.
7500K Obnovit farebnu teplotu 7500K z EEPROM.

Farebna teplota
8200K Obnovit farebnt teplotu 8200K z EEPROM.
9300K Obnovit farebnu teplotu 9300K z EEPROM.
11500K Obnovit farebnt teplotu 11500K z EEPROM.
Poqzwatelgm Obnovit farebnu teplotu z EEPROM.
definované

Cervend 0-100 Zisk Cervenej z digitdlneho registra.

16



Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitdlneho registra.

Modra 0-100 Zisk modrej z digitalneho registra.
Vypnuté Zakazat' dynamicky kontrastny pomer.
DCR
Zapnuté Povolit dynamicky kontrastny pomer.

Vypnuté/Slabé/Stredné/
Silné

Cela obrazovka/Pomer
stran

Jasny obraz Pouzit funkciu zostrenia pre cell obrazovku.

Pomer obrazu

Vyberte pomer obrazu pre zobrazenie.

Poznamka:

Ked je v sekcii ,Obraz” nastaveny ,Farebny priestor” na ,sRGB", polozky ,Kontrast”, ,Gama“ a ,Farebna teplota” nie je
mozné upravovat.
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Vstup

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 2560X1440

HDMI1
HDMI2

DisplayPort

INPUT SOURCE

HDMI1

Auto Automaticky vyber vstupného signalu.
HDMI1 Vyberte vstupny signal HDMI1.
HDMI2 Vyberte vstupny signal HDMI2.
DisplayPort Vyberte vstupny signal DisplayPort.
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Nastavenia

BRIGHTNESS

70

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 2560X1440 HDMI1

Language

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/Cl

Resolution Notice

Reset

Jazyk

Vyberte jazyk OSD.

Pripomienka prestavky, ak pouZivatel pracuje nepretrzite

Pripomienka prestavky | Vypnuté / Zapnuté viac ako 1 hodinu.
Casovac vypnutia . . S

0-24 Viyberte ¢as vypnutia napajania DC.
(hod)
DDC/CI Nie / Ano Zapnutie/Vypnutie podpory DDC/CL
Upozornenie na . . y - . o~

Y Vypnuteé / Zapnuté Vyzva na optimalne nastavenie rozlisenia.

rozliSenie

Nie / Ano Obnovit menu na predvolené nastavenia.
Obnovit

ENERGY STAR® ENERGY STAR® dostupné pre vybrané modely.
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Stimit’ Vypnuté / Zapnuté Stimit zvuk.
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Nastavenie OSD

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Settin
- Transparence

Preset Mode H. Position

Picture V. Position
Input OSD Time Out

Settings Firmware Upgrade

Audio

OSD Setup

v

Priehladnost 0-100 Nastavte priehladnost OSD.
Horizontalna pozicia | 0-100 Nastavte horizontdlnu poziciu OSD.

Vertikalna pozicia 0-100 Nastavte vertikalnu poziciu OSD.
Casovy limit OSD 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.
?ktualliza’cia Nie / Ano Aktualizujte firmvér cez USB.
irmveéru
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Informacie

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Information
Input HDMI1 SN 000000000

Resolution  2560x1440@60Hz FW Version XXXX
Brightness 70 Firmware Date XXXXX

Gamma 2.2 Sync NA
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LED indikator

Stav Farba LED
Rezim plného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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RieSenie problémov

Problém & Otazka

MozZné riesenia

Indikator napajania nie je
rozsvieteny

Uistite sa, ze je tlacidlo napajania zapnuté a Ze je sietovy kabel spravne pripojeny
k uzemnenej elektrickej zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke nie je
zobrazovany Ziadny obraz

# e sietfovy kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie sietového kabla a napajanie.

# e video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou HDMI kabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* Vstupy HDMI/DisplayPort nie si dostupné na vsetkych modeloch.

* Ak je napajanie zapnuté, restartujte pocitac, aby sa zobrazila Uvodna obrazovka
(prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi ivodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v
prislusnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a nasledne upravte
frekvenciu grafickej karty.
(Odporucame pozriet Cast Nastavenie optimalneho rozlisenia.)
Ak sa Uvodna obrazovka nezobrazi, kontaktujte servisné stredisko alebo vasho
predajcu.

= \idite "Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu mdzete vidiet, ked signal z grafickej karty prekroci maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

& Uistite sa, Ze sU nainstalované ovladace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a
vykazuje problémy s duchmi
(tiennmi).

Nastavte ovladacie prvky kontrastu a jasu.

Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, ze nepouzivate predlzovaci kabel ani prepinac. Odporucame pripojit
monitor priamo do vystupného konektora grafickej karty na zadnej strane
pocitaca.

Obraz sa odraza, blika alebo
sa na hom objavuje vinovy
vzor.

Presunte elektrické zariadenia, ktoré mézu sposobovat elektrické rusenie, o
najdalej od monitora.
Pouzivajte maximalnu frekvenciu obnovovania, ktord vas monitor zvladne pri
pouzivanom rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
aktivnom reZime vypnutia
(Active Off-Mode).”

Vypinac napajania pocitaca musi byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca musf byt pevne zasunuta vo svojom slote.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.
Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je ohnuty.
Overte, Ci je vas pocitac v prevadzke stlacenim kladvesy CAPS LOCK na klavesnici
a sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. LED by mala po stlacenf kldvesy CAPS
LOCK bud zasvietit, alebo zhasnut.

Chyba jedna z primarnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA).

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je poskodeny.
Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je
spravne centrovany alebo
ma nevhodnu velkost.

Nastavte horizontalnu polohu (H-Position) a vertikalnu polohu (V-Position) alebo
stlacte rychlu kldvesu (AUTO).

Obraz ma farebné chyby
(biela nevyzera bielo).

Nastavte farby RGB alebo vyberte pozadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo
vertikalne rusenie na
obrazovke.

Pouzite rezim vypnutia systému Windows 7/8/10/11 na nastavenie hodin (CLOCK)
a zaostrenia (FOCUS).
Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Prosim, precitajte si informacie o predpisoch a servise na www.aoc.com (pre
vyhladanie zakdpeného modelu vo vasej krajine a na ziskanie informacii o
predpisoch a servise na stranke podpory).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu Q32E4U
Ovladaci systém TFT farebny LCD
Panel iditelna velkost obrazu 80,1 cm v diagondle
Pixel pitch 0,2727 mm (H) x 0,2727 mm (V)
Farba displeja 1,07 miliardy farieb (8 bitov + FRC)™
Horizontalny rozsah snimania |30 kHz az 150 kHz
Ma/axmalna horizontalna velkost 698,112 mm
snimania
ertikalny rozsah snimania 48~100 Hz
ertlkalr)a velkost snimania 392,688 mm
(maxmalna) _
Optlfnal'ne prednastavené 25601 440@60Hz
rozliSenie
Maximalne rozliSenie 2560x1440@100Hz
Ostatné Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajania 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typicka (prednastaveny jas a kontrast) 26 W
Spotreba energie Maximalna (jas = 100, kontrast = 100) =82W
Rezim pohotovosti <05W
Normalny rezim prevadzky 38,74 BTU/h (typ.)
Odvod tepla Rezim spanku (pohotovostny rezim) <1,71 BTU/h
Vypnuty rezim <1,02 BTU/h
Fyzikalne Typ konektora HDMI/DisplayPort/USB/Vystup pre slichadla
charakteristiky  Typ signalneho kabla Odnimatelny
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota . -
Neprevadzkova -25°C~55°C
Environmentalne Ihkost’ Prevadzkova 10 %~85 % (beZ kOI’]denZéCie)
. 0s
podmienky Neprevadzkova 5 %~93 % (bez kondenzacie)
oL Prevadzkova 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Nadmorska vyska - -
Neprevadzkova 0m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Poznamka:

[1]1 Maximalny pocet zobrazovanych farieb, ktoré tento produkt podporuje, je 1,07 miliardy, pricom podmienky
nastavenia su nasledovné (mdzu sa vyskytnut rozdiely v doésledku obmedzeni vystupu niektorych grafickych
kariet).

(,v*: podpora, ,\": nepodpora):

Verziy o, HDMI 2.0 DisplayPort 1.4
oS Igné/u
e -

) % %%,by YCbCr 420 YCbCr 444 YCbCr 420 YCbCr 444
Pocet v YCbCr 422 RGB YCbCr 422 RGB
bitov farby
2560x1440 @ 100 Hz, 10

, v \ v Vv
bitov
2560x1440 @ 100 Hz, 8 bitov v v v Vv
Minimalne:
, v v v Vv
1920x1080 @ 60 Hz, 10 bitov

[2] : Aby monitor spravne fungoval, graficka karta vasho pocitaca musi podporovat DisplayPort 1.2 alebo HDMI
2.0. RozliSenie obrazu a frekvencia obnovovania su tiez zavislé od schopnosti grafickej karty pocitaca.
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Politika spolocnosti AOC tykajuca sa chyb pixelov na
paneloch monitorov

AOC sa usiluje dodavat produkty najvyssej kvality. Pouzivame niektoré z najmodernejSich vyrobnych procesov v odvetvi
a uplatiujeme prisnu kontrolu kvality. Napriek tomu su chyby pixelov alebo subpixelov na paneloch monitorov niekedy
nevyhnutné.

Ziadny vyrobca nemédze zarucit, ze véetky panely budu bez chyb pixelov, avéak AOC garantuje, Ze akykolvek monitor
s nepripustnym poctom tychto chyb bude v zaru¢nej dobe opraveny alebo vymeneny. Tato informacia objasnuje
rézne druhy chyb pixelov a stanovuje prijatelné drovne defektov pre kazdy typ. Aby mohla byt uplatnena oprava
alebo vymena v zarucnej dobe, musi pocet chyb pixelov na paneli monitora prekrocit tieto prijatelné limity. Napriklad
poskodenych nesmie byt viac ako 0,0004 % subpixelov na monitore.

Okrem toho spolo¢nost AOC stanovuje prisnejSie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie chyb pixelov,
ktoré su vyraznejSie viditelné ako ostatné. Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, teda obrazovy prvok, pozostava z troch subpixelov v zakladnych farbach: cervenej, zelenej a modrej. Viacero
pixelov spoja dohromady vytvara obraz. Ked su vSetky subpixely pixelu rozsvietené, tri farebné subpixely spolo¢ne
vytvaraju jeden biely pixel. Ked su vietky subpixely zhasnuté, tri farebné subpixely spolo¢ne vytvaraju jeden Cierny
pixel. R6zne kombinacie rozsvietenych a zhasnutych subpixelov sa zobrazuju ako pixely inych farieb.

Typy chyb pixelov

Chyby pixelov a subpixelové chyby sa na obrazovke prejavuju roznymi spdsobmi. Existuju dve kategoérie chyb pixelov a
v ramci kazdej kategorie niekolko typov subpixelovych chyb.

Chyby jasnych bodov

Chyby jasnych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su stale rozsvietené, teda ,zapnuté”. To znamena,
Ze jasny bod je subpixel, ktory vynika na obrazovke pri zobrazeni tmavého vzoru monitora. RozliSujeme tieto typy chyb
jasnych bodov.

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susediace rozsvietené subpixely:
- Cerveny + Modry = Fialova

- Cerveny + Zeleny = ZIt4
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- Zeleny + Modry = AzUrova (svetlomodra)

Tri susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel).
Poznamka

Cerveny alebo modry jasny bod musi byt jasnej$i o viac ako 50 % v porovnani s okolitymi bodmi, zatial ¢o zeleny jasny

bod je jasnejsi 0 30 % oproti okolitym bodom.
Vady ciernych bodiek

Vady ciernych bodiek sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré zostavaju vzdy tmavé alebo ,vypnuté”. To znamena,
Ze tmavy bod je subpixel, ktory vynikne na obrazovke pri zobrazovani svetlého vzoru monitora. Toto su typy chyb

Ciernych bodiek.

Blizkost chyb pixelov

KedZze chyby pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré su navzajom blizko, mozu byt vyraznejSie, AOC stanovuje

tolerancie aj pre blizkost tychto chyb.

Tolerancie chyb pixelov

Pre opravu alebo vymenu monitora z dévodu chyb pixelov v zaru¢nej dobe musi mat panel monitora AOC chyby

pixelov alebo subpixelov presahujlce tolerancie uvedené v online navode.

CHYBY JASNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 rozsvieteny subpixel 2

2 susediace rozsvietené subpixely 1

3 susediace rozsvietené subpixely (jeden biely pixel) 0

Minimalna vzdialenost medzi dvoma chybami jasnych bodov* >=15mm

Celkovy pocet jasnych bodovych vad vsetkych druhov 2

VADY CIERNYCH BODIEK PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susedné tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susedné tmavé subpixely

<1

Vzdialenost' medzi dvoma vadami Ciernych bodiek*

>=15mm

Celkovy pocet vah Ciernych bodiek vietkych druhov

5 alebo menej

CELKOVY POCET BODOVYCH VAD

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet jasnych alebo ¢iernych bodovych vad vsetkych druhov

5 alebo menej

Pozndmka
*: 1 alebo 2 susedné chyby subpixelov = 1 chyba bodky.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE (+1 Hz) FR‘E'I?\II)E?\IRC?X'(\:Q_M ZVISLA FREKVENCIA (Hz)

640x480@60Hz 31.47 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.86 72.81
640x480@75Hz 37.50 75.00
MAC REZIMY VGA 640x480@67Hz 35.00 66.67
IBM REZIM 720x400@70Hz 31.47 70.09
800x600@56Hz 35.16 56.25
800x600@60Hz 37.88 60.32

SVGA
800x600@72Hz 48.08 72.19
800x600@75Hz 46.88 75.00
MAC REZIM SVGA 832x624@75Hz 47.73 7455
1024x768@60Hz 4836 60.00
XGA 1024x768@70Hz 56.48 70.07
1024x768@75Hz 60.02 75.03
A 1280x1024@60Hz 63.89 60.02
1280x1024@75Hz 79.98 75.03
WG 1280x720@60Hz 44.77 59.86
1280x960@60Hz 60.00 60.00
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.94 59.89
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 65.29 59.95
HD 1920x1080@60HZ 67.50 60.00
1920x1080@75HZ 83.93 75.00
2560x1440@60Hz 67.50 60.00
QHD 2560x1440@75Hz 111.08 75.00
2560x1440@100Hz 148.50 100.00

Poznamka: Podla standardu VESA méze dojst k urcitej chybe (+/-1 Hz) pri vypocte frekvencie obnovovania (frekvencie
poli) réznych operacnych systémov a grafickych kariet. Pre zlepSenie kompatibility bola nominalna frekvencia
obnovovania tohto vyrobku zaokrdhlena. Prosim, riadte sa skutocnym vyrobkom.

29




Odporucania na prevenciu syndromu pocitacového videnia
(CVS)

(Plati iba pre model danej aplikacie)

Monitory AOC st navrhnuté podla Standardu TUV Rheinland® EyeComfort 3.0 na prevenciu Gnavy o¢f spdsobenej
dlhodobym pouzivanim pocitaca. Tento pokrocily Standard so Styrmi hviezdickami zarucuje znizenie vizualnej Unavy
kombinaciou hardvérovych a dizajnovych prvkov, ktoré si na vaSom monitore predvolené.

Vlastnosti Setrné k o€iam:

* Protiodrazova obrazovka: Matny protiodrazovy povrch minimalizuje odlesky od zdrojov okolitého
osvetlenia, ako su okna alebo stropné lampy, ¢im redukuje vizualne rusenie a zlepSuje ostrost obrazu.

* Technoldgia bez blikania: VyuZiva jednosmerné napajanie (DC) podsvietenia na udrZanie stabilnej
drovne jasu, ¢im eliminuje blikanie obrazovky, €o je €astym zdrojom unavy o¢i.

* ReZim LowBlue: Tento monitor zniZuje Skodliva expoziciu modrému svetlu z menej ako 50 % na menej
ako 35 %, ¢im pomaha chranit' vase o€i bez kompromisov v kvalite farieb. Funkcia nizkeho modrého
svetla je nastavena ako predvolené tovarenské nastavenie v sulade s hardvérovou certifikaciou nizkeho
modrého svetla TUV Rheinland.

* ReZim Citania: ReZim &itania poskytuje Citatelsky zaZitok podobny papieru, ktory je najvhodnejsi
na prehliadanie dlhych dokumentov, clankov alebo elektronickych knih. UmoZiuje prirodzenejsi a
pohodinejsi zaZitok z €itania Upravou kontrastu, jasu a farebnej teploty, ¢im sa zniZuje tinava oc€i pocas
dlhého citania.

Na zniZenie Unavy oci a zvySenie produktivity dodrZiavajte nasledovné osvedcené odporucania pri zriadovani svojho

pracoviska:

¢ Optimalizujte ergonémiu: Umiestnite stdl a stolicku tak, aby va3e chodidla spo&ivali ploché na zemi, oci
sa nachédzali priblizne na vzdialenost diZzky jednej paZe od obrazovky a ruky mohli pohodine spocivat na
klavesnici a mysi. Urovef vasich o&i by mala byt pat aZ sedem centimetrov (dva aZ tri palce) pod hornym
okrajom monitora. Ak nosite bifokalne alebo progresivne SoSovky, upravte vySku monitora tak, aby ste
minimalizovali naklananie hlavy.

* Udrziavajte zdravu vzdialenost pri sledovani: Dodrzujte vzdialenost' 50 az 70 centimetrov (20 aZ 28
palcov) medzi o€ami a obrazovkou. DIhodobé vystavenie obrazovke moéZe spdsobit inavu oci a méze
ovplyvnit'zrak. Na zniZenie zataZenia oci si po kaZdej hodine pouZivania obrazovky oddychnite 5 aZ 10
minut. Pravidelne zameriavajte zrak na vzdialené predmety, aby ste uvolnili ocné svaly.

* Nastavte zobrazenie: Vyberte najvhodnejsi reZim monitora pre vase ulohy alebo manudlne upravte jas a
kontrast podla svojho pohodlia.

* Spravujte osvetlenie: Zabezpecte, aby obrazovka nebola vystavena oslneniu alebo odrazom sp6sobenym
stropnym osvetlenim alebo oknami. Prispdsobte svetelné podmienky za monitorom jasu obrazovky,
najma pri zobrazovani svetlych pozadi. Vyhnite sa fluorescenénému osvetleniu a vysoko reflexnym
povrchom.

* Vybudujte zdravé pracovné navyky: Casto Zmurkajte a udrZiavajte spravnu starostlivost o o€i, aby ste
predisli suchu a nepohodliu. Castejsie, krat3ie prestavky su G€innejSie nez menej €asté a dlhSie na
udrZanie vizudlneho komfortu pocas dia.

* Precvicujte cviky na o€i a krk: Pravidelne sa sustredte na vzdialené predmety, aby ste zniZili inavu oci.
Zatvorte oci a jemne ich otacajte v kruhoch. Na uvolhenie napatia natiahnite krk pomalym naklananim
hlavy dopredu, dozadu a do stran.
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Priradovanie pinov

Thnnf

19-pinovy kabel farebného zobrazovacieho signalu

Cislo pinu [Nazov signélu Cislo pinu [Nazov signalu Cislo pinu [Nazov signélu

1. TMDS Data 2+ 9 TMDS Data 0- 17. DDC/CEC zem

2. TMDS Data 2 tienenie 10. TMDS Clock + 18. +5V napdjanie

3. TMDS Data 2- 11. TMDS Clock tienenie 19. Detekcia Hot Plug
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. TMDS Data 1 tienenie 13. CEC

6. TMDS déta 1- 14, Saerziggve%?”é (NC.na

7. TMDS data 0+ 15. SCL

8. TMDS data 0 tienenie 16. SDA

19 17 15 13 11 @ 7 5

[1 1

|- |-
3 1
18 16 14 12 10 &8 8 4 2

[Freeeameem]

(

20-pinovy kabel farebného zobrazovacieho signalu

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML pasmo 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML pasmo 0 (p)
3 ML pasmo 3 (p) 13 KONFIG1

4 ML pasmo 2 (n) 14 KONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML pasmo 2 (p) 16 GND

7 ML pasmo 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcia Hot Plug
9 ML pasmo 1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane 0O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC. Umoznuje monitoru oznamit
hostujucemu systému svoju identitu a v zavislosti od Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie informacie o svojich
zobrazovacich vlastnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole I2C. Hostujuci systém moze cez kanal DDC2B vyziadat
informacie EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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