BENUTZERHANDBUCH

Q32E4U
MONITOR

AOC.COM
©2025 AOC. All rights reserved
Version: AOO




Y[l =T a1 PSR TTOTORRRTEURPRURRRRRRRRORt 1

NALIONAIE VOISCRFITLEN ...ttt bbbttt s b et e b benis 1
STFOMVEISOTGUNE ..ttt ettt ettt st et sh et he e s bt b e s ae e b s as e beeab e e b e e b e s bt e b e e it e s b e e b e s he e b e e abesbeeabesbeeabesaee b e eabesbeeabesanenneas 2
INSTAIIATION ettt b et b bbbt b et e bt b e bt s b e bt b sk et b et ekt ben bbb e bbbt b ebe b besbe s e 3
REIMIGUNE ettt et e b e e b e b s b e e b e bbb e b et e b e e e e e bt e b e e bt e bt e bt e b e e bt s b e s b et et et e b ennes 4
SONSEIZES ettt ettt sttt ettt eat e s bt et e s bt e bt s he e s b e et e e bt e ke e a b e bt e st e e bt e Rt e e Rt e bt e Rt e SRt e A b e eh e e b e e atenhe e Rt e nheeabeeh e e bt entenhe e b e nanenbens 5
AUTDAU ettt b e b bbbkt st b e b st s b st b h e bRt bRt b e Rk oA e ket e b e Rt e b e At e be Rt e b et ekt e b e b ebe st ebe st ebe b e b et ebetn
Lieferumfang
MoNtage VON SEANAEN UNG BASIS ....cvriiirieiriiieieieitniei ettt ettt st st b et eb e b bt sa st sbese b nene 7
Einstellen des BetraChtUNGSWINKEIS .....cc.coviiiriiiiieieieeeese ettt st be bbb een 8
ANSCNIUSS AES MOMNITOIS w.niiiiiieiicttctc ettt sttt bbbt bt bt bt e r e en e enes 9
WaNAMONTAEE ...ttt ettt b et ettt b et b e st e bt e st e st st e st et e st e b e st e b e st e b e st e b et e b et e b et ebenteb et ebe st ebesbenesbenesbeneaee 10
AdAPTIVE-SYNC-FUNKLION. ...ttt ettt ettt b et b et b bbb bt e b et e b et e b e st e bt st ebesbenesbeneee 11
F N 8] 0T 111 =1 o TSP OSSP RSP PROSP PRI 12
SCNNEILASTEN .ttt ettt ettt b et e b et e b s e bt s b ek s b e se b e s et e st et e st ebesesbene s b et ebentebeneenen 12
OSD-EINSTEIUNEEN <.ttt sttt et s s b st s b st b etk e e e b e b e b et e b et e b et eb et ebe b ebesaebenbebens 13
SPIEI-EINSTEIUNEEN .ttt ettt st b et b ettt et bbb et e b et ebeneebenbenes 14
VOreiNGESTEIILET IMOTUS ...oviiiiiieieietetete ettt sttt sttt et et et e st e b e s beebeebe e s e ebesbesbesbesbesbeee 15
Bl bbb b a bbbtk bbbttt b ettt b bt es 16
BN AN et r e e r e e a et be b e s e e bt e nenre s 18
BINSTRITUNEEN ettt b bbb bbbt bbbt e st b e st e bt e b et e b et es e st ebesbenesbeneas 19
AUIO .ttt b bbbt e sttt b st b e st b et e h e R ek E bt H bt SRRt bRt b st b st et en e b e st bt b et b e e 20
OSD-EINSTEIUNZEN ettt ettt b bbbt b et e b bt eb e e ebeneebeneenis 21
INFOIMIATION ottt sttt et e et a et a e e et n st na et nne s 22
LED -ANZEIZE ..ttt bbbt b e bR e bR a e Rt et e h e b e e h e e bt et e s bt e bt she e b e nnenns 23
FONIEIDENEDUNG ..ottt b bbbt b bbbttt b et b st bRt bbbt b e bt be e 24
SPEZITIKATION 1ttt b etttk b e e bbb et e bt et b e bt b ekt b e R b e Rt b e st b en b e st b e Rt ben e b e e b et ete s ebe st ebene 25
Allgemeine SPEZIfIKATIONEN.....c.ciu ittt b et b bbbt b bbbt e bt s be et neee 25
AOC Monitore Panel-Pixel-Fehler-RIChtliNIe .......cociriiereecc et 27
VOrgabEAISPIAY-IMOTI..c..c.irieiiieiictc ettt sttt et sa et e st r et r e ee 29
Empfehlungen zur Vermeidung des Computer Vision Syndroms (CVS) .......ccceeeereererererinereseeeesesseesseneeseneens 30
PIN-BEICEUNEZEN ...ttt sttt sttt b ettt et e e s et e b et e b et e b et ek e e e b e s b e b e b ese s e s et ese st eseebenesbenesbenebeneaes 31

PIUE QNG PLAY .ttt ettt b ettt b et b e e bt bbb bbbt bbb e bt e b et e bt bbb e bt s b e bt b e st b e ee 32



Sicherheit

Nationale Vorschriften

Die folgenden Unterabschnitte beschreiben die in diesem Dokument verwendeten nationalen Vorschriften.

Hinweise, VorsichtsmaBnahmen und Warnhinweise

Im Verlauf dieses Leitfadens konnen Textbldcke durch ein Symbol hervorgehoben und fett oder kursiv gedruckt sein.
Diese Textblocke stellen Hinweise, Vorsichtsmalinahmen und Warnhinweise dar und werden wie folgt verwendet:

HINWEIS: Ein HINWEIS enthalt wichtige Informationen, die Ihnen helfen, Ihr Computersystem optimal zu
nutzen.

IL
VORSICHT: Eine VORSICHT weist auf mégliche Schaden an der Hardware oder Datenverluste hin und
erlautert, wie Sie diese vermeiden kénnen.

A

WARNUNG: Eine WARNUNG weist auf die Gefahr von Verletzungen hin und erklart, wie Sie diese vermeiden
kénnen. Einige Warnhinweise kénnen in alternativen Formaten ohne Symbol dargestellt werden. In solchen
Fallen ist die spezifische Darstellung der Warnhinweise durch die zustandigen Regulierungsbhehdrden
vorgeschrieben.



Stromversorgung

A Der Monitor darf ausschliel3lich an die auf dem Typenschild angegebene Art der Stromversorgung angeschlossen

werden. Sind Sie sich unsicher Uber die Art der Stromversorgung in Threm Haushalt, wenden Sie sich bitte an Ihren
Handler oder den ortlichen Energieversorger.

‘A Der Monitor ist mit einem dreipoligen, geerdeten Stecker ausgestattet, der ausschlief3lich in eine geerdete

Steckdose passt. Dies dient als SchutzmaBnahme. Falls Ihre Steckdose den dreiadrigen Stecker nicht aufnimmt, lassen
Sie einen Elektriker die korrekte Steckdose installieren oder verwenden Sie einen Adapter, um das Gerat sicher zu
erden. Umgehen Sie nicht die Schutzfunktion des geerdeten Steckers.

AZiehen Sie das Gerat bei Gewitter oder bei langerer Nichtbenutzung aus der Steckdose. Dies schutzt den Monitor

vor Schaden durch Stromspitzen.

AUberlasten Sie keine Mehrfachsteckdosenleisten und Verldngerungskabel. Eine Uberlastung kann Brande oder

Stromschldge verursachen.
/1 Um einen einwandfreien Betrieb zu gewahrleisten, verwenden Sie den Monitor nur mit UL-zertifizierten
Computern, die Uber entsprechend konfigurierte Steckdosen mit einer Spannung von 100-240 V AC und mindestens

5 A verfugen.

ADie Wandsteckdose soll sich in der Nahe des Gerats befinden und leicht zuganglich sein.



Installation

AStellen Sie den Monitor nicht auf einem instabilen Wagen, Stander, Dreibein, einer Halterung oder einem

Tisch auf. Wenn der Monitor herunterfallt, kann dies eine Person verletzen und das Gerat ernsthaft beschadigen.
Verwenden Sie nur einen Wagen, Stander, Dreibein, eine Halterung oder einen Tisch, die vom Hersteller empfohlen
oder mit diesem Produkt geliefert werden. Beachten Sie die HerstellerBefolgen Sie die Anweisungen bei der
Installation des Produkts und verwenden Sie vom Hersteller empfohlenes Montagematerial. Produkt und Wagen
sollten stets vorsichtig bewegt werden.

AFuhren Sie niemals Gegenstande in die Schlitze des Monitorgehauses ein. Dies kann Bauteile beschadigen und

einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen. Verschitten Sie keine Flussigkeiten auf den Monitor.

/1\ Legen Sie die Vorderseite des Produkts nicht auf den Boden.

AMontieren Sie den Monitor an Wand oder Regal nur mit einem vom Hersteller freigegebenen Montageset und

beachten Sie die Anleitung des Sets.

ST Lassen Sie um den Monitor herum den unten gezeigten Freiraum. Andernfalls kann die Luftzirkulation

unzureichend sein, was Uberhitzung, Brand oder Schaden am Monitor verursachen kann.

!'} Um Schaden, wie das Ablosen des Panels vom Rahmen, zu vermeiden, darf der Monitor nicht mehr als -5 Grad

nach unten geneigt werden. Bei Uberschreitung des maximalen Neigungswinkels von -5 Grad nach unten entfallt die
Garantie auf eventuell entstehende Schaden.

Nachfolgend sind die empfohlenen Luftungsbereiche um den Monitor aufgefthrt, wenn er an der Wand oder auf
einem Stander montiert ist:

Mit Stander installiert

10cm
10cm

<=> Mindestens so viel Platz
um das Gerét freilassen -

;



Reinigung

,;r'!} Reinigen Sie das Gehause regelmaliig mit einem mit Wasser leicht angefeuchteten, weichen Tuch.

,;'!E Verwenden Sie zum Reinigen ein weiches Baumwoll- oder Mikrofasertuch. Das Tuch sollte feucht und fast trocken

sein; vermeiden Sie, dass Flussigkeit in das Gehause gelangt.
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,;’!E Bitte ziehen Sie vor der Reinigung den Netzkabelstecker aus der Steckdose.



Sonstiges

/1 Wenn das Produkt einen ungewdhnlichen Geruch, Gerdusche oder Rauch abgibt, ziehen Sie den Netzstecker

SOFORT und kontaktieren Sie ein Servicezentrum.

SN Stellen Sie sicher, dass die Luftungsoffnungen nicht durch Tisch oder Vorhang blockiert sind.
/1) Setzen Sie den LCD-Monitor wahrend des Betriebs keinen starken Vibrationen oder Erschitterungen aus.
/1 Vermeiden Sie, den Monitor wahrend des Betriebs oder Transports zu stoen oder fallen zu lassen.

_f-:!'*_\ Die Netzkabel mussen sicherheitsgepruft sein. Fur Deutschland muss es sich um HO3WV-F, 3G, 0,75 mm? oder

besser handeln. Fir andere Lander sind entsprechend geeignete Kabeltypen zu verwenden.

L1 UbermaRiger Schalldruck durch Ohrhérer und Kopfhorer kann Horverlust verursachen. Die Einstellung des

Equalizers auf Maximum erhéht die Ausgangsspannung der Ohrhorer und Kopfhorer und somit den Schalldruckpegel.

ST Niedriges Blaulicht: Das Display verwendet ein Niedrig-Blaulicht-Panel. Es entspricht der TUV Rheinland Low Blue

Light Hardware Solution-Zertifizierung im Werksreset/-Standardmodus.
Gesundheit:

Der Monitor sollte 50 bis 70 cm (20 bis 28 Zoll) von Ihren Augen entfernt positioniert sein.

Das langere Betrachten des Bildschirms fuhrt zu Augenmudigkeit und kann die Sehfahigkeit beeintrachtigen.
Gonnen Sie Thren Augen alle 1 Stunde eine Ruhepause von 5 bis 10 Minuten.

Verringern Sie die Augenbelastung, indem Sie den Blick auf weit entfernte Objekte richten.
Haufiges Blinzeln und Augentbungen helfen, ein Austrocknen der Augen zu vermeiden.

(1 Die flimmerfreie Technologie nutzt einen DC-Dimmer zur stabilen Hintergrundbeleuchtung, welcher die

Hauptursache fur Bildschirmflimmern eliminiert und somit die Augen schont.



Aufbau

Lieferumfang

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

O *

1
-

1
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB Cable
Cable

=k Nicht alle Signalkabel werden in allen Landern und Regionen bereitgestellt. Bitte erkundigen Sie sich zur
Bestatigung beim ortlichen Handler oder der AOC-Niederlassung.



Montage von Stander und Basis

Bitte richten Sie die Basis gemaR den folgenden Schritten ein oder entfernen Sie sie.

Einrichtung:

X éﬂi HINWEIS: Das Design des Displays kann vom Abgebildeten abweichen.



Einstellen des Betrachtungswinkels

Um das beste Betrachtungserlebnis zu erzielen, wird empfohlen, sicherzustellen, dass das gesamte Gesicht auf dem

Bildschirm sichtbar ist und anschlieBend den Winkel des Monitors nach personlicher Praferenz anzupassen.

Halten Sie den Stander fest, um ein Umkippen des Monitors beim Verstellen des Winkels zu vermeiden.

Sie kénnen den Monitor wie folgt einstellen:
5 3030

T

L — — 44

T HINWELS:

Beruhren Sie den LCD-Bildschirm nicht wahrend der Winkelverstellung. Das Berthren des LCD-Bildschirms kann zu
Schaden fuhren.

) Warnung

+ Um mogliche Schaden am Bildschirm, wie z. B. Abldsungen des Panels, zu vermeiden, stellen Sie sicher, dass der
Monitor nicht mehr als -5 Grad nach unten geneigt wird.
Driicken Sie beim Verstellen des Monitorwinkels nicht auf den Bildschirm; fassen Sie ausschlieRlich den Rahmen
an.



Anschluss des Monitors

Kabelanschltsse an der Rickseite des Monitors und des Computers:
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Stromversorgung

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB-Uplink

USB3.2 Gen1 Downstream x2
Kopfhoreranschluss

USB3.2 Gen1 Downstream

USB3.2 Gen1 Downstream mit Lademdglichkeit

O 0 N oUW

Mit dem PC verbinden

Schliel3en Sie das Netzkabel fest an der Ruckseite des Displays an.

Schalten Sie Inren Computer aus und ziehen Sie das Netzkabel ab.

Verbinden Sie das Videosignalkabel mit dem Videoanschluss an der Ruckseite Ihres Computers.

Stecken Sie das Netzkabel Thres Computers und des Displays in eine nahegelegene Steckdose.

Schalten Sie Ihren Computer und das Display ein.

Wenn Ihr Monitor ein Bild anzeigt, ist die Installation abgeschlossen. Sollte kein Bild angezeigt werden, beachten Sie
bitte die Fehlerbehebung.

v N =

Zum Schutz der Gerate schalten Sie stets den PC und den LCD-Monitor aus, bevor Sie diese verbinden.



Wandmontage

>

Dieser Monitor kann an einem separat erhaltlichen Wandmontagearm befestigt werden. Trennen Sie vor diesem
Vorgang die Stromversorgung. Fihren Sie die folgenden Schritte aus:

Entfernen Sie die Basis.

2. Befolgen Sie die Anweisungen des Herstellers zum Zusammenbau des Wandmontagearms.

3. Setzen Sie den Wandmontagearm an der Ruckseite des Monitors an. Richten Sie die Locher des Arms auf die
Locher an der Ruckseite des Monitors aus.

FUhren Sie die 4 Schrauben in die Locher ein und ziehen Sie diese fest.

5. Schliel3en Sie die Kabel wieder an. Beachten Sie die Bedienungsanleitung des optionalen Wandmontagearms fur
Hinweise zur Befestigung an der Wand.

noc

100mmy q
. o M4
(X @

100mm

Spezifikation der Schrauben fur die Wandhalterung: M4*(10+X) mm, (X = Dicke der Wandhalterung)
M=4.0Max

D3.86-3.96

% fé Hinweis: VESA-Montagebohrungen sind nicht bei allen Modellen vorhanden. Erkundigen Sie sich bitte

beim Handler oder bei der offiziellen Abteilung von AOC. Wenden Sie sich stets an den Hersteller beziiglich
der Wandmontageinstallation.
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* Das Display-Design kann von den Abbildungen abweichen.

DWARNUNG:

1. Um maogliche Schaden am Bildschirm, wie z. B. Abldsungen des Panels, zu vermeiden, stellen Sie sicher, dass der
Monitor nicht mehr als -5 Grad nach unten geneigt wird.

2. Drucken Sie beim Verstellen des Monitorwinkels nicht auf den Bildschirm; fassen Sie ausschlieRlich den Rahmen

an.
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Adaptive-Sync-Funktion

1. Die Adaptive-Sync-Funktion funktioniert mit DisplayPort/HDML.
2. Kompatible Grafikkarten: Die empfohlene Liste finden Sie unten; weitere Informationen erhalten Sie unter www.
AMD.com

Grafikkarten

Radeon™ RX Vega-Serie

Radeon™ RX 500-Serie

Radeon™ RX 400-Serie

Radeon™ R9/R7 300-Serie (aufRer R9 370/X, R7 370/X und R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-Serie

Radeon™ R9 Fury-Serie

Radeon™ R9/R7 200-Serie (auller R9 270/X und R9 280/X)

Prozessoren

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-83508B
AMD A10-7890K
AMD A10-7870K
AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K
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Anpassen

Schnelltasten

1 Quelle/Beenden

2 Voreingestellter Modus/v

3 Helligkeit/ A

4 Menu/Bestatigen

5 Stromversorgung

Menii/Bestatigen

Drucken Sie die Taste, um das OSD anzuzeigen oder die Auswahl zu bestatigen.

Stromversorgung

Dricken Sie die Einschalttaste, um den Monitor einzuschalten.

Voreingestellter Modus/\/

Wenn kein OSD angezeigt wird, driicken Sie die “\/" Taste, um die Funktion ,Voreingestellter Modus” zu 6ffnen, dann
drucken Sie "\/" oder “A" Taste, um den voreingestellten Modus auszuwahlen.

Helligkeit/ A

Wenn kein OSD angezeigt wird, driicken Sie die “A" Taste, um die Helligkeitsfunktion zu 6ffnen, dann drucken Sie /"
oder “A" Taste, um die Helligkeit einzustellen.

Quelle/Beenden

Wenn das OSD geschlossen ist, funktioniert die Source/Exit-Taste als Source-Hotkey.
Wenn das OSD-MenU aktiv ist, dient diese Taste als Exit-Taste (zum Verlassen des OSD-Menus).

12



OSD-Einstellungen

Grundlegende und einfache Anleitung zu den Bedienungstasten.

BRIGHTNESS CONTRAST

70 50

Game Setting

Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 2560X1440

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Overdrive

1). Driicken Sie die [lll) MENU-Taste, um das OSD-Fenster zu aktivieren.

2). Drucken Sie vvoder A um durch die Funktionen zu navigieren. Sobald die gewtnschte Funktion hervorgehoben ist,
driicken Sie die (ll] MENU-Taste/OK, um sie zu aktivieren, driicken Sienyoder o um durch die Untermenifunktionen
zu navigieren. Sobald die gewlinschte Untermentiifunktion markiert ist, driicken Sie (Ill] die MENU-Taste / OK, um

sie zu aktivieren.

INPUT SOURCE

HDMI1

3). Dricken Siexs oder A um die Einstellungen der ausgewdahlten Funktion zu &ndern. Driicken Sie 4 /7 <€ um das
Menu zu verlassen. Wenn Sie eine andere Funktion anpassen méchten, wiederholen Sie die Schritte 2 bis 3.

4). OSD-Sperrfunktion: Um das OSD zu sperren, driicken und halten Sie die (Illl) MENU-Taste, wahrend der Monitor
ausgeschaltet ist, und dricken Sie anschlieBend (1) die Einschalttaste, um den Monitor einzuschalten. Zum
Entsperren des OSD driicken und halten Sie die (I} MENU-Taste, wahrend der Monitor ausgeschaltet ist, und
driicken Sie anschlieRend () Einschalttaste, um den Monitor einzuschalten.

Hinweise:

1). Wenn das Produkt nur einen Signaleingang besitzt, kann der Punkt ,Eingang auswdhlen” nicht angepasst werden.
2). Wenn die Eingangsauflésung der nativen Aufldsung oder Adaptive-Sync entspricht, ist der Punkt ,Bildverhaltnis”

ungultig.
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Spiel-Einstellungen

BRIGHTNESS

70

Game Setting

Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 2560X1440 HDMI1

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Overdrive

Shadow Control | 0~ 20

Der Standardwert von Shadow Control ist 0. Der Endanwender
kann diesen von 0 bis 20 erhéhen, um ein klareres Bild zu erhalten.
Ist das Bild zu dunkel, um Details deutlich zu erkennen, passen Sie
den Wert von 0 bis 20 an, um ein klareres Bild zu erzielen.

Spiel-Farbe 0~20

Spiel-Farbe bietet 0-20 Stufen zur Einstellung der Sattigung, um
ein besseres Bild zu erzielen.

Adaptive-Sync Aus / Ein

Adaptive-Sync deaktivieren oder aktivieren.

Hinweis zum Adaptive-Sync-Betrieb: Wenn die Adaptive-Sync-
Funktion aktiviert ist, kann es in manchen Spielszenarien zu
Flackern kommen.

Aus / Ein/

Zielpunkt Dynamisch

Die Funktion ,Zielpunkt” platziert einen Fadenkreuz-Indikator in
der Bildschirmmitte, um Spielern beim Spielen von First-Person-
Shooter-Spielen (FPS) eine genaue und prazise Zielerfassung zu
ermoqlichen.

Aus / Schwach /

Overdrive ]
Mittel / Stark

Reaktionszeit anpassen.

Hinweis: Wenn OverDrive vom Benutzer auf ,Stark” eingestellt wird,
kann das angezeigte Bild verschwommen erscheinen. Benutzer
konnen den OverDrive-Wert nach ihren Praferenzen anpassen oder
ausschalten.

Hinweis:

Wenn der ,Farbraum” unter ,Bild” auf ,sRGB" eingestellt ist, kdnnen die Optionen ,Shadow Control” und ,Spiel-Farbe”

nicht angepasst werden.
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Voreingestellter Modus

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Setting

Preset Mode
Internet
Picture
Movie
Image Setup
Photographer
Input
Eco Mode

Settings
Reading

Audio
v

v

Standard Verbessern Sie die Lesbarkeit fur geeignete Web- und Mobile-Spiele.
Internet Internet-Modus.

Film Film-Modus.

Fotograf Fotografenmodus.

Eco-Modus Eco-Modus

Lesen Lesemodus.

HDR-Effekt - Bild

HDR-Effekt - Film

HDR-Effekt - Spiel

Stellen Sie den HDR-Effekt entsprechend Ihren Nutzungsanforderungen ein.

Sport Sportmodus.

D-Modus D-Mode-Modus.

£pS Fur das Spielen von FPS-(First-Person-Shooter-)Spielen. Verbessert den Schwarzwert
im dunklen Thema.

RTS FUr das Spielen von RTS-(Echtzeitstrategie-)Spielen. Verbessert die Bildqualitat.

Rennen FUr das Spielen von Rennspielen, bietet die schnellste Reaktionszeit und hohe

Farbsattigung.

Farbe zurlcksetzen

Setzt die Farben auf die Standardeinstellungen zurtck.

15




Bild

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Input
Sharpness
Settings
Gamma
Audio
Color Temp.

OSD Setup

v

Helligkeit 0-100 Hintergrundbeleuchtung einstellen.

Kontrast 0-100 Kontrast Uber das Digital-Register.
Panel-native Standardfarbraum-Panel.

Farbraum
SRGB SRGB-Farbraum.

Scharfe 0-100 Scharfeeinstellung.

Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Gamma einstellen.
Native Native Farbtemperatur aus dem EEPROM abrufen.
5000K 5000K-Farbtemperatur aus dem EEPROM abrufen.
6500K 6500K-Farbtemperatur aus dem EEPROM abrufen.
7500K 7500K-Farbtemperatur aus dem EEPROM abrufen.

Farbtemperatur
8200K 8200K-Farbtemperatur aus dem EEPROM abrufen.
9300K 9300K Farbtemperatur aus dem EEPROM abrufen.
11500K 11500K Farbtemperatur aus dem EEPROM abrufen.
Benutzerdefiniert Farbtemperatur aus dem EEPROM wiederherstellen.

Rot 0-100 Rotverstarkung aus dem Digital-Register.

16




Grun 0-100 Grunverstarkung aus dem Digital-Regjister.

Blau 0-100 Blauverstarkung aus dem Digital-Register.
Aus Dynamisches Kontrastverhaltnis deaktivieren.
DCR
Ein Dynamisches Kontrastverhaltnis aktivieren.
Klare Sicht étuasr/fchwach/l\/llttel/ Vollbild-Scharfefunktion aktivieren.
Bildverhaltnis Voll/Seitenverhaltnis Bildverhaltnis flr die Anzeige auswahlen.
Hinweis:

Wenn unter ,Bild” der ,Farbmodus” auf ,sRGB" eingestellt ist, konnen die Optionen ,Kontrast”, ,Gamma” und
,Farbtemperatur” nicht angepasst werden.
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Eingang

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 2560X1440

HDMI1
HDMI2

DisplayPort

INPUT SOURCE

HDMI1

Auto Eingangssignalquelle automatisch auswahlen.
HDMI1 HDMI1-Eingangssignalquelle auswahlen.
HDMI2 HDMI2-Eingangssignalquelle auswahlen.
DisplayPort DisplayPort-Eingangssignalquelle auswahlen.
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Einstellungen

BRIGHTNESS

70

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 2560X1440 HDMI1

Language

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/Cl

Resolution Notice

Reset

Sprache OSD-Sprache auswadhlen.
Pausenerinnerun Aus / Ein Pausenerinnerung, wenn der Benutzer langer als 1
g Stunde ununterbrochen arbeitet.

Abschalt-Timer (Std.) 0-24 DC-Abschaltzeit auswahlen.
DDC/Cl Nein/Ja DDC/CI-Unterstitzung ein- oder ausschalten.
Auflésungshinweis Aus / Ein Hinweis zur optimalen Auflésung.

Nein/Ja MenU auf Werkseinstellungen zurticksetzen.
Zurlcksetzen

ENERGY STAR® ENERGY STAR® fiir ausgewahlte Modelle verfiighar.
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Lautstarke 0-100 Lautstarke einstellen.

Stummschalten | Aus/ Ein Lautstarke stummschalten.
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OSD-Einstellungen

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Game Settin
- Transparence

Preset Mode H. Position

Picture V. Position
Input OSD Time Out

Settings Firmware Upgrade

Audio

OSD Setup

v

Transparenz 0-100 Transparenz des OSD einstellen.

H. Position 0-100 Horizontale Position des OSD einstellen.
V. Position 0-100 Vertikale Position des OSD einstellen.
OSD-Auszeit 5-120 OSD-Timeout einstellen.
Firmware-Upgrade Nein/ Ja Firmware Uber USB aktualisieren.
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Information

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560X1440 HDMI1

Information
Input HDMI1 SN 000000000

Resolution  2560x1440@60Hz FW Version XXXX
Brightness 70 Firmware Date XXXXX

Gamma 2.2 Sync NA
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LED-Anzeige

Status LED-Farbe
Vollstrombetrieb Weil3
Aktiv-Aus-Modus Orange
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Fehlerbehebung

Problem & Frage

Maogliche Losungen

Power-LED leuchtet nicht

Stellen Sie sicher, dass der Netzschalter eingeschaltet ist und das Netzkabel
ordnungsgemal mit einer geerdeten Steckdose sowie mit dem Monitor
verbunden ist.

Kein Bild auf dem Bildschirm

& [st das Netzkabel korrekt angeschlossen?
Uberprifen Sie die Verbindung des Netzkabels und die Stromversorgung.
# [st das Videokabel korrekt angeschlossen?
(Anschluss Uber HDMI-Kabel)
Uberprifen Sie die HDMI-Kabelverbindung.
(Anschluss Uber DisplayPort-Kabel)
Uberprifen Sie die DisplayPort-Kabelverbindung.
* HDMI-/DisplayPort-Eingang ist nicht bei allen Modellen verfugbar.
# \Wenn die Stromversorgung eingeschaltet ist, starten Sie den Computer neu,
um den Startbildschirm (Anmeldebildschirm) anzuzeigen.
Wenn der Startbildschirm (Anmeldebildschirm) erscheint, starten Sie den
Computer im entsprechenden Modus (abgesicherter Modus fur Windows
7/8/10) und andern Sie anschlieRend die Frequenz der Grafikkarte.
(Vergleichen Sie ‘Einstellen der optimalen Auflésung’)
Wenn der Startbildschirm (Anmeldebildschirm) nicht erscheint, wenden Sie
sich an das Servicezentrum oder Ihren Handler.
# Kdnnen Sie sehen “Eingabe nicht unterstutzt” auf dem Bildschirm?
Diese Meldung erscheint, wenn das Signal der Grafikkarte die maximale
Auflésung und Frequenz Uberschreitet, die der Monitor ordnungsgemald
verarbeiten kann.
Passen Sie die maximale Auflésung und Frequenz an, die der Monitor
ordnungsgemaR verarbeiten kann.
# Stellen Sie sicher, dass die AOC-Monitor-Treiber installiert sind.

Bild ist unscharf und zeigt
Nachzieheffekte (Ghosting)

Passen Sie die Kontrast- und Helligkeitsregler an.

Drucken Sie die Funktionstaste (AUTO) zur automatischen Anpassung.

Stellen Sie sicher, dass Sie kein Verlangerungskabel oder keinen Umschaltkasten
verwenden. Wir empfehlen, den Monitor direkt an den Videoausgang der
Grafikkarte auf der Ruckseite anzuschlieBen.

Bild springt, flackert oder
zeigt ein Wellenmuster

Bewegen Sie elektrische Gerdte, die elektrische Storungen verursachen kénnen,
so weit wie moglich vom Monitor entfernt.

Verwenden Sie die maximale Bildwiederholfrequenz, die Ihr Monitor bei der
gewahlten Auflosung unterstitzt.

Monitor ist im aktiven
Ruhezustand eingefroren”

Der Netzschalter des Computers muss eingeschaltet sein.

Die Grafikkarte des Computers muss fest in ihrem Steckplatz sitzen.

Stellen Sie sicher, dass das Videokabel des Monitors ordnungsgemald mit dem
Computer verbunden ist.

Uberprifen Sie das Videokabel des Monitors und vergewissern Sie sich, dass
kein Pin verbogen ist.

Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer betriebsbereit ist, indem Sie die CAPS LOCK-
Taste auf der Tastatur driicken und die CAPS LOCK-LED beobachten. Die LED
sollte nach dem Drucken der CAPS LOCK-Taste entweder ein- oder ausgehen.

Eing der Primarfarben (ROT,
GRUN oder BLAU) fehlt.

Uberprufen Sie das Videokabel des Monitors und stellen Sie sicher, dass kein Pin
beschadigt ist.

Stellen Sie sicher, dass das Videokabel des Monitors ordnungsgemald mit dem
Computer verbunden ist.

Das Bild auf dem Bildschirm
ist nicht zentriert oder nicht
korrekt skaliert.

Passen Sie die H-Position und V-Position an oder drlicken Sie die Funktionstaste
(AUTO).

Das Bild zeigt
Farbabweichungen (Weif
erscheint nicht weiR).

Passen Sie die RGB-Farbwerte an oder wahlen Sie die gewlnschte
Farbtemperatur.

Horizontale oder vertikale
Stérungen auf dem
Bildschirm.

Verwenden Sie den Windows 7/8/10/11 Herunterfahrmodus, um CLOCK und
FOCUS einzustellen.
Drucken Sie die Funktionstaste (AUTO) zur automatischen Anpassung.

Regelungen & Service

Bitte entnehmen Sie Informationen zu Regelungen & Service unter www.aoc.com
(um das in Threm Land erworbene Modell zu finden und weitere Informationen
auf der Support-Seite einzusehen).
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Spezifikation

Allgemeine Spezifikationen

Modellname

Q32E4U

Antriebssystem

TFT-Farb-LCD

Panel Sichtbare Bilddiagonale 80,1 cm Diagonale
Pixelgrofie 0,2727 mm (H) x 0,2727 mm (V)
Anzeigefarben 1,07 Mrd. (8 Bit + FRQ)
Horizontale Abtastfrequenz 30 kHz bis 150 kHz
ertikale Abtastfrequenz 48~100 Hz
ertikale Abtastgrofie (maximal) |392,688 mm
Sﬁﬁg’;imremge“e”m 2560x1440@60Hz
Maximale Auflésung 2560x1440@100Hz
Sonstiges Plug & Play VESA DDC2B/CI
Stromversorgung 100-240 V~50/60 Hz 1,5 A
Typisch (Standardhelligkeit und -kontrast) 26 W
Stromverbrauch Max. (Helligkeit = 100, Kontrast = 100) <8W
Standby-Modus <05W
Normalbetrieb 88,74 BTU/h (typ.)
Warmeabgabe Ruhezustand (Standby-Modus) <1,71 BTU/h
Aus-Modus <1,02 BTU/h

Physikalische
Eigenschaften

IAnschlusstyp

HDMI/DisplayPort/USB/Kopfhoérerausgang

Signalanschlusstyp

Abnehmbar

Umwelt

Betrieb 0 °Cbis 40 °C
[Temperatur — - -

Nicht in Betrieb -25 °C bis 55 °C

o Betrieb 10 %~85 % (nicht kondensierend)

Luftfeuchtigkeit —— - - -

Nicht in Betrieb 5 %~93 % (nicht kondensierend)

) Betrieb 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)

Hohenlage —— -

Nicht in Betrieb 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Hinweis:

[1] Die maximale Anzahl der von diesem Produkt unterstutzten Anzeigefarben betragt 1,07 Milliarden, wobei die
folgenden Einstellungsvoraussetzungen gelten (aufgrund von Ausgangsbeschrankungen einiger Grafikkarten
kann es zu Abweichungen kommen).

(,V": Unterstutzung, ,\": keine Unterstitzung):

HDMI 2.0 DisplayPort 1.4
YChCr 420 YCbCr 444 YCbCr 420 YCbCr 444
. YCbCr 422 RGB YCbCr 422 RGB
Farb-Bit

2560x1440@100 Hz 10 Bit \Y \ \Y \Y
2560x1440@100 Hz 8 Bit \Y \Y \Y \Y
Minimum:

. \Y \Y \Y Vv
1920x1080@60 Hz, 10 Bit

[2] Damit der Monitor ordnungsgemaf funktioniert, muss die Grafikkarte Ihres PCs DisplayPort 1.2 oder HDMI 2.0
unterstutzen. Die Anzeigeauflosung und Bildwiederholfrequenz hangen ebenfalls von der Leistungsfahigkeit der
Grafikkarte Ihres Computers ab.
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AOC Monitore Panel-Pixel-Fehler-Richtlinie

AOC ist bestrebt, Produkte von héchster Qualitat zu liefern. Wir verwenden einige der fortschrittlichsten
Fertigungsprozesse der Branche und unterziehen sie strengen Qualitatskontrollen. Pixel- oder Subpixel-Fehler auf den
in den Monitoren verwendeten Panels sind jedoch gelegentlich unvermeidbar.

Kein Hersteller kann garantieren, dass alle Panels frei von Pixeldefekten sind. AOC garantiert jedoch, dass jeder
Monitor mit einer unakzeptablen Anzahl von Defekten im Rahmen der Garantie repariert oder ersetzt wird. Diese
Mitteilung erlautert die verschiedenen Arten von Pixel-Defekten und definiert die akzeptablen Fehlergrenzen fur jeden
Typ. Um fUr eine Reparatur oder einen Austausch im Rahmen der Garantie in Frage zu kommen, muss die Anzahl der
Pixel-Defekte auf einem Monitorpanel diese akzeptablen Fehlergrenzen Uberschreiten. Beispielsweise dirfen nicht
mehr als 0,0004 % der Sub-Pixel eines Monitors defekt sein.

Daruber hinaus setzt AOC fur bestimmte Arten oder Kombinationen von Pixel-Defekten, die deutlicher wahrnehmbar
sind als andere, noch hohere Qualitatsstandards. Diese Richtlinie gilt weltweit.

subpixel

R G B [

pixel

Pixel und Sub-Pixel

Ein Pixel, auch Bildelement genannt, besteht aus drei Sub-Pixeln in den Grundfarben Rot, Grin und Blau. Viele

Pixel zusammen bilden ein Bild. Sind alle Sub-Pixel eines Pixels beleuchtet, erscheinen die drei farbigen Sub-Pixel
gemeinsam als ein einzelnes weilles Pixel. Sind alle dunkel, erscheinen die drei farbigen Sub-Pixel gemeinsam als ein
einzelnes schwarzes Pixel. Andere Kombinationen aus beleuchteten und dunklen Sub-Pixeln erscheinen als einzelne
Pixel in anderen Farben.

Arten von Pixel-Defekten

Pixel- und Subpixel-Fehler treten auf dem Bildschirm in unterschiedlichen Formen auf. Es gibt zwei Kategorien von
Pixelfehlern und mehrere Arten von Subpixel-Fehlern innerhalb jeder Kategorie.

Helle Punktfehler

Helle Punktfehler erscheinen als Pixel oder Subpixel, die dauerhaft leuchten oder ,eingeschaltet’ sind. Das heil3t, ein
heller Punkt ist ein Subpixel, das auf dem Bildschirm bei Anzeige eines dunklen Bildmusters hervortritt. Folgende
Arten von hellen Punktfehlern sind zu unterscheiden.

Ein leuchtendes rotes, griines oder blaues Subpixel.

I C

Zwei benachbarte leuchtende Subpixel:
- Rot + Blau = Lila
- Rot + Gruin = Gelb
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- Grun + Blau = Cyan (Hellblau)

Drei benachbarte leuchtende Subpixel (ein weil3er Pixel).

Hinweis

Ein roter oder blauer heller Punkt muss mehr als 50 % heller als die benachbarten Punkte sein, wahrend ein griiner
heller Punkt 30 % heller als die benachbarten Punkte sein muss.

Schwarze Punktfehler

Schwarze Punktfehler erscheinen als Pixel oder Subpixel, die stets dunkel oder ,aus” sind. Das heif3t, ein dunkler Punkt
ist ein Sub-Pixel, das auf dem Bildschirm auffallt, wenn der Monitor ein helles Bildmuster anzeigt. Dies sind die Arten
von Defekten durch schwarze Punkte.

Nédhe von Pixeldefekten

Da Pixel- und Subpixeldefekte desselben Typs, die nahe beieinander liegen, starker auffallen kdnnen, legt AOC auch
Toleranzen fur die Nahe von Pixeldefekten fest.

Toleranzen bei Pixeldefekten

Damit eine Reparatur oder ein Austausch aufgrund von Pixeldefekten wahrend der Garantiezeit in Betracht kommt,
muss ein Monitorpanel in einem AOC-Panel-Monitor Pixel- oder Subpixeldefekte aufweisen, die die in der Online-
Anleitung angegebenen Toleranzen Uberschreiten.

HELLE PUNKTFEHLER AKZEPTABLE ANZAHL
1 leuchtendes Subpixel 2

2 benachbarte leuchtende Subpixel 1

3 benachbarte leuchtende Subpixel (ein weilses Pixel) | 0

Abstand zwischen zwei hellen Punktfehlern* >=15mm

Gesamtzahl aller hellen Punktfehler 2

SCHWARZE PUNKTFEHLER AKZEPTABLE ANZAHL
1 dunkles Subpixel 5 oder weniger

2 benachbarte dunkle Subpixel 2 oder weniger

3 benachbarte dunkle Subpixel <1

Abstand zwischen zwei schwarzen Punktfehlern* >=15mm

Gesamtzahl aller schwarzen Punktfehler 5 oder weniger
GESAMTANZAHL DER PUNKTFEHLER ZULASSIGES NIVEAU
Gesamtzahl aller hellen oder schwarzen Punktfehler |5 oder weniger

Hinweis
*:1 oder 2 benachbarte Subpixeldefekte = 1 Punktdefekt.
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Vorgabedisplay-Modi

= HORIZONTALE VERTIKALE FREQUENZ
STANDARD AUFLOSUNG (%1 Hz) FREOQUE(I)\IZ (kHz) (Hz) Qu

640x480@60Hz 31.47 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.86 72.81
640x480@75Hz 37.50 75.00
MAC-MODI VGA 640x480@67Hz 35.00 66.67
IBM-MODUS 720x400@70Hz 31.47 70.09
800x600@56Hz 35.16 56.25
800x600@60Hz 37.88 60.32

SVGA
800x600@72Hz 48.08 7219
800x600@75Hz 46.88 75.00
MAC-MODI SVGA 832x624@75Hz 47.73 74.55
1024x768@60Hz 48.36 60.00
XGA 1024x768@70Hz 56.48 70.07
1024x768@75Hz 60.02 75.03
SXGA 1280x1024@60Hz 63.89 60.02
1280x1024@75Hz 79.98 75.03
WSXG 1280x720@60Hz 44.77 59.86
1280x960@60Hz 60.00 60.00
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.94 59.89
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 65.29 59.95
FHD 1920x1080@60HZ 67.50 60.00
1920x1080@75HZ 83.93 75.00
2560x1440@60Hz 67.50 60.00
QHD 2560x1440@75Hz 111.08 75.00
2560x1440@100Hz 148.50 100.00

Hinweis: Gemal dem VESA-Standard kann bei der Berechnung der Bildwiederholfrequenz (Zeilenfrequenz)

verschiedener Betriebssysteme und Grafikkarten eine gewisse Abweichung von +/-1 Hz auftreten. Zur Verbesserung
der Kompatibilitat wurde die nominale Bildwiederholfrequenz dieses Produkts gerundet. Bitte orientieren Sie sich am

tatsachlichen Produkt.
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Empfehlungen zur Vermeidung des Computer Vision
Syndroms (CVS)

(Nur fur das jeweilige Modell anwendbar)

AOC Monitore sind mit TUV Rheinland® EyeComfort 3.0 ausgestattet, um Augenbelastungen durch langanhaltende
Computernutzung vorzubeugen. Dieser fortschrittliche Vier-Sterne-Bewertungsstandard gewahrleistet eine reduzierte
visuelle Ermudung durch eine Kombination aus Hardware- und Designmerkmalen, die standardmadRig bei Ihrem
Monitor aktiviert sind.

Augenschonende Funktionen:

Blendfreie Bildschirmoberflache: Die matte, blendfreie Beschichtung minimiert Reflexionen von
Umgebungslichtquellen wie Fenstern oder Deckenlampen, verringert visuelle Ablenkungen und
verbessert die Bildklarheit.

Flimmerfreie Technologie: Verwendet eine Gleichstrom-(DC-)Hintergrundbeleuchtungssteuerung zur
Aufrechterhaltung konstanter Helligkeitswerte, um Bildschirmflimmern zu eliminieren - eine haufige
Ursache von Augenbelastung.

LowBlue-Modus: Dieser Monitor reduziert die schadliche Blaulichtbelastung von unter 50 Prozent auf
weniger als 35 Prozent, um Ihre Augen zu schonen, ohne die Farbqualitat zu beeintrachtigen. Die Low-
Blue-Light-Funktion ist werkseitig als Standard eingestellt, um der TUV Rheinland Zertifizierung fiir
Hardware-Low-Blue-Light zu entsprechen.

Lesemodus: Der Lesemodus bietet ein papierdhnliches Leseerlebnis, das sich besonders zum
Durcharbeiten langerer Dokumente, Artikel oder eBooks eignet. Dies ermdglicht ein nattirlicheres und
angenehmeres Leseerlebnis durch die Anpassung von Kontrast, Helligkeit und Farbtemperatur, wodurch
die Augenbelastung bei ldngeren Lesesitzungen reduziert wird.

Um die Augenbelastung zu reduzieren und die Produktivitat zu erhéhen, beachten Sie folgende bewahrte
Vorgehensweisen bei der Einrichtung Ihres Arbeitsplatzes:

Ergonomie optimieren: Richten Sie Ihren Schreibtisch und Stuhl so ein, dass Ihre FiiBe flach auf dem
Boden stehen, Ihre Augen etwa eine Armldnge vom Bildschirm entfernt sind und Ihre Hande bequem
auf Tastatur und Maus ruhen kénnen. Die Augenhéhe sollte fiinf bis sieben Zentimeter (zwei bis drei
Zoll) unterhalb der oberen Kante des Monitors liegen. Wenn Sie Gleitsicht- oder Multifokalglaser tragen,
passen Sie die Monitorhohe so an, dass Kopfneigungen minimiert werden.

Halten Sie einen gesunden Betrachtungsabstand ein: Bewahren Sie einen Abstand von 50

bis 70 Zentimetern (20 bis 28 Zoll) zwischen Ihren Augen und dem Bildschirm. Eine langere
Bildschirmexposition kann zu Augenbelastung fuhren und das Sehvermdgen beeintrachtigen.
Um Belastungen zu reduzieren, ruhen Sie Ihre Augen fiinf bis zehn Minuten nach jeder Stunde
Bildschirmnutzung aus. Das regelmafRige Fokussieren auf entfernte Objekte tragt ebenfalls zur
Entspannung der Augenmuskulatur bei.

Passen Sie die Anzeigeeinstellungen an: Wahlen Sie den fiir Ihre Aufgaben am besten geeigneten
Monitormodus oder justieren Sie Helligkeit und Kontrast manuell nach Threm Komfort.

Beleuchtung steuern: Stellen Sie sicher, dass der Bildschirm frei von Blendungen oder Reflexionen
durch Deckenbeleuchtung oder Fenster ist. Passen Sie die Beleuchtung hinter dem Monitor der
Bildschirmhelligkeit an, insbesondere bei der Darstellung heller Hintergriinde. Vermeiden Sie
Leuchtstofflampen und stark reflektierende Oberflachen.

Entwickeln Sie gesunde Arbeitsgewohnheiten: Blinzeln Sie haufig und pflegen Sie eine gute
Augenhygiene, um Trockenheit und Unbehagen vorzubeugen. Haufige, kiirzere Pausen sind wirksamer
als wenige, langere Pausen, um den Sehkomfort liber den Tag hinweg zu erhalten.

Fiihren Sie Augen- und Nackeniibungen durch: Richten Sie den Blick regelméaRig auf entfernte Objekte,
um die Augenbelastung zu verringern. SchlieBen Sie die Augen und rollen Sie diese vorsichtig in
kreisenden Bewegungen. Um Verspannungen zu lésen, dehnen Sie Ihren Nacken, indem Sie den Kopf
langsam nach vorne, hinten sowie seitlich neigen.
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Pin-Belegungen

Thnnf

19-poliges Farbdisplay-Signalkabel

Pin-Nr.  |Signalname Pin-Nr. |Signalname Pin-Nr.  |Signalname
1. TMDS-Daten 2+ 9. TMDS-Daten O- 17. DDC/CEC Masse
2. TMDS-Daten 2 Abschirmung |10. TMDS-Takt + 18. +5V Stromversorgung
3. TMDS-Daten 2- 11. TMDS-Takt Abschirmung  |19. Hot-Plug-Erkennung
4. TMDS-Daten 1+ 12. TMDS-Takt-
5. TMDS-Daten 1 Abschirmung |13. CEC
Reserviert (nicht

6. TMD5-Daten 1- 14 verbunden am Gerét)
7. TMDS-Daten 0+ 15. SCL
8. TMDS-Daten 0 Abschirmung |16. SDA

k L |-

[ 1

20-poliges Farbdisplay-Signalkabel

Pin-Nr. Signalname Pin-Nr. Signalname

1 ML _Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML _Lane 3 (p) 13 CONFIGT

4 ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH (p)

6 ML _Lane 2 (p) 16 GND

7 ML _Lane 1 (n) 17 AUX_CH (n)

8 GND 18 Hot-Plug-Erkennung

9 ML_Lane 1 (p) 19 DP_PWR zurUckfUhren

10 ML _Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-Funktion
Dieser Monitor ist mit VESA DDC2B-Fahigkeiten gemald dem VESA DDC STANDARD ausgestattet. Er ermdglicht es

dem Monitor, dem Hostsystem seine Identitat mitzuteilen und - abhangig vom verwendeten DDC-Level - zusatzliche
Informationen Uber seine Anzeigeeigenschaften zu Ubermitteln.

Der DDC2B ist ein bidirektionaler Datenkanal, der auf dem I2C-Protokoll basiert. Der Host kann Uber den DDC2B-Kanal
EDID-Informationen abfragen.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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