odukt OLED, ten

etlacz wymaga regularnej
erwacji ekranu w celu
zmniejszenia ryzyka utrwalania
obrazu (burn-in).

Instrukcja obstugi
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Bezpieczenstwo

Przepisy krajowe

Nastepujace podrozdziaty opisuja krajowe konwencje stosowane w niniejszym dokumencie.

Notatki, ostrzezenia i przestrogi

W catym przewodniku bloki tekstu moga byc¢ opatrzone ikona oraz drukowane czcionka pogrubiona lub
kursywa. Te bloki to notatki, ostrzezenia i przestrogi, ktore stosuje sie w nastepujacy sposob:

NOTATKA: NOTATKA wskazuje wazne informacje, ktére pomagaja lepiej wykorzysta¢ system
komputerowy.

IL
OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych oraz
informuje, jak uniknaé¢ problemu.

A

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na mozliwosé¢ uszkodzenia ciata i informuje, jak uniknaé
zagrozenia.

Niektore przestrogi moga wystepowac w alternatywnych formatach i nie by¢ opatrzone ikona. W takich
przypadkach specyficzna forma prezentacji przestrogi jest wymagana przez organy regulacyjne.



Zasilanie

A Monitor powinien byc¢ zasilany wytacznie z rodzaju zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie

masz pewnosci co do rodzaju zasilania w Twoim domu, skonsultuj sie ze sprzedawca lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

‘A Monitor jest wyposazony w trojbolcowa wtyczke uziemiajaca, posiadajaca trzeci (uziemiajacy) bolec.

Wtyczka ta pasuje wytacznie do uziemionego gniazdka elektrycznego, co stanowi zabezpieczenie. Jezeli
gniazdko nie obstuguje wtyczki tréjprzewodowej, nalezy zlecic elektrykowi instalacje odpowiedniego
gniazdka lub zastosowac adapter zapewniajacy bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie nalezy omijac funkcji
zabezpieczajacej wtyczki uziemiajacej.

Aod’@cz urzadzenie od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub gdy nie bedzie
uzywane przez dtuzszy czas. Zapewni to ochrone monitora przed uszkodzeniami spowodowanymi

przepieciami.

A Nie przeciazaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przeciazenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

SN Aby zapewni¢ prawidtowa prace, uzywaj monitora wyfacznie z komputerami posiadajacymi certyfikat

UL oraz odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone na 100-240 V AC, min. 5 A.

AGniazdko scienne powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym waozku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. W przypadku

upadku monitora moze dojs¢ do obrazen ciata oraz powaznych uszkodzen produktu. Nalezy uzywac
wyftacznie wozka, stojaka, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub dostarczanego wraz
z produktem. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta’podczas instalacji produktu oraz stosuj akcesoria
montazowe rekomendowane przez producenta. Produkt wraz z wozkiem nalezy przenosic¢ ostroznie.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to spowodowac

uszkodzenie elementow obwodu, co grozi pozarem lub porazeniem pradem elektrycznym. Nigdy nie
wylewaj ptyndw na monitor.

SN Nie ktadZ produktu przodem na poditodze.

AJeZeli montujesz monitor na scianie lub poéfce, uzyj zestawu Montazowego zatwierdzonego przez

producenta i postepuj zgodnie z jego instrukcjami.

_;.'!E Zachowaj przestrzen wokot monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza

moze by¢ niewystarczajaca, co moze prowadzi¢ do przegrzania, pozaru lub uszkodzenia monitora.

L1 Aby zapobiec potencjalnym uszkodzeniom, takim jak odklejenie panelu od ramki, upewnij sie, ze

monitor nie jest pochylony w dot o wiecej niz -5 stopni. Jezeli zostanie przekroczony maksymalny kat
pochylenia w dot wynoszacy -5 stopni, uszkodzenia monitora nie beda objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokodt monitora, gdy jest on zamontowany na scianie
lub na podstawie:

Zainstalowany na podstawie

12 cali
30cm
2 T m T == 1
1 I ! 1
1 ! 1
1 ! ] |
1 ! 1
1 : 1 .
: X 4 cali : 4 cali
4cali '/ 10cm ¢ 10cm
10cm ! 4 !
I‘-’ <) | 4—’:
1
I . :
: = Dookota urzgdzenia nalezy !
1 é : pozostawi¢ co najmniej — |
1 1
1 ! 1

wskazang przestrzen.



Czyszczenie

Ef’!} Regularnie czys¢ obudowe wilgotna, miekka Sciereczka.

E;!E Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej éciereczki. Sciereczka powinna byc

wilgotna i prawie sucha; nie dopuszczaj do przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

-

-

e

.\

r

-_l;-."--

Ao

A

{;!'j Przed czyszczeniem odtgcz przewdd zasilajgcy od urzadzenia.




Inne

SN Jezeli produkt wydziela nieprzyjemny zapach, dzwiek lub dym, NATYCHMIAST odtacz wtyczke zasilania i

skontaktuj sie z Centrum Serwisowym.

!} Upewnij sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stoéf lub zastone.
/1N Nie narazaj monitora OLED na silne wibracje ani uderzenia podczas pracy.
L1 Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

_;.'!E Nie zaleca sie uzywania tego produktu OLED przez wiecej niz cztery godziny ciagtej pracy. Moze

wystapic¢ zatrzymanie obrazu (wypalenie) po przekroczeniu tego czasu uzytkowania. Aby zmniejszy¢
ryzyko zatrzymania obrazu, produkt wykorzystuje szereg technologii. Cykl konserwacji trwa okoto 10 minut.
Szczegoty znajduja sie w “sekcji Konserwacja ekranu.”



Instalacja

Zawartos¢ opakowania

@

TioE

Monitor

* * O O

Quick Start Guide Warranty Card

O * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

=k Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane do wszystkich krajow i regiondw. Prosimy o potwierdzenie

u lokalnego sprzedawcy lub oddziatu AOC.



Montaz podstawy i stojaka

Prosze zamontowac lub zdjac¢ podstawe, postepujac zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

{ éf UWAGA: Konstrukcja wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionej na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby uzyskac najlepsze wrazenia wizualne, zaleca sig, aby uzytkownik upewnit sie, ze widzi cate swoje odbicie
na ekranie, a nastepnie dostosowat kat monitora wedtug wiasnych preferencji.

Trzymaj stojak, aby monitor nie przewrdcit sie podczas zmiany kata.

Monitor mozna regulowac w nastepujacy sposob:

-5° «—30°

@ UWAGA:

Nie dotykaj ekranu OLED podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu OLED moze spowodowac

uszkodzenie.

() Ostrzezenie
Aby uniknac¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie
jest pochylony w dot o wiecej niz -5 stopni.
Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwyc¢ wytacznie ramke.



Podtgczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

GAMING

1. HDMIN

2. HDMI2

3. DisplayPort

4. Stuchawki

5. USB3.2 Genl pobieranie + szybkie fadowaniex]

USB3.2 Genl pobierania danych x1
USB3.2 Genl przesytania danych
7. Zasilanie

o

Podtacz do komputera

Podtacz przewdd zasilajacy do tytu wyswietlacza solidnie.
. Wylacz komputer i odfacz jego przewodd zasilajacy.

. Podtacz przewdd zasilajacy komputera oraz wyswietlacza do pobliskiego gniazdka.

1.
2
3. Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo z tytu komputera.
4
5. Witacz komputer oraz wyswietlacz.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakonczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, prosze zapoznac
sie z rozdziatem Rozwigzywanie problemow.

Aby chronic¢ sprzet, zawsze wytacz komputer oraz monitor OLED przed podtgczeniem.



Montaz na scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia montazowego na sciane.
<

Ten monitor mozna zamontowac na ramieniu montazowym na sciane, ktére nalezy zakupi¢ osobno. Przed

wykonaniem tej czynnosci odtgcz zasilanie. Wykonaj nastepujace kroki:

1

2.

3.

Usun podstawe.
Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby ztozy¢ ramie montazowe na sciane.

Umiesc ramie montazowe na tylnej czesci monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami z tytu
monitora.

WH6Z 4 Sruby w otwory i dokrec je.
Ponownie podtgcz kable. Zapoznaj sie z instrukcja obstugi dotaczona do opcjonalnego ramienia
montazowego, aby dowiedziec sie, jak zamontowac je na scianie.

Specyfikacja $rub do wieszakéw sciennych:
M4*(10+X)mm (X=grubos$¢ wspornika do montazu na $cianie)

M=4.0Max

o

e — O

L\ L\ N

j 2

ARG @

fa)

Dk=8.0 H=2.0 (
T

X jﬂi Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; prosimy o kontakt

z dealerem lub oficjalnym dziatem AOC. Przed instalacja na scianie nalezy zawsze skonsultowac sie z

producentem.

\

NN >5°
)i |

i S ..
g | e

* Konstrukcja wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionej na ilustracjach.

(NOSTRZEZENIE:

1.

Aby uniknac¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie

jest pochylony w doét o wiecej niz -5 stopni.

2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwy¢ wytacznie ramke.
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funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z DisplayPort/HDMI.
2. Kompatybilne karty graficzne: zalecana lista znajduje sie ponizej, mozna ja rowniez sprawdzi¢ na stronie
www.AMD.com.

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjgtkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD AI10-7870K

AMD A10-7850K

AMD AI10-7800

AMD AI10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Jest kompatybilny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDRI10.
Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i zawartos¢ sa kompatybilne.

Prosze skontaktowac sie z producentem urzadzenia oraz dostawca tresci w celu uzyskania informacji o

kompatybilnosci urzadzenia i zawartosci. Prosze wybrac¢ ,\Wytaczony" dla funkcji HDR, gdy nie jest wymagana

automatyczna aktywacja.

Uwaga:

1.

T O AW

Nie jest wymagane specjalne ustawienie dla interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu Windows
10 starszych niz VV1703.

Dostepny jest tylko interfejs HDMI, natomiast interfejs DisplayPort nie dziata w wersji Windows 10 VV1703.
3840x2160@50Hz/60Hz zalecane wytgcznie dla odtwarzaczy Blu-ray, Xbox oraz PlayStation.

Ustawienia wyswietlacza:

Rozdzielczos¢ wyswietlacza ustawiona jest na 2560x1440, a efekt HDR jest wstepnie wiaczony.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajac rozdzielczos¢ na 2560x1440
(jesli dostepna).

[T ————
I v Sl e

2560u 1440
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Regulacja

Klawisze skroétu

1 Zroédto/Wyjscie

Niestandardowy klawisz uzytkownika
(Game Mode (Tryb gry))/Zmniejsz

3 Punkt regulacji

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietlic OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgaczy¢ monitor.

Punkt regulacji

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk Punkt regulacji, aby pokazac lub ukry¢ Punkt regulacji.

Niestandardowy klawisz uzytkownika (Game Mode (Tryb gry))/Zmniejsz

Dostosuj te funkcje klawisza skrotu w menu OSD: Game Mode (Tryb gry), Sniper Scope (Zasieg snajp.),
Frame Counter (Licznik klatek). Fabryczne ustawienie domysine to Game Mode (Tryb gry).

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij “v" klawisz, aby otworzy¢ funkcje trybu gry, nastepnie nacisnij “vv" lub
“A" klawisz, aby wybrac tryb gry (Standardowy, FPS, RTS, Wyscigi, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) w zaleznosci
od rodzaju gry.

Zrédto/Wyjscie

Gdy OSD jest zamkniete, naciéniecie przycisku Source/Exit petni funkcje skrétu Source.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk dziata jako klawisz wyjscia (do opuszczenia menu OSD).

13



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje dotyczace klawiszy sterujacych.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync

Audio Dial Point
OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

1). Nacisnij (Ill] przycisk MENU, aby aktywowac¢ okno OSD.

2). Naciénij vIuba aby poruszac sie po funkcjach. Gdy wybrana funkcja jest podswietlona, nacisnij (1ll]
przycisk MENU/OK, aby jg aktywowac, nacisnijvIuba aby poruszac sie po funkcjach podmenu. Gdy
wybrana funkcja podmenu jest podswietlona, nacisnij (] przycisk MENU/OK, aby ja aktywowac.

3). Nacisnijy/ luba aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkcji. Naciénij $_ & / €] aby wyjs¢. Jesli chcesz
dostosowac inna funkcje, powtodrz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj (ll] przycisk MENU, gdy monitor
jest wylaczony, a nastepnie nacisnij () przycisk zasilania, aby wiaczyé monitor. Aby odblokowaé¢ OSD —
nacisnij i przytrzymaj [lll] przycisk MENU, gdy monitor jest wytaczony, a nastepnie nacisnij (1) przycisk
zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Uwagi:

1). Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybor wejscia” nie moze byc¢ regulowana.
2). Jesli rozdzielczose sygnatu wejsciowego jest natywna rozdzielczoscia lub Adaptive-Sync, opcja ,Proporcje
obrazu” jest niedostepna.
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Ustawienia gry

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 HDMIT

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync

Audio Dial Point
OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

Zwieksza czytelnos¢ w odpowiednich grach internetowych i

Standard .
mobilnych.
FpS Do grania w gry FPS (First Person Shooter). Poprawia poziom
czerni w ciemnym motywie.
RTS Do grania w gry RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢
obrazu.
Tryb gry Racing Do grania w gry wyscigowe, zapewnia najszybszy czas reakcji
oraz wysoka saturacje kolorow.
Gracz1 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.
Gracz2 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.
Gracz 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.
Domyslna wartos¢ Kontroli cieni to O, nastepnie uzytkownik
moze regulowac jg w zakresie od O do 20, aby uzyskac
Kontrola cieni 0~20 wyraZniejszy obraz.

Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie widzie¢ szczegoty,
nalezy regulowac wartos¢ od O do 20, aby uzyskac wyrazny
obraz.

Niskie opoznienie | Wytgczony / Wytgcz bufor ramki, aby zmniejszy¢ opodznienie wejscia.

wejscia Wiaczony
Kolor gry 0 ~20 Kolor gry umoZ,vaia regulacje nasycenia w zakresie od O do
20, aby uzyskac lepszy obraz.
Wytacz lub wiacz Adaptive-Sync.
Adaptive- Wytaczony / Przypomnienie o dziataniu Adaptive-Sync: Gdy funkcja
ptive-Sync . : : ) ) .
Witaczony Adaptive-Sync jest wigczona, w niektérych srodowiskach gry
mMoga wystepowac migotania.
Wytaczony Funkcja ,Dial Point” umieszcza wskaznik celowania na
Punkt regulacji Wiaczony / srodku ekranu, utatwiajac graczom w grach typu First Person
Dynamiczny Shooter (FPS) precyzyjne i doktadne celowanie.
Celownik Wytgczony /10/15/ Lokalne powiekszenie utatwiajace celowanie podczas
snajperski 2.0 strzelania.
Wytgczony / Prawy-

gorny / Prawy-dolny
/ Lewy-gorny / Lewy-
dolny

Licznik klatek Wyswietla czestotliwose V w wybranym rogu.
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Wybierz typ podtgczonego urzadzenia.
HDMI Console/DVD/PC Ustaw HDMI1 jako urzadzenie do gier/DVD, gdy jest
podtaczone urzadzenie do gier lub wyswietlacz DVD.

Wybierz typ podtgczonego urzadzenia.
HDMI2 Console/DVD/PC Ustaw HDMI2 jako urzadzenie do gier/DVD, gdy jest
podtaczone urzadzenie do gier lub wyswietlacz DVD.

Uwaga:
1). Kiedy w sekgji ,Obraz" tryb ,HDR" jest ustawiony na stan inny niz wytaczony, opcje ,Kontrola cieni” i ,Kolor
gry” nie moga byc¢ regulowane.

2). Kiedy w sekcji ,Obraz” tryb ,HDR" jest ustawiony na ,DisplayHDR", w opcjach ,Tryb gry”, ,Kontrola cieni”,
JKolor gry”, ,Celownik snajperski” i ,Overdrive", pozycje takie jak ,Ekstremalny” nie moga by¢ regulowane ani
wybrane.

3). Kiedy w sekcji ,Obraz" tryb ,HDR" jest ustawiony na ,HDR Peak”, ,HDR Picture”, ,HDR Movie" i ,HDR
Game”, w opcjach ,Tryb gry” oraz ,Kolor gry” nie mozna dokonywac regulacji ani wybierac.

4). Kiedy w sekgcji ,Obraz" ,Gamut koloréw" jest ustawiony na ,sRGB" lub ,DCI-P3", w opcjach ,Kontrola cieni” i
,Kolor gry” nie mozna dokonywac regulacji ani wybierac.
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Picture(Obraz)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Settings

Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 90 HDMIN

Brightness
Contrast
Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Information

Jasnoscé

0-100

Regulacja podswietlenia.

Kontrast

0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Wzmocnienie

Wytaczony / Poziom 1
/

Wzmacnia szczegoty ekranu w ciemnych lub jasnych obszarach,

ciemnych aby dostosowac jasnosc w jasnych partiach i zapobiec
obszarow Poziom 2/ Poziom 3 przesyceniu.

Ostrosc 0-100 Dostosowanie ostrosci.

Gamma 18/20/22/24/26 | Regulacjagamma.

Standard Tryb standardowy.

Tekst Tryb tekstowy.

Internet Tryb internetowy.
Regulacja Eco | Cra Tryb gry.

Film Tryb filmowy.

Sport Tryb sportowy.

Czytanie Tryb czytania.

Ciepty Ciepta temperatura koloru.
Ternperatura Normal Normalna temperatura koloru.
koloru. Zimny Zimna temperatura koloru.

Uzytkownik Przywroc temperature koloru.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zieleni z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
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Nasycenie

0-100 Regulacja Nasycenie czerwonego.
czerwonego
Nasycenie . S
) 0-100 Regulacja Nasycenie zielonego.
zielonego
Nasycenie 0-100 Regulacja Nasycenie niebieskiego
niebieskiego 9 / Y go.
Nasycenie . . )
i 0-100 Regulacja Nasycenie cyjan.
cvjan
Nasycenie . .
0-100 Regulacja Nasycenie magenta.
magenta
Nasycenie . Lo
D 0-100 Regulacja Nasycenie zottego.
z6Htego
Odcien : o
0-100 Regulacja Odcien czerwonego.
czerwonego
Odcien : Co
i 0-100 Regulacja Odcien zielonego.
zielonego
Odeien 0-100 Regulacja Odcien niebieskiego
niebieskiego 9 / go.
Odcien cyjan | 0-100 Regulacja Odcien cyjan.
Odcien : o
0-100 Regulacja Odcien magenta.
magenta
Odcien : C
. 0-100 Regulacja Odcien zdttego.
z6ttego
Wytaczony
DisplayHDR
HDR Peak Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowania.
HDR Uwaga:
Po wykryciu sygnatu HDR wyswietlana jest opcja HDR do
Obraz HDR i
regulacji.
Film HDR
Gra HDR
Wytaczony
Optymalizowany pod katem koloru i kontrastu obrazu,
Obraz HDR symulujacy efekt HDR.
tryb HDR Uwaga:
Film HDR Gdy sygnat HDR nie jest wykryty, wyswietlana jest opcja trybu
HDR do regulacji.
Gra HDR
Panel natywny Standardowa przestrzen kolorow panelu.
DrzesFrzen sRGB Przestrzen kolorow sRGB.
kolorow
DCI-P3 Przestrzen barw DCI-P3.
Wytaczony
Multimedia
Tryb LowBlue | Internet Zmniejsza emisje n|eb{esk|ego Swiatfa poprzez kontrole
temperatury barwowej.
Biuro
Czytanie
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Proporcje 215"W (16:9)/
obrazu

Petny / Aspect /1:1/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19" (5:4) /19"W (1610) /

22"W (16:10)/ Wybierz proporcje obrazu dla wyswietlacza.

23"W (16:9) /
23.6"W (169) /
24"W (16:9)

Uwaga:

).

2).

When “HDR Mode" is enable, the items “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco Adjustment”, “Color
Color Space” and “LowBlue Mode"” cannot be adjusted.

Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,DisplayHDR", nie mozna regulowac zadnych elementéw w opcji ,Obraz”
poza ,HDR", ,Ostrosc¢”. Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,Obraz HDR", ,Film HDR" lub ,Gra HDR", nie mozna
regulowac elementéw ,Gamma”, ,Regulacja Eco”, ,Temp. barwowa”, ,DCR", ,Przestrzen kolorow” i ,Tryb
LowBlue”.

"o

Temp.”,

. Gdy ,Przestrzen kolorow” jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3", nie mozna regulowac elementow

JKontrast”, \Wzmocnienie czerni”, ,Gamma", ,Regulacja Eco”, ,Temp. barwowa”, ,6-osiowe nasycenie
kolorow/odcien”, Tryb HDR" i, Tryb LowBlue”.

. Gdy ,Regulacja Eco” jest ustawione na Czytanie, nie mozna regulowac elementdw ,Kontrast”, ,Temp.

barwowa", ,DCR", ,Przestrzen kolorow" i ,Tryb Low blue”.

. Gdy ,Tryb gier” w ,Ustawienia gry” jest ustawiony na tryb inny niz ,Standardowy”, nie mozna regulowac

elementu ,6-osiowe nasycenie kolorow/odcien”.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

PIP/PBP Mode
Main Source
Sub Source

Audio
Size
Position

Swap

INPUT SOURCE

HDMI1

Information

Tryb PIP/PBP Wytaczony / PIP / PBP Wytgcz lub wigcz tryb PIP lub PBP.
Gtowne zrédio Wybierz gtéwne zrédto obrazu.
Zrodto podrzedne Wybierz podrzedne zrédto obrazu.
Gtowne zrédto
Dzwiek Wybierz ustawienia dzwieku.
Zrodto podrzedne
Rozmiar Maty / Sredni/ Duzy Wybierz rozmiar ekranu.
Prawy-gorny
Prawy-dolny
Pozycja Ustaw potozenie ekranu.
Lewo-gora
Lewo-dot
Wiaczony: Zamien
Zamien Zamien zrodto ekranu.
Wytaczony: brak dziatania
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Uwaga:

1). Gdy ,HDR" w sekcji ,Obraz” jest ustawione na stan inny niz wytgczony, wszystkie opcje w ,PIP/PBP" nie

moga byc¢ regulowane.

2) Gdy PBP/PIP jest wigczone, zgodnos¢ zrédta sygnatu gtdwnego i podrzednego jest przedstawiona w

ponizszej tabeli:

Sub Source (Zrédto podrzed.)

PIP
HDMIN HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Main source  Fypy o v v v
(Zrodto gtéwne)
DP V \Y \Y
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Ustawienia OLED

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 90 HDMI

Pixel Orbiting
Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver
Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

Orbitowanie pikseli

Orbitowanie powoduje niewielkie przesuniecie
wyswietlanego obrazu na poziomie piksela, raz na
sekunde, aby zapobiec wypaleniu obrazu.

Wytgczony / Staby / Sredni/ | Funkgja ta jest domyéinie ustawiona na
Silny Wiaczony (Staby)”, ,Staby” powoduje najmniejsze

przesuniecie, ,Silny” najwieksze, ,Wytaczony”
dezaktywuje ruch i zwieksza ryzyko wypalenia
obrazu. Mozna to ustawi¢ w menu OSD.

Auto Pixel Refresh Wiacz/Wytacz

Wiacz/Wytacz funkcje automatycznego
ostrzezenia ,Odswiezanie pikseli”.

Monitor automatycznie wyswietli ,Auto Pixel
Refresh” co 4 godziny facznego uzytkowania, aby
przypomniec uzytkownikowi o uruchomieniu
procesu ,Odswiezania pikseli”.

Wybierz ,\Wytaczony”, aby zatrzymac Auto

Pixel Refresh dotyczace ,Odswiezania pikseli".
Jednakze, jesli nie zostanie zachowany zalecany
czas uruchamiania ,Odswiezania pikseli”, moze
to zwiekszyc¢ ryzyko utrwalenia obrazu na ekranie.
Prosze postepowac ostroznie.

Funkcja ta pomoze wyeliminowac utrwalenie
obrazu.

Po uruchomieniu wybierz ,Tak” w wyswietlonym
menu. Wyswietlacz wytaczy ekran i uruchomi cykl

Odswiezanie pikseli | Wigcz/Wytgcz konserwacji. Wskaznik zasilania bedzie migat na

biato (1 sekunda wiaczony/1 sekunda wytaczony)
podczas trwania cyklu, okoto 10 minut. Po
zakonczeniu cyklu wskaznik zasilania zgasnie, a
wyswietlacz przejdzie w stan czuwania.
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Wygaszacz ekranu

Wytaczony / Wolny / Szybki

Gdy przez okreslony czas wykryty zostanie
statyczny obraz, funkcja wygaszacza ekranu
przyciemni ekran, aby chronic¢ panel przed
wypaleniem. Gdy wykryty zostanie ruchomy
obraz, monitor przywrdéci jasnosé do poprzedniego
stanu pracy. Ustawienie domysine to Wolny i
moze zosta¢ zmienione na Szybki, aby szybciej
aktywowac wygaszacz ekranu. Zaleca sie zawsze
wigczac wygaszacz ekranu w trybie Wolnym lub
Szybkim, aby chronic¢ ekran. Zaleca sie rowniez
ustawienie urzadzenia tak, aby korzystato z
wygaszacza ekranu.

Ochrona logotypow

Wytaczony / 1/2/3/ 4

Gdy na ekranie wykrywane jest wiele statycznych
logotypow, zaleca sie wigczenie ochrony
logotypdw; ktdra przyciemni ekran, aby chronic
panel przed wypaleniem obrazu w miejscach,
gdzie wykryto logotypy.

Przyciemnianie
obramowania

Wytaczony / 1/2/3/ 4

Dla specjalnych proporcji obrazu, ktore maja
czarny obszar w ramce ekranu lub podzielony
ekran, funkcja przyciemniania obramowania moze
automatycznie wykrywac i przyciemniac jasnosc
okreslonych obszaréw o duzej réznicy poziomaow
jasnosci.

Przyciemnianie
paska zadan

Whytaczony / 1/2/3/ 4

Technologia Przyciemniania paska zadan
zmniejsza jasnosc obszaru paska zadan na
ekranie. W innych obszarach niz pasek zadan nie
beda zauwazalne zadne zmiany jasnosci.

Ochrona termiczna

Wytaczony / Wiaczony

Gdy temperatura monitora przekroczy 60

stopni Celsjusza, funkcja ochrony termicznej
automatycznie zmniejszy jasnosc¢ ekranu, aby
zapewni¢ prawidtowe rozpraszanie ciepta. Zaleca
sie wiaczenie tej funkcji w monitorze.
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Ustawienia

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI1

Jezyk

Wybierz jezyk OSD.

Wybor wejscia

Auto/ HDMI1/HDMI2/DP

Wybierz zrodto sygnatu wejsciowego.

Przypomnienie o

_ Wiytaczony / Wiaczony Drzypgmmeme o przerW|e,Jesl| uzytkovvmk
przerwie pracuje nieprzerwanie przez ponad 1 godzine.
Timer wytaczania 0-24 godziny Wybierz czas wytaczenia DC.

DDC/C] Nie / Tak Wiacz/Wytacz obstuge DDC/CI.

Reset Nie / Tak Przywrdoc ustawienia menu do wartosci

domyslinych.
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Dzwiek
/710C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 HDMI1

Game Setting Volume
Picture Mute

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

OSD Setup

Information

Gtosnosc 0-100 Regulacja gtosnosci.
Wytaczon

Wycisz Y13 Y Wycisz dzwiek.
Wiaczony
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Konfiguracja OSD

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

OLED Settings

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

N0C

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 90 HDMI1

Transparence

H. Position
V. Position

Timeout

User Key

Przezroczystosc¢ | 0-100 Regulacja przezroczystosci OSD.
Pozycja . . . . .
pozioma 0-100 Regulacja poziomej pozycji OSD.
Pozycja R o : .
pionowa 0-100 Regulacja pionowej pozycji OSD.
Limit czasu 5-120 Regulacja limitu czasu OSD.
Game Mode
User Key (STryb gg)/
(Przycisk niper scope Uzytkownik ustawit menu przyciskow skrotow "

uzytkownika)

(Zasieg snajp.)/
Frame Counter
(Licznik klatek)
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Informacje

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 HDMI1

Game Setting Model Name Q27G4ZDR
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ

PIP/PBP HDR SDR

OLED Setting Sync Adaptive-Sync

Settings Firmware Version XXXXXXXX

s Serial Number XXXXXXXX
Audio

Time after Pixel Refresh
OSD Setup

N Pixel Refresh Counts
Information

27



Wskaznik LED

Status Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb aktywnego wytgczenia Pomaranczowy

Odswiezanie pikseli w toku

Migajacy biaty (1 sekunda witaczony /1
sekunda wytgczony)

Awaria panelu OLED

Migajacy pomaranczowy (1 sekunda
wigczony /1 sekunda wytgczony)

Tryb wytaczenia

Wskaznik nie jest podswietlony
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Rozwigzywanie problemoéw

Problemy

Mozliwe rozwigzania

Wskaznik zasilania nie jest
podswietlony

® Sprawdz, czy zasilanie jest wigczone

# Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest podtgczony.

Wskaznik zasilania

jest wiaczony, ale na
wyswietlaczu nie pojawia sie
obraz.

® Sprawdz, czy komputer jest wiaczony.
# Sprawdz, czy karta graficzna komputera jest prawidtowo podtaczona.

#* Sprawdz, czy przewdd sygnatowy wyswietlacza jest poprawnie
podtaczony do komputera.

* Sprawdz wtyczke przewodu sygnatowego wyswietlacza i upewnij sie, ze
zadne piny nie sa wygiete.

# Obserwuj wskaznik klawisza Caps Lock na klawiaturze komputera, aby
potwierdzi¢, czy komputer dziata.

Brak obrazu, ale wskaznik
zasilania miga na
poMaranczowo

# Panel OLED ulegt awarii i nie dziata prawidtowo. Skontaktuj sie z
serwisem posprzedazowym AOC.

Nie mozna zrealizowac
funkgcji plug-and-play.

# Sprawdz, czy urzadzenie obstuguje funkcje plug-and-play.

# Sprawd?, czy zasilacz obstuguje funkcje plug-and-play.

Obraz jest przyciemniony.

# Dostosuj jasnosc i wspodtczynnik kontrastu.

Obraz migocze lub jest
falisty.

#\V otoczeniu moga znajdowac sie urzadzenia elektryczne powodujace
zaktdcenia elektromagnetyczne.

Ekran wyswietla komunikat
,przewod sygnatowy
niedostepny” lub ,brak

non

sygnatu”.

#* Sprawdz, czy przewod sygnatowy jest prawidtowo podtaczony.
#* Sprawdz, czy pin wtyczki przewodu sygnatowego nie jest uszkodzony.

* Funkcje Odswiezania pikseli mozna wtaczy¢ i uruchomic¢ w menu
wyswietlacza, aby usunac¢ powidoki obrazu, ktére sie pojawity.
Uruchomienie tej funkcji kilkakrotnie moze przynies¢ pozadany efekt
wyswietlania obrazu. W celu uzyskania innych instrukcji dotyczacych
konserwacji ekranu prosimy o zapoznanie sie z Instrukcja uzytkownika na
oficjalnej stronie internetowe|.

Ekran wyswietla komunikat
,nieprawidtowe wejscie”.

# Sprawdz, czy komputer jest ustawiony w nieprawidtowym trybie
wyswietlania. Prosze ponownie ustawi¢ komputer w trybie wyswietlania
podanym w szczegdtowej instrukcji uzytkownika.

Powidoki obrazu.

# Na podstawie charakterystyki panelu OLED funkcje Odswiezania pikseli
mozna wigczyC i uruchomic w menu wyswietlacza, aby usunac¢ powidoki
obrazu, ktére sie pojawity. Zaleca sie uruchomienie tej funkcji kilkakrotnie,
aby uzyskac pozadany efekt wyswietlania obrazu. W celu uzyskania innych
instrukcji dotyczacych konserwacji ekranu prosimy o zapoznanie sie z
Instrukcja uzytkownika na oficjalnej stronie internetowe;.

Regulacje i serwis

Prosimy o zapoznanie sie z informacjami dotyczacymi regulacji i serwisu
na stronie www.aoc.com (aby znalezé model zakupionego urzadzenia w
swoim kraju oraz informacje o regulacjach i serwisie na stronie wsparcia).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdélna

Nazwa modelu

Q27C47ZDR

System napedowy

OLED

Srodowiskowe

Panel Widoczny rozmiar obrazu 673 cm przekatna
Rozstaw pikseli 0,2292 mm (H) x 0,2292 mm (V)
Kolor wyswietlacza 1,07 mld kolorow!”
Zakres poziomego 20k~360KHZ
skanowania '
MaKsymaIny rozmiar 590,42 mm
poziomego skanowania
Zakres pionowego 482407
skanowania ‘
Pionowy rozmiar skanowania 33372 mm
(maksymalny) A _
Optymalna rozo!melczosc 2560 x 1440@60 Hz
stepnie ustawiona
Maksymalna rozdzielczos¢ 2560 x 1440@240Hz
Inne Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrodito zasilania 100-240 V~ 50/60 Hz 1.5A
Typowe (domyslina jasnosc i kontrast) | 63W
Zuzycie energii Maks. (jasnosc = 100, kontrast = 100) <90W
Tryb czuwania <03 W
Normalna praca 215,02BTU/godz.(typ.)
Rozpraszanie ciepta Tryb uspienia (tryb gotowosci) <1,02 BTU/godz.
Tryb wytaczony (przetacznik AC) 0 BTU/godz.
Charakterystyka [Typ Zfacza HDMIx2/DisplayPort/USBx2/USB UP/Stuchawki
fizyczna Typ kabla sygnatowego Odtaczalny
Eksploatacja 0°C~40°C
Temperatura - -
Stan nieeksploatacyjny|-25°C~55°C
Parametry ) B Eksploatacja 10%~85% (bez kondensacji)
Wilgotnosce

Stan nieeksploatacyjny|5%~93% (bez kondensacji)

Wysokos¢ nad poziomem
morza

Eksploatacja 0 M~5000 m (O ft~16404 ft)

Stan nieeksploatacyjny| O m~12192 m (O ft~40000 ft)
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Uwaga:

1] Maksymalna liczba kolorow wyswietlacza obstugiwana przez ten produkt wynosi 1,07 miliarda, a warunki
ustawien sa nastepujace (Mmoga wystapic roznice z powodu ograniczen wyjscia niektorych kart graficznych)
(V" obstuga, \: brak obstugi):

HDMI2.1 DisplayPortl.4
YCbCr 444 RGB vebCr 444
koloru RCB
2560x1440 240Hz 10bits \Y, \Y]
2560x1440 240Hz 8bits \Y, \Y,
2560x1440 200Hz 10bits \Y \Y,
2560x1440 200Hz 8bits \Y, \Y,
2560x1440 165Hz 10bits \Y, \Y,
2560x1440 165Hz 8bits vV \Y,
2560x1440 144Hz 10bits \Y, \Y]
2560x1440 144Hz 8bits \Y, \Y,
2560x1440 60Hz 10bits \Y \Y,
2560x1440 60Hz 8bits \Y, \Y,

[2]: Dla wejscia sygnatu DP1.4 (HBR3), aby osiggnac¢ QHD 240Hz i 1,07 miliarda kolorow wyswietlacza (format
RGB/YCbCr 4:4:4), nalezy uzy¢ karty graficznej obstugujgcej OKDSC, prosimy o konsultacje z producentem
karty graficznej w sprawie obstugi DSC.

[3]: Gdy wejscie sygnatu HDMI2.0 i rozdzielczos¢ wynosi QHD 144Hz, nalezy ustawic format na YCbCr
4:2:2/4:2:0, aby osiggna¢ 1,07 miliarda kolorow wyséwietlacza. Moga wystgpic réznice z powodu ograniczen
wyjscia niektérych kart graficznych.
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Polityka dotyczaca defektéw pikseli paneli monitoréw
AOC

AOC dazy do dostarczania produktow najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych
procesow produkeyjnych w branzy oraz rygorystyczna kontrole jakosci. Jednak defekty pikseli lub subpikseli
na panelach monitoréw stosowanych w urzadzeniach sa czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele bedag wolne od defektow pikseli, jednak
AOC gwarantuje, ze kazdy monitor z niedopuszczalng liczba defektow zostanie naprawiony lub wymieniony
w ramach gwarancji. Niniejsza informacja wyjasnia rozne typy defektow pikseli oraz okresla dopuszczalne
poziomy defektow dla kazdego typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji,
liczba wadliwych pikseli na panelu monitora musi przekracza¢ dopuszczalne poziomy. Na przykfad nie wiecej
niz 0,0004% subpikseli na monitorze moze by¢ wadliwych.

Ponadto firma AOC ustala jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typoéw lub kombinacji wad
pikseli, ktore sg bardziej zauwazalne niz inne. Niniejsza polityka obowiazuje na catym swiecie.

subpixel

R G B %

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech subpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym
i niebieskim. Wiele pikseli razem tworzy obraz. Gdy wszystkie subpiksele piksela sg podswietlone, trzy
kolorowe subpiksele razem tworza pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg wygaszone, trzy kolorowe
subpiksele razem tworza pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i wygaszonych
subpikseli tworza pojedyncze piksele w innych kolorach.

Typy wad pikseli

Wady pikseli i subpikseli pojawiaja sie na ekranie w rozny sposob. Istnieja dwie kategorie wad pikseli oraz
kilka typow wad subpikseli w kazdej z tych kategorii.

Wady jasnych pikseli

Wady jasnych pikseli objawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktére sa stale podswietlone lub 'wigczone'.
Oznacza to, ze jasny punkt to subpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie podczas wyswietlania przez monitor
ciemnego wzoru. Wyrdznia sie nastepujace typy wad jasnych pikseli.

Jeden podswietlony czerwony, zielony lub niebieski subpiksel.

I C

Dwa sasiadujace podswietlone subpiksele:

- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
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- Czerwony + Zielony = Zotty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)

Trzy przylegajace swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna kropka musi by¢ jasniejsza o ponad 50% w poréwnaniu z sgsiednimi kropkami,
natomiast zielona jasna kropka jest jasniejsza o0 30% od sasiednich kropek.

Defekty czarnych kropek

Defekty czarnych kropek pojawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktore sg zawsze ciemne lub wyfaczone.
Oznacza to, ze ciemna kropka to subpiksel, ktory wyrdznia sie na ekranie, gdy monitor wyswietla jasny wzor.
Ponizej przedstawiono rodzaje defektow czarnych kropek.

Blisko$¢ defektéw pikseli

Poniewaz defekty pikseli i subpikseli tego samego typu, znajdujace sie blisko siebie, moga byc bardziej
zauwazalne, firma AOC okresla rowniez dopuszczalne tolerancje dotyczace bliskosci defektow pikseli.

Tolerancje defektéw pikseli

Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu defektéw pikseli w okresie gwarancji, panel
monitora w monitorze AOC musi posiadac¢ defekty pikseli lub subpikseli przekraczajace tolerancje okreslone
w instrukcji dostepnej online.

WADY JASNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
1 podswietlony subpiksel 0
2 sasiadujace podswietlone subpiksele 0
3 sgsiadujace podswietlone subpiksele

! ; ! 0

(jeden biaty piksel)
O}dlegiosc miedzy dwoma wadami jasnych Nie dotyczy

pikseli
taczna liczba wad jasnych pikseli

) ) 0

wszystkich typow
WADY CZARNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
1ciemny subpiksel 5lub mnigj
2 przylegajace ciemne subpiksele 2 lub mniegj
3 przylegajace ciemne subpiksele Tlub mnigj
Odlegtos¢ miedzy dwoma defektami >5mm
czarnych kropek*
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taczna liczba defektow czarnych kropek 5lub mnigj
wszystkich typow

CALKOWITA LICZBA DEFEKTOW KROPEK | POZIOM AKCEPTOWALNY

taczna liczba jasnych lub czarnych defektow

kropek wszystkich typow > lub mniej

Uwaga
*1lub 2 sasiadujace defekty subpikseli = 1 defekt kropki.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC CZESTOTLIWOSC CZESTOTLIWOSC
(+1Hz) POZIOMA (kHz) PIONOWA (Hz)
640x480@60Hz 31469 59.94
640x480@72Hz 37.86] 72.809
VGA 640x480@75Hz 37500 75
640x480@100HzZ 5108 99.769
640x480@120Hz 6191 19.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800%600@60Hz 37.879 60317
800x600@72Hz 48,077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77.425 119.854
1024x768@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024xX768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81577 99.972
1024x768@120Hz 97551 119.989
xon 1280x1024@60Hz 63981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75025
FHD 1920x1080@60Hz 675 60
2560x1440@60Hz 96.482 60.001
256OX14(4DOF()?1OOHZ - 00
2560x1440@120Hz 183 120
QHD 256OX2 ;*EOI\SI@I; “hHz 231555 144.002
2560x1440@165Hz 242,551 165
2560x11215%(?2oo»4z Yo 00
2560x1440@240Hz 38592 240
1280X1440@60Hz 89.45 59.913
1280x1440@75Hz m.972 74.998
T280X1440@100Hz oz 00
bap (HDMI))
1280x1440@120Hz 179157 119.998
1280X1440@144Hz 214.994 144.002
1280x] Zzg%)@ 65Hz 246.347 165.002
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49725 74.55
IBM MODES
DOS | 720x400@70Hz 31469 | 70.087

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, moze wystgpi¢ pewien btad (+/-1 Hz) przy obliczaniu czestotliwosci
odswiezania (czestotliwosci pola) réznych systemow operacyjnych i kart graficznych. W celu poprawy
kompatybilnosci nominalna czestotliwos¢ odswiezania tego produktu zostata zaokraglona. Prosze odniesc
sie do rzeczywistego produktu.
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Przypisania pinow

Thnnf

19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Numer Nazwa sygnatu Numer Nazwa sygnatu Numer Nazwa sygnatu
pinu Y9 pinu Y9 pinu Y9
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V
2z TMDS Dane 2- . Ekranowanie zegara 19 Wykrywa nie
TMDS podfaczenia na goragco
4. TMDS Dane 1+ 12. TMDS Zegar-
5. Ekranowanie danych TMDS 1 [13. CEC
6. TMDS Dane 1- 14, Zarezervvpvvane (N.C.na
urzadzeniu)
7. TMDS Dane O+ 15. SCL
8. Ekranowanie danych TMDS O [16. SDA

20 18 16 14 12 10 8

L] |-

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

6 4 2

[1 1

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Numer pinu |Nazwa sygnatu Numer pinu |Nazwa sygnatu

1. ML_Lane 3 (n) 1. GND

2. GND 12. ML_Lane O (p)

3. ML_Lane 3 (p) 13. KONFIGT

4, ML_Lane 2 (n) 14. KONFIG2

5. GND 15. AUX_CH(p)

6. ML_Lane 2 (p) 16. GND

7. ML_Lane1(n) 17. AUX_CH(n)

8. GND 18, Wykrywanie podtgczenia na
goraco

9. ML_Lane 1 (p) 19. Powrdt DP_PWR

10. ML_Lane O (n) 20. DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Ten monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia
to monitorowi informowanie systemu nadrzednego o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu
uzywanego DDC, przekazywanie dodatkowych informacji o mozliwosciach wyswietlacza.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. System nadrzedny moze zadac informacji
EDID za posrednictwem kanatu DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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