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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Nastepujace czesci opisujg wykorzystywane w tym dokumencie konwencje krajowe.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W tym podreczniku, blokom tekstu moga towarzyszyc ikony i pogrubienie lub pochylenie tekstu. Te bloki to
uwagi, przestrogi i ostrzezenia, wykorzystywane w nastepujacy sposob:

¥

UWAGA: UWAGCA wskazuje wazng informacje, pomocng w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

AN
PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje mozliwosc¢ potencjalnego uszkodzenia urzgdzenia lub utrate danych i
podpowiada jak unikngc¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie odniesienia obrazen ciata i informuje o
sposobie ich unikania. Niektore ostrzezenia mogg pojawiac sie w alternatywnych formatach i moze im
towarzyszy¢ ikona. W takich przypadkach, specyficzna prezentacja ostrzezenia jest regulowana przepisami.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie ze zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do

typu zasilania w sieci domowej nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor posiada tréjstykowa wtyczke z uziemieniem. Wtyczka ta, w ramach funkcji zabezpieczenia,

bedzie pasowac tylko do gniazdka zasilania z uziemieniem. Jezeli gniazdko nie nadaje sie do wtyczki z
trzema bolcami, nalezy zwrdcic sie do elektryka o zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub zastosowac
adapter, w celu bezpiecznego uziemienia urzadzenia. Nie wolno pokonywac funkcji zabezpieczenia wtyczki z
uziemieniem.

AUrzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie

bedzie dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

A Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub

porazenie pragdem elektrycznym.

!': Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie z komputerami z certyfikatem UL,

z gniazdami o parametrach pradu przemiennego 100 - 240 V, min. 5 A.

‘AGniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i powinno byc¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszcza¢ monitora na niestabilnym waodzku, podstawie, stojaku, wsporniku lub stoliku.

Upadek monitora moze spowodowac obrazenia ciata lub powazne uszkodzenie produktu. Nalezy

korzystac jedynie z wozkdw, podstaw, stojakow, wspornikéw lub stolikdw zalecanych przez producenta

lub sprzedawanych wraz z tym produktem. Podczas instalacji produktu nalezy postepowac zgodnie z
instrukcjami producenta i uzywac akcesoriéw montazowych zalecanych przez producenta. Zestaw produktu i
wozka nalezy przesuwac z zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie nalezy wpychac do szczelin w obudowie monitora zadnych obiektéw. Moze to spowodowac

zwarcie czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie prgdem elektrycznym. Nigdy nie nalezy wylewac ptynéw na
monitor.

SN Produktu nie nalezy ktas¢ przodem na podtodze.

AW przypadku montazu monitora na scianie lub na potce zastosowac zestaw montazowy zatwierdzony

przez producenta i postepowac zgodnie z instrukcjg dotgczong do zestawu.

-;-'!E Aby uniknac¢ potencjalnego uszkodzenia, na przyktad odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy

nachyla¢ w dot pod katem wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie w dot pod katem wiekszym niz 5 stopni, moze
spowodowac uszkodzenie nie objete gwarancja.

/1N Nalezy pozostawic¢ wolng przestrzen wokot monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie obieg

powietrza moze byc¢ niewystarczajgcy, a przegrzanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia monitora.

Sprawdz ponizej zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora, przy instalacji monitora na scianie lub na
podstawie:

Montaz na podstawie
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Czyszczenie

!} Obudowe nalezy czysc regularnie szmatka. Do czyszczenia zabrudzen mozna uzywac delikatnego

zamiast silnego detergentu, ktéry moze spowodowac uszkodzenie obudowy produktu.

!} Podczas czyszczenia nalezy upewnic sie, ze detergent nie przedostat sie do produktu. Szmatka do

czyszczenia nie moze by¢ zbyt szorstka, poniewaz moze to spowodowac porysowanie powierzchni ekranu.

s N 2 i '
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!'} Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczyc¢ przewodd zasilania.



Inne

SN Jezeli z produktu zacznie wydobywac sie nieprzyjemny zapach, dziwny dzwiek lub dym nalezy
NATYCHMIAST odtgczyc¢ kabel zasilajacy i skontaktowac sie z punktem serwisowym.

i !} Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stot lub zastony.
/1N Podczas dziatania nie nalezy naraza¢ monitora LCD na silne drgania lub uderzenia.
L1 Nie wolno uderzac¢ lub upusci¢ monitora podczas pracy lub transportu.

A Przewody zasilajgce powinny miec certyfikaty bezpieczenstwa. Dla Niemiec, to HO3VV-F/HO5VV-F, 3G,
0,75 mm?, lub wieksza. Dla innych krajow powinny byé uzywane odpowiednie typy.

/1N Nadmierne cisnienie dzwieku ze stuchawek dousznych i stuchawek nagtownych moze spowodowac

utrate stuchu. Regulacja korektora na ustawienie maksymalne zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek
dousznych i stuchawek nagtownych, a przez to poziom cisnienia dzwieku.



Ustawienia

Zawartosc¢ opakowania

©

noc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

O * *

b

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

=k Nie wszystkie kable sygnatowe beda dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Sprawdzi¢ u lokalnego

dostawcy lub w biurze oddziatu AOC celem potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Wykonaj montaz lub demontaz podstawy, zgodnie z wymienionymi ponizej czynnosciami.

Ustawienia:

Zdejmowanie:

X é UWAGA:Konstrukcja wyswietlacza moze sie rozni¢ od pokazanej na ilustracji.



Regulacja kata widzenia

Aby uzyskac najlepsze wrazenia podczas oglagdania zaleca sie, aby uzytkownik upewnit sie, ze moze patrzec
na ekran catg twarzg, a nastepnie dostosowat kgt monitora do wtasnych preferencji.

Podczas zmiany kata monitora nalezy przytrzymac wspornik, aby monitor sie nie przewrdcit.

Kat monitora mozna wyregulowac w pokazanym ponizej zakresie:

™\

7

L.\

T4 uwaca:

Podczas zmiany kata nie nalezy dotykac ekranu LCD. Moze to spowodowac uszkodzenie lub pekniecie ekranu
LCD.

) Ostrzezenie

Aby uniknac¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie
nalezy nachyla¢ w dot pod katem wiekszym niz 5 stopni.
Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwytac¢ wytgcznie za ramke.



Podiaczanie monitora

Gniazda kabli z tytu monitora i komputera

@

USB3.2 Genl pobierania danych x3

USB3.2 Genl pobieranie + szybkie tadowaniexi
USB3.2 Genl przesytania danych

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

Stuchawki

Zasilanie

©No U A WN

Potaczenie z komputerem PC

Podtgcz doktadnie przewod zasilajgcy do ztgcza z tytu monitora.

Wytgcz komputer i odtgcz kabel zasilajgcy.

Podtacz kabel sygnatowy monitora do ztgcza wideo w tylnej czesci komputera.
Podtacz kabel zasilajgcy komputera i monitora do najblizszego gniazdka elektrycznego.
. Uruchom komputer i wtgcz monitor.

oo WN =

Jezeli na monitorze wyswietlany jest obraz instalacja jest zakonczona. Jezeli obraz nie jest wyswietlany, patrz
Rozwigzywanie problemow.
Aby zabezpieczy¢ sprzet, przed podtgczeniem nalezy zawsze wytgczy¢ komputer i monitor LCD.



Podiagczanie wspomika do montazu na scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu sciennego.

Monitor mozna zamocowac na zakupionym oddzielnie ramieniu do montazu sciennego. Przed

przystapieniem do zamocowania odtgcz zasilanie i wykonaj ponizsze czynnosci:

1.

2.
3.

Zdejmij podstawe.
Z16z ramie do montazu sciennego zgodnie z instrukcjami producenta.

Umiesc ramie do montazu sciennego z tytu monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do otwordéw z tytu
monitora.

W16z w otwory 4 wkrety i dokrec.
Podtacz ponownie kable. Instrukcje dotyczgce montazu, znajdujg sie w podreczniku uzytkownika
dostarczonym wraz z opcjonalnym ramieniem do montazu sciennego.

E @
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Specyfikacja $rub do wieszakéw Sciennych:
M4*(10+X)mm (X=grubos$¢ wspornika do montazu na $cianie)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0
f

Uwaga : Otwory na sruby do montazu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach, sprawdz u dostawcy
lub w oficjalnym wydziale AOC. W sprawie instalacji z montazem na scianie nalezy zawsze kontaktowac sie z
producentem.
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* Konstrukcja wyswietlacza moze sie rozni¢ od pokazanej na ilustracji.

) Ostrzezenie

Aby uniknac¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie
nalezy nachyla¢ w dot pod katem wiekszym niz 5 stopni.
Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwytac¢ wytgcznie za ramke.

10



Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspdtpracuje z DisplayPort/HDMI

2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych kart jak nizej, mozna rowniez sprawdzi¢ odwiedzajgc www.
AMD.com

Karty graficzne

Radeon™ RX Vega serii

Radeon™ RX 500 serii

Radeon™ RX 400 serii

Radeon™ R9/R7 300 serii (za wyjatkiem serii R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serii

Radeon™ R9 Fury serii

Radeon™ R9/R7 200 serii (za wyjgtkiem serii R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

L


http://www.AMD.com
http://www.AMD.com

HDR

Jest zgodne z sygnatami wejscia w formacie HDR10.
Wyswietlacz moze automatycznie uaktywnic¢ funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tres¢ sg zgodne. Skontaktuj sie z
producentem urzadzenia i dostawcg tresci w celu uzyskania informacji o zgodnosci urzgdzenia i tresci.

Wybierz “WYL."

dla funkcji HDR, gdy nie jest potrzebna funkcja automatycznego uaktywnienia.

Uwaga:

1.

o o W

W WINT1O lub wersjach nizszych (starszych) niz V1703, nie jest potrzebne specjalne ustawienie dla interfejsu
DisplayPort/HDMI.

W WINT1O lub wersji V1703, dostepny jest tylko interfejs HDMI, a interfejs DisplayPort nie dziata.
3840x2160 jest zalecane wytacznie dla Blu-ray Player, Xbox i PlayStation.

Rozdzielczos¢ wyswietlacza jest ustawiona na 2560*1440, a HDR jest wstepnie ustawiony na Wt.

Po przejsciu do aplikacji, najlepszy efekt HDR mozna uzyskac po zmianie rozdzielczosci na 2560*1440 (jesli
jest dostepna).

View
Sort by
Refresh

Paste

Paste shortcut

Intel® Graphics Settings
2 o
1B \WIDIA Control Panel

12



Regulacja

Przyciski skrotow

1 Zrédto/Zakoncz

Niestandardowy klawisz uzytkownika (Dual
Resolution (Podw. rozdziel.))/Zmniejsz

3 Dial Point

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter
Nacisnij w celu wyswietlenia OSD lub potwierdzenia wyboru.

Zasilanie
Nacisnij przycisk Zasilanie, aby wtgczyé/wytgczyé monitor.

Dial Point
Przy braku OSD, nacisnij przycisk Dial Point, aby pokazaé/ukry¢ Dial Point.

Niestandardowy klawisz uzytkownika (Dual Resolution (Podw. rozdziel.))/Zmniejsz
Dostosuj te funkcje klawisza skrotu w menu OSD: Dual Resolution (Podw. rozdziel.), Game Mode (Tryb

gry), Sniper Scope (Zasieg snajp.), Frame Counter (Licznik klatek). Fabryczne ustawienie domysine to Dual
Resolution (Podw. rozdziel.).

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisnij klawisz “V”, aby otworzy¢ menu Dual Resolution (Podw. rozdziel) i

nacisnij klawisz “A" lub “V’, aby wybra¢ odpowiedni tryb podwdjnej rozdzielczosci: UHD 120 Hz / UHD 160 Hz /
FHD 320 Hz.

Zrédio/Zakoncz
Kiedy OSD jest zamkniete, naci$niecie przycisku Zrédto/Zakorcz uaktywni funkcje Zrédto.
Gdy menu OSD jest aktywne, przycisk ten dziata jak klawisz wyjscia (aby wyjs¢ z menu OSD).

13



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje dla przyciskéw sterowania.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Dual Resolution
Picture Gaming Mode
PIP/PBP Shadow Control
Settings

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Sniper Scope

1). Naciénij przycisk [l MENU, aby wyswietli¢ okno menu ekranowego OSD.

2). Nacisnij przyciski V¥ W lewo lub A W prawo , aby nawigowac¢ miedzy funkcjami. Po podswietleniu
wymaganej funkcji, naciénij przycisk (Il MENU / OK w celu uaktywnienia. Naci$nij przycisk V W lewo
lub AW prawo w celu przechodzenia miedzy funkcjami podmenu. Kiedy wymagana funkcja bedzie
podséwietlona, nacisnij przycisk (Il) MENU / OK , aby jg uaktywnic.

3). Nacisnij vV W lewo lub A W prawo w celu zmiany ustawien wybranej funkcji. Naciénij przycisk # & / <€
Zakoncz w celu opuszczenia ustawienia. Jezeli chcesz wyregulowac dowolng z innych funkcji, powtodrz
kroki od 2 do 3.

4). Funkcja blokady OSD: W celu zablokowania OSD, naciénij i przytrzymaj wcisniety przycisk [l MENU przy
wytaczonym monitorze a nastepnie naciénij przycisk (!) zasilania w celu wigczenia monitora. W celu
odblokowania OSD - nacisnij i przytrzymaj wcisniety przycisk (Ill) MENU przy wytgczonym monitorze a
nastepnie naciénij przycisk (1) zasilania w celu wtgczenia monitora.

Uwaga:
1). Jezeli produkt ma tylko jedno wejscie sygnatu wytgczona jest regulacja pozycji ,\Wybdr wejscia”.

2). Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejscia jest rozdzielczoscig natywng lub Adaptive-Sync, wtedy element
“Wspdtczynnik obrazu” jest nieprawidtowy.

14



Game Setting (Ustawienia gry)

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture

Gaming Mode

PIP/PBP Shadow Control
Settings

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Sniper Scope

Podwdijna
rozdzielczosc

UHD 120Hz / UHD
160Hz / FHD 320Hz

Wybrany tryb Podwdjna rozdzielczosc.

Standard(Standardowy)

Zwiekszenie czytelnosci odpowiednich gier internetowych i
mobilnych.

FPS

Do grania w gry typu FPS (First Person Shooters [Strzelanka]).
Poprawia szczegdty poziomu czerni motywu.

RTS

Do grania w gry typu RTS (Real Time Strategy [Strategiczne]).
Poprawia jakos¢ obrazu.

Gaming Mode
(Tryb gry)

Racing (Wyscig)

Do grania w gry typu wyscig. Zapewnia najkrétszy czas
odpowiedzi i wysoki poziom nasycenia koloru.

Gamer1 (Gracz1)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.

Gamer 2 (Gracz 2)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.

Gamer 3 (Gracz 3)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.

Shadow Control
(Wyglad cieni)

0-100

Domyslna wartos¢ dla sterowania tta to 50, teraz uzytkownik
moze regulowac od 50 do 100 lub O w celu zwiekszenia
kontrastu i uzyskania bardziej wyraznego obrazu.

1. Jezeli obraz jest z ciemny aby wyraznie byty widoczne
szczegodty, wyregulowac od 50 do 100 celem uzyskania
wyrazniejszego obrazu.

2. Jezeli obraz jest zbyt jasny aby wyraznie byty widoczne
szczegoty, wyregulowac od 50 do O celem uzyskania
wyrazniejszego obrazu.

Low input

Lag’ (,N.'Sk'.e Off (Wytaczone) / Wytgcz bufor ramek w celu zmniejszenia opdznienia wejscia.
opdznienie On (Wtaczone)

wejscia)

Game Color
(Kolor gier)

0-20

Opcja Kolor gier zapewnia poziomy od O do 20 do regulacji
nasycenia w celu uzyskania lepszych szczegdtdw na obrazie.

Adaptive-Sync

Off (Wytgczone) /
On (Wtaczone)

Wytgczenie lub wtgczenie Adaptive-Sync.

Przypomnienie o uruchomieniu Adaptive-Sync: Po witgczeniu
funkcji Adaptive-Sync, w niektérych grach moze wystgpic
miganie.

Dial Point
(Celownik)

Off (Wytaczone) /

On (Wtaczone) /
Dynamic(Dynamiczny)

Funkcja “Dial Point” (Celownik) umieszcza wskaznik celu na
srodku ekranu, wspomagajgc graczy w grach First Person
Shooter (FPS) z doktadnym i precyzyjnym celowaniem.
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Sniper Scope
(Zasieg snajp.)

Off (Wytaczone) /1/15/
2.0

Powieksz lokalnie, aby utatwic¢ celowanie podczas strzelania.

MBR (Zmniejszenie zaktdcen spowodowanych ruchem)
Udostepnia poziomy 0-20 do regulacji zaktocen
spowodowanych ruchem.

Uwaga: 1. Funkcje MBR mozna regulowac przy wytgczonej

(Przyspieszenie)

Fastest (Najszybszy)

Extreme (Ekstremalny)

MBR 0-20 funkcji Adaptive-Sync, wtgczane jest niskie opdznienie wejscia,
a czestotliwos¢ odswiezania wynosi 275.
2. Przy wzroscie wartosci regulacji zostanie zmniejszona
jasnos¢ ekranu.
Regulacja czasu odpowiedzi.
Normal (Normalny)
Uwaga:
Fast (Szybki) 1. Jezeli uzytkownik ustawi OverDrive na “Fastest” (Najszybszy),
wyswietlany obraz moze by¢ rozmazany. Uzytkownicy moga
Overdrive Faster (Szybszy) dostosowac poziom OverDrive lub wytgczyc go, zgodnie ze

swoimi preferencjami.

2. Funkcja “Extreme” (Ekstremalny) jest opcjonalna, gdy jest
wytgczona funkcja Adaptive-Sync, a czestotliwos¢ odswiezania
>75Hz.

3. Gdy jasnosc¢ ekranu zmniejszy sie, po witgczeniu funkgcji
“Extreme” (Ekstremalny).

Frame Counter
(Licznik ramek)

Off (Wytaczone) / Right-
up (Prawo-géra)/
Right-Down
(Prawodot)/

Left-Down (Lewoddt)/
Left-Up (Lewogodra)

Wyswietlanie czestotliwosci pionowej na wybranym rogu.
(Funkcja Licznik klatek dziata wytgcznie z kartg graficzna
AMD)

Uwaga:

1). Gdy w “Picture (Obraz)’, “HDR Mode (Tryb HDR)" jest ustawione w stanie niewytgczonym, nie mozna

nou "

regulowac elementow “Shadow Control (Cienie)” i “Game Color (Kolor gry)
2). Gdy w “Picture (Obraz)’, “HDR" jest ustawiony na “DisplayHDR” w opcjach “Game Mode (Tryb gry)”,

nou

‘Shadow Control (Cienie)”, “Game Color (Kolor gry)’, “Sniper Scope (Zasieg snajp.)’, “MBR" i “Overdrive
(Przyspieszenie)’, nie mozna regulowac lub wybierac takich elementdw jak “Extreme (Ekstremalny)”.

Gdy w “Picture (Obraz)’, “HDR" jest ustawione na “HDR Picture (HDR Obraz)’, “HDR Movie (HDR Film)" i
“‘HDR Game (HDR Gra)", w opcjach “Game Mode (Tryb gry)”, “Game Color (Kolor gry)”, “Sniper Scope (Zasieg
snajp.)’, “MBR”" i “Overdrive (Przyspieszenie)’, nie mozna regulowac lub wybierac takich elementdw jak
“Extreme (Ekstremalny)”.

3). Gdy w “Picture (Obraz)’, “Color Gamut” jest ustawione na “sRGB” lub “DCI-P3", w opcjach “Shadow Control

"
,

”
’

"

(Cienie)”, “Game Color (Kolor gry)’, “MBR” i “Overdrive (Przyspieszenie)’, nie mozna regulowac lub wybierac
takich elementow jak “Extreme (Ekstremalny)”.
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Picture(Obraz)

NoC

GRAMING

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

Brightness
Contrast
Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

GAMING MODE

Standard

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Brightness R ) L .
(Jasnosc) 0-100 Regulacja podswietlania.
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.

Gamma

1.8/20/22/24/26

Regulacja Gamma.

Eco Adjustment
(Regulacja Eco)

Standard
(Standardowy)

Tryb Standardowy

Text (Tekst)

Tryb tekstowy

Internet

Tryb Internetu

Game (Gra)

Game Mode (Tryb gry)

Movie (Film)

Tryb filmu

Sports (Sport)

Tryb sportu

Reading(Odczytu)

Tryb czytanie

Uniformity

Tryb Uniformity

Color Temp.
(Temper. Barwowa)

Warm (Ciepte)

Przywotuje temperature barwowa cieptych kolordw z
pamieci EEPROM.

Normal (Normalne)

Przywotuje temperature barwowg normalnych koloréow z
pamieci EEPROM.

Cool (Zimne)

Przywotuje temperature barwowag zimnych koloréw z
pamieci EEPROM.

User (Uzytk.)

Przywotanie temperatury barwowej uzytkownika z pamieci
EEPROM.

Red (Czerwony) 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Green (Zielony) 0-100 Wzmocnienie zielonego z rejestru cyfrowego.
Blue (Niebieski) 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
Nasycenie ) )

0-100 Regulacja Nasycenie czerwonego.
czerwonego
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Nasycenie

) 0-100 Regulacja Nasycenie zielonego.

zielonego
Nasycenie 0-100 Regulacja Nasycenie niebieskiego
niebieskiego 9 ) 4 go.
Nasycenie cyjan 0-100 Regulacja Nasycenie cyjan.
Nasycenie ) )

0-100 Regulacja Nasycenie magenta.
magenta
Nasycenie zottego 0-100 Regulacja Nasycenie zottego.
Odcien ) s

0-100 Regulacja Odcien czerwonego.
czerwonego
Odcien zielonego 0-100 Regulacja Odcien zielonego.
Odcien 0-100 Regulacja Odcien niebieskiego
niebieskiego 9 ] go.
Odcien cyjan 0-100 Regulacja Odcien cyjan.
Odciern magenta 0-100 Regulacja Odcien magenta.
Odcien zottego 0-100 Regulacja Odcien zottego.

Off(Wytaczone)

DisplayHDR Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkownika

HDR Picture (HDR

dotyczgcymi uzywania.

HDR Obraz) Uwaga:
Po wykryciu tresci HDR, zostanie wyswietlona do regulacji
HDR Movie(HDR Film) | opcja HDR.
HDR Game(HDR GCra)
Off(Wytaczone)
HDR Picture (HDR Z?itymallzowano dla koloru i kontrastu obrazu, co symuluje
HDR Mode Obraz) efekt HDR.
Uwaga:
(Tryb HDR) HDR Movie(HDR Film) | Po wykryciu tresci HDR, zostanie wyswietlona do regulacji
opcja trybu HDR.
HDR Game(HDR Gra)
Off (Wytgczone) Wytgczony dynamiczny wspdtczynnik kontrastu
DCR

On (Wtaczone)

Witgczony dynamiczny wspotczynnik kontrastu

Local Dimming

Off (Wytaczone)/ Low
(Niskie) /Medium
(Sredni)/ Strong (Silny)

Disable or enable zone dimming.

Color Space

Natywny panel

Standardowy panel przestrzeni kolordéw.

(Przestrzen sRCB Przestrzen koloréw sRGB.
koloréw)
DCI-P3 Przestrzen koloréw DCI-P3.
Off (Wytgczone)
Multimedia
LOWBlue . . s s . . . . . . .
Mode (Niski Internet Zmniejsza dtugosc fali niebieskiego swiatta sterujac
temperaturg barwowa.
jasnoniebieski)
Office (Biuro)

Reading (Czytanie)
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Full(Petny) /
Aspect(Proporcje) /11
/17" (4:3) /19" (4:3)/
19" (5:4) /19"W (16:10) /

z\r;n\/jgo'egzatlc())brazu) 21.5"W (16:9)/ Wyboér wspodtczynnika obrazu dla wyswietlacza.
potez. 22'W (16:10)/

23"W (16:9) /

23.6"W (16:9) /

24"W (16:9)

Uwaga:

1). Gdy tryb HDR jest ustawiony na inne niz wytgczone, pozycje ,Kontrast”, ,Gamma’, ,Eco”’, ,Temperatura
Koloru”, ,Przestrzer Koloréw”, , Tryb Niebieskiego Swiatta” nie sg regulowane.

2). Gdy HDR jest ustawiony na inne niz wytgczone, pozycje ,Jasnos¢”, ,Kontrast”, ,Gamma”, ,Regulacja Eco’,
,Temperatura Koloru’, ,DCR’, ,Przestrzen Koloréw’, ,Tryb Niebieskiego Swiatta” nie sg regulowane.

3). Gdy ,Przestrzen Koloréw” jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3”, pozycje ,Kontrast’, , Gamma”, ,Regulacja
Eco’, ,Temperatura Koloru”, ,Tryb HDR’, , Tryb Niebieskiego Swiatta” nie sg regulowane.

4). Gdy ,Regulacja Eco” jest ustawiona na ,Czytanie”, pozycje ,Kontrast”, ,Temperatura Koloru”, ,DCR”,
,Przestrzen Koloréw’, ,Tryb Niebieskiego Swiatta” nie sg regulowane.

5). W przypadku rozpraszania sSwiatta panelu ciektokrystalicznego i efektu lokalnego przyciemniania
podswietlenia, niektoére specjalne obrazy na krawedziach ekranu lub poruszajgce sie obrazy moga powodowac
efekt poswiaty lub szybkie zmiany jasnosci podczas zmiany wzorca. Te zjawiska sg zwigzane z podswietleniem
mini-LED. Prosimy uzywac go swobodnie. Mozesz aktywowac¢ menu OSD i wytgczyc lokalne przyciemnianie,
aby zmniejszy¢ efekt rozpraszania lub poswiaty.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

Tryb PIP/PBP Wytgczony / PIP / PBP Wytgcz lub wigcz tryb PIP lub PBP.
Gtéwne zrédto Wybierz gtéwne zrodto obrazu.
Zrédto podrzedne Wybierz podrzedne zrédto obrazu.

Gtoéwne zrodto
Dzwiek Wybierz ustawienia dzwieku.
Zrédto podrzedne

Rozmiar Maty / Sredni / Duzy Wybierz rozmiar ekranu.
Prawy-gorny
Prawy-dolny

Pozycja Ustaw potozenie ekranu.
Lewo-godra
Lewo-dot

Witgczony: Zamien
Zamien Zamien zrodto ekranu.
Wytgczony: brak dziatania
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Uwaga:

1). Gdy ,HDR" w sekcji ,Obraz” jest ustawione na stan inny niz wytgczony, wszystkie opcje w ,PIP/PBP" nie

moga byc¢ regulowane.

2) Gdy PBP/PIP jest wtgczone, zgodnosc zrodta sygnatu gtéwnego i podrzednego jest przedstawiona w

ponizszej tabeli:

BIp Gtowne zrédto
HDMIN HDMI2 DP
HDMIN \Y \Y, \Y,
Podzrodto HDMI2 \Y V \Y,
DP \% \Y \Y
W trybie PIP, w trybie FHD maksymalne wsparcie to 1920x1080@240Hz; w trybie UHD maksymalne wsparcie
to 3840x2160@60Hz.
bBP Gtowne zrodto
HDMIN HDMI2 DP
HDMIN \% \Y \Y
Podzrédto HDMI2 \% \Y \Y
DP V \Y \%

W trybie PBP, w trybie FHD maksymalne wsparcie to 960x1080@320; w trybie UHD maksymalne wsparcie to
1920x216 0@120Hz.
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Settings(Ustawienia)

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Language

Picture Input Select
PIP/PBP Break Reminder
Settings Off Timer

Audio DDC/CI
OSD Setup Reset

Information

Language (Jezyk) Wybor jezyka OSD.
Input Select (Wybor Auto (Automatyczny)/ HDMI1 . L
Wejécia) /HDMI2 / DP Wybor zrodta sygnatu ekranu
Break Reminder L e . .
o Off (Wytaczone) / Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje
(Przypomnienie o L. .
. On (Wtaczone) dtuzej niz 1 godzine
przerwie)
%f;ﬂmer (Timer wyt 0-24 godz. Wybor czasu wytgczenia zasilania prgdem statym
DDC/CI Tak lub nie Wiaczenie lub wytgczenie obstugi DDC/CI
Reset Tak lub nie Przywracanie domysinych ustawien menu
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Audio

NoC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Volume
Picture Mute
PIP/PBP
Settings
Audio
OSD Setup

Information

Volume . ..
o 0-100 Regulacja gtosnosci.

(Gtosnosc)

Mute © f f o

Weci ) (Wytaczone) / Wyciszenie gtosnosci.

(Wyciszenie) On (Wtaczone)
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OSD Setup (Ustawienia OSD)

RESOLUTION

3840x2160

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

User Key

INPUT SOURCE

DP

Transparence

.. 0-100 Dostosowanie przezroczystosci menu ekranowego OSD
(Przezroczystosc )
H- P.osmon (Pozycja 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w poziomie
Pozioma)
V. Position (Pozycja . S o o
: 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w pionie

Pionowa)
Timeout . . 5-120 Dostosowanie czasu wyswietlania menu ekranowego OSD
(Czas Zakonczenia)

Podwadjna

rozdzielczos$¢/

) . ) Tryb gier / . . . L " ,

Przycisk uzytkownika Luneta Uzytkownik ustawit menu przyciskéw skrétow /"

snajperska /
Licznik klatek
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Information(informacje)

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Model Name U27G4XM
Picture Resolution 3840(H)x2160(V)/60Hz
PIP/PBP HDR SDR

Settings Sync Adaptive-Sync

Audio Firmware Version XXXXXXXXXXXXX

Serial Number XXXXXXXXXXXXX
OSD Setup

Information
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Diody stanu

Stan Kolor diody
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb wytgczenia aktywnosci Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie swieci
sie

Upewnij sie, ze przycisk zasilania zostat wtgczony, a przewdd zasilania jest
prawidtowo podtgczony do gniazdka sieciowego oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy przewod zasilania jest odpowiednio podtgczony?
Sprawdz podtgczenia przewodu zasilania i zasilanie.

# Czy kabel jest podtgczony poprawnie?

Sprawdz potgczenie przewodem HDMI.

(monitor potgczony przy uzyciu przewodu DP)

Sprawdz potgczenie przewodem DP.

* Wejscie HDMI/DP jest w niektérych modelach niedostepne.

# Czy zasilanie jest wtgczone? Ponownie uruchomic¢ komputer w celu
obejrzenia ekranu poczatkowego (ekranu logowania), ktéry powinien byc¢
widoczny.

Jezeli wyswietlany jest ekran poczgtkowy (ekran logowania), uruchom
komputer w odpowiednim trybie (tryb bezpieczny dla Windows 7/8/10) i
nastepnie zmien czestotliwose karty graficzne.

(Patrz ustawienia optymalnej rozdzielczosci).

Jezeli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie pojawia sie, skontaktuj sie
z centrum serwisowym lub sprzedawca.

# Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat “Wejscie nieobstugiwane™?
Komunikat ten moze by¢ widoczny, kiedy sygnat z karty graficznej
przekracza maksymalnga rozdzielczosc i czestotliwose, ktore moze
prawidtowo obstuzy¢ monitor.

Ustaw maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ na takie, ktdre monitor
moze obstuzy¢ prawidtowo.

# Upewnij sie, ze zainstalowane zostaty sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i
widoczne sg podobrazy oraz
cienie

Wyreguluj kontrast i jasnosc.

Nacisnij, aby dostosowac automatycznie.

Upewnij sig, ze niej jest wykorzystywany przedtuzacz lub skrzynka
przetaczeniowa. Zalecamy bezposrednie tgczenie monitora z gniazdem
wyjsciowym karty graficznej.

Obraz skacze, miga lub
pojawiaja sie fale na obrazie

Odsun jak najdalej od monitora, urzgdzenia elektryczne mogace
powodowac zaktdcenia elektryczne.
Uzyj maksymalnej czestosci odswiezania monitora dla danej rozdzielczosci.

Monitor zawiesza sie
w trybie aktywnego
wytaczenia

Witacznik zasilania komputera powinien byc¢ witgczony.

Karta graficzna komputera powinna byc¢ prawidtowo wtozona do gniazda.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest wygiety.
Sprawdz, czy komputer dziata uderzajgc w przycisk CAPS LOCK na
klawiaturze i obserwujgc diode CAPS LOCK. Po uderzeniu w przycisk CAPS
LOCK dioda powinna zgasnac lub sie zaswiecic.

Brak jednego z gtéwnych
koloréw (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest
uszkodzony.

Upewnij sig, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Obraz ma defekty koloru
(biaty nie wyglada jak biaty)

Wyreguluj kolor RGB lub ustaw wymagang temperature barwowa.

Poziome lub pionowe
zakiécenia na ekranie

Zastosuj tryb zamykania Windows7/8/10/11. Wyreguluj ZEGAR i FAZE.
Nacisénij, aby dostosowac automatycznie.

Regulacja i serwis

Zapoznac sie z informacjami dotyczgcymi Regulacji i serwisu, ktére
znajdujg sie na ptycie CD z podrecznikiem lub sg dostepne na www.aoc.
com (znalez¢ model zakupiony w kraju i znalez¢ informacje dotyczace
regulaciji i serwisu na stronie wsparcia.
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Dane techniczne

Ogdlne dane techniczne

Nazwa modelu U27G4XM
b | System dziatania Kolorowy wyswietlacz LCD TFT
ane
Widoczny rozmiar ekranu Przekatna 68,5 cm
Podziatka pikseli 0,1554mm (poziomo) x 0,1554mm (pionowo)
Zakres skanowania w 20Kk-360kHz
poziomie .
Rozmlar skanowania w 596736 mm
poziomie (Maksymalny)
. L FHD:48~320Hz
Zakres skanowania w pionie
UHD:48~160Hz
Rozmiar skanowania w pionie 235,664 mm
(Maksymalny)
Optymalne wstepne FHD:1920x1080@60Hz
ustawienia rozdzielczosci UHD:3840x2160@60Hz
. FHD:1920x1080@320Hz
Inne Max resolution
UHD:3840x2160@160Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrédto zasilania 100-240V~, 50/60Hz, 1.5A
Typowe (domyslna jasnos¢ i kontrast) 45W
Zuzycie energii Maks. (jasnosc =100,kontrast = 100) <147W
Tryb gotowosci <0,3W
Normalne dziatanie 153,58 BTU/godz.
Odprowadzanie ciepta Uspienie (Tryb gotowosci) <1,02 BTU/godz.
Tryb wytgczenia <0 BTU/godz.
Charakterystyka(Typ ztacza HDMIx2/DisplayPort/USBx4/USB UP/Wyjscie stuchawek
fizyczna Typ kabla sygnatowego Odtgczany
Dziatanie 0°C ~ 40°C
Temperatura - - - o
Bez dziatania -25°C ~55C
X . ) - Dziatanie 10% do 85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe |[Wilgotnosc - - —
Bez dziatania 5% do 93% (bez kondensacji)
Wysoko$¢ nad poziomem Dziatanie O m ~ 5000 m (O stop ~ 16404 stdp)
morza Bez dziatania O m ~12192 m (O stdp ~ 40000 stop)

*. Wejscie sygnatu DisplayPort 1.4, aby osiggnac rozdzielczos¢ UHD 120Hz i wyzszg, nalezy uzy¢ karty graficznej
obstugujacej DSC. Sprawdz u producenta swojej karty graficznej, czy obstuguje DSC.
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Polityka dotycz ca defektow pikseli paneli monitorow AOC

AOC dazy do dostarczania produktow najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych
procesow produkcyjnych w branzy oraz rygorystyczng kontrole jakosci. Jednak defekty pikseli lub subpikseli na
panelach monitoréw stosowanych w urzgdzeniach sg czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele bedg wolne od defektow pikseli, jednak
AOC gwarantuje, ze kazdy monitor z niedopuszczalng liczbg defektow zostanie naprawiony lub wymieniony
w ramach gwarancji. Niniejsza informacja wyjasnia rézne typy defektéw pikseli oraz okresla dopuszczalne
poziomy defektow dla kazdego typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji,
liczba wadliwych pikseli na panelu monitora musi przekracza¢ dopuszczalne poziomy. Na przyktad nie wiecej
niz 0,00049% subpikseli na monitorze moze by¢ wadliwych.

Ponadto firma AOC ustala jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typdéw lub kombinacji wad pikseli,
ktore sg bardziej zauwazalne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym swiecie.

subpixel

R G B %

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech subpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym i
niebieskim. Wiele pikseli razem tworzy obraz. Gdy wszystkie subpiksele piksela sg podswietlone, trzy kolorowe
subpiksele razem tworzg pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg wygaszone, trzy kolorowe subpiksele
razem tworzg pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i wygaszonych subpikseli tworza
pojedyncze piksele w innych kolorach.

Typy wad pikseli

Wady pikseli i subpikseli pojawiajg sie na ekranie w rézny sposob. Istniejg dwie kategorie wad pikseli oraz kilka
typow wad subpikseli w kazdej z tych kategorii.

Wady jasnych pikseli

Wady jasnych pikseli objawiajg sie jako piksele lub subpiksele, ktdre sg stale podswietlone lub 'wtgczone'
Oznacza to, ze jasny punkt to subpiksel wyrdzniajgcy sie na ekranie podczas wyswietlania przez monitor
ciemnego wzoru. Wyrdznia sie nastepujgce typy wad jasnych pikseli.

Jeden podswietlony czerwony, zielony lub niebieski subpiksel.

I C

Dwa sgsiadujgce podswietlone subpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy

- Czerwony + Zielony = Zotty
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- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)

Trzy przylegajgce swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna kropka musi byc¢ jasniejsza o ponad 50% w porownaniu z sgsiednimi kropkami,
natomiast zielona jasna kropka jest jasniejsza o 30% od sasiednich kropek.

Defekty czarnych kropek

Defekty czarnych kropek pojawiajg sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze ciemne lub wytgczone.
Oznacza to, ze ciemna kropka to subpiksel, ktory wyrdznia sie na ekranie, gdy monitor wyswietla jasny wzor.
Ponizej przedstawiono rodzaje defektdéw czarnych kropek.

Blisko defektéw pikseli

Poniewaz defekty pikseli i subpikseli tego samego typu, znajdujgce sie blisko siebie, mogg byc¢ bardziej
zauwazalne, firma AOC okresla rowniez dopuszczalne tolerancje dotyczace bliskosci defektow pikseli.

Tolerancje defektow pikseli

Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu defektdw pikseli w okresie gwarancji, panel monitora
w monitorze AOC musi posiadac defekty pikseli lub subpikseli przekraczajgce tolerancje okreslone w instrukcji
dostepnej online.

WADY JASNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
1 podswietlony subpiksel 2
2 sgsiadujgce podswietlone subpiksele 1

3 sgsiadujgce podswietlone subpiksele

(jeden biaty piksel) 0
Oidlegjrkosc miedzy dwoma wadami jasnych S15mm
pikseli

tgczna liczba wad jasnych pikseli wszystkich >

typow

WADY CZARNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
1 ciemny subpiksel 5 lub mniegj
2 przylegajgce ciemne subpiksele 2 lub mniej
3 przylegajgce ciemne subpiksele <0
Odlegtos¢ miedzy dwoma defektami 215 mm
czarnych kropek*

taczna liczba defektéw czarnych kropek 5 lub mniegj
wszystkich typow
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CAELKOWITA LICZBA DEFEKTOW KROPEK

POZIOM AKCEPTOWALNY

tgczna liczba jasnych lub czarnych defektow
kropek wszystkich typow

5 lub mniegj

Uwaga

*1lub 2 sgsiadujgce defekty subpikseli =1 defekt kropki.
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Zaprogramowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSE(1Hz) C:g;rghﬂ‘(’zgff Cgfgggu':\“(’gsc
640x480@60HZz 31469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x4830@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 19.518
DOS MODE 720x400@70Hz 31469 70.087
800x600@56Hz 35156 5625
800x600@60Hz 37.879 60317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49725 74.551
1024x768@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x763@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
FHD 1920x1080@240Hz 2746 240
1920x1080@320Hz 3552 220
OHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 222194 144.001
3840x2160@60Hz 13332 60
3840x2160@75Hz 166.653 75.0001
D 3840x2160@100Hz 222203 100.001
3840x2160@120Hz 268.8T1 120.700
3840x2160@144Hz 319.976 144.004
3840x2160@160Hz 350402 160.001

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci pola)
réznych systemow operacyjnych i kart graficznych, moze wystgpi¢ pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawienia
kompatybilnosci, nominalna czestotliwos¢ odswiezania tego produktu zostata zaokrgglona. Nalezy sie odniesc
do rzeczywistego produktu.
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Przypisanie stykow

Thona

19-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr Nazwa sygnatu Nr Nazwa sygnatu Nr Nazwa sygnatu
styku Yo styku Y9 styku yo
1. Dane TMDS 2+ 9. TMDS, dane, O- 17. Masa DDC/CEC
2. Dane TMDS 2 - ekranowanie|10. Zegar TMDS + 18. +5V Zasilanie
3. TMDS, dane, 2- . Ekranowanie zegara TMDS |19. Wykrywame whktadania pod
napieciem
4, Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Dane TMDS 1 - ekranowanie |13. CEC
Rezerwa (urzgdzenie
6. TMDS, dane, 1- 14. witgczane przy styku
normalnie zamknietym)
7. Dane TMDS 0O+ 15. SCL
8. Dane TMDS O = 16. SDA
ekranowanie

1 [
20-stykowy przewodd sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICI
4 ML Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 WyKrywanie wktadania pod
napieciem
9 ML Lane 1 (p) 19 Powrot DP_PWR
10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor wyposazony jest w mozliwosci VESA DDC2B zgodnie z normag VESA DDC. Umozliwia ona
informowanie komputera hosta o tozsamosci monitora i, zlezenie od zastosowanego poziomu DDC,

przekazywanie dodatkowych informacji o mozliwosciach monitora.

DDC2B jest dwukierunkowym kanatem danych korzystajgcym z protokotu 12C. Host moze zazgdac informacji
EDID przez kanat DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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