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Bezpecnost’

Narodné normy

Nasledujuce podkapitoly popisuju narodné konvencie pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto navode mozu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tuénym alebo kurzivnym pismom. Tieto
bloky predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje dolezité informacie, ktoré vam pomézu lepsie vyuzivat vas poéitadovy

systém.

IL
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje moznost’ poskodenia hardvéru alebo straty dat a informuje vas, ako
sa problému vyhnut'.

A

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje moznost’ fyzického urazu a informuje vas, ako sa problému vyhnut'. Niektoré
varovania moézu byt uvedené v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V takychto
pripadoch je konkrétna forma varovania stanovena regulaénym organom.



Napajanie
AMonitor by mal byt prevadzkovany iba z typu napajacieho zdroja uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom

napajania vo vasej domacnosti, obratte sa na predajcu alebo miestnu energeticki spolo¢nost.
A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrékou s tretim (uzemrfovacim) kolikom. Tato zastréka sa zapoji
iba do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka neumozriuje zapojenie trojzilovej

zastréky, nechajte elektrikara nainstalovat’ spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie zariadenia.
Neobchadzajte bezpecnostny ucel uzemnenej zastrcky.

AOdpojte zariadenie pocas burky s bleskami alebo ak nebude dlhsi ¢as pouzivané. Tymto ochranite monitor pred

poskodenim spdsobenym prepatim.

‘A Nepretazujte predlZzovacie kable ani rozvodné liSty. Pretazenie moze spbsobit poziar alebo elektricky Sok.

r !lj Pre zabezpecenie spravnej prevadzky pouzivajte monitor iba s pocitacmi certifikovanymi UL, ktoré majud vhodne

nakonfigurované zasuvky ozna¢ené medzi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Elektricka zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



InStalacia

A Neumiestriujte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, drziak ani stél. Ak monitor spadne, méze zranit

osobu a spbsobit vazne poskodenie tohto produktu. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stél odporucany
vyrobcom alebo dodavany s tymto produktom. Postupujte podla pokynov vyrobcu’pri inStalacii produktu a pouzivajte
montazne prisluSenstvo odporu¢ané vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika presuvajte opatrne.

A Nikdy nevkladajte ziadny predmet do otvoru na skrinke monitora. M6ze to poSkodit obvody a spdsobit’ poziar alebo

elektricky Sok. Nikdy nepolievajte monitor tekutinami.

4 !} Neumiestriujte prednu €ast produktu na podlahu.

AAK monitor montujete na stenu alebo poli¢ku, pouzite montédZznu sadu schvalenu vyrobcom a riadte sa pokynmi k

sade.

r !lj Nechaijte okolo monitora dostatoCny priestor, ako je znazornené niz8ie. Inak méze byt cirkulacia vzduchu

nedostatocna, o mbze spdsobit prehriatie, poziar alebo poskodenie monitora.

i !} Aby ste predisli moznému poskodeniu, napriklad odlupovaniu panela od ramu, zabezpecte, aby sa monitor neklonil

nadol o viac nez -5 stuprniov. Ak bude prekroceny maximalny sklonom monitora o -5 stupriov nadol, poSkodenie monitora
nebude kryté zarukou.

NiZ8ie su uvedené odporucané ventilatné priestory okolo monitora pri jeho instalacii na stenu alebo na stojan:

InStalované so stojanom

12 inch

../ 30cm o
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Cistenie
!} Pravidelne Cistite kryt monitora makkou handri¢kou navlhéenou vo vode.

:!'*_\ Pri Cisteni pouzivajte makku bavinenu alebo mikrovlaknovu handri¢ku. HandriCka by mala byt vihka a takmer sucha,

nedovolte vniknutie tekutiny do krytu.

- N N A

!} Pred &istenim produktu odpojte napajaci kabel.




Iné

SN Ak produkt vydava nezvy&ajny zapach, zvuk alebo dym, okamzite odpojte napajaci kabel a kontaktujte Servisné

centrum.

&Uistite sa, ze ventilatné otvory nie su zablokované stolom alebo zavesom.
li\.Nepouzivajte LCD monitor pri silnych vibraciach alebo vysokych narazoch po¢as prevadzky.
li\Neudierajte ani nenechavajte monitor spadnut’ po€as prevadzky alebo prepravy.

r !lj Napajacie kable musia byt schvalené z hladiska bezpecnosti. Pre Nemecko musi byt pouzity kabel HO3VV-F, 3G,

0,75 mm? alebo lepsi. Pre iné krajiny sa pouziju prislusné typy podla potreby.

i !} Nadmerny zvukovy tlak z nahlavnych slichadiel a sluchadiel méze sp6sobit poSkodenie sluchu. Nastavenie

ekvalizéra na maximum zvysuje vystupné napatie nahlavnych sluchadiel a sluchadiel, a tym aj uroven zvukového tlaku.



InStalacia

Obsah balenia

7ioe

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
* * *
@ =

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort D-SUB Cable USB Cable Audio Cable
Cable

=k Nie v3etky signalne kable su dodavané pre vsetky krajiny a regiény. Prosim, overte si to u miestneho predajcu alebo
pobocky AOC.



Montaz stojana a podstavca

Podstavec prosim nainstalujte alebo odstrarite podla nasledujicich krokov.

Instalacia:

Odstranenie:

i :% POZNAMKA: Dizajn displeja sa méze li$it’ od zobrazeného.



Nastavenie uhla pohlFadu

Pre dosiahnutie optimalneho zazitku z pozerania sa odporuca, aby pouzivatel zabezpedil, Ze na obrazovke vidi celu
svoju tvar, a nasledne upravil uhol monitora podla osobnych preferencii.

Drzte stojan, aby ste neprevrhli monitor pri nastavovani uhla.

Monitor je mozZné nastavit' nasledovne:

5 3300
\ //\l
WS ]
) Al%) Y TT

¢

[

POZNAMKA:

Nedotykajte sa LCD obrazovky pri nastavovani uhla. Dotykanie sa LCD obrazovky méze spdsobit jej poSkodenie.

@ Upozornenie
* Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil
nadol o viac nez -5°.

* Pri nastavovani uhla monitora netlac¢te na obrazovku. Drzte iba rdm monitora.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

ioe

T

Zsonu IR L Ty

1. Napajanie

2. DisplayPort

3. HDMI

4. D-SUB

5. AUDIO IN

6. Sluchadla

7. Vstupny port USB

8. Dva vystupné porty USB3.2 Gen1

9. Vystupny port USB3.2 Gen1

10. Vystupny port USB3.2 Gen1 s funkciou nabijania

Pripojit' k PC

1. Pripojte napajaci kabel pevne do zadnej Casti displeja.

2. Vypnite pocita¢ a odpojte jeho napajaci kabel.

3. Pripojte kabel signalu displeja k video konektoru na zadnej strane pocitaca.
4. Pripojte napdjaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.
5. Zapnite pocitac a displej.

Ak monitor zobrazuje obraz, instalacia je dokoncena. Ak nezobrazuje obraz, pozrite si RieSenie problémov.

Na ochranu zariadenia vzdy vypnite pocita¢ a LCD monitor pred ich pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena na montaz na stenu.

Tento monitor mozno pripevnit na rameno na montaz na stenu, ktoré sa predava samostatne. Pred vykonanim tohto
postupu odpojte napajanie. Postupujte podla nasledujucich krokov:

1. Odstréanite zakladriu.
2. Postupujte podla pokynov vyrobcu na zostavenie ramena na montaz na stenu.

3. Umiestnite rameno na montaz na stenu na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej
strane monitora.

4. Vlozte Styri skrutky do otvorov a pevne ich utiahnite.

5. Znovu pripojte kable. Pre inStrukcie na pripevnenie ramena na stenu sa obratte na pouzivatelsku priru¢ku dodanu s
volitefnym ramenom na montaz na stenu.

IGE
100mm

P L

1T00mm |
L le, =)

oY1 I Iy

]

M4

Specifikacia skrutiek na zaves na stenu: M4*(10+X) mm, (X = hribka drziaka na montaZ na stenu)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
i \

{ éf Poznamka: Otvory na skrutky pre montaz VESA nie su dostupné pre vSetky modely, preto si ich overte u

D3.86-3.96

predajcu alebo v oficialnom oddeleni AOC. Pre montaz na stenu sa vzdy obrat'te na vyrobcu.

W % :

[ <5 T >F
i \\\x\
Ul o" L= g0
\. »

* Dizajn displeja sa mdze lisit od zobrazeného.

(DUPOZORNENIE:

1. Aby ste predisli moZznému poSkodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpedte, aby sa monitor neklonil
nadol o viac nez -5°.

2. Prinastavovani uhla monitora netla¢te na obrazovku. Drzte iba ram monitora.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync je kompatibilna s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilné grafické karty: Odpori¢any zoznam je uvedeny nizSie, mdzete ho tiez overit na www.AMD.com.

Grafické karty

* Radeon™ RX Vega séria

* Radeon™ RX 500 séria

* Radeon™ RX 400 séria

* Radeon™ R9/R7 300 séria (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano séria

* Radeon™ R9 Fury séria

* Radeon™ R9/R7 200 séria (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
*  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
* AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
+ AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



Nastavovanie

Rychle klavesy

1 Zdroj/Automaticky/Vystup

2 Prednastaveny rezim/\/

3 Jas/A

4 Menu/Zadat

5 Napajanie

Menu/Zadat’

Stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Stlacte tlacidlo napajania na zapnutie monitora.

Prednastaveny rezim/\/

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte “\/” tla€idlo na otvorenie funkcie Prednastaveny rezim, potom stlacte “\/” alebo “A”
tlaCidlo na vyber Prednastaveného rezimu.

Jas/A

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte “A” tlacidlo na otvorenie funkcie Jas, potom stlacte “\/” alebo “A” tlacidlo na
nastavenie jasu.

Zdroj/Automaticky/Vystup

Ked je OSD zatvorené, stlaenie tlaCidla Zdroj/Automaticky/Vystup aktivuje funkciu rychleho vyberu zdroja.
Ked je OSD zatvorené, stlacenim tlacidla Zdroj/Automaticky/Vystup a jeho podrzanim na 2 sekundy vykonajte
automaticku konfiguraciu (iba v modeloch s dualnym vstupom (D-Sub)).

Ked je OSD menu aktivne, toto tlacidlo sluzi ako tlacidlo pre ukonéenie (na opustenie OSD menu).

12



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny pre ovladacie tlacidla.

NocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

s10) 50 Standard 1920X1080 D-SUB

Game Settin
< Shadow Control

Preset Mode
Game Color

Picture
Adaptive-Sync
Image Setup
Dial Point

Input
MBR

Settings

MBR Sync
Audio

v

1). Stlagte (IN) tlagidlo MENU na aktivaciu OSD okna.

2). Stladte \saleboa na navigaciu medzi funkciami. Ked je poZadovana funkcia zvyraznena, stlaéte (Ill] tlagidio MENU
/ OK na jej aktivaciu, stlactenzaleboA na navigaciu v ramci funkcii podmenu. Ked je pozadovana funkcia podmenu
zvyraznena, stlaste (1II] tlagidlo MENU / OK na jej aktivaciu.

3). Stladten/ aleboa na zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlacte £ 4 / €] na ukong&enie. Ak chcete upravit inG
funkciu, zopakujte kroky 2—3.

4). Funkcia zamku OSD: Na zamknutie OSD stladte a podrzte (Ill] tlagidlo MENU, ked je monitor vypnuty, a potom
stlacte () tlagidlo napajania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stlaéte a podrzte [Ill] tlagidlo MENU, ked je
monitor vypnuty, a potom stlagte () tlagidlo napajania na zapnutie monitora.

Poznamky:

1). Ak ma produkt iba jeden vstupny signal, poloZzka ,Vyber vstupu“ nie je mozné upravit'.
2). Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne rozliSenie alebo Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu® je neplatna.

13



Nastavenie hry

BRIGHTNESS CONTRAST

ts10) 50

Game Setting

Preset Mode
Picture
Image Setup
Input
Settings

Audio

v

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 D-suUB

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

MBR

MBR Sync

Ovladanie tiena

Ovladanie tiefiov: Predvolené nastavenie je 0, pouzivatel mbéze
hodnotu nastavit od 0 do 20 pre jasnejSi obraz. Ak je obraz prili§ tmavy
a detaily nie su jasne viditelné, nastavte hodnotu od 0 do 20 pre lepSiu
viditelnost.

Herna farba

Herna farba poskytuje 0—-20 Urovni na nastavenie saturacie pre lepsi
obraz.

Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté

Zakazat alebo povolit Adaptive-Sync.

Pripomienka pri spusteni Adaptive-Sync: Ked je funkcia Adaptive-Sync
povolena, méze dbjst k blikaniu v niektorych hernych prostrediach.

Vypnuté / Zapnuté /

Dial Point Dynamické

Funkcia ,Dial Point* umiestfiuje indikator zamerania do stredu
obrazovky, €o pomaha hra¢om presne a precizne mierit v hrach typu
First Person Shooter (FPS).

MBR

MBR (Redukcia rozmazania pohybu) poskytuje 0-20 Urovni nastavenia

na znizenie rozmazania pohybu.

Poznamka:

1. Funkciu MBR je mozné nastavit, ked je Adaptive-Sync vypnuty a
obnovovacia frekvencia je 275 Hz.

2. Jas obrazovky sa znizuje so zvySujucou sa hodnotou nastavenia.

MBR

synchronizacia Vypnuté / Zapnuté

Zakazat alebo povolit MBR synchronizaciu (Odstranenie rozmazania
pohybu).

Poznamka:

Funkcia synchronizacia MBR sa m0ze nastavit' pri zapnutej adaptivnej
synchronizécii a obnovovaci kmitocet je 275 Hz.

Vypnuté / Slabé /

Overdrive Stredné / Silné / Boost

Nastavte ¢as odozvy.
Poznamka:

1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Silny“, zobrazeny obraz méze
byt rozmazany. PouzZivatelia m6zu upravit iroven OverDrive alebo
ho vypnut podla svojich preferencii.

2.  Funkcia ,Boost" je volitelna, ked je Adaptive-Sync vypnuty a
obnovovacia frekvencia je 275 Hz.

3. Jas obrazovky sa znizi, ked je funkcia ,Boost zapnuta.

Poznamka:

Ked je v Casti ,Obraz® nastaveny ,Farebny priestor‘ na sRGB, polozky ,Ovladanie tiefia“, ,Farba hry“, ,MBR" a ,MBR
synchronizacia“ nie je mozné upravovat. Funkcia ,Boost” v €asti ,Overdrive® nie je dostupna.
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Prednastaveny rezim

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-SUB

Game Setting

Preset Mode
Internet

Picture
Movie

Image Setup
Photographer
Input
Eco Mode

Settings

Reading
Audio

v

Standard Zlepsite Citatelnost pre vhodné webové a mobilné hry.
Internet Internetovy rezim.

Film Filmovy rezim.

Fotograf Fotograficky rezim.

Eko rezim Eko rezim

Citanie Rezim &itania.

HDR efekt — Obrazok

HDR efekt — Film Nastavte HDR efekt podla vaSich poziadaviek na pouzivanie.

HDR efekt — Hra

Sport Sportovy rezim.

D-Mode RezZim D-Mode.

FPS Pre hranie FPS (First Person Shooter) hier. ZlepSuje uroven ¢iernej v tmavom rezime.
RTS Pre hranie RTS (Real Time Strategy) hier. ZlepSuje kvalitu obrazu.

Zavodné Pre hranie zavodnych hier, poskytuje najrychlejsi ¢as odozvy a vysoku saturaciu farieb.
Resetovat farbu Nie / Ano Obnovit farbu na predvolené nastavenie.

15



Obraz

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-suUB

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Image Setup

Sharpness
Input

Gamma

Settings

Color Temp.

Audio

v

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Pévodny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.
Farebny priestor
sRGB Farebny priestor sSRGB.
Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Nastavenie gammy.
P&vodna/5000K/
6500K/7500K/ Nastavenie farebnej teploty.
Farebna teplota 8200K/9300K/ Poznamka: Vyberte Uzivatel'ské nastavenie na Upravu
11500K/Uzivatelské farieb RGB.
nastavenie
Cervena 0-100 Zisk Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Zisk modrej z digitalneho registra.
Vypnuté Zakazat dynamicky kontrast.
DCR
Zapnuté Povolit dynamicky kontrast.
Clear Vision \S/i);rp:er)ute/SIabe/Stredne/ Nastavit Clear Vision.
Pomer obrazu Cely/Obraz Vyberte pomer stran obrazu pre zobrazenie.

Poznamka:

Ked je v ¢asti ,Obraz* nastaveny ,Farebny priestor‘ na sRGB, polozky ,Kontrast®, ,Gamma*“ a ,Farebna teplota“ nie je
mozné upravovat.
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Nastavenie obrazu

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-suUB

Game Setting

Auto Config.
Preset Mode

Clock
Picture

Phase
Image Setup
H. Position
Input
V. Position

Settings

Audio

v

Automaticky nastavi horizontalnu/vertikalnu polohu,

Automaticka konfiguracia Nie/Ano z30strenie a takt obrazu.

Upravte synchronizaciu obrazu na znizenie zvislého

Synchronizacia 0-100 pruhovania. Kazdym krokom sa hodnota zvy$i alebo znizi
o 1 alebo 2.

Faza 0-100 Upravte fazu obrazu na znizenie vodorovného pruhovania.
Kazdym krokom sa hodnota zvySi alebo znizi o 1 alebo 2.

Vodorovna poloha 0-100 Upravte vodorovnu polohu OSD.

Zvisla poloha 0-100 Upravte zvislu polohu OSD.
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Vstup

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

80 50 Standard 1920X1080

Game Setting

Preset Mode

D-SUB
Picture

HDMI
Image Setup

DisplayPort
Input

Settings

Audio

v

INPUT SOURCE

D-suUB

Auto Automaticky vyber vstupného signalu.
D-SUB
HDMI Vyberte zdroj vstupného signalu.
DisplayPort

Poznamka:

Odporuca sa ponechat povolenu funkciu Auto Source.
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Nastavenia

BRIGHTNESS CONTRAST

80 50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Image Setup

Input

Settings

Audio

v

NocC

PRESET MODE

Standard

Languag

Break Rem

Off Timer (

DDC/CI

RESOLUTION

1920X1080

D-SUB

@

inder

hr)

Resolution Notice

Reset

Jazyk Vyber jazyka OSD.
Privomienka prestavk Wonuté / Zapnuté Pripomienka prestavky, ak pouzivatel pracuje

P P y yp P nepretrzite viac ako 1 hodinu.
Casovac vypnutia ., . . L

0-24 Vyber ¢asu vypnutia DC napajania.
(hod)
DDC/CI Nie / Ano Zapnutie/Vypnutie podpory DDC/CI.
Upozornenie na i i ., L .
. Vypnuté / Zapnuté Vyzva na optimalne rozliSenie.

rozliSenie
Reset Nie / Ano Obnovit menu na predvolené nastavenia.
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Audio

NocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-SUB

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Image Setup

Input

Settings

Audio

v

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.
\ té/

Stimit ypnute Stimit zvuk.
Zapnuté
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Nastavenie OSD

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-SUB

OSD Setup
Transparence

Information
H. Position

V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

Priehlfadnost 0-100 Nastavit' priehladnost OSD.

Horizontélna 0-100 Nastavte horizontalnu poziciu OSD.

pozicia

Vertikalna pozicia | 0-100 Nastavte vertikalnu poziciu OSD.

Casovy limit OSD | 5-120 Upravte €asovy limit zobrazenia ponuky OSD.
Aktua’llzama Nie / Ano Aktualizovat firmvér cez USB.

firmvéru
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Informacie

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-SuB

OSD Setup
Input D-SuB S 000000000
Information

Resolution 1920x1080@75Hz FW Version XXXX

Brightness 80 Firmware Date XXXXX

Gamma 2.2 Sync NA
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LED indikator

Stav Farba LED
Rezim plného napajania Biela
Rezim aktivheho vypnutia Oranzova
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RieSenie problémov

Problém a otazka

Mozné rieSenia

Napajacia LED nesvieti

Uistite sa, Ze je tlaCidlo napajania zapnuté a napajaci kabel je spravne pripojeny k
uzemnene;j elektrickej zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke nie je obraz

# Je napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a napajanie.
# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou D-SUB kabla)
Skontrolujte pripojenie D-SUB kabla.
(Pripojené pomocou HDMI kabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* D-SUB/HDMI/DisplayPort vstup nemusi byt dostupny na kazdom modeli.
# Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocita€, aby sa zobrazila pociatocna
obrazovka (prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi pociatocna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac¢
v prislusnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 10/11) a potom zmenite
frekvenciu grafickej karty.
(Odporu¢ame nastavit optimalne rozliSenie)
Ak sa pociato¢na obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
Servisné centrum alebo svojho predajcu.
# Vidite “Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu moézete vidiet, ked signal z grafickej karty prekro¢i maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.
= Uistite sa, Ze su nainstalované ovladac¢e monitora AOC.

Obraz je rozmazany a obsahuje
duchy alebo tiene.

Nastavte ovladanie kontrastu a jasu.

Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouzivate predlZovaci kabel ani prepina¢. Odporuc¢ame pripojit’
monitor priamo k vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej strane.

Obraz sa trbliece, blika alebo sa
na nom objavuje vinovy vzor.

Presurite elektrické zariadenia, ktoré moézu spdsobovat’ elektrické rusenie, ¢o
najdalej od monitora.

Pouzivajte maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord vas monitor podporuje pri
zvolenom rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v reZime
aktivneho vypnutia.”

Vypina¢ pocitaca musi byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca musi byt pevne zasunuta vo svojom slote.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, ze ziadny pin nie je ohnuty.

Overte, Ci je vas pocitac v prevadzke stlacenim klavesu CAPS LOCK na klavesnici
a sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. LED by mala po stlaceni klavesu
CAPS LOCK bud zhasnut, alebo sa rozsvietit.

Chyba jedna z primarnych farieb
(CERVENA, ZELENA alebo
MODRA).

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, ze ziadny pin nie je poSkodeny.
Uistite sa, zZe video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je
spravne centrovany alebo ma
nespravnu velkost.

Nastavte H-poziciu a V-poziciu alebo stlacte klavesovu skratku (AUTO).

Obraz vykazuje farebné chyby
(biela nevyzera ako biela).

Nastavte RGB farby alebo vyberte pozadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo vertikalne
ruSenie na obrazovke.

Pouzite rezim vypnutia Windows 10/11 na nastavenie CLOCK a FOCUS.
Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Predpisy a servis.

Informacie o predpisoch a servise najdete na stranke www.aoc.com (vyhladajte
model zakupeny vo vasej krajine a pozrite si ¢ast ,Regulation & Service
Information® na stranke podpory).
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Specifikacia

VsSeobecna Specifikacia

Nazov modelu X24E4U
Pohon systému TFT farebny LCD
Panel \Viditelna velkost obrazu 61,13 cm uhlopriecka
Rozstup pixelov 0,270 mm (H) x 0,270 mm (V)
Farba displeja 16,78 miliéna farieb
28-90 kHz(D-SUB)
Horizontalny rozsah skenovania |28-150 kHz(HDMI)
150-150 kHz(DisplayPort)
Maximalna horizontalna velkost
. 518,4mm
skenovania
o , 47-76Hz(D-SUB)
\Vertikalny rozsah skenovania .
48-100Hz(HDMI/DisplayPort)
Maximalna vertikalna velkost
. 324,0mm
skenoyanla i
Optl’rvnalpe prednastavené 1920x1200@60Hz
rozliSenie
Ostatné Maximalne rozliSenie 1920x1200@100Hz(HDMI/DisplayPort)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajania 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5 A
Typicka (predvoleny jas a kontrast) 18 W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <52 W
Rezim pohotovosti <0,3 W
Normalny rezim prevadzky 61,43 BTU/h (typ.)
Odvod tepla Rezim spanku (rezim pohotovosti) <1,02 BTU/h
Rezim vypnutia <1,02 BTU/h
Fyzikalne Typ konektora HDMI/D-SUB/DisplayPort/AUDIO IN/USB/Vystup pre slichadla
Vlastnosti Typ signalneho kabla Odnimatelny
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota
Ne-prevadzkova -25°C~55°C
) Prevadzkova 10 %~85 % (bez kondenzacie)
Environmentalny [Vihkost
Ne-prevadzkova 5 %~93 % (bez kondenzacie)
Prevadzkova 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Nadmorska vyska
Ne-prevadzkova 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Politika defektov pixelov panelov monitorov AOC

Spolo¢nost AOC sa usiluje dodavat produkty najvyssej kvality. Pouzivame niektoré z najmodernejSich vyrobnych
procesov v odvetvi a uplatiiujeme prisnu kontrolu kvality. Napriek tomu su defekty pixelov alebo subpixelov na paneloch
monitorov pouzivanych v monitoroch niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca neméze zarugit, Ze vetky panely budu bez pixelovych chyb, avéak spolognost AOC zaruduje, Ze kazdy
monitor s neprijatelnym po¢tom chyb bude opraveny alebo vymeneny v ramci zaruky. Tato informacia vysvetluje rézne
typy pixelovych chyb a definuje prijatelné arovne chyb pre kazdy typ. Aby bolo mozné uplatnit opravu alebo vymenu

v ramci zaruky, musi pocet pixelovych chyb na paneli monitora prekrocit' tieto prijatefné urovne. Napriklad nesmie byt
poskodenych viac ako 0,0004 % subpixelov na monitore.

Okrem toho spolo¢nost AOC stanovuje este prisnejSie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie pixelovych
chyb, ktoré su vyraznejSie nez iné. Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, alebo obrazovy prvok, sa sklada z troch subpixelov v zakladnych farbach &ervenej, zelenej a modrej. Mnoho
pixelov spolu tvori obraz. Ked su vSetky subpixely pixelu rozsvietené, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden biely
pixel. Ked su vSetky zhasnuté, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden Cierny pixel. Iné kombinacie svietiacich a
tmavych subpixelov sa zobrazuju ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy pixelovych defektov

Pixelové a subpixelové defekty sa na obrazovke prejavuju roznymi spdsobmi. Existuju dve kategorie pixelovych defektov
a niekolko typov subpixelovych defektov v ramci kazdej kategodrie.

Defekty svietiacich bodov

Defekty svietiacich bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy rozsvietené alebo ,zapnuté“. To
znamena, ze svietiaci bod je subpixel, ktory vynika na obrazovke, ked monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuju tieto typy
defektov svietiacich bodov.

Jeden svietiaci Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susediace svietiace subpixely:
- Cerveny + modry = fialova
- Cerveny + zeleny = ZIta

- Zelena + Modra = Cyan (svetlomodra)
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Tri susedné rozsvietené subpixely (jeden biely pixel).
Poznamka

Cerveny alebo modry jasny bod musi byt o viac ako 50 % jasnej$i ako susedné body, zatial o zeleny jasny bod je o 30
% jasnejsi ako susedné body.

Cierne bodové vady

Cierne bodové vady sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy tmavé alebo ,vypnuté“. Tmavy bod je
subpixel, ktory vynika na obrazovke, ked monitor zobrazuje svetly vzor. Toto su typy Ciernych bodovych vad.

Blizkost’ pixelovych vad

Pretoze pixelové a subpixelové vady rovnakého typu, ktoré su blizko seba, mézu byt vyraznejsie, spolo¢nost AOC
Specifikuje aj tolerancie pre blizkost’ pixelovych vad.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

< . HORIZONTALNA VERTIKALNA
STANDARD ROZLISENIE (£1Hz) FRICE)KVE?\ICIA (KHz) FREKVENCIA (Hz)
640x480@60Hz 31,469 59,94
VGA 640x480@72Hz 37,861 72,809
640x480@75Hz 37,500 75,000
MAC MODES VGA 640x480@67Hz 35,000 66,667
IBM MODE 720x400@70Hz 31,469 70,087
800x600@56Hz 35,156 56,25
800x600@60Hz 37,879 60,317
SVGA
800x600@72Hz 48,077 72,188
800x600@75Hz 46,875 75,000
MAC MIDE SVGA 832x624@75Hz 49,725 74,500
1024x768@60Hz 48,363 60,004
XGA 1024x768@70Hz 56,476 70,069
1024x768@75Hz 60,023 75,029
SXGA 1280x1024@60Hz 63,981 60,020
1280x1024@75Hz 79,976 75,025
1280x720@60Hz 44,772 59,855
WSXG
1280x960@60Hz 60,000 60,000
WXGA+ 1440x900@60Hz 55,935 59,876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 64,674 59,883
1920x1080@60Hz 67,500 60,000
FHD 1920x1080@75Hz 83,894 74,973
1920x1080@100Hz 110,000 100,000
1920x1200@60Hz 74,038 53,950
FHD 1920x1200@75Hz 93,149 74,939
(HDMI/DisplayPort) 1920x1200@100Hz 124,038 100,031

Poznamka: Podla Standardu VESA mdze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie poli) réznych opera¢nych

systémov a grafickych kariet dojst k odchylke +1 Hz. Pre zlepSenie kompatibility bola nominalna obnovovacia frekvencia

tohto produktu zaokruhlena. Prosim, riadte sa skuto€nym produktom.
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Odporuéania na prevenciu syndromu pocitaéového videnia
(CVS)

(Plati len pre prislusny model)

Monitory AOC su navrhnuté s certifikaciou TUV Rheinland® EyeComfort 3.0 na prevenciu Unavy zraku spdsobene;
dlhodobym pouzivanim pocitaca. Tento pokrocily StvorhviezdiCkovy Standard znizuje Unavu zraku kombinaciou
hardvérovych a konstrukénych funkcii, ktoré st v monitore v ramci predvoleného nastavenia aktivované.

Funkcie na ochranu zraku:

Antireflexna obrazovka: Matny antireflexny povrch minimalizuje odlesky z okolitého osvetlenia (napriklad okna
alebo stropné svietidla), &im znizuje vizualne rusenie a zlepSuje Citatelnost’ obrazu.

Technolégia obrazovky bez blikania: Pouziva riadenie podsvietenia jednosmernym pridom (DC) na udrzanie
konsStantnej urovne jasu a odstranenie blikania obrazovky — €astého zdroja unavy zraku.

Nizka uroven modrého svetla: Tento monitor znizuje pésobenie Skodlivého modrého svetla z menej ako 50 % na
menej ako 35 %, ¢im chrani zrak bez zhorSenia kvality farieb. Funkcia nizkej urovne modrého svetla je nastavena
ako predvolena tovarenska hodnota v sulade s hardvérovou certifikaciou TUV Rheinland Low Blue Light.

Citanie: Rezim Reading (Citanie) poskytuje zazitok podobny &itaniu z papiera, vhodny na prehliadanie dihsich
dokumentov, ¢lankov alebo e-knih. Umozriuje prirodzenejSie a pohodinejsie Citanie Upravou kontrastu, jasu a farebne;j
teploty, ¢im znizuje Unavu zraku pri dlhodobom &itani.

Na znizenie Unavy zraku a zvySenie produktivity dodrzujte nasledujuce odporucania pri nastaveni pracoviska:

Optimalizujte ergonémiu: Umiestnite stol a stoli¢ku tak, aby nohy spogivali rovno na podlahe, o&i boli asi na dizku
ruky od obrazovky a ruky pohodine dosiahli na klavesnicu a my$. Urovefi o&i by mala byt 5 az 7 cm (2 az 3 palce)
pod hornym okrajom monitora. Ak nosite bifokalne alebo progresivne SoSovky, upravte vySku monitora tak, aby ste
minimalizovali sklon hlavy.

Zachovavajte spravnu vzdialenost’ pri sledovani: Udrzujte vzdialenost 50 az 70 centimetrov (20 az 28 palcov)
medzi o¢ami a obrazovkou. Dlhodobé sledovanie obrazovky méze spdsobit Unavu zraku a ovplyvnit zrakovu ostrost.
Na znizenie namahania si po kazdej hodine prace s obrazovkou doprajte pat’ az desat’ minut odpocinku. Pravidelna
zmena zamerania na vzdialené objekty pomaha uvolnit ocné svaly.

Upravte nastavenia zobrazenia: Vyberte najvhodnejsi rezim monitora pre vase ulohy alebo manualne upravte jas a
kontrast podfa vlastného pohodlia.

Riadenie osvetlenia: Zabezpecte, aby bola obrazovka bez odleskov spdsobenych svetlom zhora alebo oknami.
Prispdsobte osvetlenie za monitorom jasu obrazovky, najma pri zobrazovani svetlého pozadia. Vyhnite sa Ziarivkam a
povrchom s vysokym odrazom.

Vybudujte si zdravé pracovvné navyky: Casto Zmurkajte a dodrziavajte zasady starostlivosti o zrak, aby ste predisli
suchosti a nepohodliu o¢i. CastejSie a kratSie prestavky su efektivnejSie ako menej ¢asté a dihSie pri udrziavani
vizualneho komfortu po¢as dna.

Precvicujte o€i a krk: Pravidelne zamerajte zrak na vzdialené predmety, aby ste znizili namahanie zraku. Zatvorte
oCi a jemne nimi krazivymi pohybmi otacajte. Na uvolnenie napatia pomaly zaklorte hlavu dopredu, dozadu a do
stran.
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Priradenie pinov

1 . ° ° N e 5
6 ¢ o o o o 10
11 e ° [} L) e15

15-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1. Obraz — ¢ervenad 9. +5V
2. Obraz — zelena 10. Uzemnenie
3. Obraz — modra 11. N.C.
4. N.C. 12. DDC — Sériové udaje
5. Rozpoznanie kabla 13. H — synchronizacia
6. GND-R 14. V — synchronizacia
" GND-G 15 cynchronizéci
8. GND-B

1917 1

Thnnfa

19-pinovy kabel farebného zobrazovacieho signalu

C.ISIO Nazov signalu C.ISIO Nazov signalu Cislo pinu|Nazov signalu
pinu pinu
1. TMDS data 2+ 9. TMDS data 0- 17. DDC/CEC zem
2. TMDS data 2 tienenie 10. TMDS hodiny + 18. +5V napajanie
3. TMDS data 2- 11. TMDS hodiny tienenie 19. Detekcia Hot Plug
4. TMDS data 1+ 12. TMDS hodiny-
5. TMDS data 1 tienenie 13. CEC
6. TMDS data 1- 14, Rezervované (N.C. na

zariadeni)
7. TMDS data 0+ 15. SCL
8. Ochrana dat TMDS 0 16. SDA
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20-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

L] |-

19 17 15 12 11 8 7 5 3

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

1 1

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu

1. ML_Lane 3 (n) 11. GND

2. GND 12. ML_Lane 0 (p)

3. ML_Lane 3 (p) 13. CONFIG1

4. ML_Lane 2 (n) 14. CONFIG2

5. GND 15. AUX_CH(p)

6. ML_Lane 2 (p) 16. GND

7. ML_Lane 1 (n) 17. AUX_CH(n)

8. GND 18. Detekcia Hot Plug
9. ML_Lane 1 (p) 19. Navrat DisplayPort_ PWR
10. ML_Lane 0 (n) 20. DisplayPort_ PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B
Tento monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B podfa Standardu VESA DDC. Umozriuje monitoru informovat

hostitelsky systém o svojej identite a v zavislosti od Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie informacie o svojich
zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel m6ze cez kanal DDC2B vyziadat informacie
EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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