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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljedec¢i pododjeljci opisuju nacionalne konvencije koristene u ovom dokumentu.

BiljeSke, oprezi i upozorenja

Kroz ovaj vodi¢, blokovi teksta mogu biti poprac¢eni ikonom i ispisani podebljanim ili kurzivnim slovima. Ti blokovi su
biljeSke, oprezi i upozorenja, i koriste se na sljedeéi nacin:

¥

NAPOMENA: NAPOMENA oznacava vazne informacije koje vam pomazu u boljoj upotrebi vaseg racunalnog sustava.

FAAN

OPREZ: OPREZ oznacava mogucu Stetu na hardveru ili gubitak podataka te objasnjava kako izbjeci problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE oznacava moguénost tjelesne ozljede te objasnjava kako izbjeéi problem. Neka
upozorenja mogu se pojaviti u alternativnim formatima i bez ikone. U takvim slu¢ajevima, specifi¢ni prikaz upozorenja
propisuje regulatorno tijelo.



Napajanje

AMonitor treba koristiti iskljuivo s vrstom izvora napajanja naznatenom na naljepnici. Ako niste sigurni u vrstu

napajanja u vasem domu, obratite se svom prodavacu ili lokalnoj elektrodistribuciji.

AMonitorje opremljen trozilnim uzemljenim utikacem, utikacem s tre¢im (uzemljuju¢im) pinom. Ovaj utika¢ odgovara

samo uzemljenoj uti¢nici kao sigurnosna mjera. Ako va$a uti¢nica ne prihvaca trozilni utikac, neka elektricar instalira
odgovarajucu uti¢nicu ili upotrijebite adapter za sigurno uzemljenje uredaja. Nemojte onemogucavati sigurnosnu funkciju
uzemljenog utikaca.

A Iskljucite uredaj tijekom grmljavinskog nevremena ili kada se nece koristiti dulje vrijeme. Ovo e zastititi monitor od

oStec¢enja uzrokovanih prenaponskim udarima.

‘A Nemoijte preopterecdivati produzne kabele i razvodne trake. Preoptere¢enje moze uzrokovati pozar ili elektri¢ni udar.

r !lj Za osiguranje zadovoljavajuceg rada koristite monitor samo s raunalima koja su UL certificirana i imaju

odgovarajuce konfigurirane uti¢nice ozna¢ene izmedu 100-240V AC, min. 5A.

AZidna uti¢nica mora biti instalirana u blizini opreme i mora biti lako dostupna.



Instalacija

A Nemoijte postavljati monitor na nestabilan kolicima, stalak, stativ, nosac ili stol. Ako monitor padne, moze ozlijediti

osobu i prouzrociti ozbiljnu Stetu na ovom proizvodu. Koristite iskljucivo kolica, stalak, trokut, nosac ili stol koji je
preporucio proizvodac ili koji je prodan uz ovaj proizvod. Slijedite upute proizvodaca’prilikom instalacije proizvoda i
koristite montaznu opremu preporu€enu od proizvodaca. Kombinaciju proizvoda i kolica treba pazljivo premjestati.

A Nikada ne gurajte nijedan predmet u utor na kuciStu monitora. To moze oStetiti dijelove sklopa, $to moze uzrokovati

poZar ili elektrini udar. Nikada ne prolijevajte tekuc¢ine po monitoru.

4 !} Nemoijte postavljati prednju stranu proizvoda na pod.
AAko montirate monitor na zid ili policu, koristite montazni komplet odobren od proizvodaca i slijedite upute kompleta.

i !“_«, Ostavite prostor oko monitora kao $to je prikazano u nastavku. U suprotnom, cirkulacija zraka moze biti nedovoljna,

Sto moze uzrokovati pregrijavanje, pozar ili oStecenje monitora.

4 !*_«, Kako biste izbjegli potencijalnu Stetu, primjerice odvajanje panela od okvira, osigurajte da se monitor ne naginje

prema dolje vide od -5 stupnjeva. Ako se prekoraci maksimalni kut nagiba od -5 stupnjeva prema dolje, oSte¢enje
monitora nece biti pokriveno jamstvom.

Ispod su prikazana preporuc¢ena podrucja ventilacije oko monitora kada je monitor instaliran na zid ili na postolje:

Instalirano s postoljem

12 in¢a
A N S
I I . |
1

| \ o

1 1 X

1 : X o

| 1 4 inéa ! 4 inca
4inca ! 10cm 7~ 10cm
10cm ! |

| | |

: = Ostavite barem toliko !

! é ! prostora oko uredaja A ,

I 1

1 1 X
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Ciséenje

!} Redovito Cistite kuciste vlaznom, mekanom krpom.

:!'*_\ Za CiSc¢enje koristite mekanu pamucnu ili mikrofiber krpu. Krpa treba biti vlazna i gotovo suha; ne dozvolite da

tekucina ude u kuciste.

-

"

e

!} Prije ¢iS¢enja proizvoda iskljucite kabel za napajanje.




Ostalo

SN Ako proizvod ispusta neobi¢an miris, zvuk ili dim, ODMAH iskop¢ajte kabel za napajanje i kontaktirajte Servisni

centar.

y !lj Provjerite da ventilacijski otvori nisu blokirani stolom ili zavjesom.
y !': Nemojte izlagati LCD monitor jakim vibracijama ili udarcima tijekom rada.
S Nemojte udarati ili ispustiti monitor tijekom rada ili transporta.

r !lj Kablovi za napajanje moraju biti sigurnosno odobreni. Za Njemacku, kabel mora biti HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? ili bolji.

Za druge zemlje treba koristiti odgovarajuce tipove sukladno tome.

r !} Prekomjeran zvucni tlak iz sluSalica moze uzrokovati gubitak sluha. PodeSavanje ekvalizatora na maksimum

povecava izlazni napon slu$alica i time razinu zvuénog tlaka.



Postavljanje

Sadrzaj u paketu

©

7ioe

Monitor

* © @
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
* *
@ =

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort D-SUB Cable

USB Cable Audio Cable
Cable

<% Nisu svi signalni kabeli dostupni za sve zemilje i regije. Molimo provijerite kod lokalnog prodavaca ili AOC podruznice
za potvrdu.



Postavljanje postolja i baze

Molimo postavite ili uklonite bazu slijedeéi dolje navedene korake.

Postavljanje:

Uklanjanje:

i :% NAPOMENA: Dizajn zaslona moze se razlikovati od prikazanog.



Podesavanje kuta gledanja

Za postizanje najboljeg iskustva gledanja preporu€uje se da korisnik osigura da moze vidjeti cijelo svoje lice na zaslonu,
a zatim prilagodi kut monitora prema osobnim preferencijama.

Drzite postolje kako monitor ne bi pao prilikom mijenjanja kuta.

Monitor mozete podesiti na sljedeci nacin:

5 = 1 300

DT ) T7

Nemoijte dirati LCD zaslon prilikom mijenjanja kuta. Dodirivanje LCD zaslona moze uzrokovati oste¢enje.

() Upozorenje
» Kako biste izbjegli potencijalnu Stetu na zaslonu, poput ljustenja panela, osigurajte da se monitor ne naginje prema
dolje za viSe od -5 stupnjeva.

Nemoijte pritiskati zaslon prilikom podeSavanja kuta monitora. Drzite se iskljucivo okvira.



Povezivanje monitora

Kabelske veze na straznjoj strani monitora i racunala:

ioe

Zsonu IR WERRIE TR o

Napajanje

DisplayPort

HDMI

D-SUB

ULAZ ZA ZVUK

SluSalice

USB za odlazni prijenos

USB3.2 Gen1 za dolazni prijenos x 2

. USB3.2 Gen1 za dolazni prijenos

0. USB3.2 Gen1 za dolazni prijenos + punjenje

2 © XN O~ ON=

Povezite s racunalom

Cvrsto spojite kabel za napajanje na straznju stranu zaslona.

Iskljucite racunalo i izvucite kabel za napajanje.

Spojite kabel za video signal na video priklju¢ak na straznjoj strani raCunala.

Prikljucite napojni kabel vaseg racunala i zaslona u obliznju uti¢nicu.

Ukljucite raCunalo i zaslon.

Ako vas monitor prikazuje sliku, instalacija je dovrSena. Ako ne prikazuje sliku, molimo pogledajte RjeSavanje problema.

SUEEE N

Za zastitu opreme, uvijek iskljucite racunalo i LCD monitor prije povezivanja.



Zidna montaza

Priprema za instalaciju dodatnog zidnog nosaca.

Ovaj monitor moze se pri¢vrstiti na zidni nosac koji se kupuje zasebno. Iskljuite napajanje prije ovog postupka. Slijedite
ove korake:

1.

U N

Uklonite postolje.

Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje zidnog nosaca.

Postavite zidni nosa¢ na straznju stranu monitora. Poravnajte rupe nosaca s rupama na straznjoj strani monitora.
Umetnite 4 vijka u rupe i zategnite.

Ponovno spojite kabele. Za upute o pri¢vr§éivanju na zid, pogledajte korisnicki priru¢nik koji dolazi s dodatnim zidnim
nosacem.

GE
100mm

T T T T P

= ]

1T00Mmm [ ]
L [';; ;‘] 4

! g & iyl

M4

]

Specifikacija vijaka za zidni nosa¢: M4*(10+X) mm, (X = debljina nosata za zidnu montazu)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

% :’é NAPOMENA: VESA rupe za montazu nisu dostupne za sve modele, stoga provjerite kod prodavaca ili

sluzbenog odjela AOC-a. Za ugradnju na zid uvijek kontaktirajte proizvodaca.

v v .

- v Ve

. >5°

\

L

[ 5°
'gg \\\x\\
Hﬂ \

J

* Dizajn zaslona moze se razlikovati od prikazanog.

(DUPOZORENJE:

1.

2.

Kako biste izbjegli potencijalnu Stetu na zaslonu, poput ljustenja panela, osigurajte da se monitor ne naginje prema
dolje za viSe od -5 stupnjeva.

Nemoijte pritiskati zaslon prilikom podeSavanja kuta monitora. Drzite se iskljucivo okvira.
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Funkcija Adaptive-Sync

1. Funkcija Adaptive-Sync radi s DisplayPort/HDMI prikljuccima.
2. Kompatibilne graficke kartice: Preporuceni popis nalazi se u nastavku, a moze se provjeriti i na www.AMD.com

Graficke kartice

* Radeon™ RX Vega serija

* Radeon™ RX 500 serija

* Radeon™ RX 400 serija

* Radeon™ R9/R7 300 serija (osim R9 370/X, R7 370/X i R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serija

* Radeon™ R9 Fury serija

*  Radeon™ R9/R7 200 serija (osim R9 270/X i R9 280/X)

Procesori

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+«  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E
» AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

«  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+ AMD PRO A10-8750B
* AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+ AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

n



Podesavanje

Brze tipke

1 Source (lzvor) / Auto (Automatski) / Exit (izlaz)

2 Preddefinirani nacin rada/\/

3 Svjetlina/ A

4 Izbornik/Unos

5 Napajanje

Izbornik/Unos

Pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu odabira.

Napajanje

Pritisnite gumb za napajanje za uklju€ivanje monitora.

Preddefinirani nacin rada/\/

Kada OSD nije prikazan, pritisnite “\/” gumb za otvaranje funkcije Preddefiniranog nacina rada, zatim pritisnite “\/” ili “A”
gumb za odabir Preddefiniranog nacina rada.

Svjetlina/ A

Kada OSD nije prikazan, pritisnite “A” gumb za otvaranje funkcije Svjetline, zatim pritisnite “\/” ili “A” gumb za
podeSavanije svjetline.

Source (lzvor) / Auto (Automatski) / Exit (izlaz)

Kada je OSD zatvoren, pritisak na gumb Source (lzvor) / Auto (Automatski) / Exit (izlaz) aktivira funkciju pre€aca za lzvor.
Kada je OSD zatvoren, pritisnite tipku Source (Izvor) / Auto (Automatski) / Exit (izlaz) i zadrzite pritisak otprilike 2 sekunde
kako biste pokrenuli automatsko konfiguriranje (samo za modele s D-Sub).

Kada je OSD izbornik aktivan, ovaj gumb sluzi kao tipka za izlaz (za izlaz iz OSD izbornika).

12



OSD postavke

Osnovne i jednostavne upute za upravljacke tipke.

NocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

s10) 50 Standard 1920X1080 D-SUB

Game Settin
< Shadow Control

Preset Mode
Game Color

Picture
Adaptive-Sync

Image Setup
Dial Point

Input
MBR

Settings

MBR Sync
Audio

v

1). Pritisnite (1l) MENU-gumb za aktivaciju OSD prozora.

2). Pritisnite \/iliA za navigaciju kroz funkcije. Kada je Zeljena funkcija oznaéena, pritisnite (Ilf) MENU-gumb / OK za
aktivaciju, pritisniteviliA za navigaciju kroz funkcije podizbornika. Kada je Zeljena funkcija podizbornika oznacena,
pritisnite (Il MENU-gumb / OK za aktivaciju.

3). Pritisniten/ iliA za promjenu postavki odabrane funkcije. Pritisnite $_ ¢ / <] za izlaz. Ako Zelite prilagoditi neku drugu
funkciju, ponovite korake 2. i 3.

4). Funkcija zaklju¢avanja OSD-a: Za zaklju¢avanje OSD-a pritisnite i drzite (1lI) MENU-gumb dok je monitor iskljucen,
zatim pritisnite (!) gumb za napajanje za ukljugivanje monitora. Za otkljudavanje OSD-a pritisnite i drzite (1l]] MENU-
gumb dok je monitor iskljuéen, zatim pritisnite (1) gumb za napajanje za ukljugivanje monitora.

Napomene:

1). Ako proizvod ima samo jedan ulazni signal, stavka ,,Odabir ulaza“ nije moguce prilagoditi.
2). Ako je rezolucija ulaznog signala izvorna rezolucija ili Adaptive-Sync, stavka ,Omijer slike” nije dostupna.

13



Postavke igre

BRIGHTNESS CONTRAST

ts10) 50

Game Setting

Preset Mode
Picture
Image Setup
Input
Settings

Audio

v

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 D-suUB

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

MBR

MBR Sync

Zadana vrijednost kontrole sjene je 0; korisnik moze prilagoditi

Kontrola sjena 0~20 vrijednost od 0 do 20 za jasniju sliku. Ako je slika previSe tamna za
jasne detalje, prilagodite vrijednost od 0 do 20 za jasniju sliku.
Boja igre 0~ 20 Boja igre omogucuje podeSavanje zasic¢enosti u rasponu od 0 do 20

radi bolje kvalitete slike.

Adaptive-Sync Isklju¢eno / Uklju¢eno

Onemogucite ili omogucite Adaptive-Sync.

Podsjetnik za rad Adaptive-Sync: Kada je znaCajka Adaptive-Sync
uklju€ena, moze doci do treperenja u nekim igrama.

Isklju€¢eno / Uklju¢eno /

Dial Point . v
Dinamic¢no

Funkcija ,Dial Point“ postavlja pokazivac cilja u srediSte zaslona kako
bi pomogla igra¢ima u igrama First Person Shooter (FPS) s preciznim i
toénim ciljanjem.

MBR

MBR (Smanjenje zamucéenja pokreta) omogucéuje podeSavanje u

rasponu od 0 do 20 radi smanjenja zamuéenja pokreta.

Napomena:

1. Funkcija MBR moze se podeSavati samo kada je Adaptive-Sync
iskljuen, a brzina osvjezavanja zaslona je 275 Hz.

2. Svjetlina zaslona smanijuje se kako vrijednost podeSavanja raste.

MBR

. o Isklju€¢eno / Ukljueno
sinkronizacija

Onemogucite ili omogucite MBR sinkronizaciju (Uklanjanje zamucenja
pokreta).

Napomena:

Funkcija MBR sinkronizacija moze se prilagoditi kada je Adaptive-Sync
uklju€en, a brzina osvjezavanja 275 Hz.

Isklju¢eno / Slabo

Podesite vrijeme odziva.
Napomena:
1. Ako korisnik postavi OverDrive na ,Strong®, prikazana slika moze

Overdrive / Srednije / Jako / biti zamucena. Korisnici mogu prilagoditi razinu OverDrivea ili ga
Poja¢ano iskljuciti prema vlastitim zeljama.
2. Funkcija ,Boost” je opcionalna kada je Adaptive-Sync isklju€en, a
frekvencija osvjezavanja je 275 Hz.
3. Syijetlina zaslona smanjuje se kada je funkcija ,Boost* uklju¢ena.
Napomena:

Kada je ,Color Space* pod ,Picture” postavljen na sRGB, stavke ,Kontrola sjena“, ,Game Color”, ,MBR" i ,MBR
sinkronizacija“ nisu dostupne za podesavanje. Funkcija ,Boost* pod ,Overdrive® nije dostupna.
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Preddefinirani nac¢in rada

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-SUB

Game Setting

Preset Mode
Internet

Picture
Movie

Image Setup
Photographer
Input
Eco Mode

Settings

Reading
Audio

v

Standard Pobolj$ava Eitljivost za prikladne web i mobilne igre.
Internet Internet nacin rada.

Film Nacin rada za film.

Fotograf Nacin rada za fotografa.

Eko nacin Eko nacin

Citanje Nagin &itanja.

HDR efekt — Slika

HDR efekt — Film Postavite HDR efekt prema vasim zahtjevima koriStenja.

HDR efekt — Igra

Sport Sportski nacin.

D-Mode (D-nacin rada) | Nacin rada D-nacin rada.

FPS Zaigranje FPS (First Person Shooter) igara. PoboljSava razinu crne u tamnoj temi.
RTS Zaigranje RTS (Real Time Strategy) igara. PoboljSava kvalitetu slike.

Trkace igre Za igranje trkacih igara, pruza najbrze vrijeme odziva i visoku zasi¢enost boja.
Resetiranje boje Ne / Da Vraéa boju na zadane postavke.

15



Slika

BRIGHTNESS

80

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Image Setup

Input

Settings

Audio

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 D-SUB
Brightness
Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

Svjetlina 0-100 PodeS$avanje pozadinskog osvijetljenja.
Kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Izvorni panel Panel sa standardnim prostorom boja.
Prostor boja
sRGB sRGB prostor boja.
Ostrina 0-100 Podesavanije ostrine.
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 | PodeSavanje gamme.
Izvorna/5000K/
6500K/7500K/ Podesite temperaturu boje
Temperatura boje 8200K/9300.K/.v .| NAPOMENA: Odaberite Korisni¢ki definirano za podeSavanje RGB boja.
11500K/Korisnicki
definirano
Crvena 0-100 Pojacanje crvene iz digitalnog registra.
Zelena 0-100 Pojacanje zelene iz digitalnog registra.
Plava 0-100 Pojacanje plave iz digitalnog registra.
c Isklju€eno Onemogucite dinamicki omjer kontrasta.
DCR
Uklju€eno Omogucite dinami€ki omjer kontrasta.
Isklju¢eno/Slabo/
Clear Vision Srednje/ Podesite Clear Vision.
Jako
Omijer slike Puni/Omijer Odaberite omjer slike za prikaz.
Napomena:

Kada je ,Color Space* pod ,Picture” postavljen na sRGB, stavke ,Kontrast®, ,Gamma* i ,Temperatura boje“ nisu dostupne

za podesavanje.
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Postavljanje slike

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-suUB

Game Setting

Auto Config.
Preset Mode

Clock
Picture

Phase
Image Setup
H. Position

Input
V. Position

Settings

Audio

v

Automatska konfiguracija | Ne/Da Automatski prilagodava vodoravni/okomiti polozaj, fokus i takt slike.
Prilagodite takt slike da biste smanijili smetnje u okomitim linijama
Takt 0-100 : e IR ",
Svaki korak povecat ¢e / smanijiti vrijednost za 1 ili 2.
Prilagodite fazu slike da biste smanijili smetnje u vodoravnim
Faza 0-100 - . e s o L
linjama. Svaki korak povecat ¢e / smanijiti vrijednost za 1 ili 2.
Vodoravni polozaj 0-100 Prilagodava vodoravni polozaj OSD-a.
Okomiti polozaj 0-100 Prilagodava okomiti polozaj OSD-a.

17



Ulaz

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-suUB

Game Setting

Preset Mode

D-SUB
Picture

HDMI
Image Setup

DisplayPort
Input

Settings

Audio

v

Auto Automatski odabir izvora ulaznog signala.
D-SUB
HDMI Odaberite izvor ulaznog signala.
DisplayPort

Napomena:

Preporucuje se da opcija Automatski izvor ostane omogucena.
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Postavke

NocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-SUB

Game Setting
Language
Preset Mode

Break Reminder
Picture

Off Timer (hr)

Image Setup
DDC/CI
Input
Resolution Notice

Settings
Reset

Audio

v

Jezik Odaberite jezik OSD izbornika.

Podsjetnik za pauzu ako korisnik kontinuirano radi viSe

Podsjetnik za pauzu

Isklju¢eno / Ukljueno

od 1 sata.

Isklju€ivanje tajmera
(sat)

0-24

Odaberite vrijeme isklju¢ivanja DC napajanja.

DDC/CI

Ne / Da

Ukljucivanje/lskljucivanje podrske za DDC/CI.

Obavijest o rezoluciji

Isklju€¢eno / Ukljueno

Podsjetnik za optimalnu rezoluciju.

Reset

Ne / Da

Resetirajte izbornik na zadane postavke.
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Audio

NocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-SUB

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Image Setup

Input

Settings

Audio

v

Glasnoca 0-100 Podesavanje glasnoce.
Isklju¢eno /

Iskljudi zvuk e Iskljugi zvuk.
Ukljueno
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Postavke OSD-a

BRIGHTNESS

ts10)

OSD Setup

Information

CONTRAST

50

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 1920X1080

Transparence
H. Position

V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

INPUT SOURCE

D-SuB

Prozirnost 0-100 Podesite prozirnost OSD-a.

H. pozicija 0-100 Podesite horizontalnu poziciju OSD-a.
V. pozicija 0-100 Podesite vertikalnu poziciju OSD-a.
Istek OSD-a 5-120 Podesavanije isteka vremena za OSD.
;\ilr?:\?egr?dnja Ne / Da Nadogradite firmver putem USB-a.
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Informacije

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 D-SuB

OSD Setup
Input D-SuB S 000000000
Information

Resolution 1920x1080@75Hz FW Version XXXX

Brightness 80 Firmware Date XXXXX

Gamma 2.2 Sync NA
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LED indikator

Status LED boja
Puni nacin rada Bijela
Nacin aktivnog isklju€ivanja Narancasta
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Rjesavanje problema

Problem i pitanje

Moguca rjeSenja

LED za napajanje nije uklju¢en

Provijerite je li tipka za napajanje ukljuCena te je li kabel za napajanje pravilno
priklju¢en u uzemljenu uti¢nicu i na monitor.

Nema slike na zaslonu

# Je li kabel za napajanje pravilno priklju¢en?
Provijerite priklju€ak kabela za napajanje i napajanje.

# Je li video kabel pravilno priklju¢en?
(Priklju¢eno putem D-SUB kabela)
Provjerite priklju¢ak D-SUB kabela.
(Priklju¢eno putem HDMI kabela)
Provjerite priklju¢ak HDMI kabela.
(Priklju¢eno putem DisplayPort kabela)
Provjerite priklju¢ak DisplayPort kabela.
* D-SUB/HDMI/DisplayPort ulaz nije dostupan na svakom modelu.

# Ako je napajanje ukljuc¢eno, ponovno pokrenite racunalo da biste vidjeli poCetni
zaslon (zaslon za prijavu).
Ako se pojavi pocetni zaslon (zaslon za prijavu), pokrenite racunalo u
odgovaraju¢em nacinu rada (sigurni nac¢in za Windows 10/11) i zatim promijenite
frekvenciju video kartice.
(Pogledajte Postavljanje optimalne rezolucije)
Ako se pocetni zaslon (zaslon za prijavu) ne pojavi, obratite se Servisnom centru
ili svom prodavacu.

# Mozete li vidjeti “Ulaz nije podrzan” na zaslonu?
Ovu poruku vidite kada signal iz video kartice premasSuje maksimalnu rezoluciju i
frekvenciju koju monitor moze pravilno obraditi.
Prilagodite maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze pravilno
obraditi.

# Provjerite jesu li instalirani AOC upravljacki programi za monitor.

Slika je mutna i pojavljuje
se problem sa sjenama
(ghosting).

Prilagodite kontrole kontrasta i svjetline.

Pritisnite tipku pre¢aca (AUTO) za automatsko podeSavanije.

Provjerite da ne koristite produzni kabel ili sklopku. Preporu¢ujemo da monitor
izravno prikljudite na izlazni konektor video kartice na straznjoj strani.

Slika se trese, treperi ili se
pojavljuje valoviti uzorak na
slici.

Pomaknite elektricne uredaje koji mogu uzrokovati elektricne smetnje Sto dalje od
monitora.

Koristite maksimalnu frekvenciju osvjezavanja koju va$ monitor podrzava pri
rezoluciji koju koristite.

Monitor je zaglavljen u
aktivnom stanju iskljucenosti
(Active Off-Mode).”

Prekida¢ za napajanje racunala treba biti u polozaju UKLJUCENO.

Video kartica racunala treba biti ¢vrsto umetnuta u svoj utor.

Provijerite je li video kabel monitora pravilno povezan s racunalom.

Pregledajte video kabel monitora i provjerite nije li neki pin savijen.

Provjerite radi li vase racunalo pritiskom na tipku CAPS LOCK na tipkovnici dok
promatrate LED indikator CAPS LOCK. LED indikator trebao bi se ukljuditi ili
iskljuciti nakon pritiska na tipku CAPS LOCK.

Nedostaje jedna od primarnih
boja (CRVENA, ZELENA ili
PLAVA).

Pregledajte video kabel monitora i provjerite nije li neki pin oStecen.
Provjerite je li video kabel monitora pravilno povezan s racunalom.

Slika na zaslonu nije
centrirana ili pravilno veli€ine.

Podesite H-poziciju i V-poziciju ili pritisnite tipku precaca (AUTO).

Slika ima nedostatke u boji
(bijela ne izgleda bijelo).

Podesite RGB boju ili odaberite Zeljenu temperaturu boje.

Horizontalne ili vertikalne
smetnje na zaslonu.

Koristite nacin iskljuc¢ivanja sustava Windows 10/11 za podeSavanje CLOCK i
FOCUS.
Pritisnite tipku pre¢aca (AUTQO) za automatsko podesavanje.

Propisi i servis

Pogledajte informacije o propisima i servisu koje se nalaze na www.aoc.com
(potrazite model koji ste kupili u vasoj zemlji i pronadite informacije o propisima i
servisu na stranici za podrsku).
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Specifikacija

Opc¢a specifikacija

Naziv modela

X24E4U

Pogonski sustav

TFT Color LCD

Panel \Veli¢ina vidljive slike 61,13cm dijagonalno
Razmak piksela 0,270mm (H) x 0,270mm (V)
Boja prikaza 16,78 milijuna boja
28-90 kHz(D-SUB)
Horizontalni raspon skeniranja  |28-150 kHz(HDMI)
150-150 kHz(DisplayPort)
Maksimalna veli¢ina
. - 518,4 mm
horizontalnog skeniranja
. . o 47-76Hz(D-SUB)
\Vertikalni raspon skeniranja .
48-100Hz(HDMI/DisplayPort)
Vertlkglna veli¢ina skeniranja 320.4 mm
(ma.k3|malno) _ .
Optlma!_na unaprijed postavljena 1920x1200@60Hz
rezolucija
Ostalo Maksimalna rezolucija 1920x1200@100Hz(HDMI/DisplayPort)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Izvor napajanja 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5 A
Tipi€no (zadana svjetlina i kontrast) 18 W
Potrodnja energije Maks. (svjetlina = 100, kontrast = 100) <52W
Nacin pripravnosti <0,3W
Normalan rad 61,43 BTU/h (tipic¢no)
Odljev topline Spavanje (nacin pripravnosti) <1,02 BTU/h
Isklju€eni nadin <1,02 BTU/h
Fizicke \Vrsta prikljucka HDMI/D-SUB/DisplayPort/lULAZ ZA ZVUK/USB/Izlaz na sluSalice
karakteristke  |yrsta kabela za signal Odvojiv
Radna 0°C~40°C
Temperatura
Neradna -25°C~55°C
Radna 10%~85% (bez kondenzacije)
Okolisni \Vlaznost
Neradna 5%~93% (bez kondenzacije)
Radna 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Nadmorska visina
Neradna 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Politika o defektima piksela panela AOC monitora

AOC nastoiji isporuciti proizvode najviSe kvalitete. Koristimo neke od najnaprednijih proizvodnih procesa u industriji i
provodimo strogu kontrolu kvalitete. Medutim, defekti piksela ili subpiksela na panelima monitora ponekad su neizbjezni.

Nijedan proizvoda¢ ne moze jamciti da ¢e svi paneli biti bez pikselnih nedostataka, no AOC jam¢i da ¢e svaki monitor s
neprihvatljivim brojem nedostataka biti popravljen ili zamijenjen u jamstvenom roku. Ova obavijest objasnjava razlicite
vrste pikselnih nedostataka i definira prihvatljive razine nedostataka za svaku vrstu. Kako bi se kvalificirao za popravak ili
zamjenu u jamstvu, broj pikselnih nedostataka na panelu monitora mora premasiti ove prihvatljive razine. Na primjer, ne
smije biti viSe od 0,0004 % podpiksela na monitoru koji su neispravni.

Nadalje, AOC postavlja jo$ viSe standarde kvalitete za odredene vrste ili kombinacije pikselnih nedostataka koji su
uocljiviji od drugih. Ova politika vrijedi Sirom svijeta.

subpixel

RGBS

pixel

Pikseli i podpiksela

Piksel, ili slikovni element, sastoji se od tri podpiksela u primarnim bojama: crvenoj, zelenoj i plavoj. Mnogi pikseli
zajedno tvore sliku. Kada su svi podpiksela piksela osvijetljeni, tri obojena podpiksela zajedno izgledaju kao jedan bijeli
piksel. Kada su svi tamni, tri obojena podpiksela zajedno izgledaju kao jedan crni piksel. Ostale kombinacije osvijetljenih
i tamnih podpiksela pojavljuju se kao pojedinacni pikseli drugih boja.

Vrste defekata piksela

Defekti piksela i podpiksela pojavljuju se na zaslonu na razli¢ite nacine. Postoje dvije kategorije defekata piksela i
nekoliko vrsta defekata podpiksela unutar svake kategorije.

Defekti svijetlih toc¢aka

Defekti svijetlih toCaka pojavljuju se kao pikseli ili podpikseli koji su uvijek osvijetljeni ili 'ukljueni'. To jest, svijetla tocka je
podpiksel koji se istiCe na zaslonu kada monitor prikazuje tamni uzorak. Postoje sljedece vrste defekata svijetlih toCaka.

Jedan osvijetljeni crveni, zeleni ili plavi podpiksel.

1 ¢

Dva susjedna osvijetljena podpiksela:
- Crveni + Plavi = LjubiCasta
- Crveni + Zeleni = Zuta

- Zeleno + Plavo = Cijan (svijetlo plava)
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Tri susjedna osvijetljena subpiksela (jedan bijeli piksel).

NAPOMENA

Crvena ili plava svijetla to¢ka mora biti svjetlija za viSe od 50 % u odnosu na susjedne toCke, dok je zelena svijetla to¢ka
30 % svjetlija od susjednih to¢aka.

Pogreske crnih tockica

Pogreske crnih tockica pojavljuju se kao pikseli ili subpikseli koji su uvijek tamni ili ‘iskljuceni’. To jest, tamna tockica je
subpiksel koji se isti¢e na zaslonu kada monitor prikazuje svijetli uzorak. Ovo su vrste pogreSaka crnih tockica.

Blizina pogresaka piksela

Buduc¢i da su pogreske piksela i subpiksela iste vrste koje su blizu jedna drugoj mozda vidljivije, AOC takoder specificira
tolerancije za blizinu pogreSaka piksela.
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Preddefinirani nacini prikaza

HORIZONTALNA VERTIKALNA
STANDARD REZOLUCIIA (*1Hz2) FRE?(VE[?CIJA (KHz) FREKVENCIJA (Hz)

640x480@60Hz 31,469 59,94

VGA 640x480@72Hz 37,861 72,809
640x480@75Hz 37,500 75,000

MAC MODES VGA 640x480@67Hz 35,000 66,667
IBM MODE 720x400@70Hz 31,469 70,087

800x600@56Hz 35,156 56,25

800x600@60Hz 37,879 60,317

SVGA

800x600@72Hz 48,077 72,188

800x600@75Hz 46,875 75,000

MAC MIDE SVGA 832x624@75Hz 49,725 74,500
1024x768@60HZ 48,363 60,004

XGA 1024x768@70Hz 56,476 70,069
1024x768@75Hz 60,023 75,029

SXGA 1280x1024@60Hz 63,981 60,020
1280x1024@75Hz 79,976 75,025

1280x720@60Hz 44,772 59,855

WSXG

1280x960@60Hz 60,000 60,000

WXGA+ 1440x900@60Hz 55,935 59,876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 64,674 59,883
1920x1080@60Hz 67,500 60,000

FHD 1920x1080@75Hz 83,894 74,973
1920x1080@100Hz 110,000 100,000

1920x1200@60Hz 74,038 53,950

FHD 1920x1200@75Hz 93,149 74,939
(HDMI/DisplayPort) 1920x1200@100Hz 124,038 100,031

NAPOMENA: Prema VESA standardu, moze postojati odredena pogreska (+/-1 Hz) pri izracunu frekvencije osvjezavanja

(frekvencije polja) razli¢itih operativnih sustava i grafickih kartica. Kako bi se poboljSala kompatibilnost, nominalna
frekvencija osvjezavanja ovog proizvoda zaokruzena je. Molimo da se obratite stvarnom proizvodu.
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Preporuke za sprje¢avanje sindroma racunalnog vida (CVS)

(Primjenjivo samo na model aplikacije)

AOC monitori projektirani su s TUV Rheinland® EyeComfort 3.0 kako bi se sprijeéilo naprezanje ogiju prouzroéeno
dugotrajnom upotrebom ra¢unala. Ovaj napredni standard ocjenjivanja s Cetiri zvjezdice osigurava smanjeni umor ociju
kombinacijom hardverskih i znacajki dizajna koje su omogucene prema zadanim postavkama na monitoru.

Znacajke koje ne ugrozavaju o€i:

e Zaslon protiv odsjaja: Mat premaz protiv odsjaja na najmanju mjeru smanjuje reflektiranje izvora ambijentalne
rasvjete poput prozora ili stropnih svjetiljki, smanjujuéi vizualne smetnje i poboljSavajuci jasno¢u zaslona.

¢ Tehnologija bez titranja: Koristi kontrolu pozadinskog osvjetljenja istosmjernom strujom (DC) radi odrzavanja
dosljedne razine svjetline da bi se uklonilo treperenje zaslona - ¢est izvor umora ociju.

¢ Nacin rada s malo plave svjetlosti: Ovaj monitor smanjuje Stetnu izloZenost plavoj svjetlosti s manje od 50 posto na
manje od 35 posto, pomazuci u zastiti oCiju bez ugrozavanja kvalitete boja. Znac¢ajka malo plave svjetlosti postavljena
je kao zadana tvorni¢ka postavka kako bi bila u skladu s certifikatom TUV Rheinland za hardver s malo plave
svjetlosti.

* Nacin za ¢itanje: Nacin za Citanje pruza iskustvo Citanja sli¢no papiru koje je najprikladnije za pregledavanje dugih
dokumenata, ¢lanaka ili e-knjiga. To omogucéuje prirodnije i ugodnije iskustvo ¢itanja ugadanjem kontrasta, svjetline i
temperature boje, ¢ime se smanjuje naprezanje ociju tijekom duljeg Citanja.

Kako biste smanijili umor ociju i povecali produktivnost, slijedite ove najbolje prakse prilikom postavljanja radne stanice:

¢ Optimizirajte ergonomiju: Postavite stol i sjedalicu tako da vam stopala budu ravno na podu, o¢i otprilike na
udaljenosti jedne ruke od zaslona, a ruke se mogu udobno smjestiti na tipkovnici i miSu. Razina ociju trebala bi biti
pet do sedam centimetara (dva do tri in¢a) ispod gornjeg ruba monitora. Ako nosite bifokalne ili progresivne lece,
prilagodite visinu monitora kako biste smanijili naginjanje glave.

¢ Odrzavajte zdravu udaljenost gledanja: Drzite udaljenost od 50 do 70 centimetara (20 do 28 in¢a) izmedu ociju
i zaslona. Dugotrajno izlaganje zaslonu moze prouzrogiti umor oc€iju i utjecati na vid. Kako biste smanijili naprezanje,
odmarajte oci pet do deset minuta nakon svakog sata koristenja zaslona. Redovito prebacivanje fokusa na
udaljene objekte takoder moze pomoci u opustanju o€nih misi¢a.

* Postavke prilagodavanja zaslona: Odaberite najprikladniji nain rada monitora za svoje zadatke ili ru¢no prilagodite
svjetlinu i kontrast svojoj razini udobnosti.

¢ Upravljanje osvjetljenjem: Osigurajte da na zaslonu nema odsjaja ili refleksija uzrokovanih stropnim svjetlima ili
prozorima. Uskladite osvjetljenje iza monitora sa svjetlinom zaslona, posebno kada se prikazuju svijetle pozadine.
Izbjegavaijte fluorescentna svjetla i povrsine s visokim reflektiraju¢im u¢inkom.

¢ Steknite zdrave radne navike: Cesto trepnite i odrzavajte dobre prakse njege o&iju kako biste sprijegili suhoéu i
nelagodu. Ceste, krace pauze ucinkovitije su od rjedih, duljih u odrzavanju vizualne udobnosti tijekom dana.

¢ Provodite vjezbe za oc€i i vrat: Povremeno se usredotoCite na udaljene objekte kako biste smanijili naprezanje ociju.
Zatvorite oci i lagano kruzite njima. Za oslobadanje od napetosti istegnite vrat polako naginjuéi glavu naprijed, natrag
i lijevo-desno.
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Dodjela pinova

1 . ° ° N e 5
6 ¢ o o o o 10
11 e ° [} L) e15

15—polni signalni kabel za prikaz u boji

Broj pina Naziv signala Broj pina Naziv signala
1. Video-crvena 9. +5V
2. Video-zelena 10. Masa
3. Video-plava 11. N.C.
4. N.C. 12. DDC-Serijski prijenos
5. Detekcija kabela 13. H-sinkronizacija
6. GND-R (Crvena) 14. V-sinkronizacija
7. GND-G (Zelena) 15. DDC-Serijski takt
8. GND-B (Plava)
1917 1

Jang ooar
[1 ] |.|'IM

19-pinski kabel za signal boje zaslona

Broj pina |Naziv signala Broj pina |Naziv signala Broj pina |Naziv signala

1. TMDS Podatak 2+ 9. TMDS Podatak 0- 17. DDC/CEC Uzemljenje
2. TMDS Podatak 2 Stit 10. TMDS Sat + 18. +5V Napajanje

3. TMDS Podatak 2- 11. TMDS Sat Stit 19. Detekcija Hot Plug-a
4. TMDS Podatak 1+ 12. TMDS Sat-

5. TMDS Podatak 1 Stit 13. CEC

6. TMDS Podatak 1- 14, 5;32;‘3;3”0 (N.C.na

7. TMDS Podatak 0+ 15. SCL

8. TMDS Stit podataka 0 16. SDA
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19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

1 1

20-pinski kabel za prijenos signala u boji

Broj pina Naziv signala Broj pina Naziv signala

1. ML_Lane 3 (n) 11. GND

2. GND 12. ML_Lane 0 (p)

3. ML_Lane 3 (p) 13. CONFIG1

4. ML_Lane 2 (n) 14. CONFIG2

5. GND 15. AUX_CH(p)

6. ML_Lane 2 (p) 16. GND

7. ML_Lane 1 (n) 17. AUX_CH(n)

8. GND 18. Detekcija Hot Plug-a
9. ML_Lane 1 (p) 19. Povrat DisplayPort PWR
10. ML_Lane 0 (n) 20. DisplayPort_ PWR

3]



Prikljuéi i koristi
Znacajka Plug & Play DDC2B

Ovaj monitor opremljen je VESA DDC2B mogucnostima u skladu s VESA DDC STANDARDOM. Omogucuje monitoru
da obavijesti mati¢ni sustav o svom identitetu i, ovisno o razini koristenog DDC-a, prenosi dodatne informacije o svojim
prikaznim sposobnostima.

DDC2B je dvosmjerni podatkovni kanal temeljen na 12C protokolu. Mati¢ni sustav moze zatraziti EDID informacije putem
DDC2B kanala.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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