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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljededi pododijeljci opisuju nacionalne konvencije primijenjene u ovom dokumentu.
BiljeSke, opomene i upozorenja

Kroz ovaj vodi¢, blokovi teksta mogu biti popraceni ikonom te ispisani podebljanim ili kurzivnim slovima. Ti blokovi su
biljeske, upozorenja i oprezi, i koriste se na sljedeci nacin:

¥

BILJESKA: BILJESKA oznagava vaZne informacije koje vam pomaZu bolje koristiti vas racunalni sustav.

AN
OPREZ: OPREZ ozna€ava mogucu Stetu na hardveru ili gubitak podataka te vam objaSnjava kako izbje¢i
problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE oznacava mogucnost tjelesne ozljede i objaSnjava kako izbjeci problem.
Neka upozorenja mogu se prikazati u alternativnim formatima i mozda nece imati pridruzenu ikonu. U takvim
slucajevima, specifi¢an oblik prikaza upozorenja propisuje regulatorno tijelo.



Napajanje

AMonitor treba koristiti iskljucivo s vrstom izvora napajanja naznacenom na naljepnici. Ako niste sigurni u vrstu

elektri¢ne energije dostupnu u vasem domu, obratite se trgovcu ili lokalnom elektroenergetskom poduzecu.

A Monitor je opremljen trozilnim uzemljenim utikacem, s trec¢im (uzemljujucim) pinom.

Ovaj utikac odgovara samo u uzemljenu strujnu uticnicu radi sigurnosti. Ako vasa uti¢nica ne prihvaca trozilni utikac,
zatrazite od elektricara da instalira odgovarajucu uticnicu ili koristite adapter za sigurno uzemljenje uredaja. Nemojte
onemogucavati sigurnosnu funkciju uzemljenog utikaca.

Alskljuéite uredaj iz struje tijekom grmljavinskog nevremena ili ako se nece dugo koristiti. To ¢e zastititi monitor od

oStecenja uzrokovanih naponskim udarima.

‘ANemojte preopterecivati produzne kabele i razdjelnike. Preopterecenje moze uzrokovati pozar ili elektri¢ni udar.

/1 Zaispravan rad koristite monitor samo s racunalima koja su navedena na UL listi i imaju prikljucke konfigurirane
na 100-240 V AC, min. 5 A.

AZidna uti¢nica mora biti instalirana u blizini opreme i lako dostupna.



Instalacija

ANemojte postavljati monitor na nestabilna kolica, stalak, tronozac, nosac ili stol. Pad monitora moze ozlijediti

osobu i prouzrociti ozbiljna oStecenja ovog proizvoda. Koristite samo kolica, stalak, tronoZac, nosac ili stol preporucen
od strane proizvodaca ili prodan s ovim proizvodom. Slijedite upute proizvodaca’prilikom instalacije proizvoda i
koristite montazne dodatke koje preporucuje proizvodac. Kombinaciju proizvoda i kolica pomicite paZzljivo.

ANikada ne gurajte nijedan predmet u utor na kucistu monitora. To moze oStetiti elektronicke dijelove i uzrokovati

pozar ili elektri¢ni udar. Nikada ne prolijevajte tekucine po monitoru.

ST Ne postavljajte prednji dio proizvoda na pod.

AAko montirate monitor na zid ili policu, koristite montazni komplet odobren od proizvodaca i slijedite upute

kompleta.

/1 Ostavite prostor oko monitora kao Sto je prikazano u nastavku. U suprotnom moze doci do nedovoljne cirkulacije

zraka, Sto moze uzrokovati pregrijavanje, pozar ili ostec¢enje monitora.

ST Kako biste izbjegli potencijalnu Stetu, poput odvajanja panela od okvira, osigurajte da monitor ne naginje prema

dolje za viSe od -5 stupnjeva. Prekoracenje maksimalnog kuta nagiba prema dolje od -5 stupnjeva rezultirat ¢e time da
ostecenje monitora nece biti pokriveno jamstvom.

Pogledajte u nastavku preporucena podrudja ventilacije oko monitora kada je monitor postavljen na zid ili na stalak:

Postavljeno na stalak
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Ciscenj
Ef’!} Redovito Cistite kuciste vlaznom, mekanom krpom.

/1%, Za ciscenje koristite meku pamucnu ili mikrovlaknastu krpu. Krpa treba biti vlazna i gotovo suha; ne dopustite da

tekucina prodre u kuciste.

E;!E Prije Cis¢enja proizvoda iskopcajte napojni kabel.




Ostalo

&Ako proizvod ispusta neobic¢an miris, zvuk ili dim, ODMAH iskopcajte napojni utikac i kontaktirajte Servisni centar.
&Provjerite da ventilacijski otvori nisu zacepljeni stolom ili zavjesom.

&Nemojte izlagati LCD monitor snaznim vibracijama ili jakim udarcima tijekom rada.

&Nemojte udarati niti ispustati monitor tijekom rada ili transporta.

A Napojni kabeli moraju imati sigurnosnu certifikaciju. Za Njemacku kabel treba biti tipa HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2 ili

bolji.
Za druge zemlje treba koristiti odgovarajuce tipove sukladno tome.

L1 Prekomjeran zvucni tlak iz slusalica i slusalica moze uzrokovati gubitak sluha. PodeSavanje ekvilizera na

maksimum povecava izlazni napon slusalica i time razinu zvuc¢nog tlaka.



Postavljanje

Sadrzaj u paketu

@

7oc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

@ *

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

=k Nisu svi signalni kablovi dostupni za sve zemlje i regije. Molimo provjerite kod lokalnog trgovca ili AOC podruznice

za potvrdu.



Postavljanje postolja i baze

Molimo postavite ili uklonite bazu slijedeci dolje navedene korake.

Postavljanje:

Uklanjanje:

" f NAPOMENA: Dizajn prikaza moZe se razlikovati od prikazanog.



PodeSavanje kuta gledanja

Za najbolji dozivljaj gledanja preporucuje se da korisnik osigura da cijelo lice vidi na ekranu, a zatim prilagodi kut
monitora prema osobnim Zeljama.
Drzite postolje kako monitor ne bi pao prilikom podesavanja kuta.
Monitor se moze podesiti na sljededi nacin:
S5 T23°
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T/ NAPOMENA:

Nemojte dodirivati LCD zaslon tijekom podeSavanja kuta. Dodirivanje LCD zaslona moze uzrokovati ostecenja.

() Upozorenje
+ Kako biste izbjegli moguca ostecenja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne naginje prema
dolje za viSe od -5 stupnjeva.

Nemojte pritiskati zaslon tijekom podeSavanja kuta monitora. DrZite se iskljucivo okvira.



Povezivanje monitora

Povezivanje kabela na straznjem dijelu monitora i racunala:

" 710C
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USB3.2 Gen2 downstream
USB3.2 Gen2 downstream

1.

2

3. USB3.2 Gen2 downstream
4. USB3.2 Gen2 downstream s punjenjem
5. USB upstream
6. HDMI1

7. HDMI 2

8. DisplayPort

9. Slusalice

10. Napajanje

PoveZite s racunalom

Cvrsto priklju¢ite napojni kabel na straznju stranu zaslona.

Iskljucite racunalo i izvucite njegov napojni kabel.

Spojite signalni kabel zaslona na video priklju¢ak na straznjoj strani racunala.

Ukljucite napojni kabel racunala i zaslona u najblizu uti¢nicu.

Ukljucite racunalo i zaslon.

Ako vas monitor prikazuje sliku, instalacija je dovrsena. Ako ne prikazuje sliku, molimo da pogledate odjeljak RjeSavanje
problema.

oA wN =

Kako biste zastitili opremu, uvijek iskljucite racunalo i LCD monitor prije povezivanja.



Montiranje na zid

Priprema za instalaciju dodatnog nosaca za montiranje na zid.

Ovaj monitor moZe se pricvrstiti na nosa¢ za montiranje na zid koji se kupuje zasebno. Iskljucite napajanje prije ovog
postupka. Slijedite sljedece korake:

1. Uklonite postolje.
2. Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje nosaca za montazu na zid.

3. Postavite nosac za montiranje na zid na straznju stranu monitora. Poravnajte rupe nosaca s rupama na straznjoj
strani monitora.

4. Umetnite 4 vijka u rupe i dobro ih zategnite.

5. Ponovno spojite kabele. Za upute o pri¢vricivanju nosaca na zid, pogledajte korisnicki priru¢nik isporucen s
dodatnim nosacem za montiranje na zid.

)i A\
oo
S GAMING
o
==)
M4

Specifikacija vijaka za vje$anje na zid: M4*(10+X) mm (X=debljina nosaca za zidnu ugradnju)

M=4.0Max

VY

M3%-P07
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X

r T T

D3.86-3.96

'1_1 éﬂi Napomena: VESA rupe za montaZu nisu dostupne za sve modele, molimo provjerite kod trgovca ili

sluzbenog AOC odjela. Za montaZu na zid uvijek kontaktirajte proizvodaca.

V. % ‘

IRNEEE Y- I e -3
-

* Dizajn zaslona moze se razlikovati od prikazanog.

UPOZORENJE:

1. Kako biste izbjegli moguca ostecenja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne naginje prema
dolje za viSe od -5 stupnjeva.
2. Nemoijte pritiskati zaslon tijekom podeSavanja kuta monitora. Drzite se iskljucivo okvira.
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funkcija Adaptive-Sync

1. Funkcija Adaptive-Sync radi s priklju¢cima DisplayPort i HDML.
2. Kompatibilne graficke kartice: Preporuceni popis nalazi se u nastavku, a mozete ga provjeriti i na www.AMD.com

Graficke kartice

Radeon™ RX Vega serija

Radeon™ RX 500 serija

Radeon™ RX 400 serija

Radeon™ R9/R7 300 serija (iskljucujuci R9 370/X, R7 370/X i R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serija

Radeon™ R9 Fury serija

Radeon™ R9/R7 200 serija (iskljucujuci R9 270/X i R9 280/X)

Procesori

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Kompatibilan je s ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Zaslon moze automatski aktivirati HDR funkciju ukoliko su uredaj za reprodukciju i sadrzaj kompatibilni. Molimo
kontaktirajte proizvodaca uredaja i pruzatelja sadrzaja radi informacija o kompatibilnosti vaseg uredaja i sadrzaja.
Molimo odaberite ,ISKLJUCENO" za HDR funkciju ako nema potrebe za automatskom aktivacijom.

Napomena:

Nije potrebno posebno podesavanje za DisplayPort/HDMI sucelje u verzijama WIN10 nizim od V1703.
Dostupno je samo HDMI sucelje, a DisplayPort sucelje ne moze funkcionirati u verziji WIN10 V1703.

Postavke zaslona:

Rezolucija prikaza postavljena je na 3840*2160, a HDR je unaprijed postavljen na UKLJUCENO.

Nakon ulaska u aplikaciju, najbolji HDR efekt postize se promjenom rezolucije na 3840*2160 (ako je dostupno).

T o wWwhN =
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PodeSavanje

Precaci

1 Izvor/Izadi

Korisnicka tipka (Dvostruka
rezolucija)

3 Tocka biranja

4 Izbornik/Unesi

5 Napajanje

Izbornik/Unesi

Pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu odabira.

Napajanje

Pritisnite tipku za napajanje za ukljucivanje monitora.

Tocka biranja

Kad nema OSD-a, pritisnite tipku Tocka biranja za prikaz/skrivanje Tocke biranja.

Korisni€ka tipka (Dvostruka rezolucija)

Korisnicke postavke “v" Izbornik pre¢aca: Dvostruka rezolucija/Nacin igre/Sniper nisan/Brojcanik kadrova.
Zadano je Dvostruka rezolucija.

Kad nema OSD-3, pritisnite “v" tipku za otvaranje funkcije Dvostruke rezolucije, zatim pritisnite “v" ili “A” tipka za

odabir nacina Dvostruke rezolucije (UHD 120Hz, UHD 160Hz, FHD 320Hz) prema razli¢itim maksimalnim vrstama
osvjezavanja.

Izvor/Izadi

Kad je OSD zatvoren, pritisak na tipku Source/Exit aktivira funkciju precaca Source.
Kad je OSD izbornik aktivan, ova tipka sluzi kao tipka za izlaz (za izlaz iz OSD izbornika).

13



Postavke OSD-a

Osnovne i jednostavne upute o tipkama za upravljanje.

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

120 HZ

N0oC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Dual Resolution

Gaming Mode
Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Sniper Scope

1). Pritisnite (N tipku MENU za aktivaciju OSD prozora.

2). Pritisnite V ili A za navigaciju kroz funkcije. Kada je Zeljena funkcija oznacena, pritisnite [IIl] tipku MENU / OK za
aktivaciju, zatim pritisnite Vv ili A za navigaciju kroz funkcije podizbornika. Kada je zeljena funkcija podizbornika
oznacena, pritisnite [l tipku MENU / OK za aktivaciju.

INPUT SOURCE

HDMIN

3). Pritisnite V ili A za promjenu postavki odabrane funkcije. Pritisnite 4 / €] za izlaz. Ako Zelite prilagoditi neku
drugu funkciju, ponovite korake 2. i 3.

4). Funkcija zaklju¢avanja OSD-a: Za zaklju¢avanje OSD-a pritisnite i drzite (I} Pritisnite tipku MENU dok je monitor
ugasen, a zatim pritisnite (1) tipku za ukljucivanje kako biste ukljucili monitor. Za otklju¢avanje OSD-a - pritisnite
i drzite (I Pritisnite tipku MENU dok je monitor uga3en, a zatim pritisnite (1) tipku za ukljucivanje kako biste ukljucili

monitor.

Napomene:

1). Ako proizvod ima samo jedan ulazni signal, stavka ,Izbor ulaza” ne moze se podesiti.
2). Ako je rezolucija ulaznog signala izvorna rezolucija ili Adaptive-Sync, stavka ,Omjer slike” nije dostupna.

14



Postavke igre

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE

120 HZ

GAMING MODE

Standard 70

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

HDMI1

Dual Resolution

Gaming Mode

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

Dvostruka
rezolucija

UHD 120Hz / UHD
160Hz / FHD 320Hz

Odabrani nacin dvostruke rezolucije.

Standard

PoboljSava Citljivost za prikladne web i mobilne igre.

Za igranje FPS (pucacina iz prvog lica). Poboljsava razinu crne u

FPS .
tamnim temama.
RTS Zaigranje RTS (igre u stvarnom vremenu). PoboljSava kvalitetu slike.
Natin igranja Trkace Za igranje trka_oh igara, osigurava najbrze vrijeme odziva i visoku
zasicenost boja.
Igrac 1 Korisnicke postavke spremljene kao Igrac 1.
Igrac 2 Korisnicke postavke spremljene kao Igrac 2.
Igrac 3 Korisni¢ke postavke spremljene kao Igrac 3.
Kontrola sjena je zadano postavljena na O; krajnji korisnik moze
Kontrola sjena 0 -20 podesiti vrijednost od 0 do 20 za Jasn|JuHs||ku.

Ako je slika previSe tamna da bi se detalji jasno vidjeli, podesite
vrijednost od 0 do 20 radi bolje vidljivosti.

Eszr?C;j;azna Iskljuceno / Ukljuceno Iskljucite meduspremnik okvira kako biste smanijili ulaznu latenciju.
o Boja igre om ‘av. Savanje zasicenosti u r. n 2
Boja igre 0 -20 0ja igre omogucava podeSavanje zasicenosti u rasponu od 0 do 20

radi poboljSanja slike.

Adaptive-Sync

Iskljuceno / Ukljuceno

Onemogucite ili omogucite Adaptive-Sync.
Podsjetnik za pokretanje Adaptive-Sync: Kada je funkcija Adaptive-
Sync uklju¢ena, u nekim igrama moze doci do treperenja slike.

Tocka biranja

Isklju¢eno / Ukljuceno /
Dinamicko

Funkcija ,Dial Point” postavlja pokazivac nisana u sredinu zaslona kako
bi pomogla igracima u igrama prvog lica (FPS) u to¢nom i preciznom
ciljanu.

Isklju¢eno/1.0/1.5/

Sniper nisan 50 Lokalno povecajte radi lakSeg gadanja prilikom pucanja.
MBR (Smanjenje zamucenja pokreta) omogucuje 0 do 20 razina
MBR 0-20 podeSavanja za smanjenje zamucenja pokreta.

Napomena: Funkciju MBR moguce je podesavati kada je Adaptive-
Sync iskljucen i brzina osvjezavanja je > 80 Hz.
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Iskljucite ili ukljucite MBR sinkronizaciju (smanjenje zamucenja pokreta).
MBR o Isklju¢eno / Ukljuéeno Napomena: Funk(;IJLVJ MBR smkrpmzacug moguce je Podesavau kgdaje
sinkronizacija Adaptive-Sync ukljucen, a ulazni signal ima promjenjivu frekvenciju,
i frekvencija polja je > 75 Hz.
Normal Podesite vrijeme odziva.
Napomena:
Brzo 1. Ako korisnik postavi OverDrive na ,Najbrze”, prikazana slika moze
biti zamucena. Korisnici mogu podesiti razinu OverDrivea ili ga
Overdrive Brze iskljuciti prema vlastitim preferencijama.
. 2. Funkcija ,Extreme” je opcionalna kada je Adaptive-Sync iskljucen, a
Najbrze frekvencija osvjezavanja > 80 Hz.
Ek 3. Osvjetljenje zaslona ¢e se smaniiti kada je funkcija ,Extreme”
stremno ukljucena.
Iskljuceno / Gornji desni /
Brojac slicica Donji desni / Gorniji lijevi / Prikazi frekvenciju V u odabranom kutu.
Doniji lijevi

Napomena:

1). Kada je ,HDR nacin“ pod ,Slika” omogucen, stavke ,Kontrola sjena” i ,Boja igre” ne mogu se podeSavati.

2). Kadaje ,HDR" pod ,Slika" postavljen na ,DisplayHDR", stavke ,Nacin igre”, ,Kontrola sjena”, ,Boja igre”, ,Sniper
nisan”, ,MBR", ,MBR sinkronizacija” i ,Extreme” pod ,Overdrive” ne mogu se podeSavati.

Kada je 'HDR' pod ‘Slika’ postavljeno na ‘HDR slika’, 'HDR film" ili ‘HDR igra’, stavke ‘Mod igre’, ‘Boja igre’, ‘Sniper nisan’,
'MBR’, 'MBR Sinkronizacija’ i ‘Ekstremno’ pod ‘Overdrive’ ne mogu se podesavati.

3). Kada je 'Prostor boja’ pod ‘Slika’ postavljen na 'sRGB' ili ‘DCI-P3', stavke ‘Kontrola sjena’, ‘Boja igre’, 'MBR, 'MBR
Sinkronizacija’ i ‘Ekstremno’ pod ‘Overdrive’ ne mogu se podesavati.
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Slika

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

120 HZ Standard 70

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness
Gamma
Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT SOURCE

HDMI1

Svjetlina 0-100 PodeSavanje pozadinskog osvjetljenja.
Kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Pojacanje . . Poboljsava detalje na zaslonu u tamnim ili svijetlim dijelovima kako
; Isklju€eno / Razina 1/ . ; L - SR S
tamnih . . bi se podesila svjetlina u svijetlom podrudju i osiguralo da ne bude
v Razina 2 / Razina 3 g
podrucja prezasic¢ena.
Ostrina 0-100 PodeSavanje ostrine.
Gamma 18/20/22/24/26 | Podesavanje gamme.
Standard Standardni nacin rada.
Tekst Nacin rada za tekst.
Internet Nacin rada za internet.
Eko Igra Nacin rada igre.
podesavanje Film Nacin rada filma.
Sport Nacin rada sporta.
Citanje Nacin rada za Citanje.
Ujednacenost Nacin ujednacenosti.
Toplo Topla temperatura boje.
Normal Normalna temperatura boje.
Temperatura
boje i
Hladno Hladna temperatura boje.
Korisnik Vrati izvornu temperaturu boje.
Crvena 0-100 Pojacanje crvene boje iz digitalnog registra.
Zelena 0-100 Pojacanje zelene boje iz digitalnog registra.
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Plava 0-100 Pojacanje plave boje iz digitalnog registra.
Zasi¢enost R 0-100 Podesi zasi¢enost R.
Zasicenost G 0-100 Podesi zasi¢enost G.
Zasi¢enost B 0-100 Podesi zasi¢enost B.
Zasicenost C. | 0-100 Podesite zasi¢enost C.
Zasi¢enost M. | O-100 Podesite zasicenost M.
Zasicenost Y. 0-100 Podesite zasi¢enost VY.
Nijansa R. 0-100 Podesite nijansu R.
Nijansa G. 0-100 Podesite nijansu G.
Nijansa B. 0-100 Podesite nijansu B.
Nijansa C. 0-100 Podesite nijansu C.
Nijansa M. 0-100 Podesite nijansu M.
Nijansa Y. 0-100 Podesite nijansu Y.
Isklju¢eno
DisplayHDR
Postavite HDR profil prema svojim zahtjevima koristenja.
HDR HDR slika Napomena:
Kada se otkrije HDR, opcija HDR-a prikazuje se za podeSavanje.
HDR film
HDR igra
Iskljuceno
. Optimizirano za boju i kontrast slike, Sto ¢e simulirati prikaz HDR efekta.
HDR slika .
HDR nacin Napomena:
HDR fil Kada HDR nije otkriven, opcija HDR nacina rada prikazuje se za
im podeSavanje.
HDR igra
Iskljuceno Onemogucite dinamicki omjer kontrasta.
DCR
Uklju€eno Omogucite dinamicki omjer kontrasta.

Prostor boja

Panel Native

Standardni prostor boja panela.

sRGB

SRGB Prostor boja.

DCI-P3

DCI-P3 Prostor boja.

LowBlue nacin

Isklju¢eno

Multimedija

Internet

Ured

Citanje

Smanjuje plavi val svjetlosti kontrolom temperature boje.
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Puni/ Omijer / 1:1/

17" (4:3) /19" (4:3) /
19"(5:4) /19"W (16:10) /
21,5"W (16:9) /

Omijer slike 22"W (16:10) / Odaberite omjer slike za prikaz.
23'W (16:9) /
23,6"'W (16:9)/
24"W (16:9) /
27"W (16:9)
Napomena:

1). Kada je "HDR nacin” ukljucen, stavke "Kontrast”, “Povecanje tamnih tonova”, “Gamma”, “Eko podesavanje”,
“Temperatura boje”, “6-0si zasi¢enost/nijansa boje”, “Prostor boja” i “LowBlue nacin” ne mogu se mijenjati.

2). Kada je "HDR" postavljen na “DisplayHDR", svi elementi unutar “Slika” osim “HDR" i “Ostrina” ne mogu se podeSavati.
Kada je "HDR" postavljen na "HDR Picture”, "HDR Movie" ili "HDR Game”, stavke “Gamma”, “Eco Adjustment”, “Color
Temp.”, "6-Axis Color Saturation/Hue”, “DCR", “Color Space” i “LowBlue Mode" ne mogu se podeSavati.

3). Kada je “Color Space” postavljen na “sRGB" ili "DCI-P3", stavke “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco Adjustment”,
“Color Temp.”, "6-Axis Color Saturation/Hue”, "HDR Mode” i “LowBlue Mode” ne mogu se podeSavati.

4). Kada je “Eco Adjustment” postavljen na “Reading” ili “Uniformity”, stavke “Contrast”, “Dark Boost”, “Color Temp.”, “6-
Axis Color Saturation/Hue"”, "DCR”, “Color Space” i “LowBlue Mode” ne mogu se podeSavati.

5). Kada je ,Gaming Mode" u ,Game Setting” postavljen na nacin razlicit od ,Standard”, stavke ,Eco Adjustment”, ,6-
Axis Color Saturation/Hue”, ,HDR Mode" i ,Color Space” nisu dostupne za podeSavanje.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

PIP/PBP nacin Isklju¢eno / PIP / PBP Onemogucite ili omogucite PIP ili PBP.
Glavni izvor Odaberite glavni izvor signala.
Podizvor Odaberite podizvor signala.
) Glavni izvor Odaberite audio postavke za glavni ili sekundarni
Audio |
Podizvor zasion.
Veli¢ina Malo / Srednje / Veliko Odaberite veli¢inu zaslona.
Desno-gore
Desno-dolje
Pozicija Postavite poziciju zaslona.
Lijevo-gore
Lijevo-dolje

Uklju¢eno: Zamijeni
Zamijeni Zamijenite izvor zaslona.
Isklju¢eno: bez akcije

Napomena:

1). Kada je PIP/PBP omogucen, neka podeSavanja boja u OSD izborniku vrijede samo za glavni zaslon, dok podzaslon
mozda nije podrzan. Zbog toga glavni zaslon i podzaslon mogu imati razlicite boje.
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2) Kada su PBP/PIP omoguceni, kompatibilnost ulaznih izvora glavnog i podzaslona prikazana je u sljedecoj tablici:

Glavni izvor
PBP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Podizvor HDMI2 V \% \%
DP V vV vV
Glavni izvor
PIP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Podizvor HDMI2 \ V V
DP V V V
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Postavke

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting

Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

120 HZ Standard 70 HDMI1

Language

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Jezik

Odaberite jezik OSD-a.

Odabir ulaza

Auto /HDMI1/HDMI2 / DP

Odaberite izvor ulaznog signala.

Podsjetnik za odmor

Iskljuceno / Ukljuceno

Podsjetnik za odmor ako korisnik kontinuirano radi
duze od 1 sata.

Timer iskljucenja 0-24 sata Odaberite vrijeme iskljucenja DC napajanja.
DDC/CI Ne / Da Ukljucivanje/iskljucivanje podrske za DDC/CI.
Reset Ne / Da

Vracanje izbornika na tvornicke postavke.
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Audio

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

120 HZ

NoC

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

HDMI1

Glasnoca

0-100

PodeSavanje glasnoce.

Iskljuci zvuk

Iskljuceno /
Uklju¢eno

Iskljuci zvuk.
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Postavke OSD-a

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI

Game Setting Transparence
Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

Settings Time out

Audio User Key

OSD Setup

Information

Prozirnost 0-100 Podesite prozirnost OSD-a.
H. pozicija 0-100 Podesite horizontalnu poziciju OSD-a.
V. pozicija 0-100 Podesite vertikalnu poziciju OSD-a.
.V”P”Je . 5-120 Podesite vrijeme iskljucenja OSD-a.
iskljucenja
Dvostruka
rezolucija / Nacin
Korisnicka tipka rada zaigre / Korisnicke postavke “v/" Izbornik precaca tipki.
Sniper nisan /
Brojac sli¢ica
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Informacije

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 120 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number
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BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 HDMI1

U32G4U
3840(H)x2160(V)/60Hz
SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Status Boja LED-a
Puni nacin rada Bijela
Nacin rada aktivno - isklju¢eno Narancasta
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RjeSavanje problema

Problem i pitanje

Moguca rjeSenja

LED lampica za napajanje
nije upaljena

Provjerite je li tipka za napajanje ukljucena i je li napojni kabel ispravno prikljucen
u uzemljenu elektri¢nu uticnicu te u monitor.

Nema slike na zaslonu

# e |i napojni kabel pravilno povezan?
Provjerite priklju¢ak napojnog kabela i napajanje.

# Je |i video kabel ispravno povezan?
(Povezano putem HDMI kabela)
Provjerite vezu HDMI kabela.
(Povezano putem DisplayPort kabela)
Provjerite vezu DisplayPort kabela.
* HDMI/DisplayPort ulaz nije dostupan na svim modelima.

& Ako je napajanje uklju¢eno, ponovno pokrenite racunalo da biste vidjeli pocetni
zaslon (zaslon za prijavu).
Ako se pojavi pocetni zaslon (zaslon za prijavu), pokrenite racunalo u
odgovarajuc¢em nacinu rada (sigurni nacin rada za Windows 7/8/10) te potom
promijenite frekvenciju video kartice.
(Pogledajte Postavljanje optimalne rezolucije)
Ako se pocetni zaslon (zaslon za prijavu) ne pojavi, obratite se Servisnom
centru ili vaSem trgovcu.

# Mozete li vidjeti “Ulaz nije podrzan” na zaslonu?
Ovu poruku vidite kada signal s graficke kartice premasuje maksimalnu
razlucivost i frekvenciju koju monitor moze ispravno podrzati.
Prilagodite maksimalnu razlucivost i frekvenciju koju monitor moze ispravno
obraditi.

# Provjerite jesu li instalirani AOC upravljacki programi za monitor.

Slika je nejasna i pojavljuje
se problem s duhovitim
sjenama

Prilagodite kontrast i svjetlinu.

Pritisnite tipku precaca (AUTO) za automatsko podesavanje.

Provjerite koristite li izravno kabel, a ne produzni kabel ili razdjelnik. Preporucuje
se prikljuciti monitor izravno na izlazni konektor graficke kartice na straznjoj
strani.

Slika poskakuje, treperi ili se
pojavljuje uzorak valova

Pomaknite elektricne uredaje koji mogu uzrokovati smetnje sto dalje od
monitora.

Koristite maksimalnu frekvenciju osvjezavanja koju vas monitor podrzava za
odabranu razlucivost.

Monitor je zaglaviljen u
stanju aktivnog iskljucenja”

Prekidac za napajanje racunala treba biti u poloZaju UKLJUCENO.

Graficka kartica trebala bi biti ¢vrsto umetnuta u svoj utor.

Provjerite je li video kabel monitora pravilno priklju¢en na racunalo.

Pregledajte video kabel monitora i uvjerite se da nijedan pin nije savijen.
Provjerite je li racunalo operativno pritiskom na tipku CAPS LOCK na tipkovnici
dok promatrate LED indikator CAPS LOCK. LED indikator bi se trebao ili upaliti ili
ugasiti nakon pritiska tipke.

Nedostaje jedna od
primarnih boja (CRVENA,
ZELENA ili PLAVA)

Pregledajte video kabel monitora i uvjerite se da nijedan pin nije oStecen.
Provjerite je li video kabel monitora pravilno prikljucen na racunalo.

Slika na zaslonu nije pravilno
centrirana ili veli€ine

Podesite horizontalnu (H) i vertikalnu (V) poziciju ili pritisnite tipku precaca
(AUTO).

Slika ima greske u boji (bijela
ne izgleda bijelo)

Podesite RGB boje ili odaberite Zeljenu temperaturu boje.

Horizontalne ili vertikalne
smetnje na zaslonu

Koristite nacin iskljucivanja sustava Windows 7/8/10/11 za podesavanje CLOCK i
FOCUS.
Pritisnite tipku precaca (AUTO) za automatsko podesavanie.

Propisi i servis

Molimo pogledajte informacije o propisima i servisu na www.aoc.com (kako biste
pronasli model koji ste kupili u svojoj zemlji i informacije o propisima i servisima
na stranici podrske).
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Specifikacija

Opca specifikacija

Naziv modela

u32G4U

Pogonski sustav

TFT Sareni LCD

Panel elicina prikazane slike 80,1 cm dijagonalno
Rastojanje piksela 0.1818 mm (H) x 0.1818 mm (V)
Video HDMI sucelje i DisplayPort sucelje
Horizontalni raspon skeniranja |30 k~360 kHz
Makqulna horizontalna veli¢ina 698,112 mm
skeniranja
ertikalni raspon skeniranja PHD:48-320 Hz
P : UHD:48~160 Hz
erUKaIna veli¢ina skeniranja 392,688 mm
(maksimalna)
Optimalna unaprijed postavljena|FHD:1920x1080@60 Hz
rezolucija UHD:3840x2160@60 Hz
Maksimalna rezoluciia FHD:1920x1080@320 Hz
i zoluci
: UHD:3840x2160@160 Hz
Ostalo Plug & Play VESA DDC2B/CI
[zvor napajanja 100-240 vV~ 50/60 Hz 1,5 A
Tipi¢no (svjetlina=70, kontrast=50) 43 W
Potrosnja energije Maks. (brightness = 100, contrast = 100) <1TOW
Nacin pripravnosti < 0,5W
146,76 BTU/h
Normalan rad .-
(tipicno)
) ) Nacin spavanja (pripravnost) <1,71 BTU/h
Odvodenije topline —————
Nacin iskljucenja <1,02 BTU/h
Nac'm iskljucenja (prekidac na izmjenicnuly or
struju)
Fitke rsta konektora USB UP/USB x4 (ukljucuje 1 brzo punjenje)

karakteristike

HDMI x2/DisplayPort/Slusalice

rsta prijenosnog kabela Odvojiv
Radni 0°C~40°C
Temperatura - - "
Neradni -25°C~55°C
o 5 Radni 10%~85% (bez kondenzacije)
Okolisni laznost - -
Neradni 5%~93% (bez kondenzacije)
» Radni OmM-~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska visina -
Neradni OmM-~12192m (Oft~40000ft)
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Politika o mrtvim pikselima na AOC monitorima

AOC nastoji isporuciti proizvode najvise kvalitete. Koristimo najnaprednije proizvodne procese u industriji i provodimo
strogu kontrolu kvalitete. Medutim, defekti piksela ili sub-piksela na panelima monitora ponekad su neizbjezni.

Nijedan proizvodac ne moze jamciti da ce svi paneli biti bez defekata piksela, ali AOC jamci da ce svaki monitor s
neprihvatljivim brojem defekata biti popravljen ili zamijenjen u jamstvenom roku. Ovo obavjeStenje objasnjava razlicite
vrste defekata piksela i definira prihvatljive razine defekata za svaku vrstu. Da bi monitor bio podoban za popravak ili
zamjenu u jamstvenom roku, broj defekata piksela na panelu mora premasiti navedene prihvatljive razine. Na primjer,

ne smije biti vise od 0,0004 % sub-piksela na monitoru koji su defektni.

Nadalje, AOC postavlja jos vise standarde kvalitete za odredene vrste ili kombinacije defekata piksela koje su uodljivije
od drugih. Ova politika vrijedi globalno.

subpixel

R G B

pixel

Pikseli i sub-pikseli

Piksel, odnosno slikovni element, sastoji se od tri sub-piksela u primarnim bojama: crvenoj, zelenoj i plavoj. Mnogi
pikseli zajedno ¢ine sliku. Kada su svi sub-pikseli piksela osvijetljeni, tri obojena sub-piksela pojavljuju se kao jedan
bijeli piksel. Kada su svi tamni, tri obojena podpiksela zajedno se pojavljuju kao jedan crni piksel. Ostale kombinacije
upaljenih i tamnih podpiksela pojavljuju se kao pojedinacni pikseli drugih boja.

Vrste oStecenja piksela

OStecenja piksela i podpiksela pojavljuju se na zaslonu na razlicite nacine. Postoje dvije kategorije oStecenja piksela i
nekoliko vrsta oStecenja podpiksela unutar svake kategorije.

Ostecenja svijetlih tocaka

OStecenja svijetlih tocaka pojavljuju se kao pikseli ili podpikseli koji su uvijek upaljeni ili 'ukljuceni'. To znaci da je svijetla

tocka podpiksel koji se istiCe na zaslonu kada monitor prikazuje tamni uzorak. Postoje vrste oStecenja svijetlih tocaka.

Jedan upaljeni crveni, zeleni ili plavi podpiksel.

1 ¢

Dva susjedna upaljena podpiksela:
- Crveni + Plavi = Ljubicasta
- Crveni + Zeleni = Zuta

- Zeleni + Plavi = Cijan (svijetloplava)
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Tri susjedna osvijetljena subpixela (jedan bijeli pixel).

Napomena

Crvena ili plava svijetla to¢ka mora biti svjetlija za vise od 50 % u odnosu na susjedne tocke, dok je zelena svijetla tocka
svjetlija za 30 % u odnosu na susjedne tocke.

Defekti crnih tocaka

Defekti crnih tocaka pojavljuju se kao pikseli ili subpikseli koji su uvijek tamni ili ‘iskljuceni’. To znaci da je tamna tocka
subpiksel koji se istice na zaslonu kada monitor prikazuje svijetli uzorak. Ovo su vrste defekata crnih tocaka.

Blizina defekata piksela

Bududi da defekti piksela i subpiksela iste vrste, koji su blizu jedan drugome, mogu biti primjetniji, AOC takoder
propisuje tolerancije za blizinu defekata piksela.

Tolerancije defekata piksela

Kako bi se kvalificirao za popravak ili zamjenu zbog defekata piksela tijekom jamstvenog roka, panel monitora u AOC
monitoru mora imati defekte piksela ili subpiksela koji premasuju tolerancije navedene u internetskom prirucniku.

OSTECENJA SVIJETLIH TOCAKA PRIHVATLJIVA RAZINA
1 upaljeni podpiksel 2
2 susjedna upaljena podpiksela 1
3 susjedna osvijetljena subpixela (jedan bijeli 0
pixel)
Udaljenost izmedu dvaju svijetlih toc¢kastih
>15mm
defekata*
Ukupan broj svijetlih tockastih defekata svih 5
vrsta
CRNI TOCKASTI DEFEKTI PRIHVATLJIVA RAZINA
1 tamni subpixel 5ilimanje
2 susjedna tamna subpixela 2 ili manje
3 susjedna tamna subpixela <0
Udaljenost izmedu dvaju crnih tockastih >15mm
defekata*
Ukupan broj crnih tockastih defekata svih vrsta | 5 ili manje
UKUPNI TOCKASTI DEFEKTI PRIHVATLJIVA RAZINA
Ukupan broj svijetlih ili crnih tockastih defekata S il .
) ili manje
svih vrsta
Napomena
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*:1ili 2 susjedna defekta subpiksela = 1 defekt tocke.
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Unaprijed postavljeni nacini prikaza

STANDARD REZOLUCIJA (x1Hz) F:&I:IIEZI\(I)(IZ\;E\“(-I?I?Z) FR:E’IESZII\IK(II\I}II\\I:-IZ)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VOA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
DOS MOD 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZz 67.5 60
FHD 1920x1080@240Hz 274.6 240
1920x1080@320Hz 3552 320
OHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 222194 144.001
3840x2160@60Hz 133.32 60
3840x2160@75Hz 166.653 75.0001
UMD 3840x2160@100Hz 222203 100.001
3840x2160@120Hz 268.811 120.700
3840x2160@144Hz 319.976 144.004
3840x2160@160Hz 350.402 160.001

Napomena: Prema VESA standardu, moze postojati odredena pogreska (+/-1 Hz) pri izracunu frekvencije osvjezavanja
(frekvencije polja) razli¢itih operativnih sustava i grafickih kartica. Kako bi se poboljala kompatibilnost, nominalna

frekvencija osvjezavanja ovog proizvoda zaokruzena je. Molimo obratite pozornost na stvarni proizvod.
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Dodjela pinova

Thnnf

19-pinski kabel za prijenos signala u boji

Broj pina |Naziv signala Broj pina |Naziv signala Broj pina |Naziv signala
1. TMDS podatak 2+ 9. TMDS podatak 0- 17. DDC/CEC uzemljenje
2. Zastita TMDS podataka 2 [10. TMDS sat + 18. +5V napajanje
3. TMDS podatak 2- 1. Zastita TMDS sata 19. Otkrivanje hot-plug prikljucka
4. TMDS podatak 1+ 12. TMDS sat-

5. TMDS podaci 1 Stit 13, CEC

6. TMDS podaci 1- 14, Efezgg}’g)ano (bez veze na

TMDS podaci 0+ 15. SCL
8. TMDS podaci 0 Stit 16. SDA
L] |-
917 s 1 M 8 7 5 3
2 18 0 18 12 0 8 @ 4 2
1 1

20-pinski kabel za prijenos signala u baji

Broj pina Naziv signala Broj pina Naziv signala

1 ML _Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICI1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Otkrivanje hot-plug prikljucka

9 ML Lane 1 (p) 19 Povrat DP_PWR

10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B znacajka
Ovaj monitor opremljen je VESA DDC2B moguc¢nostima sukladno VESA DDC STANDARDU. Omogucuje monitoru da

obavijesti mati¢ni sustav o svom identitetu i, ovisno o razini koristenog DDC-a, prenese dodatne informacije o svojim
prikaznim sposobnostima.

DDC2B je dvosmijerni podatkovni kanal temeljen na I2C protokolu. Mati¢ni sustav moze zatraziti EDID informacije
preko DDC2B kanala.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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