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Biztonsag

Nemzeti eldirasok

A kovetkez6 alfejezetek a jelen dokumentumban alkalmazott nemzeti el6éirasokat ismertetik.

Megjegyzések, 6vintézkedések és figyelmeztetések

A kézikonyv soran a szovegtomboket ikon és vastag vagy délt betltipus kisérheti. Ezek a tombok megjegyzéseket,
ovintézkedéseket és figyelmeztetéseket tartalmaznak, és az aldbbiak szerint hasznalatosak:

MEGJEGYZES: A MEGJEGYZES fontos informaciékat tartalmaz, amelyek segitik a szamitégépes rendszer
hatékonyabb hasznalatat.

‘L
OVATOSSAG: Az OVATOSSAG a hardver esetleges karosodasara vagy adatvesztésre figyelmeztet, és
Utmutatdst ad a probléma elkerulésére.

A

FIGYELMEZTETES: A FIGYELMEZTETES testi sériilés veszélyére hivja fel a figyelmet, és Gtmutatast nyujt a
probléma elkeriilésére.

Bizonyos figyelmeztetések eltérd formatumban is megjelenhetnek, és eléfordulhat, hogy nem jarnak ikon kiséretében.
Ilyen esetekben a figyelmeztetés megjelenitését a szabalyozé hatdsag irja eld.



Aramellatas

AA monitort kizarélag az adattablan feltlntetett tipust aramforrasrél szabad mikodtetni. Ha nem biztos az

otthona dramellatasanak tipusaban, forduljon kereskedéjéhez, illetve a helyi dramszolgaltatéhoz.
AA monitor haromagu, foldelt csatlakozdval rendelkezik, melynek harmadik érintkezéje foldeld.
Ez a dugd csak foldelt haldzati aljzatba illeszkedik biztonsagi okbdl. Ha az aljzata nem alkalmas a haromvezetékes dugo

befogadasara, kérjen villanyszerel6tél megfelel6 aljzatot, vagy hasznaljon adaptert az eszkdz biztonsagos foldeléséhez.
Ne semmisitse meg a foldelt dugd biztonsagi funkcidjat.

AVIIIa’mIés idején vagy hosszabb hasznalaton kivuli idészakban hiizza ki az egységet a konnektorbdl. Ez megvédi a

monitort az aramingadozasok miatti karosodastol.

‘A Ne terhelje tul az elosztékat és a hosszabbité kabeleket. A tdlterhelés tliz- vagy aramitésveszélyt okozhat.

(VA megfelelé mUkodés érdekében csak UL tanusitvannyal rendelkezé, 100-240 V AC kozotti, legalabb 5 A-es

foglalattal rendelkez8 szamitogépekkel hasznalja a monitort.

AA falialjzatot az eszkoz kdzelében, kdnnyen hozzaférheté helyen kell elhelyezni.



Telepités

ANe helyezze a monitort instabil kocsira, allvanyra, haromlabd tartéra, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor leesik,

személyi sérilést és sulyos karosodast okozhat a termékben. Csak a gyartdé altal ajanlott vagy a termékkel egytt
értékesitett taligat, allvanyt, haromlabut, konzolt vagy asztalt hasznaljon. A telepitéskor kdvesse a gyartd'utmutatasait,
és haszndlja a gyarto altal ajanlott szerelési tartozékokat. A termék és taliga kombinacidjat dvatosan mozgassa.

ASoha ne nyomjon semmilyen targyat a monitor hazan 1évé nyilasba. Ez dramkari elemek sértilését okozhatja, ami

tlzet vagy aramutést eredményezhet. Soha ne dntson folyadékot a monitorra.

J1\Ne helyezze a termék ellilsé részét a padlora.

A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyart¢ altal jovahagyott szerel6készletet, és kdvesse a készlet

hasznélati utasitasait.

/1 Hagyjon némi helyet a monitor korul, amint az aldbb lathatd. Ellenkezé esetben a levegdaramlas nem lesz

megfelel®, ami tilmelegedést, tlzet vagy a monitor karosodasat okozhatja.

[INA lehetséges karok, példaul a panel hamlasa a keretrél elkertlése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor nem

hajlik lefelé -5 foknal nagyobb szdgben. Ha a maximalis -5 fokos lefelé hajlasszoget tullépi, a monitor sértlése nem
tartozik a jotallas hatalya ala.

Az aldbbiakban lathatdak a javasolt szelldzbtertletek a monitor kdrul, amennyiben a monitort falra vagy allvanyra
szerelik:

Allvanyra szerelve
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Tisztitas
Ef’!} A készulékhazat rendszeresen tisztitsa enyhén vizzel nedvesitett, puha ruhaval.

Ef’!‘_\ Tisztitaskor hasznaljon puha pamut vagy mikroszalas torlékend6t. A kendé legyen enyhén nedves, majdnem

szaraz; folyadék ne jusson a készulék belsejébe.

¢ B! r w A

/I\ A készllék tisztitasa el6tt huzza ki a tapkabelt a konnektorbdl.




Egyéb

/I\Haa termék rendellenes szagot, hangot vagy fustot észlel, AZONNAL huzza ki a tapkabelt, és forduljon a

szervizkdzponthoz.

SN Gy6z8djon meg arrdl, hogy a szellézényilasokat nem takarja el asztal vagy fuggony.
A Uzemelés kdzben ne tegye ki az LCD-monitor sulyos rezgésnek vagy jelentés Utésnek.
/1’ Ne Usse meg és ne ejtse le a monitort sem Gzemelés, sem szallitds soran.

i !'*_\ A tapkabeleket biztonsagi tanUsitvannyal kell rendelkeznitik. Németorszagban HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? vagy jobb min6ségii tapkabelt

kell hasznalni.

Mas orszagokban a megfeleld tipusokat kell hasznalni ennek megfeleléen.

(VA fulhallgatok és fejhallgatok tul magas hangnyomasa hallaskarosodast okozhat. Az equalizer maximalisra allitasa

néveli a fulhallgatok és fejhallgatok kimeneti feszUltségét, ezaltal a hangnyomasszintet.



Beallitas
A doboz tartalma

@
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Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

@ *

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<% Nem minden jelkdbel kerul biztositadsra minden orszagban és régidban. Kérjik, hogy a helyi viszonteladénal vagy az

AOC kirendeltségnél érdeklddjon a pontos informaciokért.



Allvany és talp beallitasa

Atalp felszereléséhez vagy eltdvolitdsahoz kérjuk, kdvesse az alabbi Iépéseket.

Felszerelés:

Eltavolitas:

" f MEGJEGYZES: A kijelzd kialakitasa eltérhet a bemutatottaktol.



Nézoszog beallitasa

A legjobb latvany érdekében javasolt, hogy a felhasznalé meggy6z&djon arrdl, hogy az arca teljes egészében Iathato a
képernyén, majd személyes preferencia szerint allitsa be a monitor sz6gét.
Tartsa meg az allvanyt, hogy a monitor ne boruljon fel a sz6g médositasakor.
A monitort az alabbi mdédokon allithatja:
S5 T23°
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T/ MEGJEGYZES:

Ne érintse meg az LCD képerny6t a szog valtoztatasakor. Az LCD-képernyd megérintése sértlést okozhat.

(D Figyelmeztetés

A lehetséges képernydkarosodas - példaul a panel hamlasanak - elkerulése érdekében tgyeljen ra, hogy a monitor
ne dontddjon lefelé -5 foknal nagyobb mértékben.

Ne nyomja meg a képernyét a monitor délésszogének allitasa kozben. Csak a keretet fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa

Kabelcsatlakozasok a monitor és a szamitégép hatuljan:

" 710C

GAMING

©

@
®

1. USB3.2 Gen2 downstream

2. USB3.2 Gen2 downstream

3. USB3.2 Gen2 downstream

4. USB3.2 Gen2 downstream + toltés
5. USB upstream
6. HDMI1
7. HDMI 2
8. DisplayPort
9. Fejhallgatd
10. Aramellatés

Csatlakozas szamitégéphez

Csatlakoztassa szorosan a tapkabelt a kijelzd hatlapjahoz.

Kapcsolja ki a szamitdgépet, és hlzza ki a tapkabelét.

Csatlakoztassa a kijelz6 jeltovabbito kabelét a szamitdgép video-csatlakozéjahoz.

Csatlakoztassa a szamitdgép és a kijelzd tapkabelét egy kozeli konnektorba.

Kapcsolja be szamitdgépét és a kijelzét.

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités befejez6dott. Ha nem jelenik meg kép, kérjuk, forduljon a hibaelharitashoz.

oA wN =

A készulék védelme érdekében mindig kapcsolja ki a PC-t és az LCD-monitort, mieldtt csatlakoztatna 6ket.



Falra szerelés

El6készulet egy opcionalis falra szerelhetd kar felszereléséhez.

Ez a monitor egy kulon megvasarolhatd falra szerelhetd karhoz rogzithetd. A mlvelet megkezdése el6tt aramtalanitsa
a készuléket. Kbvesse az alabbi lépéseket:

1. Tavolitsa el az allvanyt.
2. Szerelje 6ssze a falra szerel6 kart a gyarté utasitasai szerint.

3. Helyezze a falra szerel® kart a monitor hatoldalara. Igazitsa 6ssze a kar furatait a monitor hatoldalan 1évd
furatokkal.

4. Csavarja be a 4 csavart a furatokba, majd huzza meg &ket.

5. Csatlakoztassa Ujra a kabeleket. A falra szereléshez olvassa el az opciondlis falra szerelhetd kar hasznalati
Utmutatdjat.

00MmMm

O

M4

A falra szereléshez sziikséges csavarok miiszaki adatai: M4*(10+X) mm (ahol X = a fali konzol vastagsaga)

M=4.0Max
©
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*_1 éf Megjegyzés: A VESA szerel6furatok nem minden modellen érhetdk el, kérjik, érdeklédjon a

kereskeddnél vagy az AOC hivatalos osztalyanal. A falra szereléshez mindig forduljon a gyartéhoz.
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* A kijelz6 megjelenése eltérhet a bemutatottol.

(DFIGYELMEZTETES:

1. Alehetséges képerny6karosodas - példaul a panel hamlasanak - elkertlése érdekében tgyeljen ra, hogy a monitor
ne dontédjon lefelé -5 foknal nagyobb mértékben.

2. Ne nyomja meg a képerny8t a monitor dblésszogének allitdsa kdzben. Csak a keretet fogja meg.
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Adaptive-Sync funkcié

1. Az Adaptive-Sync funkcié DisplayPort vagy HDMI csatlakozason keresztul mikodik.
2. Kompatibilis grafikus kartyak: Az ajanlott lista az alabbi, tovabbi informaciok a www.AMD.com weboldalon
talalhatok.

Grafikus kartyak

Radeon™ RX Vega sorozat

Radeon™ RX 500 sorozat

Radeon™ RX 400 sorozat

Radeon™ R9/R7 300 sorozat (kivéve az R9 370/X, R7 370/X és R7 265 modelleket)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano sorozat

Radeon™ R9 Fury sorozat

Radeon™ R9/R7 200 sorozat (kivéve az R9 270/X és R9 280/X modelleket)

Processzorok

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Kompatibilis a HDR10 formatumu bemeneti jelekkel.

A kijelz6 automatikusan aktivalhatja a HDR funkciét, amennyiben a lejatszé és a tartalom kompatibilisek. Kérjuk,
forduljon a készulék gyartojahoz és a tartalomszolgaltatéhoz az eszkdz és a tartalom kompatibilitasaval kapcsolatos
informaciokért. Kérjuk, valassza az ,KI" lehet8séget a HDR funkciénal, ha nincs sziikség automatikus aktivalasra.

Megjegyzés:

1.

T o WwWhN

A DisplayPort/HDMI interfészhez nem szikséges kulon beallitds a WIN10 verzidk esetén, amelyek V1703-nal
kordbbiak.

Csak a HDMI interfész érhetd el, a DisplayPort interfész nem m(kadik a WIN10 V1703 verzidjaban.
Kijelz6 bedllitas:
A kijelzé felbontdsa 3840%2160-ra van allitva, és az HDR el6re be van kapcsolva.

Egy alkalmazas elinditasa utan a legjobb HDR-hatas akkor érhet6 el, ha a felbontast 3840*2160-ra allitja (ha
elérhet6).

12



Beallitas

Gyorsgombok

1 Forras/Kilépés

2 Felhasznaldéi gomb (Dupla felbontas)

3 | Ugyelpont

4 Menu/Enter

5 | Aramellatas

Menu/Enter

Nyomja meg az OSD megjelenitéséhez vagy a kivalasztds megerésitéséhez.

Aramellatas

Nyomja meg a Bekapcsolé gombot a monitor bekapcsolasahoz.

Ugyelpont

Ha nincs OSD, nyomja meg az Ugyelpont gombot annak megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez.

Felhasznaléi gomb (Dupla felbontas)

Felhasznald altal beallitott “v" billentyliparancs menu: Dupla felbontas/Jaték méd/Mesterlovész célzé/Keret szamlaloé.
Alapértelmezett bedllitas: Dupla felbontas.

Ha nincs OSD, nyomja meg a “v" gombot a Dupla felbontas funkci¢ elinditdsahoz, majd nyomja meg a “v" vagy a ‘A"
Gomb a Dupla felbontds méd kivalasztasahoz (UHD 120 Hz, UHD 160 Hz, FHD 320 Hz) a kilénb6z6é maximalis frissitési
frekvencia tipusok alapjan.

Forras/Kilépés

Ha az OSD zarva van, a Forras/Kilépés gomb megnyomasaval a Forras gyorsgomb funkcié aktivalodik.
Ha az OSD menu aktiv, ez a gomb kilépd gombként mikaodik (az OSD menubdl vald kilépéshez).

13



OSD-beallitas

Alapvetd és egyszerii utmutaté az iranyité gombokhoz.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMIT

Game Setting Dual Resolution
Picture Gaming Mode
PIP/PBP Shadow Control
Settings Low Input Lag

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Sniper Scope

1). Nyomja meg a [} MENU-gombot az OSD ablak megnyitasahoz.

2). Nyomja meg a V vagy a A gombot a funkcidk kozotti navigalashoz. Amint a kivant funkcié ki van jelélve, nyomja
meg a (1) MENU-gombot vagy az OK gombot az aktivalashoz, majd nyomja meg a v vagy a A gombot az almend funkciéi kozotti
navigalashoz. Amint a kivant almenu-funkcié ki van jeldlve, nyomja meg a (Il MENU-gombot vagy az OK gombot az
aktivalashoz.

3). Nyomja meg a V vagy a A gombbal médosithatja a kivalasztott funkcié beallitasait. Nyomja meg a ¢ / <]
gombot a kilépéshez. Ha egyéb funkciot szeretne bedllitani, ismételje meg a 2-3. |épéseket.

4). OSD zérolasi funkcié: Az OSD zarolasdhoz nyomja meg és tartsa lenyomva a (IIlJ A monitor kikapcsolt allapotaban
nyomja meg a MENU-gombot, majd (1) a bekapcsolé gombot a monitor bekapcsoldsahoz. Az OSD feloldésahoz
tartsa lenyomva a (IlI] A monitor kikapcsolt &llapotdban nyomja meg a MENU-gombot, majd (1) bekapcsolé gombot
a monitor bekapcsolasahoz.

Megjegyzések:

1). Amennyiben a készulék csak egy jelbemenettel rendelkezik, az ,Input Select” (Bemenet kivalasztasa) opcié nem
maodosithatd.

2). Ha a bemeneti jel felbontésa az eredeti felbontas vagy Adaptive-Sync, az ,Image Ratio” (Képarany) opcid
érvénytelen.

14



Jatékbeallitas

RESOLUTION

3840x2160 120 HZ

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 HDMIN

Dual Resolution

Gaming Mode

Shadow Control
Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Information

Dial Point

Sniper Scope

Dupla felbontas

UHD 120 Hz / UHD 160
Hz / FHD 320 Hz

Kivalasztott dupla felbontas maod.

Standard Olvashatésag javitasa webes és mobil jatékok esetén.
EPS FPS (first Person Shooter) jatékokhoz. Javitja a fekete szinteket sotét
témanal.
RTS RTS (Real Time Strategy) jatékokhoz. Javitja a képmindséget.
Jaték méd Versenyzés Vgrserjyjatekokhoz a leggyorsabb valaszidot és magas szintelitettséget
biztosit.
Jatékos 1 A felhasznalé preferenciai elmentve Jatékos 1-ként.
Jatékos 2 A felhasznalé preferenciai elmentve Jatékos 2-ként.
Jatékos 3 A felhasznalé preferenciai elmentve Jatékos 3-ként.
Az arnyékvezérlés alapértelmezett értéke 0O; a felhasznald 0-tél 20-ig
srnvekvezérlés 0-20 allithatja a kép tisztasaganak noveléséhez.
Y Ha a kép tul sotét ahhoz, hogy a részletek egyértelmliek legyenek,
allitsa 0 és 20 kdzott a jobb képért.
Al,acsony,bemeneu Ki/ Be Kapcsolja ki a képtaroldt a bemeneti késleltetés csokkentése érdekében.
késleltetés
J4ték szine 0 - 20 AJateklsz[ne 0 €s 20 kozott allithatd, hogy szabalyozza a telitettséget a
jobb kép érdekében.
Az Adaptive-Sync kikapcsolasa vagy bekapcsolasa.
Adaptive-Sync Ki/Be Adaptive-Sync futtatési emlékeztets: Amikor az Adaptive-Sync funkcid
be van kapcsolva, egyes jatékokban villogas jelentkezhet.
. A ,Dial Point” funkcié egy célzasi jelzt helyez a képerny6 kdzepére,
- Ki/Be/ PR p AR
Ugyelpont Dinamikus amely seqiti a jatékosokat az els6 személy( 16voldozés (FPS) jatékok

pontos célzasaban.

Mesterlovész
iranyzéek

Ki/1.0/1.5/2.0

Helyi nagyitas a célzas megkonnyitésére I6vés kdzben.

MBR

0~20

Az MBR (Motion Blur Reduction) 0-20 szint( allitast tesz lehetévé a
mozgasi elmosddas csokkentésére.

Megjegyzés: Az MBR funkcid akkor allithato, ha az Adaptive-Sync ki
van kapcsolva és a frissitési frekvencia > 80 Hz.
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Az MBR szinkronizacié (Motion Blur Remove) engedélyezése vagy letiltasa.
Megjegyzés: Az MBR szinkronizacié akkor allithatd, ha az Adaptive-

MBR szinkronizacid Ki/B , ,
SAnKronizacio Be Sync be van kapcsolva, a bemeneti jel pedig valtozé frekvenciaju,
és a képtér frekvencidja > 75 Hz.
Normal Allitsa be a vélaszidét.
Megjegyzés:
Gyors 1. Ha a felhasznalé az OverDrive-ot ,Leggyorsabb-ra allitja, a
megjelenitett kép elmosddott lehet. A felhasznaldk igényeik szerint
Overdrive Gyorsabb allithatjak az OverDrive szintjét, vagy kikapcsolhatjak azt.
2. Az Extreme” funkcié valaszthato, amikor az Adaptive-Sync ki van
Leggyorsabb kapcsolva, és a frissitési frekvencia >80 Hz.
j 3. A képernyd fényereje csokken, amikor az ,Extreme” funkcié be van
Extrém

kapcsolva.

Képkockaszamlalo

Ki/Jobb fels6 / Jobb
also / Bal felsé / Bal alsé

AV frekvencia megjelenitése a kivalasztott sarokban.

Megjegyzés:

1). Ha a ,HDR mdd” a ,Kép” meniben engedélyezve van, az ,,Arnyékvezérlés” és a ,Jaték szin” nem allithato.

2). Ha a ,HDR" a ,Kép” meniiben ,DisplayHDR"-re van &llitva, az ,Overdrive” alatt talélhaté ,Jaték mod”, , Arnyékvezérlés’,
,Jaték szin”, ,Sniper Scope”, ,MBR", ,MBR szinkronizaci¢” és ,Extreme” opciok nem allithatok.
Amikor a ,HDR" a ,kép” mendu alatt ,HDR Kép”, ,HDR Film” vagy ,HDR Jaték” értékre van allitva, az ,Overdrive”
mendben a ,Jaték méd”, ,Jaték szin”, ,Sniper Scope”, ,MBR", ,MBR szinkron” és ,Extreme” bedllitdsok nem

modosithatok.

3). Amikor a ,Szintér” a ,kép” mend alatt ,sRGB” vagy ,DCI-P3" értékre van allitva, az ,Overdrive” mentben az
JArnyékvezérlés”, Jaték szin”, ,MBR", ,MBR szinkron” és ,Extreme” beallitdsok nem mddosithatok.
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RESOLUTION

3840x2160

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

120 HZ

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 HDMIN

Brightness
Contrast
Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Fényer6 0-100 Hattérvilagitas bedllitasa.
Kontraszt 0-100 A kontraszt digitalis regiszterbdl.
SHtétites Ki/1.szint/ Javitja a sotét vagy vilagos terlletek részleteit, hogy a vildgos részek

2.szint/ 3. szint fényereje ol beallitott legyen, tultelités nélkdl.
Elesség 0-100 Flesség beéllitasa.
Gamma 1.8/20/22/24/26 Gamma beéllitésa.

Standard Normal mod.

Széveg Széveg maod.

Internet Internet mod.
Energiatakarékos Jatek Jatek mod.
beallitas Film Filrn méd.

Sport Sport méd.

Olvasas Olvasd mad.

Egységesség Egységességi maod.

Meleg Meleg szinhémérséklet.

Normal Normal szinhémérséklet.
Szinhdmérséklet

HGvos HGvOs szinhdmérséklet.

Felhasznald Szinhdmérséklet visszaallitdsa.
Piros 0-100 Piroser6sités a digitalis regiszterbdl.
Zold 0-100 Z0lder6sités a digitalis regiszterbdl.
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Kék 0-100 Kéker6sités a digitalis regiszterbdl.
R. Telitettség 0-100 R. telitettség bedllitasa.
G. Telitettség 0-100 G. telitettség bedllitasa.
B. Telitettség 0-100 B. telitettség beallitasa.
C.Szintelitettség 0-100 Allitsa be a C. szintelftettséget.
M.Szintelitettség | O-100 Allitsa be az M. szintelitettséget.
Y.Szintelitettség 0-100 Allitsa be az V. szintelitettséget.
R. Arnyalat 0-100 Allitsa be az R. drnyalatot.
G. Arnyalat 0-100 Allitsa be a G. &rnyalatot.
B. Arnyalat 0-100 Allitsa be a B. &rnyalatot.
C. Arnyalat 0-100 Allitsa be a C. &rnyalatot.
M. Arnyalat 0-100 Allitsa be az M. &rnyalatot.
Y. Arnyalat 0-100 Allitsa be az Y. drnyalatot.
Ki
DisplayHDR
Allitsa be a HDR profilt a hasznalati igényeinek megfeleléen.
HDR HDR kép Megjegyzés:
Ha HDR észlelhetd, megjelenik a HDR bedllitasi lehetbség.
HDR mozi
HDR jaték
Ki
. Optimalizalt a képek szineihez és kontrasztjahoz, hogy szimuldlja a
HDR kép .
. HDR hatast.
HDR mdd . .
HDR mozi Megjegyzes: P, e .
Ha HDR nem észlelhetd, megjelenik a HDR madd beallitasi lehetéség.
HDR jaték
Ki Dinamika kontrasztarany kikapcsolasa.
DCR
Be Dinamika kontrasztarany engedélyezése.
Panel nativ Szabvanyos szintér panel.
Szintér sRGB SRGB szintér.
DCI-P3 DCI-P3 szintér.
Ki
Multimédia
P Csokkenti a kék fény hulldmhosszat a szinhémérséklet
Alacsony kék moéd | Internet ) )
szabdlyozasaval.
Iroda
Olvasas
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Teljes / Képarany / 1:1/
17" (4:3) /19" (4:3) /

19" (5:4)/ 19"W (16:10) /
21,5"W (16:9) /

Képarany 22"W (16:10) / Valassza ki a kép megjelenitési aranyat.
23"W (16:9) /
23,6'"W (16:9)/
24"W (16:9) /
27"W (16:9)
Megjegyzés:

1). Ha az ,HDR mdéd” engedélyezve van, a ,Kontraszt”, ,Sotét kiemelés”, ,Gamma”, ,Eco beallitas”, ,Szinhémérséklet”,
,6-tengelyes szinszaturacié/arnyalat”, ,Szintér” és ,Alacsony kék mod” nem allithato.

2). Ha az ,HDR" beallitasa ,DisplayHDR"-re van allitva, a ,Kép” menu elemei kdzul az ,HDR" és az ,,Elesség” kivételével
egyik sem allithatd. Ha az ,HDR" bedllitasa ,HDR Picture”, ,HDR Movie” vagy ,HDR Game"-re van allitva, az olyan
elemek, mint a ,Gamma”, az ,Eco Adjustment”, a ,Color Temp.”, a ,6-tengelyes szinszaturaci¢/arnyalat”, a ,DCR", a
,Szintér” és a ,LowBlue mdéd” nem maddosithatdk.

3). Ha a ,Szintér” bedllitdsa ,sRGB” vagy ,DCI-P3", az olyan elemek, mint a ,Kontraszt”, a ,Dark Boost”, a ,Gamma”, az
,Eco Adjustment”, a ,Color Temp.”, a ,6-tengelyes szinszaturacié/arnyalat”, az ,HDR méd” és a ,LowBlue mdéd” nem
allithatoék.

4). Ha az ,Eco Adjustment” bedllitdsa ,Reading” vagy ,Uniformity”, a ,Kontraszt”, a ,Dark Boost”, a ,Color Temp.”, a
,6-tengelyes szinszaturaci¢/arnyalat”, a ,DCR", a ,Szintér” és a ,LowBlue méd” nem mddosithatok.

5). Ha a ,Jaték mod” a ,Jatékbedllitasok” alatt nem ,Standard” értékre van allitva, az ,Eco bedllitas”, a ,6-tengelyes
szinszaturacio/arnyalat”, a ,HDR maod” és a ,Szintér” nem allithatok.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

PIP/PBP maod Ki/ PIP / PBP PIP vagy PBP letiltdsa vagy engedélyezése.
F6 forras Valassza ki a foképerny6 forrasat.
Alforras Vélassza ki az alképerny6 forrasat.
F6 forras
Hang Valassza ki a f6- vagy alképerny® hangbeallitasat.
Alforras
Méret Kicsi / Kdzepes / Nagy Vélassza ki a képerny® méretét.
Jobb felsé
Jobb alsé )
Pozicio Allitsa be a képerny® helyzetét.
Bal felsd
Bal als¢
Be: valtas
Valtas Valtas a képerny&forrason.
Ki: nincs mGvelet

Megjegyzés:

1). Ha engedélyezve van a PIP/PBP, az OSD menu bizonyos szinbedllitasai csak a féképernybre vonatkoznak, mig az
alképerny® nem feltétlentl tamogatott. Ennek kdvetkeztében a f6- és az alképernyd szinei eltéréek lehetnek.
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2) Engedélyezett PBP/PIP esetén a f6- és alképernyd bemeneti forrasanak kompatibilitasat az alabbi tablazat mutatja:

F6 forras
PBP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Alforras HDMI2 V \% \%
DP V V V
FO forras
PIP
HDMIN HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Alforras HDMI2 V \% \%
DP V V V
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Beallitasok

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting Language

Picture Input Select
PIP/PBP Break Reminder
Settings Off Timer

Audio DDC/CI
OSD Setup Reset

Information

Nyelv Valassza ki az OSD nyelvét.

Bemenet kivalasztdsa | Auto/HDMI1/HDMI2/DP Vélassza ki a bemeneti jel forrasat.

Szlnetemlékeztetd, ha a felhasznald folyamatosan

szunetemi¢keztets | Ki/Be dolgozik t5bb mint 1 6ran &t.

Kikapcsolasi id6zité 0-24 ¢ra Valassza ki a DC kikapcsolasi idét.

DDC/CI Nem / Igen Kapcsolja be vagy ki a DDC/CI tamogatast.
Visszaallitas Nem / Igen Allitsa vissza a meniit az alapértelmezettre.
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Hang

NoC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting Volume
Picture Mute

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Hanger6 0-100 Hangerd beallitasa.

Némitas Ki/ Be Némitsa el a hangerét.
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OSD-beallitas

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 120 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

User Key

INPUT SOURCE

HDMI

Attetszéség 0-100 Allitsa be az OSD attetszéségét.
H. pozicié 0-100 Allitsa be az OSD vizszintes poziciéjat.
V. pozicié 0-100 Allitsa be az OSD fliggéleges pozici6jat.
[dotullépés 5-120 Allitsa be az OSD idétullépését.
Dupla felbontas /
Felhasznaloi Jaték mod / L e .
gomb Sniper Scope / Felhasznalo altal beallitott “\v/" Gyorsgomb menu.
Képkockaszamléld
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Informacio

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 120 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number
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70 HDMI1

U32G4U
3840(H)x2160(V)/60Hz
SDR

Adaptive-Sync
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LED jelz6fény

Allapot LED-szin
Teljesitmény méd Fehér
Aktiv kikapcsolt mod Narancssarga
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hibaelharitas

Probléma és kérdés

Lehetséges megoldasok

A tapegység LED-je nem
vilagit

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a bekapcsold gomb ON allasban van, és a tapkabel
megfelelden csatlakozik egy foldelt haldzati aljzathoz és a monitorhoz.

Nincs kép a képerny6n

* A tapkabel megfelel6en csatlakozik?
Ellendrizze a tapkabel csatlakozasat és a halozati aramellatast.

# A videdkabel helyesen csatlakozik?
(HDMI-kabellel csatlakoztatva)
Ellendrizze a HDMI-kdbel csatlakozasat.
(DisplayPort kabellel csatlakoztatva)
Ellendrizze a DisplayPort kabel csatlakozasat.
* A HDMI/DisplayPort bemenet nem elérheté minden modellen.

# Ha be van kapcsolva, inditsa Ujra a szamitdgépet a kezdéképernyd
(bejelentkezé képernyd) megjelenitéséhez.
Ha megjelenik a kezd6képernyd (bejelentkezé képernyd), inditsa el a
szamitogépet a megfeleld mdédban (Windows 7/8/10 esetén csokkentett
maodban), majd moédositsa a videokartya frissitési frekvencidjat.
(Lasd az Optimalis felbontas bedllitasa részt.)
Ha nem jelenik meg a kezd6képernyé (bejelentkezd képernyd), forduljon a
szervizkdzponthoz vagy a kereskeddhoz.

# | itja “Bemenet nem tdmogatott” a képernyén?
Ezt az Uzenetet akkor lathatja, amikor a videokartya jele meghaladja a monitor
altal megfeleléen kezelhetd maximalis felbontast és frissitési frekvenciat.
Allitsa be a monitor 4ltal megfeleléen kezelheté maximalis felbontést és
frissitési frekvenciat.

# Gy6z6djon meg réla, hogy az AOC monitor illesztéprogramjai telepitve vannak.

A kép homalyos és arnyékos
szellemkép-hatassal
rendelkezik.

Allitsa be a kontrasztot és a fényerdt.

Nyomja meg az (AUTO) gyorsbillenty(it az automatikus beallitashoz.

Gy6z8djon meg roéla, hogy nem hasznal hosszabbité kabelt vagy kapcsolédobozt.
Ajanlott a monitort kézvetlenll a videokartya kimeneti csatlakozdjahoz
csatlakoztatni.

A kép ugral, vibral, vagy
hullammintazat jelenik meg
a képen.

Helyezze az elektromos eszkozoket, amelyek elektromos interferenciat
okozhatnak, a monitortdl a lehet6 legtavolabb.

Hasznalja a monitor altal az adott felbontashoz tdmogatott legnagyobb frissitési
frekvenciat.

A monitor aktiv kikapcsolt
allapotban ragadt.”

A szamitdgép fokapcsoldja legyen BE allasban.

A szamitdégép videokartydja legyen szilardan a helyén.

Gy6z8djon meg arrol, hogy a monitor videdkabele megfeleléen csatlakozik a
szamitdgéphez.

Ellen8rizze a monitor videdkabelét, és gy6z8djon meg arrdl, hogy egyetlen
csatlakozé sem hajlott el.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a szamitégép mikadik: nyomja meg a CAPS LOCK
billenty(t a billentylizeten, mikdzben figyeli a CAPS LOCK LED-et. A LED-nek a
billenty megnyomasa utan be kell kapcsolnia vagy ki kell kapcsolnia.

Hianyzik valamelyik .
elsédleges szin (PIROS, ZOLD
vagy KEK)

Ellen8rizze a monitor videdkabelét, és gy6z8djon meg arrdl, hogy egyik
csatlakozd sem sérult.

Gy6z8djon meg arrdl, hogy a monitor videdkabele megfeleléen csatlakozik a
szamitdgéphez.

A képernyokép nincs
ko6zépre igazitva vagy nem
megfeleld a mérete.

Allitsa be a vizszintes és fliggéleges poziciét, vagy nyomja meg az AUTO
gyorsbillenty(it.

A kép szinhibat mutat (a
fehér nem fehérnek tiinik).

Allitsa be az RGB szint vagy vélassza ki a kivant szinhémérsékletet.

Vizszintes vagy fliggoleges
zavarok jelennek meg a
képernyén.

A CLOCK és FOCUS beallitasahoz hasznalja a Windows 7/8/10/11 leallitasi modjat.
Nyomja meg az (AUTO) gyorsbillenty(t az automatikus beallitashoz.

Szabalyozas és szerviz

Kérjuk, tekintse meg a Szabalyozasi és szerviz informaciokat a www.aoc.com
oldalon (ahol megkeresheti megvasarolt modelljét az On orszagaban, valamint a
Szabdalyozasi és szerviz informacidkat a TAmogatas oldalon).
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Miuszaki adatok

Altaldanos miszaki adatok

Hbéelvezetés

Modellnév U32G4U
Meghajtérendszer TFT szines LCD
Panel Lathatd kép mérete 80,1 cm atld
pixel tavolsag 0,1818 mm (H) x 0,1818 mm (V)
ided HDMI- és DisplayPort-csatlakozé
izszintes pasztazasi tartomany |30 kHz-360 kHz
izszintes pasztazasi méret 698,112 mm
(max.)
Flgglleges pasztazasi FHD:48~320 Hz
tartomany UHD:48~160 Hz
Fugg.ole,g.es beolvasasi méret 392,688 mm
(maximalis)
Optimalis el6bedllitott felbontas FHD:1920xT080@60 Hz
P UHD:3840x2160@60 Hz
Maximalis felbontas FHD:1920x1080@320 Hz
ximali
UHD:3840x2160@160 Hz
Egyéb Plug & Play VESA DDC2B/CI
Aramforras 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Atlagos (fényer6 = 70, kontraszt = 50) 43 W
Energiafogyasztas Max. (brightness = 100, kontraszt = 100) <1TOW
Készenléti lzemmadd < 0,5W
i 146,76 BTU/6ra
Normal mikodés . ”
(jellemz&)

Alvé allapot (készenléti méd)

<1,71 BTU/6ra

Kikapcsolt allapot

<1,02 BTU/6ra

Kikapcsolt allapot (AC kapcsold)

0 BTU/éra

Fizikai jellemz&k

Csatlakozd tipusa

USB UP/USBx4 (tartalmaz 1 gyorstoltd)
HDMIx2/DisplayPort/Fejhallgatd

elkabel tipusa

Levehetd

Kornyezeti

HOomérséklet

Uzemeltetési 0°C~40°C

Nem Uzemelési -25°C~55°C

Paratartalom

Uzemeltetési

10%~85% (nem kondenzald)

Nem Uzemelési

5%~93% (nem kondenzald)

Tengerszint feletti magassag

Uzemeltetési

OmM~5000m (Oft~16404ft)

Nem Uzemelési

0mM~12192m (Oft~40000ft)
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AOC monitorok panel pixelhiba-eljarasa

Az AOC a legmagasabb min6ségl termékek szallitasara torekszik. Az ipardg legfejlettebb gyartasi folyamatait
alkalmazzuk és szigord mindségellendrzést végzunk. Azonban a monitorokban hasznalt monitorpaneleken
eléfordulhatnak pixel- vagy szubpixelhibak, amelyek néha elkerulhetetlenek.

Egyetlen gyarté sem garantalhatja, hogy minden panel mentes lesz a pixelhibaktdl, azonban az AOC garantalja, hogy
a tdlzott szamu hibas pixellel rendelkez6 monitort a jotallas keretében javitja vagy cseréli. Ez a tajékoztatd ismerteti

a pixelhibak kulonb6zd tipusait, valamint meghatarozza az elfogadhatd hibaszinteket az egyes tipusok esetén. A
jotallas keretében torténd javitas vagy csere feltétele, hogy a monitorpanel pixelhibdinak szama meghaladja ezeket az
elfogadhato szinteket. Példaul egy monitoron legfeljebb 0,0004%-nyi szubpixel lehet hibas.

Tovabba az AOC szigorubb minéségi kdvetelményeket allapit meg bizonyos, masoknal észrevehet6bb pixelhiba
tipusokra vagy kombinacidkra. Ez az iranyelv vildgszerte érvényes.

subpixel

R G B [

pixel

Pixelek és szubpixelek

A pixel, vagy képelem, harom szubpixelbdl all, amelyek az alapvetd piros, zold és kék szinekbdl tevédnek 6ssze. Sok
pixel egyutt képet alkot. Amikor egy pixel 6sszes szubpixele vilagit, a harom szines szubpixel egyutt egyetlen fehér
pixelként jelenik meg. Amikor mindharom szubpixel sotét, egytitt egyetlen fekete pixelt alkot. Mas vilagitd és sotét

szubpixel-kombinacidk mas szinl pixelekként jelennek meg.

Pixelhibak tipusai

A pixel- és szubpixelhibdk a képernyén kulonbdzd modon jelennek meg. A pixelhibak két kategdridba sorolhaték, és
mindkét kategdrian belll tobbféle szubpixelhiba talalhato.

Vilagité poétty hibak

Avilagito potty hibak olyan pixelekként vagy szubpixelekként jelennek meg, amelyek mindig vilagitanak vagy

'bekapcsoltak'. Ez azt jelenti, hogy egy vilagité potty olyan szubpixel, amely kiemelkedik a képernyén, amikor a monitor
sotét mintat jelenit meg. A vilagitd potty hibak tipusai a kdvetkezok:

Egy vilagito piros, zold vagy kék szubpixel.

I C

Két egymas melletti vilagito szubpixel:
- Piros + Kék = Lila

- Piros + Z6ld = Sarga

- Z6ld + Kék = Cian (vildagoskék)
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Harom egymas melletti vilagité szubpixel (egy fehér pixel).

Megjegyzés

A piros vagy kék fényes pontnak legalabb 50%-kal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal, mig a zold fényes

pontnak 30%-kal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal.

Fekete pont hibak

A fekete pont hibak olyan pixelek vagy alpixelek, amelyek mindig sotétek vagy ,kikapcsoltak”. Ez azt jelenti, hogy a sotét
pont egy alpixel, amely a monitorpanel vildgos mintazatanak megjelenitésekor kiemelkedik a képernyén. Ezek a fekete

pont hibak tipusai.

Pixelhibak kézelsége

Mivel az azonos tipusu pixel- és alpixelhibak kozeli elhelyezkedése jobban észrevehetd lehet, az AOC a pixelhibak

kozelségére is meghataroz tolerancidkat.

Pixelhiba-toleranciak

Ahhoz, hogy pixelhibak miatt garancialis javitas vagy csere jarjon a garancialis id6szak alatt, az AOC panelmonitor
monitorpaneljén a pixel- vagy alpixelhibdknak meg kell haladniuk a webes kézikdnyvben szerepld toleranciakat.

VILAGITO POTTY HIBAK MEGENGEDETT SZINT
1 vilagitd szubpixel 2

2 egymas melletti vilagité szubpixel 1

3 egymas melletti vilagité szubpixel (egy fehér 0

pixel)

Két vildgos ponthiba kozotti tavolsag* >15mm

Az 6sszes tipusu vildgos ponthiba 6sszesen 2

FEKETE PONTHIBAK MEGENGEDETT SZINT
1 sotét szubpixel 5 vagy kevesebb

2 egymas melletti sotét szubpixel 2 vagy kevesebb

3 egymas melletti sotét szubpixel <0

Két fekete ponthiba kozotti tavolsag* >15mm

Az 6sszes tipusu fekete ponthiba dsszesen 5 vagy kevesebb

PONTHIBAK OSSZESEN

ELFOGADHATO SZINT

Az Bsszes tipusu vilagos vagy fekete ponthiba
Osszesen

5 vagy kevesebb

Megjegyzés

*:1 vagy 2 egymas melletti alpixelhiba = 1 ponthiba.

30




El6re beallitott képernydomodok

SZABVANY FELBONTAS (+1H) | [pekVENCIAK (KHz) |  FREKVENCIAK (H2)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VOA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
DOS MOD 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZz 67.5 60
FHD 1920x1080@240Hz 274.6 240
1920x1080@320Hz 3552 320
OHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 222194 144.001
3840x2160@60Hz 133.32 60
3840x2160@75Hz 166.653 75.0001
UMD 3840x2160@100Hz 222203 100.001
3840x2160@120Hz 268.811 120.700
3840x2160@144Hz 319.976 144.004
3840x2160@160Hz 350.402 160.001

Megjegyzés: A VESA szabvany szerint a frissitési frekvencia (képkockasebesség) szamitasakor kulonbdzd operacios
rendszerek és grafikus kartyak esetén +1 Hz hibahatar el6fordulhat. A kompatibilitas javitasa érdekében a termék

névleges frissitési frekvenciajat kerekitetttk. Kérjuk, vegye figyelembe a tényleges terméket.
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Tukiosztas

Thnnf

19 tls szines kijelzd jelkabel

Pin szam |Jel neve Pin szam |Jel neve Pin szam |Jel neve
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC foldelés
2. TMDS Data 2 arnyékolas  |10. TMDS orajel + 18. +5V tapfesziltség
3. TMDS Data 2- 1. TMDS 6rajel arnyékolas 19. Hot Plug felismerés
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS o6rajel -
5. TMDS adat 1 arnyékolas  [13. CEC
6. TMDS adat 1- 14, Z‘:;I:‘ng (N.C.az
TMDS adat 0+ 15. SCL
8. TMDS adat 0 arnyékolas  |16. SDA
L] -
19 17 15 13 1M 8 7 5 3 1
20 18 0 14 120 s s 4 2
[ 1
20 tUs szines kijelz6 jelkabel
Pin szam Jel neve Pin szam Jel neve
1 ML_sav 3 (n) 1l FOLD
2 FOLD 12 ML_sav 0 (p)
3 ML_sav 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_sav 2 (n) 14 CONFIG2
5 FOLD 15 AUX_CS (p)
6 ML_sév 2 (p) 16 FOLD
7 ML_sav 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 FOLD 18 Hot Plug felismerés
9 ML Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B funkcié

Ez a monitor VESA DDC2B képességekkel rendelkezik a VESA DDC szabvany szerint. Lehetdvé teszi a monitor szamara,
hogy azonositsa magat a gazdarendszer felé, és a hasznalt DDC szintjét6l figg8en tovabbi informacidkat kozoljon
kijelzbje képességeirdl.

A DDC2B egy kétiranyu adatcsatorna, amely az 12C protokollon alapul. A gazdarendszer a DDC2B csatornan keresztul
kérheti az EDID-informacidkat.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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