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Bezpecnost

Narodni normy

Nasledujici podsekce popisuji narodni normy pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V tomto navodu mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivovym pismem. Tyto bloky

predstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje duleZité informace, které vam pomohou efektivnéji vyuZivat vas
pocitacovy systém.

‘L
UPOZORNENI: UPOZORNENI upozoriiuje na mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a sdéluje, jak témto
problémam predejit.

A

VAROVANI: VAROVANI upozoriuje na riziko trazu a informuje vas, jak se témto nebezpe&im vyhnout.
Néktera varovani se mohou objevit v jinych formatech a nemusi byt doprovazena zadnou ikonou. V téchto pfipadech je
konkrétni forma varovani stanovena prislusnym regulacnim organem.



Napajeni

AMonitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni

ve vasi domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistniho dodavatele energie.

A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou vidlici s tfetim (uzemnovacim) kolikem.

Tento zastrcka je ur¢ena pouze pro zasuvky s uzemnénim jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka nepodporuje
trizilovou zastrcku, nechte instalovat spravnou zasuvku kvalifikovanym elektrikafem nebo pouzijte adaptér pro
bezpelné uzemnéni zafizeni. Neobchazejte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

AOdpojte zafizeni béhem boufky nebo pokud nebude delsi dobu pouzivano. Timto ochranite monitor pred

poskozenim zplsobenym prepétim.
‘A Nepretézujte prodluzovaci privody ani rozdvojky. Pretizeni méze vést k pozéru nebo elektrickému Urazu.

/1 Pro zajisténi spravné funkce pouzivejte monitor pouze s pocitaci schvalenymi organizaci UL a s vhodné

konfigurovanymi zasuvkami oznacenymi 100-240 V AC, min. 5 A.

AZa’suvka ve zdi musi byt instalovana v blizkosti zafizenf a musi byt snadno pristupna.



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, trojnozku, drzak ani stdl. PAd monitoru mize zplsobit zranénf

osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. PouZivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny vyrobcem
nebo dodavany s timto produktem. Ridte se pokyny vyrobce'pfi instalaci produktu a pouzivejte montézni prislusenstvi
doporucené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku pfemistujte opatrné.

A Nikdy netlacte zadny predmét do Stérbiny v pouzdfe monitoru. Mohlo by dojit k poskozeni obvodovych soucastek,

coz mUze zpUsobit pozar nebo elektricky sok. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.
A Neumistujte pfednfi ¢ast produktu na podlahu.

APokud monitor montujete na sténu nebo polici, pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte jeji

pokyny.

ST Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je uvedeno nize. Jinak mdze byt cirkulace vzduchu nedostatecna,

coz by mohlo zpUGsobit prehriati, pozar nebo poskozeni monitoru.
ST Aby se predeslo moznému poskozeni, napriklad odlupovani panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor

nenakldnél smérem doll o vice ne7 -5 stupnd. Prekroc¢eni maximalniho dovoleného naklonu doll -5 stupnt zpUsobi,
Ze poskozeni monitoru nebude kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené oblasti ventilace kolem monitoru pfi instalaci na zed nebo na stojan:

Instalovano se stojanem
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Cisteni
Ef’!} Pravidelné Cistéte kryt mékkym hadfikem navih¢enym vodou.

PFi cisténi pouzivejte mekky bavinény nebo mikroviaknovy hadfik. HadFik by mél byt vihky a témér suchy;

I yw
nedovolte proniknuti kapaliny do pfistroje.
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E;!E Pred cisténim produktu vzdy odpojte napajeci kabel.



Ostatni

/1 Pokud produkt vydava neobvykly zdpach, zvuk nebo kour; OKAMZITE odpojte napajeci zastrcku a kontaktujte

Servisni stredisko.

SN Zajistéte, aby vétraci otvory nebyly zablokovany stolem nebo zaclonou.
A Nepouzivejte LCD monitor za silnych vibraci nebo pfi vysokych narazech béhem provozu.
/1N Neupustte a neudefte monitor béhem provozu nebo prepravy.

ST Napajeci kabely musi byt bezpecnostné schvalené. V Némecku musi byt pouzit kabel HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2

nebo lepsi.
Pro jiné zemé je nutné pouzit odpovidajici typy.

/15 Nadmeérny zvukovy tlak ze sluchatek a headsetl muzZe zplsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na

maximum zvysuje vystupni napéti sluchatek a headset( a tim i Groven zvukového tlaku.



Nastaveni

Obsah baleni

7oc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

@ *

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<k Ne viechny signdlové kabely jsou dodavany pro viechny zemé a regiony. Pro potvrzeni kontaktujte mistniho

prodejce nebo pobocku AOC.



MontazZ stojanu a podstavce

Pro montéaz nebo demontaz podstavce postupujte podle nize uvedenych krokd.

Montaz:

Demontaz:

" f POZNAMKA: Design displeje se mize lisit od zobrazeného.



Nastaveni uhlu pohledu

Pro nejlepsi zazitek ze sledovani doporucujeme, aby uzivatel zajistil, Ze na obrazovce vidi celou svou tvar, a poté upravil
Uhel monitoru podle osobnich preferenci.
Drzte stojan, abyste pfi nastavovani thlu monitor nepfevrhli.
Monitor |ze nastavit nasledovné:
S5 T23°

|
/

————
<
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T/ POZNAMKA:

Pfi nastavovani Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky mlze zpUlsobit jeji poskozent.

) Varovani
Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napriklad k odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén dold vice
nez o -5 stupnd.
PFi nastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

" 710C

GAMING

©

@
®

1. USB3.2 Gen2 downstream
2. USB3.2 Gen2 downstream
3. USB3.2 Gen2 downstream
4. USB3.2 Gen2 downstream + nabfjenf
5. USB upstream
6. HDMI1

7. HDMI 2

8. DisplayPort

9. Sluchatka

10. Napajeni

PFipojeni k pocitaci

Pevné pripojte napajeci kabel ke konektoru na zadni strané displeje.

Viypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pfipojte signalni kabel displeje do video konektoru na zadni strané pocitace.

Zapojte napajeci kabely pocitace a displeje do blizké elektrické zasuvky.

Zapnéte pocitac a displej.

Pokud va$ monitor zobrazi obraz, instalace je dokonc¢ena. Pokud nezobrazuje obraz, prosim, odkaZte se na Resenf
problémd.

oA wN =

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte pocitac i LCD monitor pfed jejich propojenim.



Montaz na sténu

Pfiprava na instalaci volitelného ramena pro montaz na sténu.

Tento monitor Ize pFipevnit na rameno pro montaz na sténu, které je tfeba zakoupit samostatné. Pfed timto postupem
odpojte napajeni. Postupujte podle téchto krokd:

1. Odstrante zakladnu.

2. Sestavte rameno pro montaz na sténu podle pokynt vyrobce.

3. Umistéte rameno pro montaz na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané
monitoru.

4. Vsunte 4 Srouby do otvord a utdhnéte je.

5. Znovu pfipojte kabely. Pro pokyny k pfipevnéni ramena na sténu pouzijte uzivatelskou pfiru¢ku dodanou s
volitelnym ramenem.

/A A\

GAMING

00Mm

M4

Technické specifikace nasténného drzaku: M4*(10+X)mm (X=tloustka nasténného drzaku)

M=4.0Max

AW
M4-P0.7
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
T

D3.86-3.96

% :’é Poznamka: Otvory pro Srouby VESA nejsou dostupné u vS§ech modelt, prosim ovéfte u prodejce nebo

oficidlniho oddéleni AOC. Vzdy kontaktujte vyrobce ohledné instalace na sténu.

v v .

- "|"""_\ >5u

NES
=

i [ I
\ J

* Design displeje se mUze lisit od ilustrovaného.

(DVAROVANT:

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napriklad k odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén doll vice
nez o -5 stupnd.
2. Pfinastavovani dhlu monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden nize, Ize jej rovnéz ovérit na www.AMD.com.

Grafické karty

Radeon™ RX Vega série

Radeon™ RX 500 série

Radeon™ RX 400 série

Radeon™ R9/R7 300 série (kromé R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano série

Radeon™ R9 Fury série

Radeon™ R9/R7 200 série (kromé R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Displej mdze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac a obsah kompatibilni. Pro informace o
kompatibilité vaseho zarizeni a obsahu kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Vyberte prosim ,VYP“ u
funkce HDR, pokud nepotrebujete automatickou aktivaci.

Poznamka:

Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni potfeba zadné specialni nastaveni ve verzich WIN10 starsich nez V1703.
Ve verzi WIN10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI, rozhrani DisplayPort nefunguje.

Nastaveni zobrazent:

RozliSeni displeje je nastaveno na 3840*2160 a HDR je pfednastaveno na ZAPNUTO.

Po vstupu do aplikace Ize nejlepsi HDR efekt dosahnout zménou rozlisSeni na 3840*2160 (pokud je dostupné).

T o wWwhN =
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Nastavovani

Rychlé klavesy

1 Zdroj/Ukoncit

UZivatelska klavesa (Dvojité
rozliseni)

3 Ovladaci bod

4 Menu/Zadat

5 Napajeni

Menu/Zadat

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknutim tlacitka napajeni zapnéte monitor.

Ovladaci bod

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Ovladaci bod pro zobrazeni/skryti Ovladaciho bodu.

UZivatelska klavesa (Dvojité rozliSeni)

UZivatelské nastaven( “v" Menu kldvesovych zkratek: Dvojité rozliSeni / Herni reZim / Sniper Scope / Pocitadlo snimka.
Vychozi nastavent je Dvojité rozlisent.

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte “v" kldvesu pro otevieni funkce Dvojité rozliseni, poté stisknéte “v" nebo “A

" KIi¢ pro vybér rezimu Dvojitého rozliseni (UHD 120 Hz, UHD 160 Hz, FHD 320 Hz) podle rdznych typt maximalni
obnovovaci frekvence.

Zdroj/Ukoncit

Kdyz je OSD zavrené, stisknuti tlacitka Source/Exit aktivuje funkci kldvesové zkratky Source.
Kdyz je OSD menu aktivni, toto tlacitko slouzf jako tlacitko pro navrat (k ukonceni OSD menu).

13



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduché pokyny pro ovladaci tlacitka.

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

120 HZ

N0oC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Dual Resolution

Gaming Mode
Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Sniper Scope

1). Stisknéte (1] tla¢itko MENU pro aktivaci OSD okna.

2). Stisknéte Vv nebo A pro pohyb mezi funkcemi. Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknéte [Ill] tlacitko
MENU / OK pro jeji aktivaci, stisknéte vV nebo A pro pohyb mezi funkcemi podmenu. Jakmile je poZadovana funkce v
podmenu zvyraznéna, stisknéte (Ill] tlacitko MENU / OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknéte v nebo A pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte $ 4 / <] pro ukoncenf. Pokud chcete upravit

jinou funkci, opakujte kroky 2-3.

INPUT SOURCE

HDMIN

4). Funkce zamku OSD: Pro zablokovani OSD stisknéte a podrzte tlacitko (Il Tla¢itko MENU pFi vypnutém monitoru,
poté stisknéte (1) tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemknuti OSD stisknéte a podrzte (Il Tla¢itko
MENU pFi vypnutém monitoru, poté stisknéte (D) tla¢itko napéjeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma produkt pouze jeden vstupni signal, moznost ,Vybér vstupu” nelze upravit.
2). Pokud je rozliseni vstupniho signalu nativni rozliseni nebo Adaptive-Sync, moznost ,Pomér obrazu” nenf funkéni.

14



Herni nastaveni

RESOLUTION

3840x2160

Game Settin
Picture
PIP/PBP
Settings
Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE

120 HZ

GAMING MODE

Standard

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 HDMI1

<] Dual Resolution

Gaming Mode

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

Dvojité rozliSeni

UHD 120 Hz / UHD 160
Hz / FHD 320 Hz

Viybrany rezim dvojitého rozlisent.

Standard Zvysuje Citelnost pro vybrané webové a mobilni hry.
EPS Pro hrani FPS (first Person Shooters) her. ZlepSuje Uroven cerné v
tmavém rezimu.
RTS Pro hrani RTS (Real Time Strategy) her. ZlepSuje kvalitu obrazu.
Herni resim Zavodni Pro hram zavodnich her poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a vysokou
saturaci barev.
Hrac 1 Nastaveni uzivatelské predvolby uloZzena jako Hrac 1.
Hrac 2 Nastaveni uzivatelské predvolby ulozena jako Hrac 2.
Hrac 3 Nastaveni uzivatelské predvolby ulozena jako Hrac 3.
Rizeni stinU: Vychozi hodnota je 0, poté muze koncovy uzivatel zvysit
Bizeni stind 0-20 rozsah od 0 do 20 pro jasnéjsi obraz.
Pokud je obraz prilis tmavy a detaily nejsou jasné viditelné, upravte
hodnotu od 0 do 20 pro lepsi zobrazeni.
\IjsltZESuZpOZdem Vypnuto / Zapnuto Viypnéte vyrovndvaci pamét snimkd pro snizeni zpozdéni vstupu.
Herni barevnost | O ~ 20 Herni barevnost umoznuje nastavit saturaci v rozsahu 0-20 pro lepsi

obraz.

Adaptive-Sync

Vypnuto / Zapnuto

Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.
Pfipomenuti provozu Adaptive-Sync: Pfi zapnuti funkce Adaptive-Sync
mUzZe v nékterych hernich prostfedich dochézet k blikant.

Funkce ,Dial Point” umistuje zamérovaci indikator do stfedu

Ovladaci bod \éyp”m@ / Zapnuto/ obrazovky, ktery pomaha hractim presné mifit pfi hrani her typu First
ynamické
Person Shooter (FPS).
Puskohled Vypnuto/1,0/1,5/2,0 | LokdIni pfiblizeni usnadfiuje zamifeni pfi stfelbé.
MBR (Redukce rozmazani pohybu) poskytuje 0-20 Urovni nastaveni ke
MBR 0-20 snizeni rozmazani pohybu.

Poznamka: Funkci MBR Ize nastavovat, pokud je Adaptive-Sync
vypnuty a obnovovaci frekvence je > 80 Hz.
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Zakazat nebo povolit synchronizaci MBR (Redukce rozmazani pohybu).
Synchronizace Poznamka: Funkci synchronizace MBR Ize nastavovat, pokud je
V 4 ) PSR NN .
MBR ypnuto / Zapnuto Adaptive-Sync zapnuty a vstupni signal ma proménnou frekvendi,
a obnovovaci frekvence je > 75 Hz.
Normalni Upravte dobu odezvy.
] Poznamka:
Rychly .. , . ) v ev
1. Pokud uzivatel nastavi OverDrive na ,Nejrychlejsi*, muze byt
. zobrazeny obraz rozmazany. Uzivatelé mohou upravit Uroven
Overdrive Rychlejsi . o P .
OverDrive nebo jej vypnout podle svych preferenci.
Nejrychlejsf 2. Funkce ,,!Extrémni“ je volitelna, pokud je Adaptive-Sync vypnuty a
obnovovaci frekvence je >80 Hz.
Extrémni 3. Jas obrazovky se snizi pfi zapnuti funkce , Extrémni”,
Vlyp./Vpravo nahore/
Pocitadlo . .
snimkd Vpravo dole/Vlevo Zobrazte frekvenci V v zvoleném rohu.
nahofe/Vlevo dole
Poznamka:

1). Pokud je v &asti ,Obraz” povolen ,Rezim HDR", nelze upravovat polozky ,Rizeni stinG” a ,Herni barevnost”.
2). Pokud je v Casti ,Obraz" nastaven ,HDR" na ,DisplayHDR", nelze upravovat polozky ,Hernf rezim”, JRizenf stind”,
,Herni barevnost”, ,Sniper Scope”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extrémni" v ¢asti ,Overdrive”.

Pokud je v sekci ,Obraz” polozka ,HDR" nastavena na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" nebo ,HDR Game”, nelze
upravovat polozky ,Herni rezim*, ,Herni barevnost”, ,Sniper Scope”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extreme” v sekci
,LOverdrive".

3). Pokud je v sekci ,Obraz” poloZzka ,Barevny prostor” nastavena na ,sRGB" nebo ,DCI-P3", nelze upravovat polozky

,Rizeni stinC", ,Hernf barevnost”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extreme" v sekci ,Overdrive”,

16



Obraz

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting Brightness
Picture Contrast

PIP/PBP Dark Boost

Settings Sharpness

Audio Gamma

OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jas 0-100 Uprava podsvicen.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
g . Zvyraznéni detailll na obrazovce v tmavych nebo svétlych oblastech
Temny boost \{ypnugo / Ulrovenv1 / za UcCelem Upravy jasu ve svétlych partiich a zajisténi, Ze nedojde k
Uroven 2 / Uroven 3 Y . '
presycent.
Ostrost 0-100 Uprava ostrosti.
Gama 18/20/22/24/26 | Upravagamy.
Standard Standardnf rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
Ekologicka Hra Herni rezim.
uprava Film Filmovy rezim.
Sport Sportovni rezim.
Cteni Rezim cteni.
Jednotnost Rezim jednotnosti.
Teply Tepla teplota barev.
Normalni Normalni barevna teplota.
Teplota barev
Studena Studena barevna teplota.
UZivatel Obnovit barevnou teplotu.
Cervena 0-100 Zisk Cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
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Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.

R. sytost 0-100 Upravit R. sytost.
G. sytost 0-100 Upravit G. sytost.
B. sytost 0-100 Upravit B. sytost.
C.Saturation | 0-100 Upravte nastaveni C.Saturation.
M.Saturation | 0-100 Upravte nastaveni M.Saturation.
Y.Saturation 0-100 Upravte nastaveni Y.Saturation.
R.Hue 0-100 Upravte nastaveni R.Hue.
G.Hue 0-100 Upravte nastaveni G.Hue.
B.Hue 0-100 Upravte nastaveni B.Hue.
C.Hue 0-100 Upravte nastaveni C.Hue.
M.Hue 0-100 Upravte nastaveni M.Hue.
Y.Hue 0-100 Upravte nastaveni Y.Hue.
Vypnuto
DisplayHDR

Nastavte HDR profil podle vasich pozadavk( na pouZzivani.
HDR HDR obraz Poznamka:
PFi detekci HDR se zobrazi moznost HDR pro Upravy.

HDR film
HDR hra
Vypnuto
Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazu, ¢imz je simulovan HDR
HDR obraz efekt.
Rezim HDR Poznamka:
HDR film Pokud HDR nenf detekovano, zobrazi se moznost Rezim HDR pro
dpravy.
HDR hra
Vypnuto Zakazat dynamicky kontrast.
DCR
Zapnuto Povolit dynamicky kontrast.
Panel Native Standardni barevny prostor panelu.
Barevny sRGB Barevny prostor sRGB.
prostor
DCI-P3 Barevny prostor DCI-P3.
Vypnuto
Multimédia
Rezim Internet Snizte modré svétlo Fizenim barevné teploty.
LowBlue
Kancelar
Cteni
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Pomér stran

Plny / Pomér/1:1/

17" (4:3) /19" (4:3) /

19" (5:4)/ 19"W (16:10) /
21,5"W (16:9)/

obrazu 22'W (16:10)/ Vyberte pomér stran obrazu pro zobrazeni.
23'W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9) /
27"W (16:9)
Poznamka:

1). Pokud je aktivovan rezim ,HDR Mode", nelze upravovat polozky ,Kontrast", ,Dark Boost", ,Gama", ,Ekologicka
Uprava", ,Barevna teplota”, ,60sa saturace/odstin”, ,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue”.
2). Kdyz je ,HDR" nastaveno na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v ,Obraz" kromé ,HDR" a ,Ostrost”. Kdyz

je ,HDR" nastaveno na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" nebo ,HDR Game", nelze upravovat polozky ,Gama", ,Ekologicka
Uprava", ,Barevna teplota”, ,60sa saturace/odstin”, ,DCR", ,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue".

3). Kdyz je ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3”, nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Zesileni tmavych
¢ast”, ,Gama", ,Ekologicka uprava”, ,Barevna teplota”, ,60sa saturace/odstin”, ,Rezim HDR" a ,Rezim LowBlue”.

4). Kdyz je ,Ekologickd Uprava” nastavena na ,Ctenf” nebo ,Uniformita”, nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Zesileni
tmavych asti, ,Barevna teplota”, ,60sa saturace/odstin”, ,DCR", ,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue”.

5). Kdyz je ,Herni rezim" v ,Nastaveni hry” nastaven mimo ,Standardni” rezim, neni mozné upravovat polozky
,Ekologicka Uprava“, ,60sa saturace/odstin”, ,Rezim HDR" a ,Barevny prostor”.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

Rezim PIP/PBP Vypnuto / PIP / PBP Zakazat nebo povolit PIP i PBP.
Hlavni zdroj Vyberte hlavni zdroj obrazu.
Vedlejsi zdroj Viyberte vedlejsi zdroj obrazu.
Zvuk Rlavni zdroj Vyberte nastaveni zvuku pro hlavni nebo vedlejsi
Vedlejéi zdroj obrazovku.
Velikost Mala / Stredni / Velka Vyberte velikost obrazovky.
Vpravo nahore
Vpravo dole
Pozice Nastavte umisténi obrazovky.
Vlevo nahore
Levy-dolni
Zapnuto: Prohozeni
Prohozeni Prohodit zdroj obrazovky.
Vypnuto: bez akce

Poznamka:

1). Je-li PIP/PBP povoleno, nékteré barevné Upravy v OSD menu plati pouze pro hlavni obrazovku, zatimco vedlejsi
obrazovka nemusi byt podporovana. Proto mohou mit hlavni a vedlejsi obrazovka odlisné zobrazeni barev.
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2) Je-li PBP/PIP povoleno, kompatibilita vstupnich zdrojd hlavni a vedlejsi obrazovky je uvedena v nasleduijici tabulce:

Hlavni zdroj
PBP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Vedlejsi zdroj HDMI2 \% Vv Vv
DP \Y V V
Hlavn{ zdroj
PIP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Vedlejsi zdroj HDMI2 \Y \Y, \Y,
DP V V V
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Nastaveni

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

120 HZ Standard 70 HDMI1

Language

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Jazyk

Vyberte jazyk OSD.

Vybér vstupu

Auto /HDMI1/HDMI2 / DP

Vyberte zdroj vstupniho signalu.

Pfipomenuti prestavky

Vypnuto / Zapnuto

Pfipomenuti prestavky, pokud uzivatel pracuje
nepretrzité déle nez 1 hodinu.

Casovac vypnuti 0-24 hodin Vyberte ¢as vypnuti DC.
DDC/CI Ne / Ano Zapnout/vypnout podporu DDC/CI.
Reset Ne / Ano

Obnovit menu na vychozi nastaveni.
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Zvuk

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GAMING

GAMING MODE

120 HZ Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

HDMI1

Hlasitost 0-100 Nastaveni hlasitosti.
Vypnuto /

Ztlumenf P Ztlumit zvuk.
Zapnuto
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Nastaveni OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI

Game Setting Transparence
Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

Settings Time out

Audio User Key

OSD Setup

Information

Prahlednost 0-100 Nastavte prihlednost OSD.
H. pozice 0-100 Nastavte horizontdIni pozici OSD.
V. pozice 0-100 Nastavte vertikalni pozici OSD.
Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.
Dvojité rozliseni /

UZivatelska i rezi

) Hef”' rezim/ UZivatelské nastaveni “v" Kladvesova zkratka nabidky.
kldvesa Sniper Scope /

Pocitadlo snimkd
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Informace

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 120 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number
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BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 HDMI1

U32G4U
3840(H)x2160(V)/60Hz
SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Stav Barva LED
Rezim plného napajeni Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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Reseni problému

Problém a dotaz

MozZna fesenf

Napajeci LED nesviti

Ujistete se, ze je tlacitko napajeni ZAPNUTO a napajeci kabel je Fadné pripojen k
uzemnené zasuvce i k monitoru.

Na obrazovce se nezobrazuje
Zadny obraz

® e napajeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajent.

# e video kabel spravné pfipojen?
(PFipojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(PFipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pripojeni DisplayPort kabelu.
* Vstup HDMI/DisplayPort nenf dostupny u viech modeld.

& Pokud je napajeni zapnuto, restartujte pocitac a zobrazi se Uvodni obrazovka
(pfihlasovaci obrazovka).
Pokud se zobrazi Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte pocitac
v pfislusném rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a poté zménte
frekvenci grafické karty.
(Podivejte se na Nastaveni optimalniho rozlisen)
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
Servisni stfedisko nebo svého prodejce.

# Vidite “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu uvidite, pokud signal z grafické karty prekroci maximalni rozliseni a
frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Nastavte maximalni rozliseni a frekvenci tak, aby odpovidaly schopnostem
monitoru.

# Ujistéte se, Ze jsou instalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a
objevuje se duchové stiny.

Upravte ovladaci prvky kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu (AUTO) pro automatické nastavent.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinac. Doporucujeme
pFipojit monitor pfimo do vystupniho konektoru grafické karty na zadni strané

pocitace.

Obraz se tfese, blikad nebo se
na ném objevuje vinity vzor.

Presunte elektricka zafizeni, kterd by mohla vyvolavat elektromagnetické ruseni,
co nejdale od monitoru.

Pouzijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi
zvoleném rozlisen.

Monitor je zaseknuty v
aktivnim reZimu vypnuti.”

Hlavni vypinac pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta musi byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pfipojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni ohnuty.
Ovérte, Ze je vas pocitac v provozu stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a
soucasnym sledovanim LED indikatoru CAPS LOCK. LED by se méla po stisknutf

klavesy rozsvitit nebo zhasnout.

Chybi jedna z primarnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA)

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni poskozeny.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vystfedén nebo neni spravné
velikostné upraven

Nastavte horizontalni a vertikalni pozici nebo stisknéte rychlou kldvesu (AUTO).

Obraz vykazuje barevné
vady (bila nevypada jako
bila)

Nastavte barvy RGB nebo vyberte pozadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni
ruSeni na obrazovce

Pro nastaveni hodin (CLOCK) a ostrosti (FOCUS) pouZijte rezim vypnuti systému Windows 7/8/10/11.
Stisknéte klavesu (AUTO) pro automatické nastaveni.

PFedpisy a servis

Pro informace o predpisech a servisu navstivte www.aoc.com (najdete zde model
zakoupeny ve vasi zemi a informace o pfedpisech a servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu

u32G4U

Ridicf systém TFT barevny LCD
Panel iditelna velikost obrazu 80,1 cm Uhlopficné
Rozte¢ pixell 0,1818 mm (5) x 0,1818 mm (V)
Video Rozhrani HDMI a DisplayPort
Horizontalni rozsah snimani 30 kHz az 360 kHz
Ma/mrpa/lm horizontalni velikost 698,112 mm
snimani
ertikalni rozsah snimani PHD:48-320 Hz
UHD:48~160 Hz
Ma/mrpa/lm vertikalnf velikost 392,688 mm
snimani
Optimalni prednastavené FHD:1920x1080@60 Hz
rozliseni UHD:3840x2160@60 Hz
Maximalni rozlizent FHD:1920x1080@320 Hz
Xi f rozlisenf
UHD:3840x2160@160 Hz
Ostatni Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typicka (jas = 70, kontrast = 50) 43 W
Spotfeba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <1TOW
Rezim pohotovosti < 0,5W
Normalni provoz 146,76 BTU/h (typ.)
Rezim spanku (rezim pohotovosti) <1,71 BTU/h
Odvod tepla —
Rezim vypnuto <1,02 BTU/h
Rezim vypnuto (sitovy vypinac) 0 BTU/h
o Tvo konektoru USB UP/USBx4 (v€etné 1 rychlého nabijent)
Fyzikalni yp HDMIx2/DisplayPort/sluchatka
charakteristiky

Typ signalového kabelu

Odnimatelny

Environmentalni

Provozn{ 0°C~40°C
Teplota Y . .
Nepripojeny -25C~55C
hkost Provozni 10 %~85 % (bez kondenzace)
0s
Nepfipojeny 5 %~93 % (bez kondenzace)
o Provozni 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Nadmorska vyska ——
Nepfripojeny 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Politika vadnych pixelti panelu monitorti AOC

Spolecnost AOC usiluje o dodani produktl nejvyssi kvality. Pouzivame nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich procesd v
oboru a uplatiujeme prisnou kontrolu kvality. Nicméné vady pixel( nebo subpixelt na panelech monitort jsou nékdy
nevyhnutelné.

Z4dny vyrobce nem(ze zarucit, Ze véechny panely budou bez pixelovych vad, ale spole¢nost AOC garantuje, Ze jakykoli
monitor s nepfijatelnym poc¢tem vad bude v zaruce opraven nebo vyménén. Toto upozornéni vysvétluje réizné typy
pixelovych vad a stanovuje prijatelné Urovné vad pro kazdy typ. Pro narok na opravu nebo vyménu v zaruce musi pocet
pixelovych vad na panelu monitoru pfesahnout tyto pfijatelné drovné. Napriklad vadnych nesmi byt vice nez 0,0004 %
subpixell na monitoru.

Navic spolecnost AOC stanovuje jeSté prisnéjsi standardy kvality pro urcité typy nebo kombinace pixelovych vad, které
jsou vyraznejsi nez ostatni. Tato zasada plati celosvetove.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel neboli obrazovy prvek se skldda ze trf subpixeld v zékladnich barvach - cervené, zelené a modré. Mnoho pixell
dohromady tvofi obraz. Kdyz jsou vSechny subpixely pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely dohromady tvofi jeden
bily pixel. Kdyz jsou vSechny tmavé, tfi barevné subpixely spolecné tvofi jeden Cerny pixel. Jiné kombinace rozsvicenych
a zhasnutych subpixell se jevi jako pixely jinych barev.

Typy vad pixelt

Vady pixelll a subpixeld se na obrazovce projevuiji riznymi zpdsoby. Existuji dvé kategorie vad pixel( a nékolik typ( vad
subpixell v rdmci kazdé z nich.

Vady zafivych bodut

Vady zarivych bodU se projevujf jako pixely nebo subpixely, které jsou vzdy rozsvicené, tedy ,zapnuté”. To znamen4,

.

Ze zarivy bod je subpixel, ktery vynikd na obrazovce, pokud monitor zobrazuje tmavy obrazec. Existuji tyto typy vad
zarivych bodl:

Jeden rozsviceny cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedici rozsvicené subpixely:
- Cerveny + Modry = Fialova
- Cerveny + Zeleny = Zlut

- Zeleny + Modry = Azurova (svétle modra)
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TFi sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel).
Poznamka

Cerveny nebo modry jasny bod musf byt o vice nez 50 % jasné&jsi ne sousedni bodly, zatimco zeleny jasny bod musf byt

0 30 % jasnéjsi nez sousedni body.
Defekty &ernych bodi

Defekty cernych bodd se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale tmavé nebo ,vypnuté”. To znamena, Ze
tmavy bod je subpixel, ktery se na obrazovce vyrazné zobrazuje, kdyz monitor zobrazuje svétly vzor. Jedna se o typy

defektd ¢ernych bodd.

Blizkost defektl pixelQ

Protoze defekty pixeld a subpixell stejného typu,

které jsou blizko u sebe, mohou byt vyraznéjsi, spolecnost AOC

stanovuije také tolerance pro vzdalenost defektd pixeld.

Tolerance defektl pixeld

Pro uplatnéni opravy nebo vymény kvlli defektlim pixell béhem zarucni doby musi mit panel monitoru AOC defekty

pixell nebo subpixel presahuijici tolerance uvedené v online manuélu.

VADY ZARIVYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 rozsviceny subpixel 2
2 sousedici rozsvicené subpixely 1
3 sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma vadami jasnych bodd* | > 15 mm
Celkovy pocet vad jasnych bod( viech typd 2
VADY CERNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 nebo méné

2 sousedni tmavé subpixely

2 nebo méné

3 sousedni tmavé subpixely <0
Vzdalenost mezi dvéma vadami cernych bodd* | = 15mm
Celkovy pocet vad cernych bodd viech typ( 5 nebo méné
CELKOVE VADY BODU PRIJATELNA UROVEN
Cellfovy pocet vad jasnych i Cernych bodu vsech 5 nebo Meénd
typl

Poznamka

*:1 nebo 2 sousedni defekty subpixel(l se pocitaji jako 1 defekt bodu.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (£1 Hz) FRVE?(SSI\TSEV (';'(‘:IZ) SVISLA (FI_':ZE)KVENCE
640x480@60HZ 31469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
ven 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
REZIM DOS 720x400@70Hz 31469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100HzZ 63.68 99.662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49725 74.55]
1024x768@60HZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100HZ 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
FHD 1920x1080@240Hz 274.6 240
1920x1080@320Hz 3552 320
oD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 222194 144.001
3840x2160@60HZ 13332 60
3840x2160@75Hz 166.653 75.0001
UHD 3840x2160@100HZ 222203 100.001
3840x2160@120Hz 268.81 120.700
3840x2160@144Hz 319.976 144.004
3840x2160@160Hz 350402 160.001

Poznamka: Podle standardu VESA mUZe pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence snimkd) rliznych operacnich

systémU a grafickych karet dojit k urcité chybé (+/-1 Hz). Pro zajisténf lepsi kompatibility byla nomindlni obnovovaci
frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Ridte se prosim skute¢nym produktem.
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Prifazeni pinu

Thnnf

19pinovy kabel pro barevny displej

;;’ﬂ: Nazev signalu s:z‘: Nazev signalu Cislo pinu|Na&zev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Zemnéni DDC/CEC
2. Kryt TMDS Data 2 10. TMDS Hodiny + 18. +5V napdjeni
3. TMDS Data 2- 1. Kryt TMDS hodin 19. Detekce horkého pripojent
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Hodiny -

5. Stinénf dat TMDS 1 13. CEC

6. Datové linka TMDS 1- 14, Eggﬁgigo (nenapojeno

7. Datova linka TMDS 0+ 15. SCL

8. Stinéni dat TMDS 0 16. SDA

|-
917 s 18 M 8 7 5 3

Lk [ 1
20pinovy kabel pro barevny displej

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML _Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI

4 ML Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH (p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekce horkého pripojeni

9 ML _Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkci VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umoznuje monitoru informovat hostitelsky
systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouziti DDC sdilet dalsi informace o svych zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kandl zalozeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém mUze poridit informace EDID pres
kanal DDC2B.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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