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Bezpecnost

Narodné normy

Nasledujuce pododdiely popisujd ndrodné normy pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto ndvode mdzu byt bloky textu doplnené ikonou a vyznacené tu¢nym alebo kurzivnym pismom. Tieto
bloky predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje ddleZité informacie, ktoré vam pomézu lepsie vyuZit vas poéitacovy
systém.

IL
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje potencialne poSkodenie hardvéru alebo stratu dat a informuje vas,
ako sa problému vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje riziko ohrozenia zdravia a informuje vas, ako sa problému vyhnut.
Niektoré varovania mézu byt uvedené v alternativnych formatoch a bez sprievodnej ikony. V takychto pripadoch je
konkrétny sposob prezentacie varovania predpisany regulacnym organom.



Napajanie
AMonitor sa ma prevadzkovat vyhradne z typu napajacieho zdroja uvedeného na stitku. Ak si nie ste isti typom

napajania vo vasej domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo na miestnu energetickd spolo¢nost.

A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrckou, zastrckou s tretim (uzemrovacim) kolikom.

Tato zastrcka sa zapojf iba do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka neumoznuje
pouzitie trojzilovej zastrcky, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné
uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte bezpecnostnu funkciu uzemnenej zastrcky.

AOdpojte zariadenie pocas burky s bleskami alebo ak nebude pouzivané dihSiu dobu. Tymto chranite monitor pred

poskodenim spdsobenym elektrickymi prepatiami.

‘A Nepretazujte pridavné zasuvky a predlZzovacie kable. Pretazenie moze spdsobit poziar alebo Uraz elektrickym

pradom.

/1 Pre zabezpecenie spravnej prevadzky pouzivajte monitor iba s pocita¢mi s certifikaciou UL, ktoré maju vhodne

konfigurované zasuvky oznacené pre napatie 100-240 V AC, minimalne 5 A.

ANéstenna’ zasuvka musi byt instalovana blizko zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia

A Neumiestnujte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, drziak ani stol. Ak monitor spadne, mdze

spbsobit zranenie osdb a vazne poskodenie zariadenia. PouZivajte wylu¢ne vozik, stojan, stativ, drziak alebo stol
odporucany vyrobcom alebo dodavany s tymto produktom. Dodrziavajte pokyny vyrobcu'pri instalacii produktu a
pouzivajte montazne prislusenstvo odporucané vyrobcom. Kombindciu produktu a vozika premiestriujte so zvySenou
opatrnostou.

A Nikdy nevkladajte ziadny predmet do otvoru v skrinke monitora. Méze dojst k poskodeniu suciastok obvodu so

zvySenym rizikom poziaru alebo Urazu elektrickym prddom. Nikdy neprelievajte tekutiny na monitor.

ST Neukladajte prednu cast produktu na podlahu.

AAK montujete monitor na stenu alebo policku, pouzite montaznu sadu schvalenud vyrobcom a postupujte podla jej

pokynov.

L1 Okolo monitora zabezpecte pristupny priestor, ako je zndzornené nizsie. Nedostatocna cirkulacia vzduchu méze

viest' k prehriatiu, ¢o mdze spbsobit poZiar alebo poskodenie monitora.

SN Aby ste predisli poskodeniu, ako je napriklad odlupovanie panela, zabezpecte, ze monitor nebude nakloneny

nadol viac ako o -5 stupnov. PoSkodenie sposobené prekrocenim maximalneho sklonom -5 stupriov smerom nadol nie
je kryté zaru¢nou opravou.

NizSie sU uvedené odporucané oblasti ventilacie okolo monitora pri jeho instalacii na stenu alebo na stojan:

InStalované so stojanom
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Cistenie

Ef’!} Pravidelne Cistite kryt vihkou makkou handrickou.

Ef’!‘_\ Na Cistenie pouzivajte jemnu bavinenu alebo mikrovlaknovd handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer

sucha. Nedovolte vniknutie kvapaliny do puzdra.
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Iné

L1 Ak vyrobok vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, IHNED odpojte napajaci kabel a kontaktuijte servisné

stredisko.

/1 Uistite sa, ze ventilacné otvory nie su zakryté stolom ani zavesom.
ST Pocas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibraciam ani narazom.
/1N Netukajte ani neskladajte monitor pocas prevadzky alebo prepravy.

ST Napdjacie kdble musia byt bezpecnostne schvélené. Pre Nemecko musi byt kdbel typu HO3WV-F, 3G, 0,75 mm?

alebo lepsi.
Pre iné krajiny sa pouZiju prislusné typy podla potreby.

SN Nadmerny zvukovy tlak z usi alebo sltchadiel méze spdsobit stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum

zvySuje vystupné napatie slichadiel a tym aj Uroven zvukového tlaku.



Nastavenie

Obsah balenia

7oc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

@ *

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<k Nie vietky signélne kable budd dodané pre vsetky krajiny a regiény. Prosim, overte si to u miestneho predajcu alebo

pobocky spolo¢nosti AOC.



Nastavenie stojana a zakladne

Prosim, nastavte alebo odstrante zakladriu podla uvedenych krokov.

Nastavenie:

Odstranenie:

" f POZNAMKA: Dizajn displeja sa méze IiSit od zobrazeného na obrazku.



Nastavenie uhla pohladu

Pre dosiahnutie optimalneho zobrazenia sa odporuca, aby pouzivatel zabezpecil, Ze vidi celd svoju tvar na obrazovke, a
nasledne upravil uhol monitora podla osobnych preferencii.
Podrzte stojan, aby sa monitor neprevratil pri zmene uhla obrazovky.
Monitor mozZete nastavit nasledovne:
S5 T23°
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T/ POZNAMKA:

Pri zmene uhla monitora sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykanie sa LCD obrazovky méze spdsobit jej poSkodenie.

(D) Upozornenie

Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil
nadol o viac nez -5°.

Pocas nastavovania uhla monitora na obrazovku netlacte. Drzte iba ram (bezel) obrazovky.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:
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USB3.2 Gen2 downstream
USB3.2 Gen2 downstream
USB3.2 Gen2 downstream

1.

2

3

4. USB3.2 Gen2 downstream + nabijanie
5. USB upstream
6

7

8
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1

. HDMI1
HDMI 2

. DisplayPort

. Sldchadla

0. Napajanie
Pripojit' k PC
1. Napajaci kabel pevne pripojte na zadnu stranu displeja.
2. Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.
3. Pripojte kabel signalu displeja do video konektora na zadnej strane pocitaca.
4. Zasunte napajaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.
5. Zapnite pocitac a monitor.

Ak monitor zobrazuje obraz, inStalacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, obratte sa na sekciu RieSenie problémov.

Pre ochranu zariadeni vzdy vypnite pocitac a LCD monitor pred ich pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na insStalaciu volitelného nastenného ramena.

Tento monitor je mozné pripevnit na nastenné rameno zaklpené samostatne. Pred vykonanim tohto postupu odpojte
napajanie. Postupujte podla nasledujucich krokov:

1. Odstrante podstavec.
2. Zostavte nastenné rameno podla pokynov vyrobcu.

3. Umiestnite nastenné rameno na zadnud stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej strane
monitora.

4. Vlozte 4 skrutky do otvorov a pevne ich utiahnite.

5. Znova pripojte kable. Postupujte podla ndvodu na pouzitie, ktory je sticastou volitelného nastenného ramena, pre
jeho pripevnenie na stenu.

/[ A\
S GAMING
Q
E H
M4

Specifikacia skrutiek na upevnenie drziaka na stenu:
M4* (10 + X) mm (X = Hrubka drziaka na stenu)

M=4.0Max
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o))
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Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
r I T

'1_1 éﬂi Poznamka: Otvory pre montaZzne skrutky VESA nemusia byt dostupné pre vSetky modely, overte to u

predajcu alebo oficialneho zastuipenia spolocnosti AOC. Pre montaZ na stenu sa vZdy obratte na vyrobcu.

VL — 7%
Orﬁ \\‘ﬁQO'
|

* Dizajn displeja sa moze liSit od zobrazeného.

UPOZORNENIE:
1. Aby ste predisli moznému poSkodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil
nadol o viac nez -5°.

2. Pocas nastavovania uhla monitora na obrazovku netlacte. Drzte iba ram (bezel) obrazovky.
10



Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync pracuje s rozhraniami DisplayPort/HDML
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizsie, je tiez mozné ho overit na www.AMD.com.

Grafické karty

Radeon™ RX Vega séria

Radeon™ RX 500 séria

Radeon™ RX 400 séria

Radeon™ R9/R7 300 séria (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano séria

Radeon™ R9 Fury séria

Radeon™ R9/R7 200 séria (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej m6Ze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehravac a obsah kompatibilné. Pre informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu kontaktujte vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Prosim, vyberte ,VYP” pre funkciu
HDR, ak nepotrebujete automaticku aktivaciu.

Poznamka:

1. Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie je potrebné Ziadne Specidlne nastavenie vo verziach WIN10 starsich ako
V1703.

Len rozhranie HDMI je dostupné a rozhranie DisplayPort nefunguje vo verzii WIN10 V1703.

Nastavenie displeja:

Rozligenie displeja je nastavené na 3840%2160 a HDR je prednastavené na ZAPNUTE.

Po vstupe do aplikdcie mozno dosiahnut najlepsi efekt HDR pri zmene rozliSenia na 3840*2160 (ak je k dispozicii).

T o WwWhN
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Nastavovanie

Rychle klavesy

1 Zdroj/Ukoncit

Pouzivatelské tlacidlo (Dvojité
rozliSenie)

3 Ovladaci bod

4 Menu/Zadat

5 Napajanie

Menu/Zadat’

Stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Pre zapnutie monitora stlacte tlacidlo napdjania.

Ovladaci bod

Ked sa nezobrazuje OSD, stlacte tlacidlo Ovladaci bod pre zobrazenie alebo skrytie ovladacieho bodu.

PouZivatelské tlacidlo (Dvojité rozliSenie)

Pouzivatelské nastavenie “v" Ponuka kldvesovych skratiek: Dvojité rozli§enie/Herny rezim/Snipersky zameriavac/
Pocitadlo snimok.

Predvolené nastavenie je Dvojité rozlisenie.

Ked sa nezobrazuje OSD, stlacte “v" tlacidlo pre otvorenie funkcie Dvojité rozliSenie, potom stlacte “v" alebo “A” Klaves
pre vyber rezimu Dvoijité rozliSenie (UHD 120 Hz, UHD 160 Hz, FHD 320 Hz) podla réznych typov max. obnovovace]
frekvencie.

Zdroj/Ukoncit’

Ked je OSD zatvorené, stlacenim tlacidla Zdroj/Exit sa aktivuje funkcia kldvesu Zdroj.
Ked je OSD menu aktivne, toto tlacidlo sluzi ako tlacidlo pre ukoncenie (na ukoncenie OSD menu).

13



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

120 HZ

N0oC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Dual Resolution
Gaming Mode
Shadow Control
Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

1). Stlac¢te [II] tlacidlo MENU na aktivéaciu OSD okna.

2). Stla¢te v alebo A na navigaciu medzi funkciami. Ked je pozadovana funkcia zvyraznend, stlacte (I} tlacidlo MENU/
OK na jej aktivaciu, stlacte Vv alebo A na navigaciu v podmenu funkcil. Ked je poZzadovana funkcia v podmenu
zvyraznena, stlacte (Il tlacidlo MENU/OK na jej aktivaciu.

3). Stlacte v alebo A na zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlacte f 4 / €] na ukoncenie. Ak chcete upravit inu

funkciu, zopakujte kroky 2-3.

INPUT SOURCE

HDMIN

4). Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD stlacte a podrzte [Ill] Stlacte tlacidlo MENU, ked je monitor vypnuty,
a nasledne stlacte () tlacidlo napajania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stlacte a podrzte (Ill) Stlacte
tlacidlo MENU, ked je monitor vypnuty, a nasledne stlacte () tlacidlo napajania na zapnutie monitora.

Poznamky:

1). Ak ma produkt iba jeden vstupny signal, polozka ,Vyber vstupu” nie je mozné nastavit.
2). Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne alebo Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu” je neplatna.

14



Nastavenie hry

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting

Picture
PIP/PBP
Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE

120 HZ

GAMING MODE

Standard

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 HDMI1

Dual Resolution

Gaming Mode

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

Dvojité UHD 120 Hz / UHD 160 Zvoleny rezim Dvojitého rozlisenia
rozlidenie Hz / FHD 320 Hz Y ) '
Standardny ZlepSuje Citatelnost pre vhodné webové a mobilné hry.
EPS Urcené na hranie FPS (strielaCiek z prvej osoby). ZlepSuje Uroven
Ciernej v tmavom rezime.
RTS Urcené na hranie RTS (real-time strategy) hier. ZlepSuje kvalitu obrazu.
Herny rezim Preteky Pre hr/arne pr/et'ekars_kych hier zabezpecluje najrychlejsi as odozvy a
vysoku saturaciu farieb.
Hrac 1 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 3.
Predvolené hodnoty Ovladania tienov su 0; pouzivatel mdze nastavit
Ovladanie hodnotu od 0 do 20 pre lepSiu zrozumitelnost obrazu.
o 0~20 . . , R
tienov Ak je obraz prilis tmavy a detaily nie su jasne viditelné, upravte
hodnotu od 0 do 20 pre ¢istSi obraz.
yg&g&atemla Vypnuté / Zapnuté Viypnite rémcovy buffer na minimalizovanie oneskorenia vstupu.
Farba hry 0 -20 Nastaveme_ Far‘kgy hry umoznuje prispdsobit saturaciu v rozsahu 0 az
20 pre kvalitnejsi obraz.
Zakazat alebo povolit Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync | Vypnuté / Zapnute Pripomienka spustenia Adaptive-Sync: Pri aktivécii funkcie Adaptive-
Sync mdze v niektorych hernych prostrediach dochadzat k blikani.
, , Funkcia ,Dial Point” zobrazuje ukazovatel zamerania v strede
P Vypnuté / Zapnuté / p . e . - .
Ovladaci bod Dyvnamické obrazovky, ktory pomaha hracom presne a precizne zamierit'v hrach
y typu First Person Shooter (FPS).
SPrL]Jispl?rglad Vypnuté /1,0/1,5/2,0 | Lokdlne priblizenie ulahcuje cielenie pri strelbe.
MBR (Redukcia rozmazania pohybu) umoznuje nastavit 0-20 Urovni
MBR 0-20 redukcie rozmazania pohybu.

Poznamka: Funkciu MBR je mozné nastavovat iba pri vypnutom
Adaptive-Sync a obnovovacej frekvencii > 80 Hz.
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Zakazat alebo povolit synchronizaciu MBR (Redukcia rozmazania pohybu).

Synchronizacia Poznamka: Funkciu synchronizacie MBR je mozné nastavovat len pri

Vypnuté / Zapnuté , AT " ) o
MBR yp P zapnutom Adaptive-Sync a variabilnej frekvencii vstupného signalu,
pricom frekvencia zobrazenia musi byt > 75 Hz.
Normalny Nastavte reak¢ny cas.
| Poznamka:
Rychly ., ’ , . o v Av ,
1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Najrychlejsi’, moze byt
Overdrive Rychlejsf zobrazeny obraz rozmazany. PouZivatelia m6zu upravit Uroven

OverDrive alebo ho vypnut podla svojich preferencif.

2. Funkcia ,Extrémny” je volitelna, ked je Adaptivny Sync vypnuty a

Najrychlejsi / Je
obnovovacia frekvencia je > 80 Hz.

Extrémny 3. Jas obrazovky sa zniZi po zapnuti funkcie ,Extrémny”.

Vypnuté / Pravy horny
Pocet snimok / Pravy dolny / Lavy Zobrazenie frekvencie V v zvolenom rohu.
horny / Lavy dolny

Poznamka:

1). Ked je v sekcii ,Obraz” povoleny ,HDR rezim", polozky ,Ovladanie tienov” a ,Herna farba” nemozno upravit.

2). Ked'je v sekcii ,Obraz" nastaveny ,HDR" na ,DisplayHDR", polozky ,Herny rezim*“, ,Ovladanie tienov”, ,Herna farba”,
,Puskohlad”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extrémny"” v ramci ,Overdrive” nemozno upravit.

Ked je v sekcii ,Obraz" nastavené ,HDR" na hodnotu ,HDR obraz”, ,HDR film" alebo ,HDR hra“, polozky ,Herny
rezim", ,Herna farba”, ,Sniper Scope”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extreme" v sekcii ,Overdrive” nie je mozné upravovat.

3). Ked je v sekcii ,Obraz" nastaveny ,Farebny priestor” na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Ovladanie tienov”, ,Herna
farba”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extreme" v sekcii ,Overdrive” nie je mozné upravovat.
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Obraz

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 120 HZ

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Brightness
Contrast
Dark Boost

Sharpness

Gamma

INPUT SOURCE

HDMI1

OSD Setup

Information

Eco Adjustment

Color Temp.

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
th\gyamvyz;henie \{ypnugé / L'J/roverﬁﬂ / Zvy’razrjuj'e detaily na obrazpvke v trTJayych algbo _f,vetlych oblastiach,
oblasti Uroven 2 / Uroven 3 upravuje jas v svetlej oblasti a zabranuje presyteniu.
Ostrost 0-100 Uprava ostrosti.
Gamma 18/20/22/24/26 | Upravagamma.
Standardny Standardny rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
Ekologické Hra Herny rezim.
nastavenie Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim ¢itania.
Jednotnost Rezim jednotnosti.
Teply Tepla farebna teplota.
Farebna Normalny Normalna farebna teplota.
teplota. Chladna Chladna farebna teplota.
Pouzivatel Obnovit farebnu teplotu.
Cervena 0-100 Zisk Cervenej z digitdlneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitalneho registra.
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Modra 0-100 Zisk modrej z digitalneho registra.

R. sytost 0-100 Nastavit' R. sytost.
G. sytost 0-100 Nastavit' G. sytost.
B. sytost 0-100 Nastavit B. sytost.
C.Nasytenie 0-100 Nastavte C.Nasytenie.
M.Nasytenie 0-100 Nastavte M.Nasytenie.
Y.Nasytenie 0-100 Nastavte Y.Nasytenie.
R.Odtien 0-100 Nastavte R.Odtien.
G.Odtien 0-100 Nastavte G.Odtien.
B.Odtien 0-100 Nastavte B.Odtien.
C.Odtien 0-100 Nastavte C.Odtien.
M.Odtien 0-100 Nastavte M.Odtien.
Y.Odtien 0-100 Nastavte Y.Odtien.
Vypnuté
DisplayHDR

Nastavte HDR profil podla vaSich prevadzkovych poziadaviek.
HDR HDR Obraz Poznamka:
Pri detekcii HDR sa zobrazi moZnost' HDR na Upravu.

HDR Film
HDR Hra
Vypnuté
HDR Obraz Optimalizované pre farebny priestor a kontrast obrazu, ktoré simuluju
. efekt HDR.
HDR rezim . }
HDR Fi Poznamka:
im Ked nie je detekovany HDR, zobrazi sa moznost HDR rezim na Upravu.
HDR Hra
Vypnuté Zakazat' dynamicky kontrastny pomer.
DCR
Zapnuté Povolit dynamicky kontrastny pomer.
Panel Native Panel so Standardnym farebnym priestorom.
Farebny sRGCB SRGB farebny priestor.
priestor
DCI-P3 DCI-P3 farebny priestor.
Vypnuté
Multimédia
Ir_é)%/ivnEilue Internet Znizenie modrého svetelného spektra reqgulaciou farebnej teploty.
Kancelaria
Citanie
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Plny / Pomer /1:1/

17" (4:3) /19" (4:3) /

19" (5:4)/ 19"W (16:10) /
21,5"W (16:9) /

Pomer obrazu | 22"W (16:10) / Vyber pomeru obrazu pre zobrazenie.
23"W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9) /
27"W (16:9)
Poznamka:

1.

2).

Po aktivacii ,HDR rezimu" nie je mozné upravovat polozky ,Kontrast’, ,Dark Boost”, ,Gamma", ,Eco Adjustment”,
,Farebna teplota”, ,6-osova saturacia/farebny odtien”, ,Farebny priestor” a ,LowBlue rezim".

Ked je ,HDR" nastavené na ,DisplayHDR", vSetky polozky v sekcii ,Obraz" okrem ,HDR" a ,Ostrosti” nie je mozné
upravovat. Ked je ,HDR" nastavené na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" alebo ,HDR Game", polozky ,Gamma", ,Eco
Adjustment”, ,Color Temp.”, ,6-Axis Color Saturation/Hue”, ,DCR", ,Farebny priestor” a ,LowBlue Mode" nie je mozné
upravovat.

. Ked je ,Farebny priestor” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gamma", ,Eco

Adjustment”, ,Color Temp.”, ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,HDR rezim" a ,LowBlue Mode" nie je mozné upravovat.

. Kedje ,Eco Adjustment” nastaveny na ,Reading” alebo ,Uniformity”, polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Color Temp.”,

,6-Axis Color Saturation/Hue", ,DCR", ,Farebny priestor” a ,LowBlue Mode" nie je mozné upravovat.

. Ak je v ,Hernom rezime" v sekcii ,Nastavenie hry" zvoleny rezim odliény od ,Standardny”, polozky ,Eco nastavenie”,

,6-0s0vé nasytenie/odtien farieb”, ,HDR rezim“ a ,Farebny priestor” nie je mozné upravovat.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

Rezim PIP/PBP Vypnuté / PIP / PBP Zakazat alebo povolit rezim PIP alebo PBP.
Hlavny zdroj Vyberte zdroj hlavnej obrazovky.
Ved[ajsi zdroj Viyberte zdroj vedlajSej obrazovky.

Hlavny zdroj Vyberte nastavenie zvuku pre hlavnu alebo vedlajsSiu

Zvuk b 0
Vedlaj3i zdroj OPrazovku.
Velkost Mala / Stredna / Velka Vyberte velkost obrazovky.
Pravy horny roh
Pravy dolny roh
Pozicia Nastavte umiestnenie obrazovky.
Lavy horny roh
Vlavo-dole

Zapnuté: Prepnut
Prepnut Prepnite zdroj signalu obrazovky.
Vypnuté: bez akcie

Poznamka:

1). Ked je PIP/PBP aktivované, niektoré nastavenia tykajuce sa farieb v OSD menu platia iba pre hlavnu obrazovku,
zatial o podobalok nemusi byt podporovany. Preto sa mézu farby na hlavnej obrazovke a podobaloku IiSit.
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2) Ak je PIP/PBP aktivované, kompatibilita vstupu hlavnej a podradenej obrazovky je uvedena v nasledujicej tabulke:

Hlavny zdroj
PBP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Podradeny zdroj | HDMI2 \% \Y \Y
DP \Y V V
Hlavny zdroj
PIP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Podradeny zdroj | HDMI2 \ \ \
DP V V V
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Nastavenia

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

120 HZ Standard 70 HDMI1

Language

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Wber vstupu Auto /HDMIT /HDMI2 / DP Viyberte zdroj vstupného signalu.

Pripomienka prestavky | Vypnuté / Zapnuté g;;pczz.zenneu;iritﬁ;seti\i/akcygk%rqpigZ’izi_pOUi"\/ater
Casovac vypnutia 0-24 hodin Vyberte ¢as vypnutia DC napajania.

DDC/CI Nie / Ano Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI.

Reset Nie / Ano

Obnovit menu na predvolené nastavenia.
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Zvuk

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GAMING

GAMING MODE

120 HZ Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

HDMI1

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.
Vypnuté /

Stimit’ P i Stisit hlasitost.
Zapnuté
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Nastavenie OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI

Game Setting Transparence
Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

Settings Time out

Audio User Key

OSD Setup

Information

Priehladnost 0-100 Nastavit priehladnost OSD.
H. poloha 0-100 Nastavit horizontalnu polohu OSD.
V. poloha 0-100 Nastavit vertikdlnu polohu OSD.
Casovy limit 5-120 Nastavit ¢asovy limit OSD.
5 . Dvojité rozlisenie
Ezgjl\;atelske /Siiegggsriijge// PouZivatelské nastavenie “\v/" Ponuka klavesovych skratiek.

Pocet snimok
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Informacie

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 120 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number
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BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 HDMI1

U32G4U
3840(H)x2160(V)/60Hz
SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Stav Farba LED
Rezim plného napajania Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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RieSenie problémov

Problém a otazka

MozZné riesenia

LED napdjania nie je zapnuta

Uistite sa, ze je tlacidlo napajania zapnuté a napajaci kabel je spravne pripojeny k
uzemnenej elektrickej zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke nie je Ziadny
obraz

® e napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napdjacieho kabla a zdroj napajania.

# e video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou HDMI kabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* Vstup HDMI/DisplayPort nie je dostupny na kazdom modeli.

& Ak je napdjanie zapnuté, reStartujte pocitac a zobrazi sa pociatocnd obrazovka
(prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi pociatocna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac
v prislusnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a potom zmente
frekvenciu grafickej karty.
(Odporucame nastavenie optimalneho rozliSenia)
Ak sa pociatocna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
servisné stredisko alebo vasho Predajcu.

= Vidite “Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu mozete vidiet, ked signal z grafickej karty prekroci maximalne
rozlisenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

# |Jistite sa, ze sU nainstalované ovladace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a
vyskytuje sa problém s
tienovanim (ghosting).

Nastavte ovladanie kontrastu a jasu.

Stlacte klavesovu skratku (AUTO) na automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZivate predlzovaci kabel ani prepinac. Odporic¢ame zapojit
monitor priamo do vystupného konektora grafickej karty na zadnej strane
pocitaca.

Obraz sa triasol, blikal alebo

sa na nom objavoval vinovy
vzor.

Presunte elektrické zariadenia, ktoré mézu spdsobovat elektrické rusenie, o
najdalej od monitora.

Pouzivajte maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord vas monitor zvlada pri
pouzivanom rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
rezZime aktivneho vypnutia
(Active Off-Mode).”

Viypinac pocitaca by mal byt'v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca by mala byt pevne zasunuta vo svojom slote.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kolik nie je ohnuty.
Uistite sa, Ze vas pocitac je v prevadzke stlacenim kldvesu CAPS LOCK na
klavesnici a si¢asnym sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. LED by sa mala po
stlaceni klavesu CAPS LOCK rozsvietit' alebo zhasnut.

Chyba jedna z primarnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA).

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kolik nie je poskodeny.
Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je
vystredeny alebo spravne
velkostne nastaveny.

Nastavte horizontalnu (H-Position) a vertikalnu polohu (V-Position) alebo stlacte
klavesovu skratku (AUTO).

Obraz ma farebné chyby
(biela farba nevypada ako
biela).

Nastavte farebny tén RGB alebo zvolte pozadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo
vertikalne rusenie na
obrazovke.

Pouzite vypinaci rezim Windows 7/8/10/11 na nastavenie hodinového signalu
(CLOCK) a zaostrenia (FOCUS).
Stlacte klavesovu skratku (AUTO) na automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Prosim, pre viac informacii o predpisoch a servise navstivte www.aoc.com (najdite
model, ktory ste zakupili vo vasej krajine, a vyhladajte informacie o predpisoch a
servise na stranke podpory).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu U32G4U
Pohon TFT farebné LCD
Panel iditelna velkost obrazu 80,1 cm (uhlopriecka)
elkost pixelu 0,1818 mm (H) x 0,1818 mm (V)
Video Rozhranie HDMI a rozhranie DisplayPort
Rozsah horizontalneho 30 kHz ~ 360 kHz
skenovania
Ma>_<|ma|rja velkost _ 698,112 mm
horizontalneho skenovania
s . |FHD: 48~320 Hz
Rozsah vertikdlneho skenovania
UHD: 48~160 Hz
ertlkalr)a velkost skenovania 392,688 mm
(maximalna)
Optiméalne prednastavené FHD: 1920x1080@60 Hz
rozliSenie UHD: 3840x2160@60 Hz
Maximalne rozliSenie FHD:1920x1080@320 Hz
o ) UHD: 3840x2160@160 Hz
statne Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajania 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typicka (jas = 70, kontrast = 50) 43 W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) < 110W
ReZim pohotovosti <05W
Normalna prevadzka 146,76 BTU/h (typ.)
Rezim spanku (pohotovostny rezim) <1,71 BTU/h
Odvod tepla — -
Rezim vypnutia <1,02 BTU/h
Rezim vypnutia (AC spinac) 0 BTU/h
- Tvo konektora USB UP/USBx4 (vratane 1 rychlonabijacieho)
Flyzfa'”i yp HDMIx2/DisplayPort/slichadla
astnost Typ signalneho kabla Odnimatelny
Prevadzkovy 0°C~40°C
Teplota -
Nepracovny -25°C~55°C
_ ) ) Prevadzkovy 10 %~85 % (bez kondenzacie)
Environmentalny VIhkost - —
Nepracovny 5 %~93 % (bez kondenzacie)
. Prevadzkovy 0 m~5000 m (0 ft~16 404 ft)
Nadmorska vyska -
Nepracovny 0 m~12 192 m (0 ft~40 000 ft)
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Politika defektov pixelov panelov AOC

Spoloc¢nost AOC sa usiluje dodavat produkty najvyssej kvality. Pouzivame niektoré z najmodernejsich vyrobnych
procesov v odvetvi a uplatiiujeme prisnu kontrolu kvality. Napriek tomu st chyby pixelov alebo subpixelov na paneloch
monitorov pouzivanych v monitoroch niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca nemédze zarucit, ze véetky panely budu bez pixelovych chyb, aviak spolo¢nost AOC garantuje, ze
akykolvek monitor s neprijatelnym poctom chyb bude v ramci zaruky opraveny alebo vymeneny. Tato informacia
vysvetluje rézne typy pixelovych chyb a definuje prijatelné Urovne chyb pre kazdy typ. Aby bolo mozné uplatnit
opravu alebo vymenu v ramci zaruky, pocet pixelovych chyb na paneli monitora musi prekrocit tieto prijatelné Urovne.
Napriklad maximalne 0,0004 % subpixelov na monitore méze byt chybnych.

Spoloc¢nost AOC okrem toho stanovuje eSte prisnejSie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie pixelovych
chyb, ktoré su viditelnejSie ako iné. Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, alebo obrazovy prvok, pozostava z troch subpixelov v primarnych farbach cervenej, zelenej a modrej. Mnohé
pixely spolu tvoria obraz. Ked su vSetky subpixely pixelu svietiace, tri farebné subpixely spolu pésobia ako jeden biely
pixel. Ked su vSetky tmavé, tri farebné subpixely sa spoloc¢ne javia ako jeden Cierny pixel. Iné kombinacie rozsvietenych
a tmavych subpixelov sa zobrazuju ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy defektov pixelov

Defekty pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuju réznymi spdsobmi. Existuju dve kategdrie defektov pixelov a
niekolko typov defektov subpixelov v kazdej kategorii.

Defekty jasnych bodov

Defekty jasnych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy rozsvietené alebo ,zapnuté”. To znamena,
Ze jasny bod je subpixel, ktory vynika na obrazovke, ked monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuju tieto typy defektov
jasnych bodov.

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susedné rozsvietené subpixely:
- Cervend + Modr4 = Fialova
- Cervend + Zelené = ZIt4

- Zelend + Modra = AzUrova (Svetlomodra)
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Tri susediace svietiace subpixely (jeden biely pixel).

Poznamka

Cerveny alebo modry jasny bod musi byt o viac ako 50 % jasnejsi ako susediace bodly, zatial ¢o zeleny jasny bod je 0 30

% jasnejsi ako susediace body.
Vady €iernych bodiek

Vady Ciernych bodiek sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré s neustale tmavé alebo ,vypnuté”. To znamena, ze
tmavy bod je subpixel, ktory je viditelny na obrazovke pri zobrazovani svetlého vzoru. Ide o typy vad Ciernych bodiek.

Blizkost chybnych pixelov

KedZe chyby pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré su blizko seba, mézu byt vyraznejsie, spoloc¢nost AOC

stanovuje aj tolerancie pre blizkost chyb pixelov.

Tolerance chyb pixelov

Aby bol panel monitora AOC opravneny na opravu alebo vymenu kvoli chybam pixelov pocas zaruc¢nej doby, musi
pocet chybnych pixelov alebo subpixelov prekroCit tolerancie uvedené v ndvode na webovej stranke.

DEFEKTY JASNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 rozsvieteny subpixel 2

2 susedné rozsvietené subpixely 1

3 susediace svietiace subpixely (jeden biely 0

pixel)

Vzdialenost' medzi dvoma jasnymi bodovymi S15mm

defektmi* B

Celkovy pocet jasnych bodovych defektov vietkych typov | 2

CIERNE BODOVE DEFEKTY PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susediace tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susediace tmavé subpixely

<0

Vzdialenost' medzi dvoma Ciernymi bodovymi
defektmi*

>15mm

Celkovy pocet ciernych bodovych defektov vietkych typov

5 alebo menej

CELKOVY POCET BODOVYCH DEFEKTOV

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet jasnych alebo ciernych bodovych defektov
vSetkych typov

5 alebo menej

Poznamka

*:1 alebo 2 susediace subpixelové chyby = 1 bodova chyba.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

STANDARD ROZLSENIE (+1H2) | precVENCIA (kHz) |  FREKVENCIA (Ho)
640x480@60 Hz 31.469 59.94
640x480@67 Hz 35 66.667
640x480@72 Hz 37.861 72.809
VoA 640x480@75 Hz 375 75
640x480@100 Hz 51.08 99.769
640x480@120 Hz 61.91 119.518
REZIM DOS 720x400@70 Hz 31.469 70.087
800x600@56 Hz 35156 56.25
800x600@60 Hz 37.879 60.317
800x600@72 Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75 Hz 46.875 75
800x600@100 Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZz 67.5 60
FHD 1920x1080@240Hz 274.6 240
1920x1080@320Hz 3552 320
OHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 222194 144.001
3840x2160@60Hz 133.32 60
3840x2160@75Hz 166.653 75.0001
UMD 3840x2160@100Hz 222203 100.001
3840x2160@120Hz 268.811 120.700
3840x2160@144Hz 319.976 144.004
3840x2160@160Hz 350.402 160.001

Poznamka: Podla standardu VESA mo&ze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie poli) réznych operacnych
systémov a grafickych kariet dojst k odchylke (+/-1 Hz). Pre zlepSenie kompatibility bola nominalna obnovovacia

frekvencia tohto produktu zaokrudhlena. Prosim, riadte sa skutocnym vyrobkom.
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Priradenie pinov

Thnnf

19-pinovy kabel pre farebny displej

Cislo pinu [Nazov signélu Cislo pinu [N&azov signélu Cislo pinu |Nazov signalu

1. TMDS data 2+ 9. TMDS data 0- 17. DDC/CEC zem

2. Ochranny tienenie TMDS dat 2|10. TMDS hodiny + 18. +5V napdjanie

3. TMDS data 2- 1. Ochranny tienenie TMDS hodin |19. Detekcia horticeho pripojenia
4. TMDS data 1+ 12. TMDS hodiny-

5. Ochranny stit TMDS dat 1 13. CEC

6. TMDS dat 1- 14. Rezervované (N.C. na zariadeni)

7. TMDS dat 0+ 15. scL

8. Ochranny stit TMDS dat 0 16. SDA

L] |-

19 17 15 12 11 8 7 § 3 1

20 18 18 14 12 10 8

O

g 4 2

O

20-pinovy kabel pre farebny displej

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML _Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML _Lane 3 (p) 13 CONFIGI

4 ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcia horticeho pripojenia
9 ML Lane (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny moznostami VESA DDC2B v sulade so Standardom VESA DDC. Umoznuje monitoru
informovat hostovsky systém o svojej identite a podla Urovne pouzitia DDC komunikovat dalSie informacie o jeho
zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole I2C. Hostovsky systém moze cez kanal DDC2B pozadovat
informacie EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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