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Guvenlik

Ulusal Duzenlemeler

Bu belgede kullanilan ulusal dizenlemeler asagidaki alt bolimlerde agiklanmistir.

Notlar, Dikkat Edilmesi Gerekenler ve Uyarilar

Bu kilavuz boyunca metin bloklari bir simge esliginde kalin veya italik olarak yazilabilir. Bu bloklar notlar, dikkat edilmesi
gerekenler ve uyarilar olup, asagida belirtildigi sekilde kullanilir:

¥

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha etkin kullanmanizi saglayan 6nemli bilgileri belirtir.

JL
DIKKAT: DIKKAT, donanimda olasi hasar veya veri kaybi riskini gésterir ve bu sorunun nasil 6nlenecegini
aciklar.

A

UYARI: UYARI, bedensel zarar tehlikesini belirtir ve bu tehlikeden nasil kaginilacagini bildirir.
Bazi uyarilar farkl bicimlerde sunulabilir ve simge icermeyebilir. Byle durumlarda uyarinin sunumu, diizenleyici otorite
tarafindan zorunlu kilinmustir.



GUc¢

AMonitér, yalnizca etikette belirtilen glc kaynagi tlruyle calistiriimalidir. Evinize saglanan guc tiriinden emin

degilseniz, Bayinize veya yerel elektrik sirketine basvurunuz.

AMonitér, Ucuncd (topraklama) pimli G¢ uclu toprakli fisle donatilimistir.

Bu fis yalnizca bir toprakli gui¢ prizine takilabilir, bu bir gtvenlik 6zelligidir. Priziniz Gg telli fisi kabul etmiyorsa, dogru
prizin kurulumu icin bir elektrikci ¢cagiriniz ya da cihazi glvenli sekilde topraklamak amaciyla bir adaptor kullaniniz.
Toprakli fisin sagladigi givenlik amacini ortadan kaldirmayiniz.

AYHdmm firtinasi sirasinda veya uzun sure kullanilmayacaksa cihazin fisini prizden ¢ekiniz. Bu islem, gu¢

dalgalanmalarindan kaynaklanan monitdr hasarini énler.

‘AGU(; seritleri ve uzatma kablolarini asiri ydklemeyiniz. Asiri yiklenme yangin veya elektrik carpmasina neden

olabilir.

/ 1\ Monitoran ddzgun ¢alismasini saglamak icin, yalnizca 100-240V AC, en az 5A olarak isaretlenmis ve uygun

yapilandiriimis prizlere sahip UL listeli bilgisayarlarla kullaniniz.

A Duvar prizi, ekipmanin yakinina ve kolayca erisilebilecek bir yere monte edilmelidir.



Kurulum

A Monitoru kararsiz bir araba, sehpa, U¢ ayak, braket veya masanin Uzerine yerlestirmeyiniz. Monitor diserse, kisisel

yaralanmaya ve Urtnun ciddi hasar gérmesine neden olabilir. Sadece Uretici tarafindan énerilen veya bu Urlnle birlikte
satilan bir araba, sehpa, tripod, braket veya masa kullanin. Ureticinin'Griint kurarken verdigi talimatlara uyun ve Uretici
tarafindan dnerilen montaj aksesuarlarini kullanin. Bir Grtin ve araba kombinasyonu dikkatle tasinmalidir.

AMonitér kabininin Uzerindeki yuvaya asla herhangi bir cisim sokmayin. Bu, devre elemanlarina zarar vererek

yangin veya elektrik carpmasi riski olusturabilir. Monitor Gzerine kesinlikle sivi dokmeyin.
/1 Urlindn 6n yGzind yere koymayin.
AMonitérU duvara veya rafa monte edecekseniz, Uretici onayh bir montaj kiti kullanin ve kitin talimatlarina uyun.

A Asagida gosterildigi gibi monitorin etrafinda bosluk birakin. Aksi takdirde hava dolasimi yetersiz kalabilir; bu da

asiri1Isinmaya, yangina veya monitorin hasarina yol acabilir.

A Panel soyulmasi gibi potansiyel hasarlari 6nlemek icin monitériin asaglya dogru egimini -5 dereceden fazla

yapmayin. -5 derecelik azami asagi egim siniri asilirsa, monitorde olusan hasar garanti kapsaminda degildir.

Monitor duvara veya stand Uzerine monte edildiginde 6nerilen havalandirma alanlari asagida belirtilmistir:

Stant ile monte edilmis

12 inch
30cm
V2 e TT T T oo 1
1 I ! 1
1 ! 1
X 1 ] 1
1 ! 1
1 : 1 .
| ' 4inch | 4linch
4 inch ! ! 10cm 7~ 10cm
10cm ! !
1
I ! |
| «=> Setin etrafinda en !
! é : azindan bu kadar bosluk - !
: | birakin !



Temizlik

Ef’!} Kasa duzenli olarak suyla hafifce nemlendirilmis yumusak bir bezle temizlenmelidir.

Ef’!‘_\ Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullaniniz. Bez nemli ve neredeyse kuru olmali; sivinin

kasa icine girmesine izin vermeyiniz.

Ef’!} Latfen Grind temizlemeden dnce gu¢ kablosunu cikariniz.




Diger

S Uriin garip koku, ses veya duman yayiyorsa, guc fisini DERHAL cekiniz ve bir Servis Merkezi ile iletisime geciniz.
L1 Havalandirma deliklerinin masa veya perde tarafindan engellenmediginden emin olunuz.

L1 LCD monitor calisma sirasinda asiri titresim veya yuksek darbe kosullarina maruz birakilmamalidir.

SN Calisma veya tasima sirasinda monitore vurmayiniz veya distrmeyiniz.

b Gu¢ kablolari gvenlik onayli olmalidir. Aimanya icin HO3VV-F, 3G, 0.75 mm? veya daha iyisi olmalidir.

Diger Ulkelerde uygun tipler buna gore kullaniimalidir.

/1N Kulaklik ve kulak tstu kulakliklarin asiri ses basincr isitme kaybina neden olabilir. Ekvalayzerin maksimuma

ayarlanmasi, kulaklik ve kulak Ustd kulakliklarin ¢ikis voltajini artirir ve dolayisiyla ses basing seviyesini yukseltir.



Kurulum

Kutu Icerigi

Q

7oc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

@ *

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<k Sinyal kablolarinin tamami tiim tlke ve bolgelerde saglanmayabilir. Litfen yerel Bayi veya AOC sube ofisiyle teyit

ediniz.



Stand ve Tabanin Kurulumu

Tabani kurmak veya cikarmak icin asagidaki adimlari izleyiniz.

Kurulum:

Cikarma:

" f NOT: Gériintii tasarimi, gésterilenlerden farkhlik gésterebilir.



Goruntu Acisinin Ayarlanmasi

En iyi gorintt deneyimini saglamak icin, kullanicinin ekranda ylzantn tamamini gérebildiginden emin olmasi ve
monitdrin acgisini kisisel tercine gére ayarlamasi onerilir.
Monitorun agisini degistirirken, monitordn devrilmemesi icin standi sikica tutunuz.
Monitoru asagidaki sekilde ayarlayabilirsiniz:
AT 230

|
/

————
<

_——— g -

]

NOT:

Aclyr degistirirken LCD ekrana dokunmayiniz. LCD ekrana dokunmak hasara neden olabilir.

) Uyar
+Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin monitorun -5 dereceden fazla asaglya egilmediginden
emin olunuz.

Monitordn agisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Yalnizca cerceveyi tutunuz.



Monitériun Baglanmasi

Monitorun ve bilgisayarin arkasindaki kablo baglantilari:

" 710C

GAMING

©

@
®

1. USB3.2 Gen2 downstream

2. USB3.2 Gen2 downstream

3. USB3.2 Gen2 downstream

4. USB3.2 Gen2 downstream + sarj
5. USB upstream
6. HDMI 1
7. HDMI 2
8. DisplayPort
9. Kulaklik
10. Gug

Bilgisayara Baglayiniz

GU¢ kablosunu monitérun arka kismina saglam sekilde baglayiniz.

Bilgisayarinizi kapatiniz ve gug kablosunu prizden ¢ikariniz.

Goruntd sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video baglanti noktasina baglayiniz.

Bilgisayarinizin ve monitdrintzin gug kablolarini yakindaki bir prize takiniz.

Bilgisayarinizi ve monitorintzu aginiz.

Monitorintzde bir goruntt beliyorsa, kurulum tamamlanmistir. Goruntu belirmiyorsa, litfen Sorun Giderme béltimune
basvurunuz.

oA wN =

Ekipmani korumak icin, baglanti yapmadan 6nce her zaman PCli ve LCD monitoru kapatiniz.



Duvara Montaj

Opsiyonel Duvara Montaj Kolu Kurulumuna Hazirhk

Bu monitor, ayri olarak satin alinan duvara montaj koluna takilabilir. Bu isleme baslamadan 6nce guicu kesin. Asagidaki
adimlarr izleyiniz:

1. Tabani ¢ikariniz.
2. Duvara montaj kolunu monte etmek icin Ureticinin talimatlarini izleyiniz.

3. Duvara montaj kolunu monitérun arkasina yerlestiriniz. Kolun deliklerini monitorun arkasindaki deliklerle
hizalayiniz.

4. 4 vidayi deliklere takiniz ve sikiniz.

5. Kablolarr tekrar baglayiniz. Duvara montaj talimatlari icin opsiyonel duvara montaj koluyla birlikte verilen kullanici
kilavuzuna basvurunuz.

oo
00

==
Mé4

00Mm

Duvar montaj vidalarinin ézellikleri:
M4*(10+X)mm (X=Duvar montaj braketinin kalinhgr)

M=4.0Max
HEE
MY%-P07 a
‘ Dk=8.0 H=2.0‘ | L=10+X

% fé Not: VESA montaj vidasi delikleri tim modellerde mevcut degildir, liitfen bayi veya AOC yetkili servisi

ile kontrol ediniz. Duvara montaj icin her zaman uretici ile iletisime geciniz.

4 % ‘

ME <5° ‘ >5°

I

i =
. —‘ '—‘ J

* Ekran tasarimi, gosterilenlerden farkli olabilir.

(DUYAR:

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini énlemek icin monitérin -5 dereceden fazla asagiya egilmediginden
emin olunuz.

2. Monitorun acisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Yalnizca cerceveyi tutunuz.
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Adaptive-Sync Fonksiyonu

1. Adaptive-Sync Fonksiyonu, DisplayPort/HDMI ile ¢alisir.
2. Uyumlu Grafik Kartlari: Onerilen liste asagidadir; ayrica www.AMD.com adresinden de kontrol edilebilir.

Grafik Kartlari

Radeon™ RX Vega serisi

Radeon™ RX 500 serisi

Radeon™ RX 400 serisi

Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 harictir)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serisi

Radeon™ R9 Fury serisi

Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X, R9 280/X harictir)

Islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Oynatici ve igerik uyumlu ise, ekran otomatik olarak HDR islevini etkinlestirebilir. Cihazinizin ve iceriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi icin lUtfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisiyla iletisime geciniz. Otomatik etkinlestirme islevine ihtiyag
duymuyorsaniz, HDR islevi icin “KAPALL" secenegini belirleyiniz.

Not:

1. WIN10 V1703 surumunden daha eski strtimlerde DisplayPort/HDMI arayUzu icin 6zel bir ayar yapmaya gerek
yoktur.

WIN10 V1703 suriminde sadece HDMI araytzd mevcuttur, DisplayPort araytzi ¢alismamaktadir.

Goruntd AyarlariO
GOruntd ¢ozanurltgu 3840*2160 olarak ayarlanmustir ve HDR 6n ayart ACIK konumundadir.

Bir uygulamaya girildikten sonra, en iyi HDR etkisi, coztUnurluk 3840*2160 olarak degistirildiginde (mevcutsa) elde
edilir.

T o WwWhN
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Ayarlaniyor

Kisayol Tuslari

1 Kaynak/Cikis

2 Kullanicr Tusu (Cift Cozundrldk)

3 Cevirme Noktasi

4 MenU/Giris

5 GuUg

Menu/Giris

OSD'yi géruntulemek veya se¢imi onaylamak icin basiniz.

Gug

Monitord agmak icin GU¢ dugmesine basiniz.

Cevirme Noktasi

OSD olmadiginda, Cevirme NoktaslI digmesine basarak Cevirme Noktasini gdsterin veya gizleyin.

Kullanici Tusu (Cift Cozintrlik)

Kullanici Ayari “v" tus kisayol menusu: Cift CozanUrlik/Oyun Modu/Nisanci Kapsami/Kare Sayacl.

Varsayilan olarak Cift Cozunurltk secilidir.

OSD olmadiginda, basiniz “v" tusuna Cift Cozunurltk fonksiyonunu agmak icin, ardindan basiniz “v” veya “A” Farkli
maksimum yenileme hizi turlerine gore Cift Cozantrltk modunu (UHD 120Hz, UHD 160Hz, FHD 320Hz) se¢cmek icin
tus.

Kaynak/Cikis

OSD kapaliyken Kaynak/Cikis digmesine basmak, Kaynak kisayol tusu islevi gorur.
OSD menusu aktifken bu digme, cikis tusu (OSD menusunden ¢ikmak icin) olarak calisir.

13



OSD Ayarlari

Kontrol tuslari hakkinda temel ve basit talimat.

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

1). Basiniz [IJ OSD penceresini etkinlestirmek icin MENU diigmesine.

REFRESH RATE

120 HZ

N0oC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Dual Resolution

Gaming Mode
Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Sniper Scope

INPUT SOURCE

HDMIN

2). Basiniz v veya A fonksiyonlar arasinda gezinmek icin. istenen fonksiyon vurgulandiginda, basiniz (i} MENU
dugmesine/Tamam‘a etkinlestirmek icin; basiniz v veya A alt menu fonksiyonlari arasinda gezinmek i¢gin. Istenen alt
meni fonksiyonu vurgulandiginda, basiniz (I MENU digmesine/Tamam’a etkinlestirmek icin.

3). Basiniz v veya A secilen fonksiyonun ayarlarini degistirmek icin. Cikmak icin basiniz 4 / <€ Baska bir
fonksiyonu ayarlamak isterseniz, 2-3. adimlari tekrarlayin.

4). OSD Kilitleme Fonksiyonu: OSD'yi kilitlemek icin basili tutunuz () Monitér kapaliyken MENU diigmesine basin ve
ardindan (1) monitéri acmak icin guic diigmesine basin. OSD kilidini acmak icin glic digmesine basili tutun. (Ill]
Monitor kapaliyken MENU diigmesine basin ve ardindan (1) Monitéri agmak icin glic digmesine basin.

Notlar:

1). Urtin yalnizca bir sinyal girisi iceriyorsa, “Giris Se¢” secenegi ayarlanamaz.
2). Giris sinyali ¢ozUnurlugu yerel cozanurluk veya Adaptive-Sync ise “Goruntu Orani” secenegi gecersizdir.
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Oyun Ayarli

RESOLUTION

3840x2160 120 HZ

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 HDMIN

Dual Resolution

Gaming Mode

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

e UHD 120Hz / UHD . e
Gift CozUnurluk 160Hz / FHD 320Hz Secilen Cift CozUnurluk modu.
Standart Uygun web ve mobil oyunlar i¢in okunabilirligi artirir.
FPS FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari igin. Karanlk temada siyah
seviyesini iyilestirir.
RTS RTS (Gergek Zamanli Strateji) oyunlarr icin. Goruntu kalitesini iyilestirir.
Oyun Modu Varis Ya[|§ oyunlart i¢in en hizli tepki stresini ve yuksek renk doygunlugunu
saglar.
Oyuncu 1 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedildi.
Oyuncu 2 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 2 olarak kaydedildi.
Oyuncu 3 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 3 olarak kaydedildi.
Golge Kontrolu varsayilan degeri O'dir; ardindan son kullanici daha net
. . B bir goruntd i¢in 0 ile 20 arasinda ayarlama yapabilir.
Golge Kontrolu 0-20 Gorantd ayrintilart net gérinmduyorsa, daha net bir géruntt icin O ile
20 arasinda ayarlama yapilabilir.
Dusuk Girig L . . L iy
Gedikmesi Kapali / Acik Giris gecikmesini azaltmak icin kare arabellegi kapatin.
Oyun Rengi 0 -20 Oyun Rengl, dahavlyl bir goruntu elde etmek icin doygunluk ayarini
0-20 araliginda saglar.
Adaptive-Sync'i Devre Disl Birak veya Etkinlestir.
Adaptive-Sync Kapali / Acik Adaptive-Sync Calistirma Hatirlaticisi: Adaptive-Sync 6zelligi
etkinlestirildiginde bazi oyun ortamlarinda ekran titremesi olabilir.
K “Dial Point” fonksiyonu, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci (FPS)
. apali / Agik / < . .
Cevirme Noktasi : . oyunlarinda hassas ve dogru nisan almalarina yardimci olmak igin
Dinamik . . . L
ekranin ortasinda bir hedef gostergesi yerlestirir.
Nisanci Kapsami Kapali /1.0/1.5/2.0 Atis yaparken hedef almayi kolaylastirmak icin yerel olarak
yakinlastirma yapin.
MBR (Hareket Bulanikligini Azaltma), hareket bulanikligini azaltmak icin
~ 0-20 arasi ayar imkani sunar.
MBR 0-20 Not: MBR fonksiyonu, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi >
80Hz oldugunda ayarlanabilir.
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MBR

MBR Senkronizasyonunu (Hareket Bulanikligini Giderme) devre disi birakin veya etkinlestirin.

Not: MBR Senkronizasyonu fonksiyonu, Adaptive-Sync acikken ve giris

. Kapali / Agik
Senkronizasyonu apall 7 Al sinyali degisken frekansta oldugunda ayarlanabilir,
ve alan frekansi > 75Hz olmalidir.
Normal Tepki stiresini ayarlayin.
Hizl Not:
' 1. Kullanici OverDrive'u “En Hizli” olarak ayarladiginda goruntu
. bulaniklasabilir. Kullanicilar tercihleri dogrultusunda OverDrive
Overdrive Daha Hizli NN i -
seviyesini ayarlayabilir veya kapatabilir.
En Hizli 2. "Extreme” fonksiyonu, Adaptive-Sync kapali ve yenileme hizi >80Hz
oldugunda istege baghdir.
Asiri 3. “Extreme” fonksiyonu acildiginda ekran parlakhigr azalacaktir.
Kapali / Sag-Ust / Sag-
Kare Sayaci P d d Secilen kdsede V frekansini gosterir.
Alt / Sol-Ust / Sol-Alt
Not:

1). “Goéruntyd” altinda "HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Golge KontrolU” ve “Oyun Rengi” 6geleri ayarlanamaz.

2). "Goruntu” altinda "HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Oyun Modu”, “Goélge Kontrold”, “Oyun Rengi”, “Nisanci
Kapsam!”, “MBR", “MBR Senkronizasyonu” ve “Overdrive” altinda “Extreme” 6geleri ayarlanamaz.
“GoruntU” menusundeki "HDR” secenegi “HDR Goruntd”, “HDR Film” veya “HDR Oyunu” olarak ayarlandiginda,
“Overdrive” altindaki “Oyun Modu”, “Oyun Rengi”, “Nisanci Kapsam!”, “MBR”, “"MBR Senkronizasyonu” ve “Extreme”
secenekleri ayarlanamaz.

3). "Goruntld” menudsundeki “Renk Alani” secenegi “sRGB” veya "DCI-P3" olarak ayarlandiginda, “Overdrive” altindaki
"Golge KontrolU”, “Oyun Rengi”, "“MBR", "MBR Senkronizasyonu” ve “Extreme” secenekleri ayarlanamaz.
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Goruntu

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting Brightness
Picture Contrast

PIP/PBP Dark Boost

Settings Sharpness

Audio Gamma

OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Parlaklik 0-100 Arka Isik Ayarl.
Kontrast 0-100 Dijital Kayith Kontrast.
Kapali / Seviye 1/ Karanlik veya parlak alanlardaki ekran ayrintilarini artirarak parlak
Karanlik Artisi : - ; o L
Seviye 2 / Seviye 3 alanlardaki parlakligi ayarlar ve asiri doygunlugun énune geger.
Keskinlik 0-100 Keskinligi Ayarlayin.
Gamma 18/20/22/24/2.6 | Gamma'yl Ayarlayin.
Standart Standart Mod.
Metin Metin Modu.
internet internet Modu.
Oyun Oyun Modu.
Eco Ayari
Film Film Modu.
Spor Spor Modu.
Okuma Okuma Modu.
Duzgunluk Duzgunlik Modu.
Sicak Sicak Renk Sicakligi
Normal Normal Renk Sicakhgi.
Renk Sicakligi
Soguk Soguk Renk Sicakhgr.
Kullanici Renk Sicakligini Geri Yukle.
Kirmizi 0-100 Dijital Kayittan Kirmizi Kazancl.
Yesil 0-100 Dijital Kayittan Yesil Kazanci.
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Mavi 0-100 Dijital Kayittan Mavi Kazanci.
R. Doygunluk | O-100 R. Doygunlugunu Ayarla.
G. Doygunluk | 0-100 G. Doygunlugunu Ayarla.
B. Doygunluk | O-100 B. Doygunlugunu Ayarla.
C.Doygunluk 0-100 C.Doygunlugunu ayarlayiniz.
M.Doygunluk | O-100 M.Doygunlugunu ayarlayiniz.
Y.Doygunluk 0-100 Y.Doygunlugunu ayarlayiniz.
R.Ton 0-100 R.Tonunu ayarlayiniz.
G.Ton 0-100 G.Tonunu ayarlayiniz.
B.Ton 0-100 B.Tonunu ayarlayiniz.
CTon 0-100 CTonunu ayarlaymniz.
M.Ton 0-100 MTonunu ayarlayiniz.
YTon 0-100 YTonunu ayarlayiniz.
Kapali
DisplayHDR
Kullanim gereksinimlerinize gére HDR profilini ayarlayin.
HDR HDR Goruntu Not:
HDR algilandiginda, ayar icin HDR se¢enedi goruntulenir.
HDR Film
HDR Oyunu
Kapali
HDR Goriintd HDtR Qfektigﬁlsimgle edecek sekilde gorintinin renk ve kontrastr icin
HDR Modu op |.m|ze edilmistir.
HDR Film not. ) - .
HDR algilanmadiginda, ayar icin HDR Modu secenegi gorintulenir.
HDR Oyunu
Kapali Dinamik kontrast oranini devre disl birakin.
DCR
Agik Dinamik kontrast oranini etkinlestirin.
Panel Yerel Standart renk alani panelidir.
Renk Alani sRGB SRGB Renk Alani.
DCI-P3 DCI-P3 Renk Alan.
Kapali
Multimedya
'I;/lo(\)/\éEZIue internet Renk sicakligini kontrol ederek mavi isik dalga boyunu azaltir.
Ofis
Okuma
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Tam / En Boy Orani/ 1:1
/

17" (4:3) /19" (4:3) /
19"(5:4) /19"W (16:10) /

Goruntd 21.5"W (16:9)/ GOruntd oranini segin
Oran 22"W (16:10) / '
23"W (16:9) /
23.6"W (16:9) /
24"W (16:9) /
27"W (16:9)
Not:

1). "HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Kontrast”, “Karanlik Artisl”, “Gama”, “Eco Ayar1”, “Renk Sicakligl”, “6-Eksen Renk
Doygunlugu/Tonu”, “Renk Alani” ve “LowBlue Modu” ayarlanamaz.

2). 'HDR' ‘DisplayHDR’ olarak ayarlandiginda, ‘HDR' ve ‘Keskinlik’ disindaki ‘Goruntu’ altindaki tum 6geler ayarlanamaz.
'HDR'‘HDR Goruntd’, ‘'HDR Film’ veya 'HDR Oyunu’ olarak ayarlandiginda, ‘Gamma’, ‘Eco Ayar', ‘Renk Sicakligr, ‘6-Eksen
Renk Doygunlugu/Tonu’, 'DCR’, ‘Renk Alani’ ve ‘LowBlue Modu' ayarlanamaz.

3). '‘Renk Alani" 'sRGB' veya ‘DCI-P3' olarak ayarlandiginda, ‘Kontrast', ‘Karanlk Artirma’, ‘Gamma'’, ‘Eco Ayar’, ‘Renk
Sicakligr, '6-Eksen Renk Doygunlugu/Tonu’, 'HDR Modu'’ ve ‘LowBlue Modu’ ayarlanamaz.

4). 'Eco Ayar'‘Okuma’ veya ‘Birlik’ olarak ayarlandiginda, ‘Kontrast', ‘Karanlk Artirma’, ‘Renk Sicakhgr, ‘6-Eksen Renk
Doygunlugu/Tonu’, 'DCR’, ‘Renk Alani’ ve ‘LowBlue Modu’ ayarlanamaz.

5). "Oyun Ayarlan” altindaki “Oyun Modu"” “Standart” olmayan moda ayarlandiginda, “Eco Ayar1”, “6-Eksen Renk
Doygunlugu/Tonu”, "HDR Modu” ve “Renk Alani” secenekleri ayarlanamaz.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

PIP/PBP Modu Kapali / PIP / PBP PIP veya PBP modunu devre disi birakin veya etkinlestirin.
Ana Kaynak Ana ekran kaynagini secin.
Alt Kaynak Alt ekran kaynagini secin.
Ana Kaynak
Ses Ana ekran veya alt ekran ses ayarini segin.
Alt Kaynak
Boyut KUcuk / Orta / Buyuk Ekran boyutunu secin.
Sag ust
Sag alt
Konum Ekran konumunu ayarlayin.
Sol Ust
Sol-alt
Aclk: Degistir
Degistir Ekran kaynagini degistirin.
Kapali: islem yok

Not:

1). PIP/PBP etkinlestirildiginde, OSD menusundeki bazi renk ayarlari yalnizca ana ekran icin gecerli olup, alt ekran
desteklenmeyebilir. Bu nedenle, ana ekran ile alt ekran farkli renkler gosterebilir.
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2) PBP/PIP etkinlestirildiginde, ana ekran/alt ekran giris kaynagi uyumlulugu asagidaki tabloda gosterilmistir:

Ana kaynak
PBP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Alt kaynak HDMI2 \ \ \
DP \% \ \
Ana kaynak
PIP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Alt kaynak HDMI2 \Y V V
DP V V V
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Ayarlar

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 120 HZ Standard 70 HDMI1

Game Setting Language

Picture Input Select
PIP/PBP Break Reminder
Settings Off Timer

Audio DDC/CI
OSD Setup Reset

Information

Dil OsSD dilini seciniz.

y . Otomatik / HDMI1 / HDMI2 / A y -
Giris Sec¢imi DP Giris sinyal kaynagini seciniz.

Ara Verme Hatirlaticisi | Kapali / Acik Kullanici 1 saatten fazla araliksiz calistiginda ara verme

hatirlaticisi.
Kapanma
P 0-24 saat DC kapanma suresini seciniz.
Zamanlayicisi
DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini agin/kapatin.
Sifirla Hayir / Evet MenUyu varsayilan ayarlara sifirlayin.
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Ses

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GAMING

GAMING MODE

120 HZ Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

HDMI1

Ses Duzeyi 0-100

Ses seviyesi ayarl.

Sessiz Kapali / Acik

Sesi kapat.
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OSD Ayarlari

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 120 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

User Key

INPUT SOURCE

HDMI

Saydamlik 0-100 OSD saydamligini ayarla.
Yatay Konum 0-100 OSD yatay konumunu ayarla.
Dikey Konum 0-100 OSD dikey konumunu ayarla.
Zaman Asimi 5-120 OSD zaman asim suresini ayarla.
Gift Cozunurluk /
Oyun Modu /
Kullanici Tusu Nisanci Kapsami | Kullanicr Ayari “v/" Tus kisayolu mendsu.
/
Kare Sayaci
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RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 120 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number
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BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 HDMI1

U32G4U
3840(H)x2160(V)/60Hz
SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX
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LED Gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gu¢ Modu Beyaz
Aktif-Kapall Modu Turuncu
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Sorun Giderme

Sorun ve Soru

Olasi Cozumler

Gli¢ LED'i Yanmiyor

GU¢ dugmesinin ac¢lk oldugundan ve gug kablosunun dizgun bigimde toprakli bir
prize ve monitoére baglandigindan emin olun.

Ekranda goruntu yok

# GUc kablosu dogru baglandi m?
GUc¢ kablosu baglantisini ve glg kaynagini kontrol edin.
#\/ideo kablosu dogru baglandi mi?
(HDMI kablosu ile bagliysa)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu ile bagliysa)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi her modelde bulunmayabilir.
# GUc aclksa, bilgisayari yeniden baslatarak baslangic ekranini (giris ekranini)
goruntuleyin.
Baslangig ekrani (giris ekrani) gorundyorsa, bilgisayart uygun moda (Windows
7/8/10 icin Glvenli Mod) baslatin ve ardindan video kartinin frekansini
degistirin.
(Optimal CozUnUrltk Ayarina bakiniz)
Baslangig ekrani (giris ekrani) gérunmuyorsa, Servis Merkezi veya bayiniz ile
iletisime gecin.
# Gorebiliyor musunuz “Girdi Desteklenmiyor” ekranda mi?
Bu mesaji, video kartindan gelen sinyal monitorun isleyebilecegi maksimum
¢ozunurluk ve frekans degerlerini astiginda gorebilirsiniz.
Monitordn destekledigi maksimum ¢dzUnurltk ve frekans degerlerini ayarlayin.
# AOC Monitdr StrdcuUlerinin yikli oldugundan emin olun.

Gorunti Bulanik ve Hayalet
Goélgelenme Sorunu Var

Kontrast ve Parlaklik kontrollerini ayarlayin.

Otomatik ayar i¢in (AUTO) sicak tusuna basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitora
dogrudan arka taraftaki video karti cikisina baglamaniz onerilir.

Goruntu Ziphyor, Flag
Yapiyor veya Gérlintiide
Dalga Deseni Gérliniliyor

Elektriksel parazit olusturabilecek cihazlari monitérden mumkun oldugunca
uzaga taslyin.

Kullandiginiz ¢6zunurlikte monitdérunuzin destekledigi maksimum yenileme
hizini kullanin.

Monitor Aktif Kapali
Modunda Takilmig
Durumda”

Bilgisayarin Gug¢ Anahtari ACIK pozisyonda olmalidir.

Bilgisayarin video karti yuvasina tam olarak oturmus olmalidir.

Monitoérun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin
olun.

Monitorun video kablosunu kontrol edin ve hicbir pinin buktlmediginden emin
olun.

Klavye Uzerindeki CAPS LOCK tusuna basarak bilgisayarinizin ¢alistigini dogrulayin
ve CAPS LOCK LED'ini gbzlemleyin. Tusa bastiktan sonra LED ya yanmali ya da
sonmelidir.

Biripcil renklerqen (KIRMIZI,
YESIL veya MAVI) birinin
eksik olmasi

Monitorun video kablosunu kontrol edin ve hicbir pinin zarar gérmediginden
emin olun.

Monitorun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin
olun.

Ekrandaki goriintu
ortalanmamis veya dogru
boyutta degil

Yatay (H-Position) ve dikey (V-Position) konumu ayarlayin veya kisayol tusu (AUTO)
kullanin.

Goruntide renk hatalari
var (beyaz, beyaz gibi
goriinmiuyor)

RGB renk ayarini yapin veya istenen renk sicakligini secin.

Ekranda yatay veya dikey
parazitler var

Saat (CLOCK) ve odak (FOCUS) ayarlarini yapmak i¢in Windows 7/8/10/11
kapatma modunu kullanin.
Otomatik ayar icin (AUTO) sicak tusuna basin.

Dilizenleme ve Servis

Satin aldiginiz modeli Glkenizde bulmak ve destek sayfasindaki Duzenleme ve
Servis Bilgileri icin lttfen www.aoc.com adresini ziyaret edin.
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Spesifikasyon

Genel Spesifikasyon

Model adi

u32G4U

SUrucu sistemi

TFT Renkli LCD

Panel GOrulebilir Goruntu Boyutu 80,1 cm diyagonal
Pixel araligi 0,1818 mm (Y) x 0,1818 mm (D)
Video HDMI ArayUzu ve DisplayPort Arayuzu
atay tarama araligi 30k~360kHz
atay tarama boyutu 698,112 mm
(Maksimum)
. 5 FHD:48~320Hz
Dikey tarama aralig
UHD:48~160Hz
Dikey Tarama Boyutu 392,688 mm
(Maksimum)
' . .. |FHD:1920x1080@60HZz
Optimal On Ayar Cozunurlugu
UHD:3840x2160@60Hz
) R FHD:1920x1080@320Hz
Maksimum Cozunurlik
UHD:3840x2160@160Hz
Digerleri Tak ve Calistir VESA DDC2B/CI
GU¢ Kaynagi 100-240V~ 50/60Hz 1,5A
Tipik (Parlaklik = 70, Kontrast = 50) 43W
GUC Tuketimi Maksimum (parlaklik = 100, kontrast = 100)  [g110W
Bekleme Modu < 0,5W
Normal Calisma 146,76 BTU/saat
2 (tipik)
Isi Dagilimi Uyku (Bekleme modu) <1,71 BTU/saat
Kapall Mod <1,02 BTU/saat
Kapall Mod (AC anahtarr) 0 BTU/saat
. USB UP/USBx4 (1 hizli sarj dahil)
Friksel Ozellikler [OMMEKEOT Tipi HDMIx2/DisplayPort/Kulaklik
Sinyal Kablosu Tipi GCikarilabilir
alisma 0°C~40°C
Sicaklik Gals - -
Galismama -25°C~55°C
Galisma %10~%85 (yogusmasiz)
Cevresel Nem -
GCalismama %5~%93 (yogusmasliz)
Rak Galisma OM~5000m (Oft~16404ft)
akim
Galismama 0mM-~12192m (Oft~40000ft)
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AOC Monitor Paneli Piksel Hatasi Politikasi

AOC, en yuksek kalitede Urtnler sunmayl amaglamaktadir. Sektorin en ileri Uretim sureclerinden yararlanmakta ve siki
kalite kontrolleri uygulamaktadir. Ancak, monitorlerde kullanilan monitor panellerinde piksel veya alt piksel kusurlari
bazen kag¢inilmazdr.

Hicbir Uretici tum panellerin piksel kusurlarindan arinmis oldugunu garanti edemez, ancak AOC, kabul edilemez sayida
kusur iceren herhangi bir monitorin garanti kapsaminda onarilacagini veya degistirilecegini taahhtt eder. Bu bildirim,
farkli piksel kusuru tarlerini agiklar ve her tur icin kabul edilebilir kusur seviyelerini tanimlar. Garanti kapsaminda
onarim veya degisim hakki kazanabilmek icin, monitor panelindeki piksel kusuru sayisinin bu kabul edilebilir seviyelerin
tzerinde olmasi gerekir. Ornegin, bir monitérdeki alt piksellerin %0,0004'(inden fazlasi kusurlu olmamalidir

Ayrica, AOC, bazi daha belirgin piksel kusuru turleri veya kombinasyonlari icin daha yuksek kalite standartlar
belirlemistir. Bu politika dunya capinda gecerlidir.

subpixel

R G B [

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel ya da goruntu elemani, kirmizi, yesil ve mavi ana renklerinde Ug alt pikselden olusur. Bircok piksel bir araya
gelerek goruntuyu olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri isik verdiginde, Uc¢ renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel
olarak goérundr. Tum alt pikseller karanlik oldugunda, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak gortinur. Yanik
ve karanlik alt piksellerin diger kombinasyonlari, tek renkli pikseller olarak gértnur.

Piksel Kusur Tipleri

Piksel ve alt piksel kusurlari ekranda farkli sekillerde ortaya cikar. Piksel kusurlari iki kategoriye ayrilir ve her kategori
icinde cesitli alt piksel kusur tipleri bulunur.

Parlak Nokta Kusurlari

Parlak nokta kusurlari, her zaman yanik veya 'acik' olan piksel ya da alt pikseller olarak gortnur. Yani, parlak nokta,
monitor karanlik bir gorsel gosterdiginde ekranda 6ne ¢ikan alt pikseldir. Parlak nokta kusurlarinin tipleri sunlardir:

Bir yanik kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

Iki bitisik yanik alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Cam Gobegi (Agtk Mavi)
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U bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel).

Not

Kirmizi veya mavi parlak nokta, komsu noktalardan %50 daha parlak olmalidir; yesil parlak nokta ise komsu noktalardan
%30 daha parlak olmalidir.

Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, her zaman karanlik veya kapali olan piksel ya da alt pikseller olarak gorundr. Yani, karanlik nokta,
monitor acik bir desen goruntulerken ekranda belirginlesen bir alt pikseldir. Bunlar, siyah nokta kusuru turleridir.

Piksel Kusurlarinin Yakinhgi

Ayni turden piksel ve alt piksel kusurlari birbirine yakinsa daha belirgin olabileceginden, AOC piksel kusurlarinin
yakinligr icin de toleranslar belirlemistir.

Piksel Kusuru Toleranslari

Garanti suresi boyunca piksel kusurlari nedeniyle onarim veya degisim hakki kazanabilmek icin, AOC panel monitérin
monitor panelinde, web kullanim kilavuzunda listelenen toleranslari asan piksel veya alt piksel kusurlari bulunmalidir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 yanik alt piksel 2

2 bitisik yanik alt piksel 1

3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0

iki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe* >15mm

TUum tiplerdeki toplam parlak nokta kusurlari 2

SIYAH NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 koyu alt piksel 5 veya daha az

2 bitisik koyu alt piksel 2 veya daha az

3 bitisik koyu alt piksel <0

iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe* >15mm

Tum tiplerdeki toplam siyah nokta kusurlari 5 veya daha az

TOPLAM NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
A LY

Not
*: 1 veya 2 bitisik alt piksel kusuru =1 nokta kusuru.
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On Ayarli Ekran Modlari

STANDART COZUNURLUK (+1Hz) YATAY FREKANS (KHz) | DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60HZ 31469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
ven 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
DOS MODU 720x400@70Hz 31469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100HzZ 63.68 99.662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49725 74.55]
1024x768@60HZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100HZ 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
FHD 1920x1080@240Hz 274.6 240
1920x1080@320Hz 3552 320
oD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 222194 144.001
3840x2160@60HZ 13332 60
3840x2160@75Hz 166.653 75.0001
UHD 3840x2160@100HZ 222203 100.001
3840x2160@120Hz 268.81 120.700
3840x2160@144Hz 319.976 144.004
3840x2160@160Hz 350402 160.001

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplamalarinda
+/-1 Hz'ye kadar hata olabilir. Uyumlulugu artirmak icin bu Griindn nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. Lutfen gercek

Urtne bakiniz.
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Pin Atamalari

Thnnf

19-Pin Renkli Géruntu Sinyal Kablosu

Pin No. |Sinyal Adi Pin No. (Sinyal Adi Pin No. |Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Topraklama
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V GU¢
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Saat Kalkani 19. Sicak Takma Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-
5. TMDS Veri 1 Korumasi 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14, ggéﬁ“&g%"mi? (Cihazda
TMDS Veri 0+ 15. SCL
8. TMDS Veri 0 Korumasi 16. SDA
L] |-
19 17 15 12 1M 8 7 5 3 1
20 18 10 14 12 10 8 0 4 2
1 1
20-Pin Renkli Goruntu Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1 ML_Kanal 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Kanal O (p)
3 ML_Kanal 3 (p) 13 KONFIG1
4 ML_Kanal 2 (n) 14 KONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Kanal 2 (p) 16 GND
7 ML_Kanal 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Sicak Takma Algilama
9 ML Lane 1 (p) 19 Geri Dénen DP_PWR
10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Kullan

Tak ve Kullan DDC2B Ozelligi

Bu monitor, VESA DDC STANDARDI'na uygun olarak VESA DDC2B dzellikleriyle donatiimistir. Bu, monitdrin ana sisteme
kimligini bildirmesini ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak ekran yetenekleri hakkinda ek bilgiler iletmesini saglar.

DDC2B, 12C protokoltne dayali ¢ift yonlU bir veri kanalidir. Ana sistem, DDC2B kanali Gizerinden EDID bilgisi talep
edebilir.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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