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Bezbednost

Nacionalne konvencije

Sledeci pododeljci opisuju nacionalne konvencije koje se koriste u ovom dokumentu.

Napomene, oprez i upozorenja

U ovom vodicu, blokovi teksta mogu biti pra¢eni ikonom i Stampani podebljanim slovima ili kurzivom. Ovi blokovi su
napomene, oprezi i upozorenja i koriste se na sledeci nacin:

¥

NAPOMENA: NAPOMENA oznacava vazne informacije koje vam pomazu da bolje koristite svoj racunarski sistem.

lL
OPREZ: OPREZ ukazuje na potencijalno oste¢enje hardvera ili gubitak podataka i govori vam kako da izbegnete
problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE ukazuje na mogucnost telesne povrede i govori vam kako da izbegnete problem. Neka
upozorenja se mogu pojaviti u alternativnim formatima i mogu biti bez ikone. U takvim slu€ajevima, regulatorno telo
nalaze posebno predstavljanje upozorenja.



Napajanje

AMonitorom treba upravljati samo iz vrste izvora napajanja nazna€enog na etiketi. Ako niste sigurni koji tip napajanja

va$ dom koristi, konsultujte svog prodavca ili lokalnu elektroenergetsku kompaniju.

AMonitorje opremljen trokrakim uzemljenim utikacem, utikacem sa tre¢im (uzemljenim) pinom. Ovaj utika¢ ée moci

da se ubaci samo u uzemljenu utinicu, $to je bezbednosna karakteristika. Ako vasa utiCnica ne moze da primi trozi¢ni
utika€, neka elektriCar ugradi ispravnu uticnicu ili koristite adapter za bezbedno uzemljenje uredaja. Nemojte umanijiti
bezbednosnu svrhu uzemljenog utikaca.

A Iskljucite jedinicu iz struje tokom oluje sa grmljavinom ili kada se nece Koristiti tokom duzeg vremena. Ovo ¢e

zastititi monitor od o$teéenja usled napona.

‘A Nemojte preopteretiti strujne trake i produzne kablove. Preopterecenje moze dovesti do pozara ili strujnog udara.

r !lj Da biste obezbedili zadovoljavajuci rad, koristite monitor samo sa raCunarima sa UL spiska koji imaju odgovarajuce

konfigurisane uti¢nice ozna€ene izmedu 100-240V AC, min. 5A.

AZidna uti¢nica treba da bude postavljena u blizini opreme i mora biti lako dostupna.



Instalacija

A Ne postavljajte monitor na nestabilna kolica, postolje, stativ, drza¢ ili sto. Ako monitor padne, moze da povredi

osobu i izazove ozbiljnu Stetu na ovom proizvodu. Koristite isklju€ivo kolica, postolje, stativ, drzac ili sto koje preporucuje
proizvodac ili se prodaje uz ovaj proizvod. Pratite uputstva proizvodaca kada instalirate proizvod i koristite pribor za
montazu koji preporucuje proizvodac. Kombinaciju proizvoda i kolica treba paZljivo premestati.

A Nikada ne gurajte nijedan predmet u otvor na kucistu monitora. To moze da osteti delove kola i izazove pozar ili

strujni udar. Nikada ne prosipajte te€nost po monitoru.

4 !} Ne stavljajte prednji deo proizvoda na pod.

AAko montirate monitor na zid ili policu, koristite komplet za montazu koji je odobrio proizvodac i pratite uputstva za

komplet.

r !lj Ostavite malo prostora oko monitora kao $to je prikazano ispod. U suprotnom, cirkulacija vazduha moze biti

neadekvatna, pa pregrevanje moze da izazove pozar ili oSte¢enje monitora.

r !} Da biste izbegli potencijalno oSteéenje, na primer da se plo¢a odlepi od okvira, proverite da se monitor ne naginje

nadole za viSe od -5 stepeni. Ako je maksimalni ugao nagiba od -5 stepeni prema$en, oStecenje monitora nece biti
pokriveno garancijom.

U nastavku pogledajte preporucene oblasti za ventilaciju oko monitora kada je monitor postavljen na postolje:

Instaliran sa postoljem
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Ciséenje
!} Redovno Cistite kuciste mekom krpom navlazenom vodom.

,;."i Prilikom &isc¢enja koristite meku pamucénu krpu ili krpu od mikrovlakana. Krpa treba da bude vlazna i skoro suva; ne

dozvolite da te¢nost ude u kuciste.

- N N A

!} Iskljucite kabl za napajanje pre CiS¢enja proizvoda.




Drugo

A Ako proizvod emituje €udan miris, zvuk ili dim, ODMAH izvucite utika¢ iz uti¢nice i kontaktirajte servisni centar.
/1 Proverite da otvori za ventilaciju nisu blokirani stolom ili zavesom.
j !'E Nemojte uklju€ivati OLED monitor u uslovima jakih vibracija ili jakih udara tokom rada.

. !'E Nemoijte udarati ili ispustati monitor tokom rada ili transporta.

A Ne preporucuje se koriS¢enje ovog OLED proizvoda duze od Cetiri sata neprekidno. Do mogucéeg zadrzavanja slike

(utiskanja) moze da dode nakon kori$¢enja koje je duze od ovog. Da bi se smanijila verovatno¢a zadrzavanja slike, ovaj
proizvod koristi brojne tehnologije. Ciklus odrzavanja traje oko 10 minuta. Za viSe detalja, pogledajte odeljak “Screen
Maintenance” (Odrzavanje ekrana).



Podesavanje

Sadrzaj u kutiji

OLED Monitor

L]
L]

L]
L]

@

Screwdriver

Quick Start Guide  Warranty card Stand Base Wall Mount Stand
Bracket Screws

© © *

Stand Screws Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable

<% Nece svi signalni kablovi biti obezbedeni za sve zemlje i regione. Proverite kod lokalnog prodavca ili AOC filijale za
potvrdu.



Postavljanje postolja i osnove

Podesite ili uklonite osnovu prateéi dole navedene korake.

Podesavanje:




PodeSavanje monitora

Za optimalno gledanje, preporucuje se da gledate celo lice monitora, a zatim prilagodite ugao monitora prema

sopstvenim Zeljama.
Drzite postolje da biste stabilizovali monitor i uhvatite samo okvir da biste podesili ugao monitora.

Mozete da podesite monitor na sledeéi nacin:

150mm]

T/ NAPOMENA:

Ne dodirujte OLED ekran kada menjate ugao. Dodirivanje OLED ekrana mozZe da dovede do oSteéenja.

Upozorenje:

1. Da biste izbegli potencijalno osteéenje ekrana, kao $to je ljustenje panela, proverite da se monitor ne naginje nadole
za viSe od -5 stepeni.

2. Ne pritiskajte ekran dok podeSavate ugao monitora. Dodirujte samo okvir monitora.



Povezivanje monitora

Kablovska povezivanja na poledini monitora:

Napajanje

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB3.2 Gen1 uzvodno

USB3.2 Gen1 nizvodno + brzo punjenje x1
Bubice

USB3.2 Gen1 nizvodno x2

© N kDN~

Povezivanje na PC

1. Cvrsto prikljugite kabl za napajanje na poledinu ekrana.
Iskljucite racunar i izvucite kabl za napajanje.

PoveZite signalni kabl ekrana sa video priklju¢kom na raunaru.
UkljuCite kabl za napajanje racunara i ekrana u obliZznju utinicu.

o N

Ukljugite raunar i ekran.
Ako vas monitor prikazuje sliku, instalacija je uspesno zavr§ena. Ako ne prikazuje sliku, pogledajte ReSavanje problema.

Da biste zastitili opremu, uvek iskljucite raCunar i OLED monitor pre povezivanja.



Montiranje na zid

Priprema za ugradnju opcione ruke za montiranje na zid.

AANNSSSSNSSSSSSNI

Ovaj monitor se moze pri¢vrstiti na ruku zidne montaze koju kupujete zasebno. Isklju€ite napajanje pre ove procedure.
Pratite sledece korake:

1. Uklonite osnovu.
2. Pratite uputstva proizvodaca da biste sastavili ruku za montazu na zid.

3. Postavite drza€ ruke za montiranje na zid na poledinu monitora. Poravnajte rupe na ruci sa rupama na poledini
monitora.

4. Umetnite 4 zavrtnja u rupe i zategnite ih.

5. Ponovo povezZite kablove. Uputstva o pri€vrs€ivanju na zid potrazZite u uputstvu za korid¢enje koji ste dobili sa
opcionom rukom za montiranje na zid.

Zidna vjesalica:

100mm

Specifikacija zidnih vjeSalica vijaka: M4 * 12mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

{ éf Napomene: VESA rupe za montazne zavrtnje nisu dostupne za sve modele, proverite kod prodavca ili zvaniénog

odeljenja AOC-a.

M—%

<5 — > 5
===

Dizajn ekrana se moze razlikovati od prikazanih.
Upozorenje:

1. Da biste izbegli potencijalno o$teéenje ekrana, kao sto je ljustenje panela, proverite da se monitor ne naginje nadole
za viSe od -5 stepeni.

2. Ne pritiskajte ekran dok podeSavate ugao monitora. Dodirujte samo okvir monitora.
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Funkcija za Adaptive-Sync

1. Funkcija za Adaptive-Sync radi sa DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilne grafi¢ke kartice: Preporucen spisak je kao dole, a takode se moze proveriti posetom na adresu www.
AMD.com

Graficke kartice

* Radeon™ RX Vega serija

* Radeon™ RX 500 serija

* Radeon™ RX 400 serija

* Radeon™ R9/R7 300 serija (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 osim)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serija

* Radeon™ R9 Fury serija

* Radeon™ R9/R7 200 serija (R9 270/X, R9 280/X osim)

Procesori

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

«  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11
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HDR

Kompatibilan je sa ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Ekran moze automatski da aktivira HDR funkciju ako su plejer i sadrzaj kompatibilni. Kontaktirajte proizvodaca uredaja i
dobavljaga sadrzaja za informacije o kompatibilnosti vaseg uredaja i sadrzaja. Izaberite ISKLJUCENO za HDR funkciju
kada nemate potrebu za automatskom aktivacijom.

Napomena:

Za DisplayPort/HDMI interfejs u verzijama WIN10 nizim (starijim) od V1703 nije potrebno posebno podeSavanje.
Dostupan je samo HDMI interfejsm i DisplayPort interfejs ne moze da funkcioniSe u WIN10 verziji V1703.
3840x2160@50Hz/60Hz se preporucuje samo za Blu-ray Player, Xbox i PlayStation.

Rezolucija ekrana je postavljena na 3440%1440, a HDR je unapred pode$en na UKLJUCENO.

Nakon ulaska u aplikaciju, najbolji HDR efekat se moze posti¢i kada se rezolucija promeni na 3440*1440 (ako je
dostupno).

T o wh -~

3440x1440

12



Podesavanje

Brzi tasteri
4 I

@

1 Izvor/Gore

2 Tacka za pozivanje/Dole

Rezim za igru/Levo

» [ W

Light FX/Desno

5 Napajanje/Meni/Unos

Napajanje/Meni/Unos

Pritisnite dugme za napajanje da biste ukljucili monitor.
Kada nema menija na ekranu, pritisnite da biste prikazali meni na ekranu ili potvrdili izbor. Pritisnite u trajanju od 2 sekunde
da biste ukljucili monitor.

Tacka za pozivanje/Dole

Kada nema menija na ekranu, pritisnite dugme za pozivanje da biste prikazali/sakrili tatku za pozivanje.

Rezim za igru/Levo

Kada nema menija na ekranu, pritisnite taster “Levo” da otvorite funkciju rezima za igre, a zatim pritisnite taster “Levo” ili
“Desno” da izaberete rezim za igru (FPS, RTS, Trkacki, Igrac 1, Igra¢ 2 ili Igra¢ 3) na osnovu razlicitih vrsta igara.

Light FX/Desno

Kada nema menija na ekranu, pritisnite taster "desno" da biste aktivirali funkciju Light FX.

lzvor/Gore

Kada je meni na ekranu zatvoren, pritisak na dugme Source/Auto/Up (Izvor/Auto/Gore) bi¢e funkcija brze precice za izvor.

13



Vodi¢ za tastere menija na ekranu (Meni)

Enter (Unos): Koristite Enter (Unos) da udete na sledeéi nivo menija na ekranu.
Move (Pokret): Koristite tastere za Levo/Gore/Dole da pomerite izbor menija na ekranu
Exit (Izlaz): Koristite desni taster da napustite meni na ekranu

Enter (Unos): Koristite Enter (Unos) da udete na sledeci nivo menija na ekranu.
Move (Pokret): Koristite tastere za Deso/Gore/Dole da pomerite izbor menija na ekranu
Exit (Izlaz): Koristite levi taster da napustite meni na ekranu

Enter (Unos): Koristite Enter (Unos) da udete na sledeci nivo menija na ekranu.
Move (Pokret): Koristite tastere za Gore/Dole da pomerite izbor menija na ekranu
Exit (Izlaz): Koristite levi taster da napustite meni na ekranu

Exit (1zlaz): Koristite levi taster da izadete iz menija na ekranu na prethodni nivo menija na ekranu.
Enter (Unos): Koristite desni taster da udete na sledeci nivo menija na ekranu.
Select (Odaberi): Koristite tastere za Gore/Dole da pomerite izbor menija na ekranu

Enter (Unos): Upotrebite taster Enter (Unos) da primenite podeSavanja menija na ekranu i vratite se na prethodi nivo
menija na ekranu.
Select (Odaberi): Koristite tastere za dole da podesite meni na ekranu

14



Select (Odaberi): Koristite tastere za Gore/Dole da podesite meni na ekranu

B Enter 4 P Select

Enter (Unos): Koristite taster Enter (Unos) da izadete iz menija na ekranu na prethodni nivo menija na ekranu.
Select (Odaberi): Koristite tastere levo/desno da podesite pode$avanja na ekranu

15



PodesSavanje menija na ekranu

Osnovno i jednostavno uputstvo za kontrolne tastere.

p GameSetting

) OLED Care/Extra{

\J

A A
B Enter V> Move 4 Exit B Enter V> Move 4 Exit

1). Pritisnite dugme MENU (MENI) da biste aktivirali prozor menija na ekranu.

3). Funkcija zaklju¢avanja/otklju¢avanja menija na ekranu: Da biste zakljucali ili otklju¢ali meni na ekranu, pritisnite i
drzite dugme za dole 10 sekundi dok funkcija menija na ekranu ne postane aktivna.

Napomene:

Ako proizvod ima samo jedan ulaz signala, stavka "lzbor ulaza" se ne moze podesiti.

16




Game Setting (PodeSavanje za igru)

Game Setting

N Game Mode

» Enter

Off

Game Mode
(Rezim za igru)

Off (Isklj.) Nema optimizacije u reimu za igre.

FPS Zaigranje FPS (pucacina iz prvog lica) igara PoboljSava
detalje crne boje u tamnim temama.

RTS Zaigranje RTS (strategija u realnom vremenu) igara.

PoboljSava kvalitet slike.

Racing (Trke)

Gamer 1 (Igra¢ 1)

Za igranje trkackih igara, pruza najbrze vreme odziva i
visoku zasi¢enost boja.

Korisni¢ka podeSavanja su sauvana kao Igrac 1.

Gamer 2 (Igrac 2)

Gamer 3 (Igrac 3)

Korisni¢ka podeSavanja su sauvana kao Igrac 2.

Korisni¢ka podeSavanja su saCuvana kao Igrac 3.

Shadow Control

Podrazumevana vrednost kontrole senke je 0, i krajnji
korisnik moze da je podesi od 0 to 20 da poveca za jasniju

(Snajperski niSan)

/2.0

(Kontrola senki) 0-20 sliku. . o o )
Ako je slika previSe tamna da bi se jasno videli detalji,
podesite od 0 do 20 za jasniju sliku.

Game Color 0-20 Boja igre ¢e obezbediti nivo 0-20 za podeSavanje

(Boja za igru) zasicenosti da biste dobili bolju sliku.

Sniper Scope Off (Isklj.) /1.0 /1.5

Uvecaijte lokalno da biste lakSe ciljali prilikom pucanja.

Adaptive-Sync

On (Uklju¢eno) /
Off (Isklj.)

Onemogucite ili omogucite Adaptive-Sync.

Podsetnik da je uklju¢ena Adaptive-Sync: Kada je funkcija
Adaptive-Sinc omoguc¢ena, mozda ¢e doci do treperenja u
nekim okruzenjima za igre.

17




Gasenje bafera okvira moze da smanji kasnjenje ulaza.

Napomena: Malo kasnjenje ulaza pri rezoluciji UHD

On (Ukljuceno) / 120Hz/165Hz i iskljuéenje PIP/PBP, Sniper Scope

Off (Isklj.) (Snajperskog ni$ana) moze da se podesi.

Podrazumevano je omoguceno u stanju Adaptive-Sync i ne
moze da se podesi.

Low Input lag
(Malo ka$njenje
ulaza)

Off (Isklj.) / Right-
Up (Desno gore) /
Frame Counter Right-Down (Desno
(Brojac¢ frejmova) | dole) / Left-Down
(Levo dole) / Left-
Up (Levo gore)

Prikazi V frekvenciju na izabranom uglu.

Napomena:
1) Kada je HDR Mode (HDR rezim) pod Luminance (Luinantnost) podesen na non-off (neisklju¢eno), Shadov Control

(Kontrola senki) i Game Color (Boja igre) se ne mogu podesiti.

2) Kada je HDR pod Luminance (Luminantnost) podeSen na neisklju¢eno, Game Mode (RezZim za igru), Shadow Control
(Kontrola senki) i Game Color (Boja igre) nisu podesivi.

2) Kada je Color Space (Prostor boje) pod Color Settings (PodeSavanja boje) pode$en na nestandardno, Shadow Control
(Kontrola senki) i Game Color (Boja igre) nisu podesivi.

18



Luminance (Luminantnost)

Luminance

» Enter
Contrast 0-100 Kontrast iz Digitalnog registra
(Kontrast)
Brightness x . . L
(Osvetlienje) 0-100 PodeSavanje pozadinskog osvetljenja
Off (Isklj.
Dark Boost (ISkij. - PoboljSajte detalje ekrana u tamnom
oo . Level 1 (Nivo 1) ili svetlom podruju da biste podesili
(Pojacavanje i tenost u svetloj oblasti i obezbedili d
tame) Level 2 (Nivo 2) 2§(\e/e I}gn::_égns:;/e 0j oblasti i obezbedili da
i zasi .
Level 3 (Nivo 3) =P
Standard (Standardno) Standardni rezim
Text (Tekst) Rezim za tekst
Internet Rezim za internet
ECO Mode Game (Igra) Rezim za igru
(ECO rezim) 9 9
Movie (Film) Rezim za filmove
Sports (Sportovi) Rezim za sport
Reading (Ocitavanje) Rezim za Citanje
Gamma1 (Gama1) Podesite na gama 1
Gamma Gamma2 (Gamaz2) Podesite na gama 2
(Gama)
Gamma3 (Gama3) Podesite na gama 3
Off (Isklj.)
DisplayHDR Podesite HDR profil u skladu sa svojim
HDR Peak zahtevima koriS¢enja.
HDR - - Napomena:
HDR Picture (HDR slika) Kada se otkrije HDR, prikazuje se HDR opcija
HDR Movie (HDR film) za pode$avanje.
HDR Game (HDR igra)
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HDR Mode
(HDR rezim)

Off (Isklj.)

HDR Picture (HDR slika)

HDR Movie (HDR film)

HDR Game (HDR igra)

Optimizovano za boju i kontrast slike, koja ¢e
simulirati prikazivanje HDR efekta.
Napomena:

Kada se ne otkrije HDR, prikazuje se opcija
HDR rezima za podeSavanje.

Napomena:

ne mogu da se podese.

Gama, HDR/HDR rezimne mogu da se podese.
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. Kada je HDR Mode (HDR rezim) podesen na neisklju¢eno, Contrast (Kontrast), ECO Mode (Eko rezim), Gama stavke

. Kada jeHDR podeSen na neisklju¢eno, sve stavke pod Luminance (Luminantnost) ne mogu da se podese.
. Kada je Color Space (Prostor boje) podeSen na nestandardni , stavke za Contrast (Kontrast), ECO Mode (Eko rezim),




PIP Setting (PodeSavanje za PIP)

PIP Setting

» Enter

PIP Off (Isklj.) / PIP / PBP Onemogudi ili moguéi PIP ili

PBP.
Main Source Izaberite izvor glavnog
(Glavni izvor) ekrana.
Sub Source (Pod Izaberite izvor podekrana.
izvor)

Small (Malo) / Middle (Sredina) /
Large (Veliko)

Right-Up (Desno gore)
Right-Down (Desno dole)
Left-Up (Levo gore)

Left-Down (Levo dole)

On (Uklju¢eno): PIP Audio Onemogucite ili omogucite
Off (Isklj.): Main Audio (Glavni audio) | audio podeSavanje.

On (Uklju¢eno): Swap (Zamena)
Off (Isklj.): non action (nema akcije)

Size (Veli¢ina) Izaberite veli€inu ekrana.

Position (Polozaj) Podesite lokaciju ekrana.

Audio

Zamenite izvor ekrana.

Swap (Zamena)

Napomena:

1) Kada je "HDR" pod Luminance (Luminantnost) podeSen na neiskljuc¢eno stanje, sve stavke pod "PIP PodeSavanja" se
ne mogu podesiti.

2) Kada je PIP/PBP omogucen, neka podeSavanja vezana za boje u meniju na ekranu vaze samo za glavni ekran, dok
podekran nije podrzan. Stoga, glavni ekran i podekran mogu da imaju razli¢ite boje.

3) Podesite rezoluciju ulaznog signala na 1720x1440@60Hz na PBP da biste postigli Zeljeni efekat prikaza.

4) Kada je PBP/PIP omogucen, kompatibilnost ulaznog izvora glavnog ekrana/podekrana prikazana je u sledecoj tabeli:

Glavni izvor
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DP
HDMI1 \Y \% \%
Pod-izvor HDMI2 \% \ \
DP \% \% \%
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Color Setup (Podesavanje boje)

Color Setup

A
Select

LowBlue Mode
(Rezim niskog
plavog svetla)

Off (Isklj.) /
Multimedia
(Multimedije) /
Internet / Office
(Kancearija)

/ Reading
(Ocitavanije)

Smanijite talas plave svetlosti kontrolisanjem
temperature boje.

Warm (Toplo)
Normal

Pozovite temperaturu tople boje iz EEPROM-a.
Pozovite normalnu temperaturu boje iz

Color Temp.
(Temperatura (Normalno) EEPROM-a.
boje) Cool (Hladna) Pozovite hladnu temperaturu boje iz EEPROM-a.
I Vratite korisni¢ku temperaturu boje iz
User (Korisnik) EEPROM-a.
Panel Native . .
o Standardni panel za prostor boje.

Color Gamut (Nativni panel)
(Gamut boje) sRGB sRGB prostor boje.

DCI-P3 DCI-P3 prostor boje.
Red (Crvena) 0-100 Pojacanje crvene od Digitalnog registra
Green (Zeleno) 0-100 PojacCanje zelene od Digitalnog registra
Blue (Plava) 0-100 Pojacanje plave od Digitalnog registra

Napomena:

1). Kada je“"HDR rezim”/“HDR” podeSen na “bez iskljucivanja” , sve stavke pod opcijom “Color Setup” (Podesavanje boje)

ne mogu da se podese.

2). Kada je “Color Space” (Prostor boje) podeSen na nestandardni,sve stavke pod opcijom “Color Setup” (Prostor boje)

ne mogu da se podese.
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. Volume

A

Select

Volume (Ton)

0-100

Podesite ton
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Light FX

Light FX

Medium

A
Select

Off (Isklj.) / Low (Nizak) /
Light FX Medium (Sredniji) / Strong Odaberite intenzitet za Light FX.
(Jako)

Audio1 / Audio2 / Static
(Statika) / Dark Point Sweep
(Prelet tamnih tacaka) /
Gradient Shift (Pomeranje
nivoa) / Spread Fill (Rasireno
punjenje) / Drip Fill (Postepeno
punjenje) / Spreading Drip Fill Odaberi Light FX rezim
(Rasireno postepeno punjenje)
/ Breathing (Treperenje) / Light
Point Sweep (Prelet svetlih
taaka) / Zoom (Zumiranje) /
Rainbow (Duga) / Wave (Talas)
/ Flashing (Treperenje) / Demo
Red (Crvena) / Green (Zeleno)
/ Blue (Plava) / Rainbow
(Duga) / User Define (Korisnicki
definisano)

Light FX Mode
(Light FX rezim)

Pattern (Sema) Odaberi Light FX Semu

Foreground R
(Predniji plan R)
Foreground G
(Predniji plan G)
Foreground B
(Predniji plan B)
Background R
(Pozadina R)
Background G
(Pozadina G)
Background B
(Pozadina B)

Korisnik moze da podesiti boju prednjeg plana
0-100 Light FX-a, kada je Pattern (Sema) podesena
na korisnicki definisan

Korisnik moze da pode§i boju pozadine Light
0-100 FX-a, kada je Pattern (Sema) pode$ena na
korisnicki definisan
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OLED Care/Extra (OLED briga/ekstra)

OLED Care/Extra OLED Care/Extra : OLED Care/Extra

Weak

Boundary Dimmer

A A A
> Enter v Select » Enter = Select » Enter Select

Orbita ¢e blago pomeriti prikazanu sliku na
nivou piksela, jednom u sekundi da spredi
zadrzavanje slike.
Off (Isklj.) / Weak (Slab) / Funkcija je podrazumevano “On (Weak)”
Middle (Sredina) /Strong | (UKliucena (slabo)), “Weak” (Slabo) se
najmanje pomera, “Strong” (Jako) se pomera
(Jako) g - .
najvise, “Off” (Isklju¢eno) onemogucuje
pokrete i povecava Sanse za zadrzavanje
slike. Ovo se moze podesiti u meniju na
ekranu.

Pixel Orbiting
(Pomeranje piksela)

Omogucite/onemogucite funkciju
automatskog upozorenja "Pixel Refresh”
(Osvezavanje piksela).
Monitor ¢e automatski da prikaze
"Automatsko upozorenje" na svaka 4 sata
) kumulativne upotrebe kako bi podsetio
Auto War.nlng (Auto On (UKijugeno)/ Off (Iskij.) korisnika da pokrene proces "Pixel Refresh”.
upozorenje) Izaberite "Isklju€eno" da biste zaustavili
automatsko upozorenje za "Osvezavanje
piksela". Medutim, ako se ne postuje
preporu¢eno vreme za pokretanje
"Osvezavanja piksela", to moze da poveca
rizik od zadrzavanja slike na ekranu.
Nastavite oprezno.
Ova funkcija ¢e pomoci da se eliminiSe
zadrzavanje slike.
Nakon pokretanja, izaberite “Yes” (Da) iz
Pixel Refresh upitnika menija. Prikaz ¢e iskljuciti ekran
Ixel heires . . i pokrenuti ciklus odrzavanja. Indikator
(Osvezavanje piksela) On (Ukljuceno)/ Off (Isklj.) napajanja ¢e treptati belo (1 sekunda
uklju€eno/1 sekunda isklju¢eno) dok ciklus
traje, oko 10 minuta. Na kraju ciklusa,
indikator napajanja ¢e se iskljuciti i ekran ¢e
biti u stanju pripravnosti.
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Screen Saver (Cuvar
ekrana)

Off (Isklj.) / Slow (Sporo) /
Fast (Brzo)

Kada se detektuje stati¢na slika tokom
odredenog vremenskog perioda, funkcija
Cuvara ekrana ¢e zatamniti ekran kako bi
zastitila panel od zadrzavanja. Kada se
detektuje pokretna slika, monitor ¢e vratiti
luminantnost na prethodni radni status.
Podrazumevana postavka je Sporo i moze
se pre promeniti kao Brzo da brze aktivira
Cuvara ekrana. Izrazito se preporucuje da
uvek ukljucite Cuvar ekrana bilo da radi Sporo
ili Brzo da biste zastitili ekran. Takode se
preporucuje da svoj uredaj podesite tako da
koristi Cuvar ekrana.

Logos Protection (Logos
zastita)

Off (Isklj.) / 1/2

Kada se na ekranu otkrije viSe stati¢nih
logotipa, predlaZze se da ukljucite zastitu
logotipa; ona ¢e zatamniti ekran kako bi se
zastitio panel od zadrzavanja slike tamo gde
se otkriju logotipi.

Boundary Dimmer
(Prigusiva¢ margine)

Off (Isklj.) /1/2/3

Za posebne razmere slike koje imaju crnu
oblast u okviru ekrana ili podeljeni ekran,
funkcija grani¢nog zatamnjivanja moze
automatski da otkrije i prigusi osvetljenost
odredenih oblasti sa velikom razlikom u
nivoima osvetljenosti.

Taskbar Dimmer
(PrigusSivac trake sa
zadacima)

Off (Isklj.) /1/2/3

Tehnologija Taskbar Dimmer (PriguSivac
trake sa zadacima) ¢e prigusiti osvetljenost
podrucja trake sa zadacima na ekranu.
Promene osvetljenosti nece biti uocljive u
drugim oblastima osim na traci sa zadacima.

ThermalProtection
(Termalna zastita)

Off (Isklj.) / On (Ukljuceno)

Kada je temperatura monitora preko 60
stepeni Celzijusa, funkcija termicke zastite
¢e automatski prigusiti osvetljenost ekrana
kako bi se obezbedilo pravilno rasipanje
toplote. Preporucuje se da ukljucite funkciju
za monitor.

Input Select (Biranje
ulaza)

Auto (Automatski) /
HDMI1/ HDMI2/ DP

Izaberite izvor ulaznog signala

Off Timer (Tajmer za
iskljucenje)

0-24hrs

Izaberite vreme iskljucivanja za DC

Image Ratio (Odnos
Sirine i visine ekrana)

Wide (Sirok) / Aspect
(Odnos) / 4:3/1:1/17”
(4:3)19” (4:3)/19” .
(5:4)119”S (16:10)/21,5"S
(16:9)/22S (16:10)/23"S
(16:9)/23,6"S (16:9)/24"S
(16:9)/27”S (16:9)/30”S
(21:9)32°8 (16:9)

|Izaberite odnos Sirine i visine ekrana.

DDC/CI

Yes (Da) ili No (Ne)

Ukljucite/iskljucite DDC/CI podrsku

Reset (Resetuj)

Yes (Da) ili No (Ne)

Vrati meni na podrazumevani

Time after Pixel
Refresh (Vreme nakon
osvezavanja piksela)

Odnosi se na vreme tokom koga ekran
svetli nakon $to se izvrSi poslednja operacija
osvezavanja piksela, u satima. Upit da se
obavi osvezavanje piksela ¢e automatski biti
poslat korisniku na svaka Cetiri sata.

Pixel Refresh Counts
(Broj osvezavanja
piksela)

Koristi se za belezenje broja izvrSavanja
osvezavanja piksela.
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OSD Setup (PodesSavanje menija na ekranu)

OSD Setup

English

A
Select

Language (Jezik) Izaberite jezik menija na ekranu
E{gig)m (Vreme 5-120 Podesite vreme nestanka menija na ekranu
DP Capability Napomena: Samo DP1.2/DP1.4 podrzavaju funkciju
(Sposobnost za 1.1/1.2/1.4 .

Adaptive-Sync.
DP)
H. P.O.S.'tlon (H. 0-100 Podesite horizontalnu poziciju menija na ekranu
Pozicija)
v F’_o§|t|on (V. 0-100 Podesite vertikalni poloZaj menija na ekranu
Pozicija)
Trans.parence 0-100 Podesite transparentnost menija na ekranu
(Providnost)
Break Reminder On (Uklju¢eno) Omogucite podsetnik za korisnika da napravi pauzu svakih
(Podsetnik za . sat vremena kontinuirane aktivnosti, kako biste sprecili
pauzu) [Off (Isklj.) ponavljaju¢e povrede od stresa.
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LED indikator

Status LED boja
Rezwp sa punim Bela
napajanjem

Rezim aktivhog Narandzasta

iskljuenja

Osvezavanje piksela je u
toku

Treperi belo (1 sekunda uklju¢eno/1 sekunda
isklju€eno)

Kvar OLED panela

Treperi NarandZasta (1 sekunda uklju¢eno/1
sekunda isklju¢eno)

Rezim za gasenje

Indikator nije upaljen
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Resavanje problema

Problemi

Moguca reSenja

Indikator za napajanje nije
upaljen

# Proverite da li je napajanje uklju¢eno.

® Proverite da li je kabl za napajanje povezan.

Indikator napajanje je upaljen,
ali nema slike.

# Proverite da li je napajanje racunara uklju¢eno.

# Proverite da li je graficka kartica raCunara dobro priklju¢ena.

® Proverite da li je signalni kabl ekrana pravilno povezan sa raCunarom.

® Proverite utika€ signalnog kabla ekrana i proverite da nijedan pin nije savijen.

# Posmatrajte indikator preko tastera Caps Lock na tastaturi raCunara da biste
potvrdili da li raunar radi.

Nema slike, ali indikator
napajanja treperi narandzasto.

# OLED panel je pokvaren i ne radi ispravno. Potrazite savet od servisera AOC-a
za uslugu posle prodaje.

Neuspeh u realizaciji prikljucka
za rad.

# Proverite da li podrzava priklju¢ak za rad.

® Proverite da li adapter podrzava priklju¢ak za rad.

Prigusite sliku.

# Podesite luminantnost i odnos kontrasta.

Slika poskakuije ili je
isprekidana.

# Mogu postojati elektri¢ni uredaji i periferni uredaji koji mogu izazvati elektronske
smetnje.

Na ekranu se prikazuje poruka
“the signal wire is not available
(“signalni kabl nije dostupnan”)
ili “no signal” (nema signala).

# Proverite da li je bezbednosni kabl ispravno povezan.
# Proverite da li je pin utikaca bezbednosnog kabla oStecen.

# Funkcija Pixel Refresh (Osvezavanje piksela) se moze omoguciti i pokrenuti
u meniju ekrana kako bi se eliminisalo zadrZzavanje slike koje je generisano.
Pokretanje ove funkcije nekoliko puta moze dati Zeljeni efekat prikaza slike. Za
ostala uputstva u vezi sa odrzavanjem ekrana, pogledajte Uputstvo za korisnike na
zvanicnoj internet prezentaciji.

Na ekranu se prikazuje
“nevazedi unos”.

# Proverite da li je va$ raCunar podeSen na neodgovarajuci rezim prikaza. Ponovo
postavite racunar u rezim prikaza naveden u detaljnim uputstvima za korisnika.

Zadrzavanije slike

# Na onovu karakteristika OLED panela, funkcija Pixel Refresh (Osvezavanje
piksela) se moze omoguciti i pokrenuti u meniju ekrana kako bi se eliminisalo
zadrzavanje slike koje je generisano. Preporucuje se da ovu funkciju pokrenete
nekoliko puta da biste dobili Zeljeni efekat prikaza slike. Za ostala uputstva u vezi
sa odrzavanjem ekrana, pogledajte Uputstvo za korisnike na zvani¢noj internet
prezentaciji.

Propisi i servis

Pogledajte informacije o propisima i servisu koje se nalaze u priru¢niku na CD-u ili
na adresi www.aoc.com (da biste pronasli model koji ste kupili u svojoj zemlji i da
biste pronasli informacije o propisima i servisu na stranici za podrsku).
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Specifikacije

Opste specifikacije

Ime modela AG346UCD
Pokretacki sistem OLED
Panel Veli¢ina vidljive slike 86,8 cm dijagonala
Pixel pitch (Gustina piksela) 0,2315mm (H) x 0,2315mm(V)
Boja ekrana 1,07B boja
Horizontalni opseg skeniranja S0k~185kHz(HDMI)
iz i i
pseg ) 30k~285kHz(DisplayPort)
Vehcmg horizontalnog skeniranja 800,06 mm
(maksimalno)
. . . 48-120Hz(HDMI)
Vertikalni opseg skeniranja )
48-175Hz(DisplayPort)
Vehcmg vertikalnog skeniranja 337,06 mm
(maksimalno)
Optlma!pa unapred podeSena 3440x1440@60Hz
rezolucija
3440x1440@100Hz(HDMI
Drugo Maks. rezolucija @ ( ) )
3440x1440@175Hz(DisplayPort)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Priklju¢ak HDMIX2/DisplayPort/USBx3/USB uzvodno/Bubice
Izvor napajanja 100-240V~ 50/60Hz 2,5A
Tipi¢no (podrazumevana osvetljenost i
ipi (p zumev vetlj i 100 W
Potrogni . kontrast)
otrosnja energye Maks. (osvetljenost = 100, kontrast = 100) | <160 W
Rezim pripravnosti <05W
Ukradeni govornik 8Wx2
Radna 0°C~40°C
Temperatura
Neradna -25°C~ 55°C
. Radna 10% ~ 85% (bez kondenzacije)
Vlaznost —
Neradna 5% ~ 93% (bez kondenzacije)
Ekoloski Radna Om~ 5000m (Oft.~ 16404ft.)
Nadmorska visina
Neradna Om~ 12192m (Oft.~ 40000ft.)
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Napomena:
1) Maksimalan broj boja ekrana koje podrzava ovaj proizvod je 1,07 milijardi, a uslovi podeSavanja su sledec¢i (mozda
postoje razlike zbog ograni€enja izlaza nekih grafickih kartica):

Vers;: .
Ja S'gf?a/a HDMI2.1 DisplayPort1.4
O,
S r’"atb% YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
Sy -

Bit boje Yo YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
3440 x1440 175Hz 10bpc NA NA OK OK
3440 x1440 175Hz 8bpc NA NA OK OK
3440 x1440 165Hz 10bpc NA NA OK OK
3440 x1440 165Hz 8bpc NA NA OK OK
3440 x1440 144Hz 10bpc NA NA OK OK
3440 x1440 144Hz 8bpc NA NA OK OK
3440 x1440 120Hz 10bpc NA NA OK OK
3440 x1440 120Hz 8bpc NA NA OK OK
3440 x1440 100Hz 10bpc OK NA OK OK
3440 x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK
Niska rezolucija 10bpc OK OK OK OK
Niska rezolucija 8bpc OK OK OK OK

[2]: Da dosegnete WQHD 165Hz/175Hz za DP1.4 signalni ulaz, mora da se koristi graficka kartica koja podrzava DSC.
Za DSC podrsku, kontaktirajte proizvodaca graficke kartice.
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Unapred podeseni rezimi prikaza

STANDARDNO REZOLUCIJA (+1Hz) HORIZONTALNA VERTIKALNA
FREKVENCIJA (KHz) FREKVENCIJA (Hz)
640x480@60Hz 31,469 59,940
640x480@72Hz 37,861 72,809
VGA 640x480@75Hz 37,500 75,000
640x480@100Hz 51,080 99,769
640x480@120Hz 60,938 119,720
800x600@56Hz 35,156 56,250
800x600@60Hz 37,879 60,317
800x600@72Hz 48,077 72,188
SVGA
800x600@75Hz 46,875 75,000
800x600@100Hz 62,760 99,778
800x600@120Hz 76,302 119,972
1024x768@60Hz 48,363 60,004
XGA 1024x768@70Hz 56,476 70,069
1024x768@75Hz 60,023 75,029
SXGA 1280x1024@60Hz 63,981 60,020
1280x1024@75Hz 79,976 75,025
1920x1080@60Hz 67,500 60,000
FHD 1920x1080@100Hz 112,500 100,000
1920x1080@120Hz 137,260 119,982
2560%1440@60Hz 96,180 60,000
QHD 2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 222,194 144,01
1280x1440@60Hz 89,450 59,913
PeP 1280x1440@75Hz 111,972 74,998
3840x2160@60Hz 141,12 60
3840%x2160 @100Hz 222,202 100,001
3840%x2160 @120Hz 282,25 120,005
Vrb 38402160 @144Hz 338,69 144
3840%x2160 @160Hz 351,362 160,001
38402160 @165Hz 388,08 165
IBM REZIMI
DOS 720x400@70Hz 31,469 70,087
MAC REZIMI
VGA 640x480@67Hz 35,000 66,667
SVGA 832x624@75Hz 49,725 74,551

Napomena: Prema VESA standardu, razli€iti operativni sistemi i graficke kartice mogu da imaju odredene greske (+/-

1Hz) pri rezoluciji. Pogledajte stvarni proizvod.
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Dodela pinova

Thona

19-pinski signalni kabl ekrana u boji

Br. pina [Ime signala Br. pina |Ime signala Br. pina |Ime signala
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC Ground
2. TMDS Data 2 Shield 10. TMDS Clock + 18. +5V napajanje
3. TMDS Data 2- 11. | TMDS Glock Shield 19, ~ |Petektovanie brzog
prikljuCivanja
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Data 1Shield 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervisano (N.C. na uredaju)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 Shield 16. SDA
L .
19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1
20 18 186 14 12 10 8 a 4 2
\ [ [
20-pinski signalni kabl ekrana u boji
Br. pina Ime signala Br. pina Ime signala
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 KONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 KONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detektovanje brzog priklju€ivanja
9 ML_Lane 1 (p) 19 Vrati DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B funkcija

Ovaj monitor je opremljen VESA DDC2B mogucnostima prema VESA DDC STANDARDU. To omoguéava monitoru da
informiSe glavni sistem o svom identitetu i, u zavisnosti od nivoa kori§¢enog DDC-a, saopsti dodatne informacije o svojim
mogucnostima prikaza.

DDC2B je dvosmerni kanal za podatke zasnovan na 12C protokolu. Glavni sistem moze da zahteva EDID informacije
preko DDC2B kanala.
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