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Biztonsag

Nemzeti eldirasok

A kovetkezé alfejezetek a dokumentumban alkalmazott nemzeti eléirdsokat ismertetik.

Megjegyzések, figyelmeztetések és veszélyjelzések

A kézikdnyv soran a szovegrészeket ikon kisérheti, és félkovér vagy délt betltipussal vannak nyomtatva. Ezek a
szovegrészek megjegyzések, dvintézkedések és figyelmeztetések, amelyeket az aldbbi mdédon hasznalnak:

MEGJEGYZES: A MEGJEGYZES fontos informaciét tartalmaz, amely segiti a szamitégéprendszer
hatékonyabb hasznalatat.

‘L
OVATOSSAG: Az OVATOSSAG a hardver esetleges karosodasara vagy adatvesztésre figyelmeztet, és
utmutatast ad a probléma elkerulésére.

A

FIGYELMEZTETES: A FIGYELMEZTETES testi sérlilés veszélyére hivja fel a figyelmet, és Gtmutatast ad a
probléma elkerulésére.

Néhany figyelmeztetés eltérd formatumban jelenhet meg, és eléfordulhat, hogy nem kiséri ikon. llyen
esetekben a figyelmeztetés konkrét megjelenitését a szabalyozo hatdsag irja elé.



Aramellatas

AA monitort kizarélag a cimkén feltlintetett tipusu daramforrasrol szabad Gzemeltetni. Ha nem biztos

az otthondban rendelkezésre allo aram tipusaban, kérjen tajékoztatast kereskeddjétdl vagy a helyi
aramszolgaltatotol.

AA monitor haromagu, féldelt csatlakozdval van felszerelve, amely harmadik (foldeld) érintkezével

rendelkezik.

Ez a dugd csak foldelt konnektorba illeszkedik biztonsagi funkcioként. Ha a konnektor nem alkalmas a
haromvezetékes dugodra, kérjen villanyszerel6tél megfelelé konnektor felszerelését, vagy hasznaljon adaptert a
készulék biztonsagos foldeléséhez. Ne semmisitse meg a foldelt dugd biztonsagi funkcidjat.

AViIIémlés idején vagy hosszabb hasznalaton kivuli idészakban huzza ki a készuléket a konnektorbdl. Ez

megvédi a monitort az aramingadozas okozta karosodastol.

A Ne terhelje tul a hosszabbitokat és elosztokat. A tulterhelés tlz- vagy aramutésveszélyt okozhat.

_;.'!E A megfelelé muikdodés érdekében a monitort csak UL tanusitvannyal rendelkezd, 100-240 V AC, minimum

5 A jelolésu, megfeleléen konfigurdlt csatlakozdaljzattal rendelkezd szamitdgépekkel hasznalja.

AA falialjzatot a készulék kozelében kell felszerelni, és kbnnyen hozzaférhetének kell lennie.



Telepités

A Ne helyezze a monitort instabil kocsira, allvanyra, haromlabura, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor leesik,

szemeélyi sérulést és sulyos kdrokat okozhat a termékben. Csak a gyartd altal ajanlott vagy a termékkel egyutt
értékesitett kocsit, allvanyt, haromlabut, konzolt vagy asztalt hasznaljon. Kévesse a gyartd'utasitasait a termék
telepitésekor, és hasznalja a gyarto altal ajanlott szerelési tartozékokat. A termék és a kocsi kombinacidjat
évatosan mozgassa.

ASoha ne nyomjon semmilyen targyat a monitor hazan talalhatd nyilasba. Ez aramkori alkatrészek

sérulését okozhatja, ami tUzet vagy dramutést eredmeényezhet. Soha ne 6ntsdn folyadékot a monitorra.

/1 Ne helyezze a termék ellilsé részéet a padlora.

‘A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyartd altal jovahagyott szereldkészletet, és kdvesse a

készlet utasitasait.

SN Hagyjon némi helyet a monitor kérdl az aldbbi abranak megfeleléen. Ellenkezd esetben a levegdaramlas

nem lesz megfeleld, ami tulmelegedést, tlzet vagy a monitor kdrosodasat okozhatja.

-;-'!} A lehetséges karok, példaul a panel levalasa a keretroél elkertilése érdekében Ugyeljen arra, hogy a

monitor lefelé térténd délése ne haladja meg az -5 fokot. Ha az -5 fokos lefelé d6lést meghaladja, a monitor
kdrosodasa nem tartozik a jotallas hatalya ala.

Az aldbbiakban lathatd a javasolt szellézéterllet a monitor korul, amikor a monitort falra vagy allvanyra
szerelik:

Allvanyra szerelve
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Tisztitas
,;r'! A készulékhazat rendszeresen tisztitsa vizzel enyhén benedvesitett, puha ruhaval.

,;'!E Tisztitaskor hasznaljon puha pamut- vagy mikroszalas kendét. A kendd legyen nedves és majdnem

szdaraz; ne engedje, hogy folyadék jusson a készUlék belsejébe.
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/1 Kérjuk, a termék tisztitsa eldtt huzza ki a tdpkabelt a konnektorbdl.



Egyéb

SN Ha a termék szokatlan szagot, hangot vagy fUstot bocsat ki, AZONNAL huzza ki a tapkabelt, és forduljon

Szervizkdzponthoz.

SN Cybz6djon meg rola, hogy a szellézényilasok nincsenek eltakarva asztal vagy fluggodny altal.
-;-'!E Ne tegye ki az LCD-monitort erds rezgésnek vagy nagy Utésnek mukodés kozben.
L1 Ne Usse meg és ne ejtse le a monitort mUkodés vagy szallitas kdzben.

L1 A tapkabeleknek biztonsagi tanusitvannyal kell rendelkeznitk. Németorszag esetében HO3VV-F, 3G, 0,75

mm? vagy jobb mindségl kabel hasznalata kotelezé.
Mas orszagokban a megfeleld tipusokat kell hasznalni.

!} A fUlhallgatdk és fejhallgatok tulzott hangnyomasa hallaskarosodast okozhat. Az equalizer maximalisra

allitasa noveli a fulhallgatok és fejhallgatdok kimeneti feszUltségét, ezaltal a hangnyomasszintet.

L1 Alacsony kék fény: A kijelzé alacsony kék fény( panelt hasznal. Megfelel a TUV Rheinland Low Blue Light

Hardware Solution tanusitvanynak a gyari alapbeallitasok mellett.

Egészség:

- A monitornak 50-70 cm (20-28 huvelyk) tavolsagra kell lennie a szemtdl.

- A képernyé hosszu ideig tartd nézése szemfaradtsagot okoz, és ronthatja a latast. Pihentesse a szemeét 5-10
percig minden egy 6ra hasznalat utan.

- Csokkentse a szemfaradtsagot azzal, hogy tavoli targyakra fokuszal.

- A gyakori pislogas és szemgyakorlatok segitenek megeldzni a szem kiszaradasat.

L1 A villédzasmentes technoldgia stabil hattérvilagitast biztosit DC fényerdszabalyzdval, amely megszunteti

a monitor villédzasanak f6 okat, igy kiméli a szemet.



Beallitas
A doboz tartalma
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Quick Start Guide Warranty Card Stand
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Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable

USB Cable

= Nem minden jelkabel kerul biztositdsra minden orszagban és régidban. Kérjuk, ellendrizze a helyi
kereskeddnél vagy az AOC helyi irodajanal a megerdsités érdekében.



Allvany és talp bedllitasa

Kérjuk, az alabbi lépések szerint szerelje 6ssze vagy tavolitsa el a talpat.

Osszeszerelés:

¥ g(; MEGJEGYZES: A kijelzéterv eltérhet a bemutatott abraktol.



A betekintési sz6g beallitasa

A legjobb megtekintési élmény érdekében javasolt, hogy a felhasznald biztositsa, hogy az egész arca lathato
legyen a képernyédn, majd szemeélyes preferencia alapjan allitsa be a monitor szégét.

Fogja meg az allvanyt, hogy a monitor ne boruljon fel a szogallitas soran.

A monitort az alabbi médon allithatja be:

¥ g(; MEGJEGYZES:

Ne érintse meg az LCD képernydt a szdgallitas kdzben. Az LCD képernyd érintése karosodast okozhat.

) Figyelmeztetés

A potencialis képernydkarosodas, példaul a panel levalasanak elkerllése érdekében Ugyeljen arra, hogy a
monitor ne hajoljon lefelé -5 foknal nagyobb mértékben.

Ne nyomja meg a képernydt a monitor délésszogének allitasa kdzben. Csak a keretet fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa

Kabelcsatlakozasok a monitor és a szamitdégép hatoldalan:

: noc
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@ ' GAMING
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USB3.2 Gen?2 lefelé irdnyuld port
USB3.2 Gen2 lefelé iranyuld port
USB3.2 Gen?2 lefelé irdnyuld port
USB3.2 Gen2 downstream + toltés

1.

2

3

4

5. USB upstream
6. HDMI 1

7. HDMI 2

8. DisplayPort

9. Fejhallgatd

10. Aramellatas

Csatlakozas a szamitégéphez

Csatlakoztassa szilardan a tadpkabelt a kijelzd hatoldaldhoz.

Kapcsolja ki a szamitdgépet, és huzza ki a tdpkabelét.

Csatlakoztassa a kijelzé jelkabelét a szamitdgép videocsatlakozojahoz.
Csatlakoztassa a szamitdgép és a kijelzéd tapkabelét egy kozeli konnektorba.
Kapcsolja be a szamitégépet és a kijelzdt.

aopWN

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités befejez6dott. Ha nem jelenik meg kép, kérjuk, tekintse meg a
Hibaelharitast.

A berendezés védelme érdekében mindig kapcsolja ki a szamitogépet és az LCD-monitort a csatlakoztatas
elott.



Fali rogzités

El6készUletek opcionalis fali rogzitdkar felszereléséhez.

Ez a monitor egy kllon megvasarolhato fali rogzitdkarra szerelhetd. A muvelet megkezdése elétt aramtalanitsa
a készuleket. Kovesse az alabbi lépéseket:

1. Tavolitsa el az allvanyt.
2. Szerelje 6ssze a fali rogzitdkart a gyartd utasitasai szerint.
3. Helyezze a fali rogzitékart a monitor hatoldalara. Igazitsa dssze a kar és a monitor hatoldalan [évé furatokat.
4. Helyezze be a 4 csavart a furatokba, majd hdzza meg &ket.
5. Csatlakoztassa Ujra a kabeleket. A fali rogzitékar falra szereléséhez kdvesse a hozza mellékelt hasznalati
Utmutato utasitasait.
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% fé Megjegyzés: Nem minden modell rendelkezik VESA régzitécsavar furatokkal, kérjuk, érdeklédjon

a kereskedénél vagy az AOC hivatalos ligyfélszolgalatanal. A fali szereléshez mindig vegye fel a
kapcsolatot a gyartéval.
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* A kijelz&terv eltérhet a képeken lathatotol.

OFIGYELMEZTETES:

1. A potencidlis képernyékarosodas, példaul a panel levalasanak elkerllése érdekében Ugyeljen arra, hogy a
monitor ne hajoljon lefelé -5 foknal nagyobb mértékben.

2. Ne nyomja meg a képernydt a monitor délésszdgének allitasa kdzben. Csak a keretet fogja meg.
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Adaptive-Sync funkcio

1. Az Adaptive-Sync funkcio DisplayPort/HDMI kapcsolaton mukodik.
2. Kompatibilis grafikus kartyak: Az ajanlott lista az alabbi, tovabba ellenérizheté a www.AMD.com
weboldalon.

Grafikus kartyak

Radeon™ RX Vega sorozat

Radeon™ RX 500 sorozat

Radeon™ RX 400 sorozat

Radeon™ R9/R7 300 sorozat (kivéve R9 370/X, R7 370/X és R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano sorozat

Radeon™ R9 Fury sorozat

Radeon™ R9/R7 200 sorozat (kivéve R9 270/X és R9 280/X)

Processzorok

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Kompatibilis a HDR10 formatumu bemeneti jelekkel.

A kijelzé automatikusan aktivalhatja a HDR funkcidt, ha a lejatszd és a tartalom kompatibilisek. Kérjuk,
forduljon az eszkdz gyartdjahoz és a tartalomszolgaltatéhoz az eszkdz és a tartalom kompatibilitasaval
kapcsolatos informaciokért. Kérjuk, valassza az ,OFF" beallitast a HDR funkcidohoz, ha nincs szUksége az
automatikus aktivalasra.

Megjegyzés:

A DisplayPort/HDMI interfészhez nincs szUkség kuldn beallitasra a WINT0 V1703-nal régebbi verzidiban.
Csak a HDMI interfész érhetd el, a DisplayPort interfész nem mukodik a WIN10 V1703 verzidban.
3840x2160@50Hz/60Hz csak Blu-ray lejatszd, Xbox és PlayStation esetén javasolt.

Kijelzé beallitasa:

A kijelzé felbontasa 2560x1440-re van allitva, és a HDR elére beallitott ON allapotban van.

Egy alkalmazas megnyitasa utan a legjobb HDR-hatas akkor érheté el, ha a felbontas 2560*1440-re valtozik
(ha elérhetd).

o9 MW N -

View
Sort by

Paste
Paste

8 Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color
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Beallitas

Gyorsgombok

1 Forras/Kilépés

2 Jaték mod

3 Forgato pont

4 MenU/Mehet

5 Aramellatas

Menii/Mehet

Nyomja meg az OSD megjelenitéséhez vagy a kivalasztas megerdsitéséhez.

Aramellatas

Nyomja meg a Bekapcsold gombot a monitor bekapcsolasahoz.

Forgaté pont

Ha nincs OSD, nyomja meg a Forgaté pont gombot a Forgatd pont megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez.

Jaték moéd

Ha nincs OSD, nyomja meg a “v' gombot a Jaték maod funkcié megnyitasahoz, majd nyomja meg a “v' vagy
‘A" gombot a Jaték mad kivalasztasahoz (Standard, FPS, RTS, Verseny, Gamer 1, Gamer 2 vagy Gamer 3) a
kulonbdzo jaték tipusok alapjan.

Forras/Kilépés

Ha az OSD zarva van, a Forras/Kilépés gomb a Forras gyorsgomb funkcioként mukaodik.
Ha az OSD menu aktiv, ez a gomb kilépd gombként mukddik (az OSD menUbdl vald kilépéshez).

13



OSD beallitas

Alapveté és egyszerul utasitasok a vezérlégombok hasznalatahoz.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

Nyomja meg a [lll] MENU-gombot az OSD ablak aktivalasahoz.

. Nyomja meg a vvvagyA gombot a funkciok kozotti navigalashoz. Ha a kivant funkcio ki van emelve, nyomja

meg a [lll] MENU-gombot / OK-t az aktivalashoz, majd nyomja meg av/vagy A gombot az almend funkcidi
kozotti navigaladshoz. Ha a kivant almend funkcio ki van emelve, nyomja meg a (Il MENU-gombot / OK-t az
aktivalashoz.

. Nyomja meg av vagy A gombot a kivalasztott funkcié bedllitdsainak mddositdsdhoz. Nyomja meg a f 4 /

<E] gombot a kilépéshez. Ha masik funkciot kivan beallitani, ismételje meg a 2-3. [épéseket.

. OSD zérolasi funkcio: Az OSD zarolasdhoz nyomja meg és tartsa lenyomva a (Ill] MENU-gombot, mikdzben

a monitor ki van kapcsolva, majd nyomja meg a (!) A monitor bekapcsoldsahoz nyomja meg a bekapcsold
gombot. Az OSD feloldasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a [lll] MENU-gombot, mikézben a monitor
ki van kapcsolva, majd nyomja meg a (1) A monitor bekapcsoldsdhoz nyomja meg a bekapcsolé gombot.

Megjegyzések:

1).

2).

Ha a termék csak egy jelbemenettel rendelkezik, az ,Input Select” (Bemenet kivalasztasa) menupont nem
allithato.

Ha a bemeneti jel felbontasa az eredeti felbontas vagy Adaptive-Sync, akkor az ,Image Ratio” (Képarany)
menupont érvénytelen.

14



Jatékbeallitas

NoC

GRAMING

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings
Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

GAMING MODE

Standard

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Standard .A,Z plvashatosag javitasa megfeleld webes és mobil
jatékokhoz.
£PS FPS (First Person Shooter) jatékokhoz. Javitja a fekete szintet
sotet temaban.
RTS RTS (Real Time Strategy) jatékokhoz. Javitja a képmindséget.
Jatek mod Racing Veirs.enyjat.eLfokth, a lleggyorsabb valaszidét és magas
szinintenzitast biztosit.
Gamer 1 A felhasznald preferenciai Gamer 1 néven mentve.
Gamer 2 A felhasznalodi beallitasok Gamer 2-ként mentve.
Gamer 3 A felhasznaldi beallitdsok Gamer 3-ként mentve.
Az Arnyékszabalyozas alapértelmezett értéke O, majd a
végfelhasznald 0-tol 20-ig dllithatja a kép tisztasdganak
Arnyékszabalyozas 0~20 novelése érdekében.
Ha a kép tul sotét, és a részletek nem lathatok tisztan,
allitsa O és 20 kozott a tiszta kép érdekében.
Alacsony bemeneti . Kapcsolja ki a képtarolot a bemeneti késleltetés csdkkentése
3 , Ki/Be , .
késleltetés érdekében.
Jatékszin 0-20 A,Jate.ks”zn’) O—ZQ lsz[ntu telitettsegallitast biztosit a jobb
kepminoseg eléresehez.
Az Adaptive-Sync letiltdsa vagy engedélyezése.
Adaptive-Sync Ki/Be AdaptivefSypc mdké?dési figyelmgztet_és: Az Adaptive-
Sync funkcidé engedélyezése esetén bizonyos
jatékkornyezetekben villogés [éphet fel.
) A ,Dial Point” funkcio egy célzd jelzét helyez a képernyd
X Ki/Be/ ) ) . s h L
Forgato pont . : kbzepére, segitve a jatékosokat az elsd személyl 16volddzds
Dinamikus s .
(FPS) jatékok pontos célzasaban.
Mesterlévés 1atesé Ki/1.0/15/2.0 El(;’angﬁ;son helyileg, hogy kénnyebben célozhasson l6vés
Az MBR (Motion Blur Reduction) 0-20 szintU beallitast kinal
a mozgaselmosodas csokkentesere.
Megjegyzés:
MBR 0~20 1. Az MBR funkcidé az Adaptive-Sync kikapcsolt
allapotaban allithato, ha a frissitési frekvencia 275 Hz.
2. A képernyd fényereje csokken a beallitasi érték
novelésével.
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Az MBR szinkronizalas (Motion Blur Remove) engedélyezése
vagy letiltasa.

MBR szinkronizalas Ki/Be Megjegyzés:
Az MBR szinkronizalas funkcié a Adaptive-Sync bekapcsolt
allapotaban allithatd, ha a frissitési frekvencia =75 Hz.
) Allitsa be a valaszidot.
Normal ) .
Megjegyzés:
Gyors 1. Ha a felhasznalo az OverDrive-ot ,Leggyorsabb” értékre
allitja, a megjelenitett kép elmosddott lehet. A felhasznaldk
, Gyorsabb az OverDrive szintjét igényeik szerint allithatjak vagy
Overdrive kikapcsolhatjak.
Leggyorsabb 2. Az Extrém” funkcid valaszthatd, ha az Adaptive-Sync ki
van kapcsolva, és a frissitési frekvencia =75 Hz.
Extrém 3. A képernyo fényereje csdkken, amikor az ,Extrém” funkcid

be van kapcsolva.

Képkockaszamlalo

Ki /Jobb-fent/
Jobb-lent / Bal-
fent / Bal-lent

A Kkijelzd V frekvencidjanak megjelenitése a kivalasztott
sarokban.

Valassza ki a csatlakoztatott eszkdz tipusat.

HDMIT Konzol/DVD Ha HDMI1-et hasznal jatékkonzol vagy DVD-lejatszé
/ PC csatlakoztatasahoz, allitsa be HDMI1-et jatékkonzol/DVD
modra.
Valassza ki a csatlakoztatott eszkoz tipusat.
HDMI2 Konzol/DVD Ha HDMI2-t hasznal jatékkonzol vagy DVD-lejatszo
/ PC csatlakoztatasahoz, allitsa be HDMI2-t jatékkonzol/DVD
maodra.
Megjegyzés:

1). Haa ,Kép” menlben az ,HDR mdd” engedélyezve van, az ,Arnyékszabalyozas” és a ,Jatékszin” nem

2).

allithato.

Ha a ,Kép” menlben az ,HDR" ,DisplayHDR’"-re van &llitva, az ,Jaték mod”, ,Arnyékszabalyozas’, ,Jaték
szin”, ,MBR" és ,MBR szinkron” nem allithatd. Az ,Extrém” az ,Overdrive” alatt nem elérheté.

Amikor a ,HDR" a ,Kép” menuben ,HDR-kép”, ,HDR film" vagy ,HDR jaték” értékre van allitva, a ,Jatékmaod”

Jatékszin®, ,MBR" és ,MBR szinkron” elemek nem allithatok. Az ,Extrém” az ,Overdrive” alatt nem elérhetd.

nem allithatok.

. Amikor a ,Szintér" a ,Kép" mentben sRGB-re van allitva, az ,Arnyékszabalyozas” és a ,Jatékszin” elemek
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NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

Settings Gamma

Audio Eco Adjustment

OSD Setup Color Temp.

Information

Fényerd 0-100 Hattérvilagitas beallitasa.
Kontraszt 0-100 Kontraszt digitalis regiszterbdl.
Ki /1. szint / A képernyo részleteinek kiemelése sotét vagy vilagos

tertleteken a fényerd bedllitasdhoz a vilagos teruleteken,
biztositva, hogy ne legyen tultelitett.

Sotét kiemelés 2. szint / 3. szint

Gamma 18/20/22/24/26 Gamma beallitasa.
Standard Normal maod.
Szoveg Szbéveg maod.
Internet Internet maod.
Jaték Jaték maod.
Energiatakarekos
beallitas Film Filmm maod.
Sport Sport mad.
Olvasas Olvasads mod.
Meleg Meleg szinhémérséklet
Normal Normal szinhémérséklet
Szinhémérséklet
HUvos HUvos szinhémeérséklet

Felhasznalo Szinhémérséklet visszaallitasa

Piros

0-100

Piros ero6sités a digitalis regiszterbdl.

zold

0-100

Z6ld erdsités a digitalis regiszterbdl.
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Keék 0-100 Kék erdsités a digitalis regiszterbol.
Ki
DisplayHDR Allitsa be az HDR-profilt a hasznalati igényeinek
megfelelden.
HDR HDR-kép Megjegyzés:
HDR észlelése esetén az HDR-opcié megjelenik a
HDR film bedllitashoz.
HDR jaték
Ki
Optimalizalva a kép szinére és kontrasztjara, amely
HDR-kep szimulalja az HDR-kép hatasat.
HDR maod Megjegyzeés:
HDR film HDR észlelése hidnyaban az HDR mad opcid jelenik meg
a beallitashoz.
HDR jaték
Ki Dinamika kontrasztarany kikapcsolasa.
DCR
Be Dinaminkus kontrasztarany engedélyezése.
Panel nativ Standard szintérl panel.
Szintér
sRGB sRGB szintér.
Ki
Multimédia
AlacsonyKék mod Internet A Ifek"fen’y h}ullamhoss}zana’k Fsokkentese a
szinhémérséklet szabalyozasaval.
Iroda
Olvasas
Teljes / Aréany /1:1/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19" (5:4) /19"W (16:10) /
. . 21.5'W (16:9)/ . . . s L
Képarany 22"W (16:10)/ Valassza ki a megjelenités képaranyat.
23'W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9)
Megjegyzés:

1). Amikor az ,HDR mod” engedélyezve van, a ,Kontraszt”, ,Sététités”, ,Gamma’, ,Energiatakarékos beallitas’,
,Szintemperatura”, ,Szintér” és ,Alacsony kék mod” nem allithatok.

2). Amikor az ,HDR" ,DisplayHDR"-re van allitva, az ,HDR" kivételével egyik elem sem allithatd. Amikor az
,HDR" ,HDR-kép", ,HDR film" vagy ,HDR jaték” értékre van allitva, a ,Gamma’, ,Energiatakarékos beallitas”,
,Szintemperatura”, ,DCR”, ,Szintér” és ,Alacsony kék mod” nem allithatok.

3). Amikor a ,Szintér" ,sRGB"-re van allitva, a ,Kontraszt”, ,Sététités”, ,Gamma’, ,Energiatakarékos beallitas”,
,Szintemperatura”, , HDR mod” és ,Alacsony kék maéd” nem allithatok.

4). Amikor az ,Energiatakarékos beallitas” ,Olvasas’-ra van allitva, a ,Kontraszt”, ,Szintemperatura”’, ,DCR’,
,Szintér” és ,Alacsony kék mod” nem allithatok.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

PIP/PBP maod Ki/PIP/PBP PIP vagy PBP letiltasa vagy engedélyezése.
F& forras Valassza ki a f6 képernyd forrasat.
Alforras Valassza ki az alarendelt képernyé forrasat.
H FG forras Valassza ki a f6 vagy az alarendelt képernyd
ang s s
Alforras hangbeallitasat.
Méret Kicsi / Kozepes / Nagy Valassza ki a képernyd méretét.
Jobb-fent
Jobb-lent
Pozicié Allitsa be a képernyé helyzetét.
Bal-fent
Bal-lent
Be: Csere
Csere A képernyo forrasanak cseréje.
Ki: nincs muvelet
Megjegyzés:

1). Amikor a ,HDR" a ,Fotd” maéd alatt nem kikapcsolt allapotban van, a ,PIP/PBP” ésszes eleme nem allithato.

2). Amikor a PIP/PBP engedélyezve van, az OSD menU néhany szinbedllitdsa csak a féképernydre vonatkozik,
az alképernyd nem tamogatott. Ezért a foképernyd és az alképernyd szinei eltéréek lehetnek.
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3) Amikor a PBP/PIP engedélyezve van, a féképernyd és az alképernyd bemeneti forrdsanak kompatibilitasa a
kovetkezd tablazatban lathato:

F& forras
PBP
HDMI1 HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Alforras HDMI2 V V V
DP \Y V V

Amikor a PBP engedélyezve van, az HDMI/DP port legfeljebb 1280x1440@144Hz 8 bit (RGB vagy YCbCra44

formatumban) felbontast tdmogat.

F& forras
PIP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Alforras HDMI2 V V V
DP V V V

Amikor a PIP engedélyezve van, az HDMI port legfeljebb 2560x1440@144Hz felbontast tdmogat.
Amikor a PIP engedélyezve van, a DP port legfeljebb 2560x1440@240Hz felbontast tdmogat.
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Beallitasok

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ

Standard 70 DP

Language

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Nyelv Valassza ki az OSD nyelvét.

Bemenet Automatikus / HDMI1 / , . . ,

Kivalasztasa HDMI2 / DP Valassza ki a bemeneti jelforrast.

Sziinet emlékeztets | Ki/Be S"zunet _emlelkelzte’to, ha a felhasznalo folyamatosan
tobb mint 1 d6ran at dolgozik.

Kikapcsolasi idozitd 0-24 ora Valassza ki a DC kikapcsolasi idot.

DDC/CI Nem /Igen DDC/CI tdmogatas be- vagy kikapcsolasa.

Visszaallitas Nem /Igen A menu alapértelmezett értékeinek visszaallitasa.
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Hang

NoC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Volume
Picture Mute

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Hangerd 0-100 Hangerd beallitasa

Némitas Ki/Be A hangerd némitésa
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OSD beallitas

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

Settings Time out

Audio

OSD Setup

Information

Atlatszésag 0-100 Az OSD éatlatszdosaganak beallitdsa
V|zs,2|_n'tes 0-100 Az OSD vizszintes poziciojanak beallitasa
pozicid

Fuggg!eges 0-100 Az OSD flggéleges pozicidjanak beallitdsa
pozicid

ldétullépés 5-120 Az OSD idétullépésének beallitasa
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Informacio

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number

24

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Q27G4SRU
2560(H)x1440(V)/60HZ
SDR

Adaptive-Sync
XXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX




LED jelzé6fény

Allapot LED szin
Teljes teljesitmény maod Fehér
Aktiv kikapcsolas mod Narancssarga
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Hibaelharitas

Probléma és kérdés

Lehetséges megoldasok

A bekapcsolé LED nem
vilagit

Gydz6djon meg rola, hogy a bekapcsold gomb be van kapcsolva, és a
tapkabel megfeleléen csatlakozik egy foldelt konnektorhoz, valamint a
monitorhoz.

Nincs kép a képernyén

# A tapkabel megfeleléen csatlakozik?
Ellendrizze a tapkabel csatlakozasat és a tapellatast.
# A videodkabel helyesen van csatlakoztatva?
(HDMI kébellel csatlakoztatva)
Ellendrizze a HDMI kabel csatlakozasat.
(DisplayPort kabellel csatlakoztatva)
Ellendrizze a DisplayPort kdbel csatlakozasat.
* A HDMI/DisplayPort bemenet nem elérheté minden modellen.
# Ha a készulék be van kapcsolva, inditsa Ujra a szamitogépet az
inditoképernyd (bejelentkezési képernyd) megjelenitéséhez.
Ha megjelenik az inditoképernyd (bejelentkezési képernyd), inditsa a
szamitégépet a megfeleld mddban (Windows 7/8/10 esetén csdkkentett
maod), majd madodositsa a videokartya frekvenciajat.
(Hivatkozzon az Optimalis felbontas beallitasa részre.)
Ha nem jelenik meg az inditoképernyd (bejelentkezési képernyo),
forduljon a Szervizkdzponthoz vagy a forgalmazohoz.
# | 3tja "“Bemenet nem tdmogatott” a képernydn?
Ezt az Uzenetet akkor latja, ha a videokartya jele meghaladja a monitor
altal megfeleléen kezelhetd maximalis felbontast és frekvenciat.
Allitsa be a monitor altal megfeleléen kezelhetd maximalis felbontast és
frekvenciat.
# Cy6zodjon meg roéla, hogy az AOC monitor illesztéprogramijai telepitve
vannak.

A kép homalyos, és
szellemkép arnyék jelenik
meg.

Allitsa be a kontraszt és fényerd szabalyzokat.

Nyomja meg az AUTO gyorsgombot az automatikus bedllitashoz.
Cy6z6djon meg réla, hogy nem hasznal hosszabbitdkabelt vagy
kapcsoldédobozt. Ajanlott a monitort kdzvetlenul a videokartya kimeneti
csatlakozdjahoz csatlakoztatni a hatlapon.

A kép ugral, vibral, vagy
hulldmzé mintazat jelenik
meg a képen.

Helyezze az elektromos eszkdzdket, amelyek elektromos interferenciat
okozhatnak, a monitortdl a lehetd legtavolabb.

Hasznalja a monitor altal az adott felbontason tdmogatott maximalis
frissitési frekvenciat.

A monitor aktiv kikapcsolt
uzemmaédban ragadt.”

A szamitogep bekapcsold kapcsoldjanak BE allasban kell lennie.

A szamitogép videokartyajanak szorosan kell illeszkednie a foglalatba.
Cybz6djon meg arrdl, hogy a monitor videdkabele megfelel6en csatlakozik
a szamitogephez.

Ellenérizze a monitor videdkabelét, és gybzddjon meg arrdl, hogy egyik tu
sem hajlott el.

Cybz6djon meg arrdl, hogy a szamitdégép mukodik, a CAPS LOCK billentyt
lenyomasaval, mikdzben figyeli a CAPS LOCK LED-et. A LED-nek a CAPS
LOCK billentyl lenyomasa utan be kell kapcsolnia vagy ki kell kapcsolnia.

Hianyzik az egyik alapszin
(PIROS, ZOLD vagy KEK).

Ellendérizze a monitor videdkabelét, és gydzédjon meg arrodl, hogy egyik tu
sem serult.

Cy6z6djon meg arrdl, hogy a monitor videdkabele megfeleléen csatlakozik
a szamitdgéphez.

A képernydkép nincs
kozépre igazitva vagy nem
megdfelelé méretd.

Allitsa be a vizszintes (H-Position) és fliggéleges (V-Position) poziciot, vagy
nyomija meg az AUTO gyorsgombot.

A kép szinhibas (a fehér
nem fehérnek latszik).

Allitsa be az RGB szineket, vagy valassza ki a kivant szinhémérsékletet.

Vizszintes vagy fuggéleges
zavarok a képernyén.

Hasznalja a Windows 7/8/10/11 ledllitasi modjat az ORA (CLOCK) és a
FOKUSZ (FOCUS) beallitdsahoz.
Nyomja meg az AUTO gyorsgombot az automatikus bedllitashoz.

Szabalyozas és szerviz.

Kérjuk, tekintse meg a Szabalyozasi és szerviz informaciokat, amelyek a
CD kézikdnyvben vagy a www.aoc.com oldalon talalhatok (keresse meg
az On &ltal vasarolt modellt az adott orszagban, és a tdmogatasi oldalon a
Szabalyozasi és szerviz informaciokat).
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MUszaki adatok

Altaldnos miiszaki adatok

Nem Uzemeld

Modellnév Q27C4SRU
Meghajtorendszer TFT szines LCD
b I Lathatd kép mérete 68,5 cm atlésan
ane
Pixel tavolsag 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Vided HDMI interfész és DisplayPort interfész
Kijelzd szine 1,07 milliard szin ™
VIZSZIHT{eS pasztazasi 20 kHz~470 kHz
tartomany____
V|zsz!nte,s. pasztazasi méret 596736 mm
(maximalis)
Vertikalis pasztazasi tartomany|48~300 Hz
Vertlkall§ !oasztaza5| meret 335664 mm
(maximalis)
Optimalis elébeallitott
PRI 2560x1440@60Hz
Maximalis felbontas 2560x1440@300Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Egyéb Tapegység 100-240V~ 50/60 Hz 1,5A
Atlagos (alapértelmezett fényerd és 6w
kontraszt)
Energiafogyasztas Max. (fényeré =100, kontraszt = 100) <82W
Készenléti mdod < 0,5W
88,74 BTU/ora
Normal mukodes . /
(tipikus)
Héleadas AlVS (készenléti mod) <171 BTU/6ra
Kikapcsolt allapot <1,02 BTU/6ra
Kikapcsolt allapot (AC kapcsold) 0 BTU/dra
L USB UP/USB-Ax4 (1 gyors toltéssel)
Fizikai Csatlakozo tipusa HDMIx2/DisplayPort/Fejhallgatd
iellemzék Jelkabel tipusa Levehetd
Beépitett hangszord 2Wx2
o Uzemeltetési 0°C~40°C
Homérséklet - - - -
Nem Uzemeld -25°C~55°C
; ) ) Uzemeltetési 109%~85% (nem kondenzalo)
Kornyezeti Paratartalom

5%~93% (nem kondenzald)

Uzemeltetési

OM~5000m (Oft~16404ft)

Tengerszint feletti magassag

Nem Uzemeld

Om-~12192m (Oft~40000ft)
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Megjegyzés:

[1]A termeék altal tamogatott maximalis megjelenithetd szinek szama 1,07 milliard, a beallitasi feltételek a
kovetkezdk (egyes grafikus kartydk kimeneti korladtozasai miatt eltérések eléfordulhatnak).

(“V": tAmogatott, “\: nem tdmogatott):

Je/ Veris HDMI21 DisplayPortl.4
A Sg’}?fof ) YCbCr420 YCbCr420 YCbCr444
e ,hat"’h YCbCr422 VChCréas ROB YCbCr422 RGCB

bzinmélység

QHD 300HZz 10 bpc Y, v Y, v
QHD 300Hz 8 bpc Y, v Y, Y,
QHD 270Hz 10 bpc % Vv % %
QHD 270Hz 8 bpc Y, \% Y, Y,
QHD 240Hz 10 bpc Y, \% Y, v
QHD 240Hz 8 bpc Y, \Y Y, Y,
QHD 200HZz 10 bpc Y, v Y, v
QHD 200Hz 8 bpc Y, v Y, Y,
QHD 165Hz 10 bpc % Vv % %
QHD 165Hz 8 bpc Y, \% Y, Y,
QHD 144Hz 10 bpc Y, \% Y, v
QHD 144Hz 8 bpc Y, \% Y, Y,
QHD 120Hz 10 bpc Y, v Y, Y,
QHD 120Hz 8 bpc Y, v Y, Y,
QHD 100HZz 10 bpc % v % %
QHD 100Hz 8 bpc Y, \% Y, Y,
IAlacsony felbontas 10 bpc v Y% v v
Alacsony felbontas 8 bpc v Y v v

Megjegyzés: A Windows rendszer korlatozasai miatt a HDR nem biztos, hogy engedélyezett, ha a megjelenit6
szinmélysége 8 bpc+YCbCr422 vagy annal alacsonyabb.
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AOC monitorok panel pixelhiba szabalyzata

Az AOC elkotelezett a legmagasabb mindségl termékek szallitasa mellett. Az iparag legfejlettebb gyartasi
folyamatait alkalmazzuk, és szigord minéségellendrzést végzink. Azonban a monitorokban hasznalt panelek
pixeleinek vagy alpixeleinek hibai idénként elkerllhetetlenek.

Egyetlen gyartd sem garantalhatja, hogy minden panel mentes lesz a pixelhibaktol, de az AOC garantalja,
hogy barmely, elfogadhatatlan szamu hibaval rendelkezé monitort a jotallas keretében megjavitanak vagy
kicserélnek. Ez a tajékoztatd ismerteti a kUlonbdzé pixelhibatipusokat, és meghatarozza az egyes tipusokra
vonatkozo elfogadhatd hibaszinteket. A jotallas szerinti javitas vagy csere igénybevételéhez a monitor panelen
taldlhatd pixelhibak szama meg kell, hogy haladja ezeket az elfogadhatd szinteket. Példaul a monitor
alpixeleinek legfeljeblb 0,0004%-a lehet hibas.

Tovabba az AOC még szigorubb mindségi kdvetelményeket allapit meg bizonyos, masoknal jobban
észrevehetd pixelhibatipusokra vagy azok kombinaciodira. Ez a szabalyzat vildgszerte érvényes.

subpixel

R G B %

pixel

Pixelek és alpixelek

Egy pixel, vagy képelem, harom alpixelbdl all, amelyek az elsédleges szinekben, piros, zold és kék szinben
jelennek meg. Szamos pixel egyutt alkot egy képet. Amikor egy pixel 6sszes alpixele vilagit, a harom szines
alpixel egyetlen fehér pixelként jelenik meg. Amikor mind sétét, a harom szines alpixel egyetlen fekete
pixelként jelenik meg. Mas kombinaciok a vilagitott és sotét alpixelekbdl egyéb szinl egyedi pixelekként
jelennek meg.

Pixelhibak tipusai

A pixel- és alpixelhibak kulonbdzé modokon jelennek meg a képernydn. A pixelhibak két kategdridba
sorolhatdk, és mindkét kategorian belul tébbféle alpixelhiba létezik.
Vilagité pont hibak

A vilagitd pont hibak olyan pixelek vagy alpixelek, amelyek mindig vilagitanak vagy ,bekapcsoltak” maradnak.
Ez azt jelenti, hogy a vilagitd pont egy olyan alpixel, amely kiemelkedik a képernydn, amikor a monitor sétét
mintat jelenit meg. A vilagité pont hibdk tipusai a kdvetkezdk.

Egy vilagitott piros, zold vagy kék alpixel.

I C

Két egymas melletti vilagitott alpixel:
- Piros + Kék = Lila

- Piros + Z6ld = Sarga
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- Zold + Kék = Cian (vilagoskék)

Harom egymas melletti vilagito alpixelelem (egy fehér pixel).

Megjegyzés

A piros vagy kék fényes pontnak legalabb 50%-kal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal, mig a
z6ld fényes pontnak 30%-kal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal.

Fekete pont hibak

A fekete pont hibadk olyan pixelek vagy alpixelek, amelyek mindig sététek vagy ,kikapcsoltak”. Ez azt jelent,
hogy a sotét pont egy alpixel, amely kiemelkedik a képernyén, amikor a monitor vildagos mintat jelenit meg.

Ezek a fekete pont hibak tipusai.

Pixelhibak kozelsége

Mivel az azonos tipusu pixel- és alpixelhibak, amelyek egymashoz kozel vannak, jobban észrevehetdk lehetnek,

az AOC a pixelhibak kozelségére is meghataroz tlréshatarokat.

Pixelhiba tliréshatarok

A pixelhibak miatti javitas vagy csere jogosultsagahoz a garancialis id6szak alatt az AOC panelmonitor
paneljén a pixel- vagy alpixelhibaknak meg kell haladniuk a webes kézikdnyvben felsorolt tlréshatarokat.

VILAGITO PONT HIBAK

ELFOGADHATO SZINT

1vilagitott alpixel

2

2 egymas melletti vilagitott alpixel

]

3 egymas melletti vilagitott alpixel (egy

fehér pixel) o
Tavolsag két fényes ponthiba kozott* >15mm
Az dsszes tipusu fényes ponthiba dsszesen 2

FEKETE PONTHIBAK

ELFOGADHATO SZINT

1s6tét alpixelelem

5 vagy kevesebb

2 egymas melletti sotét alpixelelem

2 vagy kevesebb

3 egymas melletti sotét alpixelelem

<0

Tavolsag két fekete ponthiba kozott*

>15mm

Az Gsszes tipusu fekete ponthiba dsszesen

5 vagy kevesebb

ASSZES PONTHIBA

ELFOGADHATO SZINT

Az 6sszes tipusu fényes vagy fekete ponthiba
Osszesen

5 vagy kevesebb

Megjegyzés

*1vagy 2 egymas melletti alpixelhiba =1 ponthiba.
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El6re beallitott megjelenitési médok

SZABVANY FELBONTAS (+1 Hz) F&‘Eéﬁglp‘(ﬁz) FRE/ESELKSE?Hz)
640x480@60Hz 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 50313 99.826
640x480@120Hz 60.938 119.72
800x600@56Hz 3516 56.250
800x600@60Hz 37.88 60.317
. 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62.760 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 4836 60
1024x768@70Hz 56476 70.07
XoA 1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA 1280x720@60Hz 447772 59.855
1920x1080@50Hz 28125 50.00
Full HD 1920x1080@60Hz 67.500 60.00
1920x1080@120Hz 135.000 120.00
QHD (csak DisplayPort) 2560x1440@100Hz 88.860 60.00
2560x1440@60Hz 151.000 100.000
2560x1440@120Hz 182.996 120
2560x1440@144Hz 214563 144
OHD 2560x1440@165Hz 244202 165
2560x1440@200Hz 304.000 200
2560x1440@240Hz 364.801 240
2560x1440@270Hz 398.509 270
2560x1440@300Hz 462.000 300
IBM MODOK
DOS 720x400@70Hz 31469 70
MAC MODOK
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Megjegyzées: A VESA szabvany szerint a frissitési frekvencia (képtérfrekvencia) szamitasanal ktlonbdzd

operacios rendszerek és grafikus kartyak esetén +1 Hz eltérés eléfordulhat. A kompatibilitas javitasa érdekében

a termék névleges frissitési frekvenciajat kerekitettUk. Kérjuk, vegye figyelembe a tényleges terméket.
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TUk kiosztasa

Thnnf

18 2
19 tUs szines kijelzé jelkabel
Tlszam |Jel neve Tlszam |Jel neve Tlszdm |Jel neve
1. TMDS Adat 2+ 9. TMDS Adat O- 17. DDC/CEC Foldelés
2. TMDS Adat 2 Arnyékolas |10. TMDS Ora + 18. +5V Tapellatas
3. TMDS Adat 2- 1. TMDS Ora arnyékolas 19. Hot Plug érzékelés
4., TMDS Adat 1+ 12. TMDS Ora-
5. TMDS Adat 1 arnyékolas [13. CEC
6. TMDS Adat 1- 1. Fenntartva (N.C. az
eszkdzon)
TMDS Adat O+ 15. SCL
8. TMDS Adat O arnyékolas |[16. SDA
L] -
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 6 4 2
[ 1
20 tUs szines kijelz6 jelkabel
Tlszam Jel neve Tlszam Jel neve
1 ML _Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML Lane 2 (p) 16 GND
7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug érzékelés
9 ML Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B funkcié

Ez a monitor a VESA DDC SZABVANY szerint VESA DDC2B képességekkel rendelkezik. Lehetévé teszi, hogy a
monitor azonositsa magat a gazdarendszer felé, és a hasznalt DDC szintjétél fuggden tovabbi informaciokat

kozoljon a kijelzd kepessegeirdl.

A DDC2B egy kétiranyd adatcsatorna, amely az 12C protokollon alapul. A gazdarendszer kérheti az EDID-
informaciokat a DDC2B csatornan keresztul.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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