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Bezpecnost

Narodné normy

Nasledujuce podkapitoly popisuju ndrodné normy pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto navode mdzu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tu¢nym alebo kurzivnym
pismom. Tieto bloky predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje délezité informacie, ktoré vdm pomahaju lepsie vyuzivat vas
pocitacovy systém.

FAAN

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje moznost poskodenia hardvéru alebo straty dat a informuje
vas, ako sa problému vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje moznost telesného zranenia a informuje vas, ako sa problému
vyhnut.

Niektoré varovania mozu byt zobrazené v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V
takychto pripadoch je konkrétna forma varovania stanovena regulacnym organom.



Napajanie
A Monitor by mal byt prevadzkovany iba z typu napajacieho zdroja uvedeného na stitku. Ak si nie ste isti

typom napajania vo vasej domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo miestnu energeticku spolocnost.
A Monitor je vybaveny trojpdlovou uzemnenou zastrékou, zastrCkou s tretim (uzemnovacim) kolikom.
Tato zastrcka sa zapoji iba do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpelnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka

nezodpoveda trojZilovej zastrcke, nechajte elektrikdra nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na
bezpecné uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte bezpelnostny ucel uzemnenej zastrcky.

AOdpojte zariadenie pocas burky s bleskami alebo ak ho nebudete dlhsi ¢as pouzivat. Tymto ochranite

monitor pred poskodenim spdsobenym prepatim.

‘A Nepretazujte predlzovacie kable a rozvodné listy. Pretazenie mdze spdsobit poziar alebo elektricky Sok.

L1 Pre zabezpecenie spravnej prevadzky pouzivajte monitor iba s poc¢itacmi certifikovanymi UL, ktoré maju

vhodne nakonfigurované zasuvky oznacené medzi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Elektricka zasuvka musi byt nainStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia

A Neumiestnujte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stél. Ak monitor spadne,

mobze zranit osobu a spdsobit vazne poskodenie tohto produktu. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku, drziak
alebo stél odporucany vyrobcom alebo predavany s tymto produktom. Postupujte podla pokynov vyrobcu’pri
instalacii produktu a pouzivajte montazne prislusenstvo odporucané vyrobcom. Kombinaciu produktu a
vozika presuvajte opatrne.

A Nikdy nevkladajte Ziadny predmet do otvoru na skrinke monitora. Méze to poskodit obvodoveé suciastky,

co mbze spdsobit poziar alebo elektricky Sok. Nikdy nevylievajte tekutiny na monitor.

-;-'!E Neumiestnujte prednu cast produktu na podlahu.

AAK monitor montujete na stenu alebo policku, pouzite montaznu sadu schvalenu vyrobcom a riadte sa

pokynmi k sade.

SN Nechajte okolo monitora dostatocny priestor, ako je znazornené nizsie. Inak moéze byt cirkulacia vzduchu

nedostatocnad, co mdze spdsobit prehrievanie, poziar alebo poskodenie monitora.

-;-'!} Aby ste predisli moznému poskodeniu, napriklad odstranovaniu panela z ramika, zabezpecte, aby sa

monitor neklonil nadol viac ako o -5 stupnov. Ak je prekroceny maximalny sklon nadol -5 stupriov, poskodenie
monitora nebude kryté zarukou.

NizSie su uvedené odporucané ventilacné priestory okolo monitora pri jeho instalacii na stenu alebo na stojan:

Instalované so stojanom

' velky priestor

12 inch
30cm
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1 I ! 1
1 ! 1
X 1 ] 1
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Cistenie

/1, Pravidelne cistite kryt vihkou, mékkou handrickou.

E;!E Pri Cisteni pouzivajte makku bavinenu alebo mikrovlaknovd handricku.

takmer sucha, nedovolte vniknutie tekutiny do krytu.

Handricka by mala byt vihka a

-

-

e

‘1, Pred Cistenim vyrobku odpojte napajaci kabel.



Iné

SN Ak vyrobok vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, okamzite odpojte napajaciu zastrcku a

kontaktujte Servisné centrum.

i !} Uistite sa, ze ventilacné otvory nie su zakryté stolom alebo zavesom.
/1N Pocas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibraciam alebo narazom.
L1 Pocas prevadzky alebo prepravy neudierajte do monitora ani ho nenechavajte spadnut.

L1 Napajacie kable musia byt bezpecnostne schvalené. Pre Nemecko musi byt pouzity kabel HO3VV-F, 3G,

0,75 mm? alebo lepsi.
Pre iné krajiny sa pouziju prislusné typy podla potreby.

i !} Nadmerny zvukovy tlak z nahlavnych slichadiel méze spbsobit poskodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra

na maximum zvysuje vystupné napatie nahlavnych sldchadiel, a tym aj uroven zvukového tlaku.

L1 Nizka Urover modrého svetla: Displej pouziva panel s nizkou Uroviiou modrého svetla. Spifa certifikaciu

TUV Rheinland Low Blue Light Hardware Solution pri obnoveni tovarenskych nastaveni alebo predvolenom
nastaveni.

Zdravie:

- Monitor by mal byt vzdialeny 50 az 70 cm (20 az 28 palcov) od vasich oci.

- DIhodobé pozeranie na obrazovku spdsobuje Unavu o¢i a mdze zhorsit vas zrak. Odpocivajte si oCi 5 az 10
minut po kazdej hodine pouzivania produktu.

- Znizte Unavu oci zameranim sa na vzdialené objekty.

- Casté zmurkanie a cvi¢enie o&i pomahaju predchadzat vysychaniu oci.

-;'!"_* Technoldgia bez blikania udrziava stabilné podsvietenie pomocou DC stmievacieho obvodu, ktory

eliminuje hlavnu pric¢inu blikania monitora, ¢im Setri vase oci.



InStalacia
Obsah balenia
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Quick Start Guide Warranty Card Stand

Base
*
@ u

-

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable

USB Cable
=% Nie vietky signalne kable budl dodané pre vietky krajiny a regiony. Pre potvrdenie sa, prosim, obratte na
miestneho predajcu alebo pobocku AOC.



InStalacia stojana a podstavca

Prosim, nainstalujte alebo odstrante podstavec podla nasledujucich krokov.

Instalacia:

X f POZNAMKA: Dizajn displeja sa méze lisit od zobrazeného.



Nastavenie uhla pohladu

Pre dosiahnutie najlepSieho zazitku z prezerania sa odporuca, aby pouzivatel zabezpecil, ze na obrazovke vidi
celd svoju tvar, a nasledne upravil uhol monitora podla osobnych preferencii.

Drzte stojan, aby ste pri zmene uhla monitora nezvrhli zariadenie.

Monitor je mozné nastavit nasledovne:

T/ POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykanie sa LCD obrazovky mdze spdsobit poskodenie.

) VAROVANIE

Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odstrafiovanie panela, zabezpecte, Ze monitor sa
neotoci nadol o viac nez -5 stupnov.

Nepouzivajte tlak na obrazovku pocas nastavovania uhla monitora. Uchopte iba rdmik.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

: noc

@
@ ' GAMING

®

iy

1. USB3.2 Gen2 downstream

2. USB3.2 Gen2 downstream

3. USB3.2 Gen2 downstream

4. USB3.2 Gen2 downstream + nabijanie
5. USB upstream

6. HDMI 1

7. HDMI 2

8. DisplayPort

9. Sluchadla

10. Napajanie

Pripojit k PC
1. Pevne pripojte napdjaci kdbel do zadnej Casti displeja.
2. Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.
3. Pripojte kadbel signalu displeja k video konektoru na zadnej strane pocitaca.
4. Zapojte napajaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.
. Zapnite pocitac a displej.
Ak monitor zobrazuje obraz, inStalacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, pozrite si Cast RieSenie problémov.

Na ochranu zariadenia vzdy vypnite pocita¢ a LCD monitor pred ich pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena na montaz na stenu.

Tento monitor je mozné pripevnit na rameno Nna montaz na stenu, ktoré sa predava samostatne. Pred
vykonanim tohto postupu odpojte napajanie. Postupujte podla nasledujucich krokov:

1. Odstrante zakladnu.
2. Postupujte podla pokynov vyrobcu na zostavenie ramena na montaz na stenu.

3. Umiestnite rameno na montaz na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej
strane monitora.

Vlozte 4 skrutky do otvorov a pevne ich utiahnite.

Znova pripojte kable. Pre instrukcie o pripevneni ramena na stenu sa obratte na pouzivatelsku prirucku
dodanu s volitelnym ramenom na montaz na stenu.

S

00Mmm

.4 710C
U M4

Specifikacia skrutiek na upevnenie drziaka na stenu:
M4* (10 + X) mm (X = Hrabka drziaka na stenu)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0
I

% fé Poznamka: Otvory na skrutky pre VESA montaz nie si dostupné pre vSetky modely. Overte si to u
predajcu alebo oficialneho oddelenia AOC. Vzdy kontaktujte vyrobcu pred instalaciou na stenu.

V. % ‘

<5° ‘ >5°

| ———

\ J

* Dizajn displeja sa méze liSit od zobrazeného.

(DUPOZORNENIE:

1. Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odstranovanie panela, zabezpeclte, ze monitor sa
neotoci nadol o viac nez -5 stupriov.

2. Nepouzivajte tlak na obrazovku pocas nastavovania uhla monitora. Uchopte iba rdmik.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizsie, overenie je mozné aj na www.AMD.
com

Grafické karty

Radeon™ RX Vega séria

Radeon™ RX 500 séria

Radeon™ RX 400 séria

Radeon™ R9/R7 300 séria (s vynimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano séria

Radeon™ R9 Fury séria

Radeon™ R9/R7 200 séria (s vynimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej mdze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehravac a obsah kompatibilné. Pre informacie o
kompatibilite vasho zariadenia a obsahu kontaktujte vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Prosim,
vyberte moznost ,VYP* pre funkciu HDR, ak nepotrebujete automaticku aktivaciu.

Poznamka:

1.

o 9o H WD

Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie je potrebné Ziadne $pecialne nastavenie vo verzidch WIN10 nizsich
(starsich) ako V1703.

Len rozhranie HDMI je dostupné a rozhranie DisplayPort nemé&ze fungovat vo verzii WIN10 V1703.
Rozlidenie 3840x2160@50Hz/60Hz je odporucané iba pre Blu-ray prehravac, Xbox a PlayStation.

Nastavenie displeja:
Rozlisenie displeja je nastavené na 2560*1440 a HDR je prednastavené na ZAP.

Po spusteni aplikdcie mozno dosiahnut najlepsi HDR efekt, ked' sa rozliSenie zmeni na 2560%1440 (ak je
dostupné).

12



Nastavovanie

Rychle klavesy

1 Zdroj/Vystup

2 Herny rezim

3 Ovladaci bod

4 Menu/Potvrdit

5 Napéjanie

Menu/Potvrdit

Stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Nap3ajanie

Stlacte tlacidlo Napajanie na zapnutie monitora.

Ovladaci bod

Ked' nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo Ovladaci bod pre zobrazenie alebo skrytie ovladacieho bodu.

Herny rezim
Ked' nie je zobrazené OSD, stlacte “\/" tlacidlo pre otvorenie funkcie Herny rezim, potom stlacte “v" alebo “A

" tlacidlo pre vyber Herného rezimu (Standardny, FPS, RTS, Racing, Hrac 1, Hrac 2 alebo Hrac¢ 3) podla réznych
typov hier.

Zdroj/Vystup

Ked'je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Zdroj/Vystup aktivuje funkciu rychleho prepinania zdroja.
Ked'je OSD menu aktivne, toto tlac¢idlo sluzi ako tlacidlo pre ukoncenie (na opustenie OSD menu).

13



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

1). Stlacte (1ll] tla¢idlo MENU pre aktivaciu OSD okna.

2). Stlacte vsalebo pre navigaciu medzi funkciami. Ked'je pozadovana funkcia zvyraznena, stlacte (Ill] tla¢idlo
MENU / OK pre jej aktivaciu, stla¢tevvaleboa pre navigaciu v podponukach funkcii. Ked' je pozadovana
funkcia v podponuke zvyraznenad, stla¢te (Ill] tlac¢idlo MENU / OK pre jej aktivaciu.

3). Stlactens aleboa pre zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlacte $ ¢ / €] pre ukonéenie. Ak chcete
upravit inu funkciu, zopakujte kroky 2-3.

4). Funkcia zamku OSD: Pre zablokovanie OSD stlacte a podrzte (lll] tlacidlo MENU, ked' je monitor vypnuty,
a potom stla¢te (1) tlacidlo napéajania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stlaéte a podrzte [III]
tlacidlo MENU, ked' je monitor vypnuty, a potom stlacte () tla¢idlo napajania na zapnutie monitora.

Poznamky:

1). Ak ma produkt iba jeden vstupny signal, polozku ,Vyber vstupu” nie je mozné upravit.
2). Ak je rozlisenie vstupného signalu nativne alebo Adaptive-Sync, poloZzka ,Pomer obrazu® je neplatna.
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Nastavenie hry

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE

60 HZ

GAMING MODE

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

Standard Zlepsuje citatelnost pre vhodné webové a mobilné hry.

£PS Pre hranie FPS (First Person Shooter) hier. ZlepSuje uUroven Ciernej
v tmavom rezime.

RTS Pre hranie RTS (Real Time Strategy) hier. Zlepsuje kvalitu obrazu.

Herny rezim Zavodné Pre hrfame zqqunygh hier, poskytuje najrychlejsi cas odozvy a
vysoku saturaciu farieb.

Hrac 1 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 Pouzivatelské nastavenia uloZzené ako Hrac 3.
Predvolené Ovladanie tienov je O, pouzivatel mbze upravit
Ovladanie hodnotu od O do 20 pre jasnejsi obraz.
o 0~20 : i S . . .

tienov Ak je obraz prili§ tmavy na jasné zobrazenie detailov, upravte
hodnotu od O do 20 pre jasnejSi obraz.

\l;l;fuksJateHC|a Vypnuté / Zapnuté Vypnite ramcovy buffer pre znizenie latencie vstupu.

Herna farba 0-20 gsrrgza farba poskytuje Urover saturacie od O do 20 pre lepsi
Zakazat alebo povolit Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync | Vypnuté / Zapnuté Pripomienka §pusAt§nia :A_\dlaptiv_e—Sync: K_ed'je f}Jnkcia A’olaptivef
Sync povolend, mbze ddjst k blikaniu v niektorych hernych
prostrediach.

, , Funkcia ,Dial Point" umiestfiuje indikator zamerania do stredu
. . Vypnuté / Zapnuté / : , - , ey !
Ovladaci bod Dvnamické obrazovky, ¢o pomaha hracom presne a precizne mierit v hrach
Y typu First Person Shooter (FPS).

Puskohlad Vypnuté /1.0 /15/2.0 | Lokalne priblizenie ulahcuje zacielenie pri snimani.

MBR (Redukcia rozmazania pohybu) poskytuje O az 20 urovni
nastaveni na znizenie rozmazania pohybu.

MBR 0-20 Poznamka:

1. Funkciu MBR je mozZné nastavit, ked' je Adaptive-Sync
vypnuty a obnovovacia frekvencia je 2 75 Hz.
2. Jas obrazovky sa znizi so zvySujucou sa hodnotou nastavenia.
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Zakazat alebo povolit MBR Sync (Odstranenie rozmazania
pohybu).

MBR Sync Vypnuté / Zapnuté Poznamka:

Funkciu MBR Sync je mozné nastavit, ked' je Adaptive-Sync
zapnuty a obnovovacia frekvencia je = 75 Hz.

Normalny Nastavit dobu odozvy.

Rvchl Poznamka:
C
yenly 1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Najrychlejsi®, zobrazeny

obraz mdze byt rozmazany. Pouzivatelia mdzu upravit Uroven
OverDrive alebo ho vypnut podla svojich preferencii.

Overdrive Rychlejsi

2. Funkcia ,Extrémny” je volitelna, ked' je Adaptive-Sync vypnuty a

Najrychlejsi 4 =
obnovovacia frekvencia je =75 Hz.

Extrémny 3.Jas obrazovky sa znizi, ked' je funkcia ,Extrémny” zapnuta.

Vypnuté / Pravy horny

Po¢itadlo roh / Pravy dolny roh y )
., i ) .| Zobrazit frekvenciu V v zvolenom rohu.
snimok / Lavy horny roh / Lavy
dolny roh

Vyberte typ pripojeného zariadenia.

HDMI1 ;(;gzola/DVD Pri pouziti HDMI1 na pripojenie hernej konzoly alebo DVD
prehravaca nastavte HDMI1 na konzolu/DVD.
Vyberte typ pripojeného zariadenia.

HDMI2 Konzola/DVD Pri pouziti HDMI2 na pripojenie hernej konzoly alebo DVD

/PC

prehravac¢a nastavte HDMI2 na konzolu/DVD.

Poznamka:

7). Ked'je v casti ,Obraz" povoleny ,Rezim HDR", polozky ,Ovladanie tieriov" a ,Herna farba“ nie je mozné
upravovat.

2). Ked je v Casti ,Obraz” nastaveny ,HDR" na ,DisplayHDR" polozky ,Herny rezim®, ,Ovladanie tienov" a ,Herna
farba“, ,MBR" a ,MBR Sync" nie je mozné upravovat. ,Extrémny“ v polozke ,Overdrive” nie je dostupny.
Ked'je ,HDR" v sekcii ,Obraz" nastavené na ,HDR Obraz*, ,HDR Film" alebo ,HDR Hra"“, polozky ,Herny
rezim®,

,Herna farba“, ,MBR" a ,MBR Sync" nie je mozné upravovat. ,Extrémny” v polozke ,Overdrive” nie je dostupny.

3). Ked'je ,Farebny priestor” v sekcii ,Obraz” nastaveny na sRGB, polozky ,Ovladanie tiefiov" a ,Herna farba“ nie
je mozné upravovat.
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Obraz

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Brightness
Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

Settings Gamma

Audio Eco Adjustment

OSD Setup Color Temp.

Information

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Zvyra;neme Vypnuté / Urove 1/ Zvyraz.nUJe detally_nq obrazovLSe v tmavy_ch alebo svetlycvh_ ]
tmavych . . . y oblastiach, upravuje jas v svetlych oblastiach a zabezpecuje, Zze
. Uroven 2 / Uroven 3 ~ A
oblasti nedodjde K presyteniu.
Gama 18/20/22/24/26 Nastavenie gamy.
Standard Standardny rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
Ekologlcke Hra Herny rezim.
nastavenie
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim ¢itania.
Tepla Tepla farebna teplota.
. Normalna Normalna farebna teplota.
Farebna
teplota. Studend Studena farebna teplota.
Pouzivatel Obnovit farebnu teplotu.
Cervena 0-100 Zisk Cervenej farby z digitadlneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej farby z digitalneho registra.
Modra 0-100 Zisk modrej farby z digitalneho registra.
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Vypnuté

DisplayHDR
Isplay Nastavte profil Rezimu HDR podla vasich poziadaviek na
HDR HDR Obrazok pouzivanie.
Poznamka:
) Ked'je detekovany HDR, moznost HDR sa zobrazi na Upravu.
HDR Film
HDR Hra
Vypnuté
Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktoré simuluju
HDR Obrazok zobrazenie HDR efektu.
Rezim HDR Poznamka:
HDR Film Ked HDR nie je detekovany, moznost Rezim HDR sa zobrazi na
dpravu.
HDR Hra
Vypnuté Zakazat dynamicky kontrastny pomer.
DCR
Zapnuteé Povolit dynamicky kontrastny pomer.
Farebny Pévodny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.
priestor sRGCB Farebny priestor sRGB.
Vypnuté
Multimeédia
Rezim i . . . . )
Internet Znizit modru svetelnu vinu riadenim farebnej teploty.
LowBlue
Kancelaria
Citanie
Cely / Pomerny /1:1/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19" (5:4) /19'W (16:10) /
Pomer 21,5'W (16:9) / . .
obrazu 22"W (16:10) / Vyberte pomer stradn obrazu pre zobrazenie.
23'W (16:9) /
23,6'W (16:9) /
24"W (16:9)
Poznamka:

1). Ked'je aktivovany ,Rezim HDR® polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost®, ,Gamma®, ,Nastavenie Uspory energie®,
,Farebna teplota®, ,Farebny priestor” a ,Rezim nizkej modrej’ nie je mozné upravovat.

2). Ked'je ,HDR" nastavené na ,DisplayHDR", vSetky polozky okrem ,HDR" nie je mozné upravovat. Ked' je
,HDR" nastavené na ,HDR Picture’, ,HDR Movie" alebo ,HDR Game*, polozky ,GCamma®, ,Nastavenie Uspory
energie’, ,Farebna teplota“, ,DCR", ,Farebny priestor” a ,Rezim nizkej modrej* nie je mozné upravovat.

3). Ked'je ,Farebny priestor” nastaveny na ,sRGB", polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost*, ,Gamma®, ,Nastavenie
Uspory energie’, ,Farebna teplota“, ,Rezim HDR" a ,Rezim nizkej modrej* nie je mozné upravovat.

4). Ked je ,Nastavenie Uspory energie” nastavené na ,Citanie®, polozky ,Kontrast’, ,Farebna teplota®“, ,DCR",
,Farebny priestor” a ,Rezim nizkej modrej” nie je mozné upravovat.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

Rezim PIP/PBP Vypnuté / PIP / PBP Zakézat alebo povolit rezim PIP alebo PBP.
Hlavny zdroj Vyberte hlavny zdroj obrazovky.
Vedlajsi zdroj Vyberte vedlajsi zdroj obrazovky.

Hlavny zdroj
Zvuk Nastavte zvuk pre hlavnu alebo vedlajSiu obrazovku.
Vedlajsi zdroj

Velkost Mala / Stredna / Velka Vyberte velkost obrazovky.

Pravy horny roh

Pravy dolny roh
Pozicia Nastavte umiestnenie obrazovky.
L'avy horny roh

L'avy dolny roh

Zapnuté: Prepnut
Prepnut Prepnite zdroj obrazovky.
Vypnuté: ziadna akcia

Poznamka:

1). Ked je ,HDR"v rezime ,Foto" nastaveny na stav iny ako vypnuty, véetky polozky pod ,PIP/PBP* nie je mozné
upravovat.

2). Ked je PIP/PBP povolené, niektoré Upravy farieb v OSD menu platia iba pre hlavnu obrazovku, zatial ¢o
podpora pre podriadenu obrazovku nie je dostupna. Preto mdzu mat hlavna a podriadena obrazovka
odlisné farby.
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3) Ked' je PBP/PIP povolené, kompatibilita vstupnych zdrojov hlavnej a podriadenej obrazovky je uvedend v

nasledujucej tabulke:

Hlavny zdroj

PBP
HDMIT HDMI2 DP
' , HDMIT vV v v
Podriadeny HDMI2 vV v v
zdroj
DP vV v v

Ked' je PBP povolené, port HDMI/DP podporuje maximalne rozlisenie 1280X1440@144 Hz 8bit (v RGB alebo

YCbCr444 formate).

PIP

Hlavny zdroj

HDMI HDMI2 DP

. , HDMIT v v v

Podriadeny HDMI2 v v v
zdroj

DP vV v v

Ked'je PIP povolené, port HDMI podporuje maximalne rozliSenie 2560x1440@144 Hz.
Ked' je aktivovany PIP, port DP podporuje maximalne rozlisenie 2560x1440@240 Hz.
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Nastavenia

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Language

Picture Input Select
PIP/PBP Break Reminder
Settings Off Timer

Audio DDC/CI
OSD Setup Reset

Information

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vyber vstupu Auto /HDMIT /HDMI2 / DP Vyberte zdroj vstupného signalu.
ey | Wwerute/zapre | PopTETIG resiy o pocihare racue
Casova¢ vypnutia 0-24 hodin Vyberte Cas vypnutia DC.

DDC/CI Nie / Ano Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI.

Reset Nie / Ano Obnovit menu na predvolené nastavenia.
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Zvuk

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

DP

Hlasitost 0-100

Nastavenie hlasitosti.

Stimit

Vypnuté / Zapnuté

Stimit hlasitost.
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Nastavenie OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

2560x1440 60 HZ Standard 70

Game Setting

Transparence
Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

Settings Time out

Audio

OSD Setup

Information

INPUT SOURCE

DP

Priehladnost 0-100 Nastavit priehladnost OSD.

Horizontalna

pozicia 0-100 Nastavit horizontalnu poziciu OSD.

Vertikadlna pozicia 0-100 Nastavit vertikalnu poziciu OSD.

Casowvy limit 5-120 Nastavit casovy limit OSD.
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Informacie

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number
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BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Q27G4SRU
2560(H)x1440(V)/60HZ
SDR

Adaptive-Sync
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LED indikator

Stav Farba LED
Rezim plného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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Riesenie problémov

Problém a otazka

Mozné rieSenia

Nap3djacia LED nesvieti

Uistite sa, Ze je tlacidlo napdjania zapnuté a napdjaci kabel je spravne
pripojeny k uzemnenej elektrickej zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke nie je Ziadny
obraz

# Je napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a napajanie.
# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou HDMI kabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* HDMI/DisplayPort vstup nemusi byt dostupny na kazdom modeli.
# Ak je napajanie zapnuté, restartujte pocitac, aby sa zobrazila Uvodna
obrazovka (prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite
pocitac v prislusnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a
potom zmente frekvenciu grafickej karty.
(Odporucame pozriet si Nastavenie optimalneho rozlisenia)
Ak sa Uvodnd obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
Servisné centrum alebo svojho predajcu.
# Vidite “Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu moézete vidiet, ked' signal z grafickej karty prekroci maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozlisenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze
spravne spracovat.
# Uistite sa, ze sU nainstalované ovladace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a
obsahuje duchy alebo tiene

Nastavte ovladanie kontrastu a jasu.

Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, ze nepouzivate predlzovaci kdbel ani prepinac. Odporucame
pripojit monitor priamo k vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej
strane.

Obraz sa trbliece, blika
alebo sa na nom objavuje
vinovy vzor

Presunte elektrické zariadenia, ktoré moézu spdsobovat elektrické rusenie,
¢o najdalej od monitora.

Pouzivajte maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord vas monitor
podporuje pri zvolenom rozliseni.

Monitor je zaseknuty v
rezime aktivheho vypnutia”

Vypinac pocitaca musi byt v polohe ZAPNUTE.

Grafickd karta pocitaca musi byt pevne zasunuta vo svojom slote.

Uistite sa, Zze video kdbel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.
Skontrolujte video kdbel monitora a uistite sa, ze Ziadny pin nie je ohnuty.
Overte, Ci je vas pocitac v prevadzke stlacenim klavesy CAPS LOCK na
klavesnici a sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. LED by mala po stlaceni
klavesy CAPS LOCK bud' zhasnut, alebo sa rozsvietit.

Chyba jedna z primarnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA).

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, ze ziadny pin nie je
poskodeny.
Uistite sa, ze video kdbel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je
spravne centrovany alebo
ma nespravnu velkost.

Nastavte horizontalnu (H-Position) a vertikalnu poziciu (V-Position) alebo
stlacte klavesovu skratku (AUTO).

Obraz ma farebné chyby
(biela nevyzera ako biela).

Nastavte RGB farby alebo vyberte pozadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo
vertikalne rusenie na
obrazovke.

Pourzite rezim vypnutia Windows 7/8/10/11 na nastavenie CLOCK a FOCUS.
Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Prosim, pozrite si informacie o predpisoch a servise v manuali na CD alebo
na www.aoc.com (na vyhladanie modelu, ktory ste zakupili vo vasej krajine,
a na najdenie informacii o predpisoch a servise na stranke podpory).
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Specifikacia

VSeobecna sSpecifikacia

Nazov modelu

Q27G4SRU

Pohon TFT farebny LCD
b I Viditelna velkost obrazu 68,5 cm uhlopriecka
ane

Rozstup pixelov 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)

Video Rozhranie HDMI a rozhranie DisplayPort

Farba zobrazenia 1,07 miliardy farieb

Horlzontqlny rozsah 20 kM7 ~ 470 kHz

skenovgma _ _

Ma'X|mlaIna horlzpntalna 596736 mm

velkost skenovania

Vertikalny rozsah skenovania |48~300 Hz

Vertlkalqa velkost skenovania 335664 mm

(maximalna) _

Othfna!ne prednastavené 2560x1440@60 Hz

rozlisenie

Maximalne rozlisenie 2560x1440@300 Hz

Plug & Play VESA DDC2B/CI

Ostatne 7droj napajania 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A

Typicka (predvoleny jas a kontrast) 26 W

Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <82W
Rezim pohotovosti <05W

88,74 BTU/h
Normalna prevadzka /
(typ.)

Odvod tepla Rezim spanku (rezim pohotovosti) <1,71 BTU/h
Rezim vypnutia <1,02 BTU/h
Rezim vypnutia (AC prepinac) 0 BTU/h

Fyzikalne vlastnosti

Typ konektora

USB UP/USB-A x4 (vratane 1 rychlonabijacieho portu)

HDMI x2 / DisplayPort / Slichadlovy vystup

Typ signalneho kabla

Odnimatelny

Vstavany reproduktor 2Wx2
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota . -
Nepracovna -25°C~55°C
) ) Prevadzkova 10 %~85 % (bez kondenzacie)
Environmentalny VIhkost - —
Nepracovna 5 %~93 % (bez kondenzacie)
o Prevadzkova OmM~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska vyska -
Nepracovna 0m-~12192m (Oft~40000ft)
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Poznamka:

[11 Maximalny pocet farieb zobrazenia podporovany tymto produktom je 1,07 miliardy, pricom podmienky
nastavenia su nasledovné (mdzu sa vyskytnut rozdiely v désledku obmedzeni vystupu niektorych grafickych
kariet).

(,V* podpora, ,\": nepodpora):

V@fZia Signg, HDMI2.1 DisplayPortl.4
u

It gy YCbCr420 YCbCr420 YCbCr444
S, 0y, YCbCr444 RGB

Bit farby YCbCra22 YCbCr422 RGB

QHD 300 Hz 10 bpc
QHD 300 Hz 8 bpc
QHD 270 Hz 10 bpc
QHD 270 Hz 8 bpc
QHD 240 Hz 10 bpc
QHD 240 Hz 8 bpc
QHD 200 Hz 10 bpc
QHD 200 Hz 8 bpc
QHD 165 Hz 10 bpc
QHD 165 Hz 8 bpc
QHD 144 Hz 10 bpc
QHD 144 Hz 8 bpc
QHD 120 Hz 10 bpc
QHD 120 Hz 8 bpc
QHD 100 Hz 10 bpc
QHD 100 Hz 8 bpc
Nizke rozlisenie 10 bpc

| <[ << << << < << |< <K< |I<K< [ K|
| << || < << |I<K< << << <K< |I<K< <K K|

Ll IR IR I O G R R O O I O I O N R
| <[ << < |I< <K<K |< < |I< <K< |IK< K< |IK <K<

Nizke rozlisenie 8 bpc v v

Poznamka: V désledku obmedzeni systému Windows nemusi byt HDR povolené, ak je hibka farieb zobrazenia
8 bpc + YCbCr422 alebo nizsia.
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Politika defektov pixelov panelov monitorov AOC

AOC sa usiluje dodavat produkty najvyssej kvality. Pouzivame niektoré z najmodernejsich vyrobnych procesov v
odvetvi a uplatfiujeme prisnu kontrolu kvality. Napriek tomu su defekty pixelov alebo subpixelov na paneloch
monitorov pouzivanych v monitoroch niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca neméze zarugit, ze vietky panely budu bez pixelovych chyb, aviak spolo¢nost AOC zarucuje,
ze akykolvek monitor s neprijatelnym poctom chyb bude opraveny alebo vymeneny v rdmci zaruky. Tato
informacia vysvetluje roézne typy pixelovych chyb a definuje prijatelné drovne chyb pre kazdy typ. Aby bolo
mozné uplatnit opravu alebo vymenu v rdmci zaruky, musi pocet pixelovych chyb na paneli monitora prekrocit
tieto prijatelné urovne. Napriklad nesmie byt poskodenych viac ako 0,0004 % subpixelov na monitore.

Okrem toho spoloc¢nost AOC stanovuje eSte prisnejSie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie
pixelovych chyb, ktoré su vyraznejSie ako iné. Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, alebo obrazovy prvok, sa sklada z troch subpixelov v zakladnych farbach cervend, zelena a modra. Mnoho
pixelov spolu tvori obraz. Ked' su vsetky subpixely pixelu rozsvietené, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden
biely pixel. Ked' su vsetky zhasnuté, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden Cierny pixel. Iné kombinacie
rozsvietenych a zhasnutych subpixelov sa zobrazuju ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy defektov pixelov

Defekty pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuju réznymi spdsobmi. Existuju dve kategorie defektov
pixelov a niekolko typov defektov subpixelov v ramci kazdej kategorie.

Defekty jasnych bodov

Defekty jasnych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy rozsvietené alebo ,zapnuté®. To
znamena, ze jasny bod je subpixel, ktory vynikd na obrazovke, ked monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuju tieto
typy defektov jasnych bodov.

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susediace rozsvietené subpixely:
- Cerveny + Modry = Fialova
- Cerveny + Zeleny = ZIta

- Zeleny + Modry = Azurova (svetlomodra)
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Tri susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel).

Poznamka

Cerveny alebo modry jasny bod musi byt o viac nez 50 % jasnejsi ako susedné body, zatial ¢o zeleny jasny bod

je 0 30 % jasnejSi ako susedné body.
Defekty ciernych bodov

Defekty Ciernych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy tmavé alebo ,vypnuté®. To
znamena, ze tmavy bod je subpixel, ktory vynika na obrazovke, ked' monitor zobrazuje svetly vzor. Toto su typy

defektov Ciernych bodov.

Blizkost defektov pixelov

Pretoze defekty pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré su blizko seba, mdzu byt vyraznejsie, spolo¢nost

AOC tiez Specifikuje tolerancie pre blizkost defektov pixelov.

Tolerancie defektov pixelov

Aby monitor AOC spinal podmienky na opravu alebo vwwmenu z dévodu defektov pixelov pocas zarucnej doby,
musi panel monitora obsahovat defekty pixelov alebo subpixelov presahujuce tolerancie uvedené v online

navode.

DEFEKTY JASNYCH BODOV

PRIJATELNA UROVEN

1 rozsvieteny subpixel

2

2 susediace rozsvietené subpixely

]

3 susediace rozsvietené subpixely (jeden

vsetkych typov

) . 0
biely pixel)
Vzdialenost medzi dvoma jasnymi -
bodovymi defektmi* = 15mm
Celkovy pocet jasnych bodovych defektov 2

CIERNE BODOVE DEFEKTY

PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susedné tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susedné tmavé subpixely

<0

Vzdialenost medzi dvoma Ciernymi
bodovymi defektmi*

> 15mm

Celkovy pocet Ciernych bodovych defektov
vsetkych typov

5 alebo menej

CELKOVY POCET BODOVYCH DEFEKTOV

PRIJATELNA UROVEN
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Celkovy pocet jasnych alebo ciernych
bodovych defektov vSetkych typov

5 alebo menej

Poznamka

* 1 alebo 2 susedné defekty subpixelov =1 defekt bodu.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE (+1 Hz) FRZ%’SNRC?X?&Z) ZVISLA F(ﬁ'i;(v ENCIA
640x480@60 Hz 31469 59.94
640x480@72 Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75 Hz 375 75
640x480@100 Hz 50313 99.826
640x480@120 Hz 60.938 119.72
800x600@56 Hz 3516 56.250
800x600@60 Hz 37.88 60.317
. 800x600@72 Hz 48.077 72188
800x600@75 Hz 46.875 75.000
800x600@100 Hz 62.760 99.778
800x600@120 Hz 76.302 119.972
1024x768@60 Hz 4836 60
1024x768@70 Hz 56476 70.07
XoA 1024x768@100 Hz 80.448 99.811
1024x768@120 Hz 97.551 119.989
YA 1280x1024@60 Hz 63.981 60.020
1280x720@60 Hz 447772 59.855
1920x1080@50 Hz 28125 50.00
Full HD 1920x1080@60 Hz 67.500 60.00
1920x1080@120 Hz 135.000 120.00
QHD (len DisplayPort) 2560x1440@100 Hz 88.860 60.00
2560x1440@60 Hz 151.000 100.000
2560x1440@120 Hz 182.996 120
2560x1440@144 Hz 214563 144
OHD 2560x1440@165 Hz 244202 165
2560x1440@200 Hz 304.000 200
2560x1440@240 Hz 364.801 240
2560x1440@270 Hz 398.509 270
2560x1440@300 Hz 462.000 300
IBM REZIMY
DOS 720x400@70 Hz 31469 70
MAC REZIMY
VGA 640x480@67 Hz 35 67
SVGA 832x624@75 Hz 49725 75
XGA 1024x768@75 Hz 60.241 75

Poznamka: Podla Standardu VESA moze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie poli) réznych

operacnych systémov a grafickych kariet déjst k odchylke +/-1 Hz. Pre zlep$enie kompatibility bola nominalna

obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokruhlena. Prosim, riadte sa skutocnym produktom.
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Priradenie pinov

Thnnf

19-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo . L Cislo . . Cislo . .

. Nazov signalu . Nazov signalu . Nazov signalu
pinu pinu pinu
1. TMDS data 2+ 9. TMDS data O- 17. DDC/CEC zem
2. TMDS data 2 tienenie 10. TMDS hodiny + 18. +5V Napdjanie
3. TMDS Data 2- 1. TMDS Hodinovy stit 19. Detekcia Hot Plug
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Hodiny-
5. TMDS Data 1 §tit 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervované (N.C. na

zariadeni)

7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. TMDS Data O stit 6. SDA

L L

19 17 165 12 11 @8 7 5 3 1

20 18 18 14 12 10 B g 4 2

] 1

20-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML _Lane 3 (n) M GND

2 GND 12 ML _Lane O (p)

3 ML _Lane 3 (p) 13 KONFICI

4 ML _Lane 2 (n) 14 KONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML _Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcia Hot Plug
9 ML Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B
Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B podla standardu VESA DDC. Umozruje monitoru
informovat hostitelsky systém o svojej identite a v zavislosti od Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie

informacie o svojich zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel mdze cez kanal DDC2B vyziadat
informacie EDID.

Holmlil
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