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Biztonsag

Nemzeti eldirasok

A kovetkez6 alfejezetek a jelen dokumentumban alkalmazott nemzeti el6éirasokat ismertetik.

Megjegyzések, figyelmeztetések és évintézkedések

A jelen Utmutatoban a szovegrészeket ikonok kisérhetik, és félkdvér vagy dolt betltipussal jelenithetik meg. Ezek a
blokkok megjegyzéseket, 6vintézkedéseket és figyelmeztetéseket tartalmaznak, és a kdvetkezdk szerint hasznalatosak:

MEGJEGYZES: A MEGJEGYZES fontos informaciét tartalmaz, amely segiti a szdmitégéprendszer hatékonyabb
hasznalatat.

b

il

OVATOSSAG: Az OVATOSSAG potenciélis hardverkarosodasra vagy adatvesztésre figyelmeztet, és
Utmutatdst ad a probléma elkerulésére.

A

FIGYELMEZTETES: A FIGYELMEZTETES testi sériilés veszélyére hivja fel a figyelmet, és itmutatast ad a probléma
elkeriilésére.

Néhany figyelmeztetés eltérd formatumban jelenhet meg, és eléfordulhat, hogy nem tarsul hozza ikon. Ilyen
esetekben a figyelmeztetés konkrét megjelenitését a szabdlyozd hatdsdg irja eld.



Aramellatas

AA monitort kizarélag a cimkén feltUntetett tipusu aramforrasrél szabad Gzemeltetni. Ha nem biztos az otthonaban

rendelkezésre allé dram tipusaban, kérje ki kereskeddje vagy helyi aramszolgaltatdja tanacsat.
AA monitor haromagy, foldelt csatlakozdval van felszerelve, amely harmadik (féldeld) érintkezével rendelkezik.
Ez a csatlakozd biztonsagi okokbdl kizérélag foldelt konnektorba illesztheté. Ha a konnektor nem alkalmas a

haromvezetékes dugasz csatlakoztatasara, kérjen villanyszerel6tdl megfeleld konnektor felszerelését, vagy hasznaljon
adaptert a készulék biztonsagos foldeléséhez. Ne semmisitse meg a foldelt dugasz biztonsagi funkciojat.

AVIIIa’mIés idején, vagy ha hosszabb ideig nem hasznalja a készuléket, huzza ki a halézati csatlakozot. Ez megvédi a

monitort az aramingadozas okozta karosodastol.

‘A Ne terhelje tul a hosszabbitdkat és elosztokat. A tllterhelés tliz- vagy aramitésveszélyt okozhat.

(VA megfelelé mGkddés érdekében a monitort csak UL tanusitvannyal rendelkez6 szamitdgépekkel hasznalja,

amelyek 100-240V AC, min. 5A jel6lés(, megfeleléen konfiguralt aljzatokkal rendelkeznek.

AA fali aljzatot a készulék kozelében kell felszerelni, és konnyen hozzaférhetdnek kell lennie.



Telepités

ANe helyezze a monitort instabil kocsira, allvanyra, allé haromlabura, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor

leesik, személyi sériilést okozhat, és sulyos karosodast szenvedhet a termék. Csak a gyarto altal ajanlott vagy a
termékkel egyutt értékesitett kocsit, allvanyt, allé haromlabut, konzolt vagy asztalt hasznaljon. Kévesse a gyartd
utasitasait. Kovesse a termék telepitési utasitasait, és hasznalja a gyarto altal ajanlott szerelési tartozékokat. A termék
és a kocsi kombinacigjat dvatosan kell mozgatni.

ASoha ne nyomjon semmilyen targyat a monitor hazan taldlhato nyilasba. Ez karosithatja az dramkdri elemeket,

ami tlzet vagy aramutést okozhat. Soha ne ontson folyadékot a monitorra.

/Iy Ne helyezze a termék el6lapjat a padldra.

‘A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyarto altal jovahagyott szerel6készletet, és kdvesse annak

utasitasait.

/1 Hagyjon elegendd helyet a monitor korul az alabbi dbranak megfeleléen. Ellenkezd esetben a leveg&aramlas nem

lesz megfelel6, ami tUlmelegedést, tlzet vagy a monitor karosodasat okozhatja.

(VA lehetséges karok, példaul a panel levalasa a keretrdl elkertlése érdekében tgyeljen arra, hogy a monitor lefelé

torténd doélése ne haladja meg az -5 fokot. Ha az -5 fokos lefelé délést meghaladja, a monitor karosodasa nem tartozik
a garancia hatalya ala.

Az aldbbi dbran lathatd a monitor koruli ajanlott szellézéterdlet, amikor a monitort falra vagy allvanyra szerelik:

Allvannyal felszerelve
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L3 r r
Tisztitas
1, A késziilékhazat rendszeresen tisztitsa vizzel enyhén nedvesitett, puha ruhaval.

Ef’!‘_\ Tisztitaskor hasznaljon puha pamut- vagy mikroszalas kend6t. A kend® legyen nedves és majdnem szdraz; ne

engedije, hogy folyadék jusson a készulék belsejébe.

¢ B! r w A
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/1 Kérjuk, a termék tisztitasa elétt hizza ki a tapkabelt a konnektorbol.



Egyéb

/I\Haa termék szokatlan szagot, hangot vagy fustot bocsat ki, AZONNAL huzza ki a tapkabelt, és forduljon

szervizkdzponthoz.

SN Gy6z8djon meg arrdl, hogy a szelléz6nyilasok nincsenek eltakarva asztallal vagy figgonnyel.
/1y Ne tegye ki az LCD monitort er8s rezgésnek vagy nagy Utésnek mikodés kdzben.
/1 Ne Usse meg, és ne ejtse le a monitort mikodés vagy szallitas kdzben.

i !'*_\ A tapkabeleknek biztonsagi tanusitvannyal kell rendelkeznitik. Németorszagban HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? vagy jobb tipusu tapkabelt kell

hasznalni.

Mas orszagokban a megfelel tipusokat kell alkalmazni.

(VA fulhallgatdk és fejhallgatok tulzott hangnyomasa hallaskarosodast okozhat. Az equalizer maximalisra allitasa

néveli a fulhallgatok és fejhallgatok kimeneti feszUltségét, ezaltal a hangnyomasszintet.



Beadllitas
A doboz tartalma

@

noc

Monitor
* * @ ©)
\/
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
© * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

<% Nem minden jelkdbel kerll biztositdsra minden orszagban és régidban. Kérjik, ellenérizze a helyi kereskedénél
vagy az AOC helyi irodajanal a megerdsités érdekében.



Allvany és talp beallitasa

Kérjuk, az alabbi épések szerint szerelje fel vagy tavolitsa el a talpat.

Beadllitas:

Eltavolitas:

'1_1 jﬂ, MEGJEGYZES: A kijelzd kialakitasa eltérhet a bemutatott abraktél.



A betekintési sz6g beallitasa

A legjobb megtekintési élmény érdekében javasolt, hogy a felhasznalé megbizonyosodjon arrél, hogy az egész arca
lathatoé a képernydn, majd személyes preferencia alapjan allitsa be a monitor szogét.

Fogja meg az allvanyt, hogy a monitor ne boruljon fel a sz6g modositasa kdzben.

A monitort az alabbi médon allithatja be:

v 1% MEGJEGYZES:

Ne érintse meg az LCD képerny6t a sz6g médositasa kdzben. Az LCD képernyd érintése karosodast okozhat.

@ Figyelmeztetés

A képernyd esetleges sérilésének, példaul a panel levalasanak elkertlése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor ne hajoljon
lefelé -5 foknal nagyobb mértékben.

Ne nyomja meg a képerny6t a monitor délésszogének allitdsa kdzben. Csak a keretet fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa

Kabelcsatlakozasok a monitor és a szamitégép hatoldalan:

N10C

GAMING

DisplayPort
HDMI1

HDMI2
Fejhallgatd
Aramellatas

s W=

Csatlakozés a szamit6géphez

Csatlakoztassa szilardan a tapkabelt a kijelzé hatoldalahoz.

Kapcsolja ki a szamitogépet, és hlizza ki a tapkabelét.

Csatlakoztassa a kijelz6 jelkabelét a szamitégép videocsatlakozojahoz.

Csatlakoztassa a szamitdgép és a kijelzd tapkabelét egy kozeli konnektorba.

Kapcsolja be a szamitdgépet és a kijelzét.

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités befejez6dott. Ha nem jelenik meg kép, kérjuk, tekintse meg a Hibaelharitast.

oA W=

A berendezés védelme érdekében mindig kapcsolja ki a szamitdgépet és az LCD monitort a csatlakoztatas el6tt.



Fali rogzités

Elékészuletek opcionalis fali konzolkar felszereléséhez.

nmp

Ez a monitor kilén megvasarolhato fali konzolkarra szerelhetd. A mGvelet megkezdése el6tt aramtalanitsa a
készuléket. Kdvesse az alabbi lépéseket:

Tavolitsa el az allvanyt.

Helyezzen egy laposfejl csavarhlzdt vagy mas lapos eszkdzt a nyilasba, és nyissa fel a hatlapot.

A fali konzolkar 6sszeszereléséhez kdvesse a gyartd utasitasait.

Helyezze a fali konzolkart a monitor hatoldalara. Igazitsa dssze a kar és a monitor hatoldalan lévé furatokat.
Helyezze be a 4 csavart a furatokba, majd hizza meg Oket.

Csatlakoztassa Ujra a kabeleket. A fali konzolkar falra szereléséhez lasd a konzolkarhoz mellékelt hasznalati
Utmutatot.

o v~ W =
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@ Megjegyzés: A VESA szerelési furatok nem minden modelinél elérhetdk, kérjik, érdeklddjon a

kereskeddnél vagy az AOC hivatalos osztalyanal. A fali szereléshez mindig forduljon a gyartéhoz.
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* A kijelz6 kialakitasa eltérhet a képeken lathatétol.

(FIGYELMEZTETES:

1. Aképernyd esetleges sériilésének, példaul a panel levaldsanak elkertlése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor ne hajoljon
lefelé -5 foknal nagyobb mértékben.

2. Ne nyomja meg a képerny6t a monitor d6lésszogének allitasa kdzben. Csak a keretet fogja meg.
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Adaptive-Sync funkcié

1. Az Adaptive-Sync funkcié DisplayPort/HDMI kapcsolaton m@kadik.
2. Kompatibilis grafikus kartyak: Az ajanlott lista az alabbi, tovabba ellenérizheté a www.AMD.com weboldalon

Grafikus kartyak

Radeon™ RX Vega sorozat

Radeon™ RX 500 sorozat

Radeon™ RX 400 sorozat

Radeon™ R9/R7 300 sorozat (kivéve R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano sorozat

Radeon™ R9 Fury sorozat

Radeon™ R9/R7 200 sorozat (kivéve R9 270/X, R9 280/X)

Processzorok

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Kompatibilis az HDR10 formatumu bemeneti jelekkel.

A kijelz6 automatikusan aktivalhatja az HDR funkciot, ha a lejatszd és a tartalom kompatibilisek. Kérjuk, forduljon

a készUulék gyartojahoz és a tartalomszolgaltatéhoz a készuilék és a tartalom kompatibilitdsaval kapcsolatos
informaciokért. Kérjuk, valassza az ,KI" opcidt az HDR funkcional, ha nincs szuksége az automatikus aktivalas funkciéra.

Megjegyzés:

A DisplayPort/HDMI interfészhez nincs sztkség kilon bedllitasra a Windows 10 V1703-nal régebbi verzidiban.
Csak a HDMI interfész érhetd el, a DisplayPort interfész nem m(kadik a Windows 10 V1703 verzidban.
3840x2160@50Hz/60Hz csak Blu-ray lejatszd, Xbox és PlayStation esetén javasolt.

Kijelz6 bedllitasa:

A kijelz6 felbontasa 2560x1440-re van allitva, és az HDR el6re be van kapcsolva.

Egy alkalmazas megnyitdsa utan a legjobb HDR-hatas akkor érheté el, ha a felbontas 2560*1440-re valtozik (ha
elérhetd).

T o AW =
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Beallitas

Gyorsgombok

1 Forras/Kilépés

2 | Jaték méd

3 Forgaté pont

4 MenU/Mehet

5 | Aramellatas

Mentii/Mehet

Nyomja meg az OSD megjelenitéséhez vagy a kivalasztds megerésitéséhez.

Aramellatas

Nyomja meg a Bekapcsolé gombot a monitor bekapcsolasahoz.

Forgaté pont

Ha nincs OSD, nyomja meg a Forgatd pont gombot a Forgato pont megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez.

Jaték méd
Ha nincs OSD, nyomja meg a “\v" gombot a Jaték mdd funkcié megnyitdsdhoz, majd nyomja meg a “\v/" vagy “A” gombot a Jaték
maod kivalasztasahoz (Szabvany, FPS, RTS, Verseny, Gamer 1, Gamer 2 vagy Gamer 3) a kiilonbdz6 jaték tipusok alapjan.

Forras/Kilépés

Ha az OSD zarva van, a Forras/Kilépés gomb a Forras gyorsgomb funkcioként mikodik.
Ha az OSD menu aktiv, ez a gomb kilép6 gombként mikaodik (az OSD mentbdl vald kilépéshez).

13



OSD beadllitas

Alapvet6 és egyszerii utasitasok a vezérlégombok hasznalatahoz.

N0oC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Low Input Lag

Audio Game Color
OSD Setup Adaptive-Sync
Information Dial Point

Sniper Scope

1). Nyomja meg a [Ill) MENU-gombot az OSD ablak aktivaldséhoz.

2). Nyomja mega\vagyA gombot a funkciok kozotti navigalashoz. Amint a kivant funkcié ki van emelve, nyomja meg a (Il
MENU-gombot / OK-t az aktivaldshoz, majd nyomja meg ay/vagyA gombot az almenU funkcidk kozotti navigalashoz. Amint a
kivant almenu funkcié ki van emelve, nyomja meg a [l MENU-gombot / OK-t az aktivélashoz.

3). Nyomjamegays vagya a kivalasztott funkcié bedllitdsainak modositasdhoz. Nyomja meg a f & / <€] a kilépéshez. Ha
mas funkciot kivan bedllitani, ismételje meg a 2-3. |épéseket.

4). OSD zarolasi funkcio: Az OSD zarolasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a @] MENU-gombot, mikézben a monitor ki van
kapcsolva, majd nyomja meg a (') A monitor bekapcsoldsdhoz nyomja meg a bekapcsolé gombot. Az OSD felolddsédhoz nyomja meg
és tartsa lenyomva a [[ll] MENU-gombot, mikézben a monitor ki van kapcsolva, majd nyomja meg a () A monitor bekapcsolasahoz
nyomja meg a bekapcsolé gombot.

Megjegyzések:

1). Ha a termék csak egy jelbemenettel rendelkezik, az ,Input Select” (Bemenet kivalasztasa) menupont nem allithato.

2). Ha a bemeneti jel felbontésa az eredeti felbontas vagy Adaptive-Sync, akkor az ,Image Ratio” (Képarany) menipont
érvénytelen.
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Jatékbeallitas
GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Low Input Lag

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Sniper Scope

Szabvany Az olvashatésag javitdsa megfeleld webes és mobil jatékokhoz.
£ps FPS (First Person Shooter) jatékokhoz. Javitja a fekete szintet
sotét témaban.

RTS RTS (Real Time Strategy) jatékokhoz. Javitja a képmin&séget.
Jaték méd Racing \é;ezrtzes?tyjatekokhoz, gyors valaszidét és magas szinintenzitast

Gamer1 A felhasznalé preferencidinak bedllitasai Gamer 1-ként mentve.

Gamer 2 A felhasznaldi bedllitasok Gamer 2-ként mentve.

Gamer 3 A felhasznaldi beallitasok Gamer 3-ként mentve.

Az Arnyékvezérlés alapértelmezett értéke 0, amelyet a
végfelhasznald 0-tdl 20-ig allithat a tisztabb kép érdekében.

Arnyékvezérles 0-20 Ha a kép tul sotét a részletek tiszta megjelenitéséhez, allitsa
0-tél 20-ig a tisztdbb kép érdekében.

Alacsony bemeneti késleltetés Ki/ Be Kapcsolja ki a képtarolét a bemeneti késleltetés csokkentése érdekében.

Jaték szin 0 -20 AJ/at,ek,szm 0-20 szintl telitettségallitast biztosit a jobb kép
eléréséhez.
Az Adaptive-Sync letiltdsa vagy engedélyezése.

Adaptive-Sync Ki/ Be Adaptive-Sync m(ikodési emlékezteté: Az Adaptive-Sync funkcio

engedélyezése esetén egyes jatékokban villogas jelentkezhet.

A ,Dial Point” funkcié egy célzé jelz6t helyez a képernyd

Forgatd pont El,/ Be'/ kozepére, segitve a gamereket a First Person Shooter (FPS)
inamikus s L
jatékok pontos célzasaban.
Mesterlévész latcsé Ki/1.0/1.57/20 Helyi nagyitas a célzas megkonnyitése érdekében 16vés kdzben.
MBR (Motion Blur Reduction) 0-20 szint(i bedllitast biztosit a
MBR 0-20 mozgaselmosodas csokkentésére.

Megjegyzés: Az MBR funkcié az Adaptive-Sync kikapcsolt
allapotaban allithatd, ha a frissitési frekvencia > 75 Hz.
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Az MBR-szinkron (Motion Blur Remove) engedélyezése vagy letiltasa.
MBR-szinkron Ki / Be Megjegyzés: Az MBR funkcié az Adaptive-Sync bekapcsolt
allapotaban allithato, ha a frissitési frekvencia > 75 Hz, és a
bemeneti jel valtozé frekvencidju.
i A valaszidd bedllitasa.
Normal
Megjegyzés:
Gyors 1. Ha a felhasznalé az OverDrive-ot ,Leggyorsabb” értékre
allitja, a megjelenitett kép elmosdédott lehet. A felhasznalok
Overdrive Gyorsabb az OverDrive szintjét igényeik szerint allithatjak vagy
kikapcsolhatjak.
Leggyorsabb 2. Az Extreme” funkcio valaszthatd az Adaptive-Sync kikapcsolt
allapotaban, ha a frissitési frekvencia > 75 Hz.
Extrém 3. A képernyd fényereje csokken, amikor az ,Extreme” funkcio
be van kapcsolva.
Ki /Jobb-fent / Jobb-lent - . . i
Képkockaszamlalo J J A kijelolt sarokban jeleniti meg a V frekvenciat.
/ Bal-fent / Bal-lent
Tulhajtas Ki/ Be A tllhajtés engedélyezése vagy letiltésa.
Megjegyzés:

1). Amikor a ,HDR méd"” a ,Kép” menu alatt engedélyezve van, az ,Arnyékvezérlés” és a ,Jaték szin” elemek nem
allithatok.

2). Amikor a ,HDR" a ,Kép” mend alatt ,DisplayHDR"-re van 4llitva, az ,Jaték méd”, ,Arnyékvezérlés”, Jaték szin”, ,MBR"
és ,MBR-szinkron” elemek nem éllithaték. Az ,Extrém” az ,Overdrive” alatt nem elérhet6.

Amikor a ,HDR" a ,Kép” mend alatt ,HDR Kép”, ,HDR Film" vagy ,HDR Jaték” értékre van allitva, az ,Jaték mod”, ,Jaték
szin”, ,MBR" és ,MBR-szinkron” elemek nem &llithatok. Az ,Extrém"” az ,Overdrive” alatt nem elérhetd.

3). Amikor a ,Szintér” a ,Kép” ment alatt sSRGB-re van allitva, az ,,Arnyékvezérlés”, JJaték szin”, ,MBR" és ,MBR-szinkron”
elemek nem allithatok.
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RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness
Gamma
Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT SOURCE

DP

Fényer6 0-100 Hattérvilagitas beallitésa.
Kontraszt 0-100 Kontraszt a digitalis regiszter alapjan.
Ki/ 1 szint/ A képerny0 részleteinek kiemelése sotét vagy vilagos teruleteken

Sotét kiemelés

2.szint/ 3. szint

a fényerd beallitdsahoz a vilagos terlleteken, hogy elkerUlje a
tultelitettséget.

Elesség 0-100 Elesség beéllitasa.
Gamma 18/20/22/24/26 | Gamma bedllitasa.

Szabvany Szabvanyos mod.

Széveg Széveg maod.

Internet Internet mod.
pnergiatakarékos 1 jaték Jaték mod.

Film Film maod.

Sport Sport méd.

Olvasas Olvasas mad.

Meleg Meleg szinhémérséklet.

Normal Normal szinhémérséklet.
Szinhémérséklet.

HUvos H{vos szinhdmérséklet.

Felhasznalé Szinhdmeérséklet visszaallitasa.
Piros 0-100 Piros er6sités a digitdlis regiszterbdl.
Zold 0-100 Z06ld er6sités a digitalis regiszterbdl.
Kék 0-100 Kék er6sités a digitalis regiszterbdl.
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R. telitettség 0-100 Allitsa be az R. telftettséget.
G. telitettség | 0-100 Allitsa be a G. telitettséget.
B. telitettség 0-100 Allitsa be a B. telitettséget.
C. telitettség 0-100 Allitsa be a C. telitettséget.
M. telitettség | O-100 Allitsa be az M. telitettséget.
Y. telitettség 0-100 Allitsa be az Y. telitettséget.
R. drnyalat 0-100 Allitsa be az R. drnyalatot.
G.Hue 0-100 Allitsa be a G.Hue értékét.
B.Hue 0-100 Allitsa be a B.Hue értékét.
C.Hue 0-100 Allitsa be a C.Hue értékét.
M.Hue 0-100 Allitsa be a M.Hue értékét.
Y.Hue 0-100 Allitsa be a Y.Hue értékét.
Ki
DisplayHDR
Allitsa be az HDR profilt a hasznélati igényeinek megfelelen.
HDR HDR Kép Megjegyzés:
HDR észlelése esetén az HDR opcid megjelenik a bedllitdshoz.
HDR Film
HDR Jaték
Ki
HDR Kép Optimalizalva a kép szinére és kontrasztjara, amely a HDR hatas
HDR méd megmlgmteset szimulalja.
HDR Film eaeoyzes o
Amikor HDR nem észlelhet6, a HDR mdd opcid jelenik meg beallitasra.
HDR Jaték
Ki Dinamikus kontrasztarany kikapcsolasa.
DCR
Be Dinamikus kontrasztarany engedélyezése.
Panel nativ Szabvanyos szintér{ panel.
Szintér
sRGB SRGB szintér.
Ki
Multimédia
LowBlue méd | Internet A kék fény hulldmhosszanak csokkentése a szinhdmérséklet szabalyozasaval.
Iroda
Olvasas
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Képarany

Teljes / Ardny / 1:1/

17" (4:3) /19" (4:3) /
19"(5:4) / 19"W (16:10) /
21,5"W (16:9)/

22"W (16:10)/

23"W (16:9) /

23,6"W (16:9)/

24"W (16:9)

Valassza ki a megjelenités képaranyat.

Megjegyzés:

1.

2).

Amikor az ,HDR mdd” engedélyezve van, az alabbi elemek: ,Kontraszt”, ,Sotétités”, ,Gamma", ,Eco-beallitas”,
,Szinhémérséklet”, ,Szintér” és ,LowBlue mdd” nem allithatok.

Amikor az ,HDR" ,DisplayHDR"-re van allitva, a ,Kép” mentpont alatti 8sszes elem, kivéve az ,HDR" és az ,,Elesség”,
nem allithaté. Amikor az ,HDR" ,HDR Picture”, ,HDR Movie" vagy ,HDR Game" értékre van allitva, az alabbi elemek:
,Gamma”, ,Eco-bedllitas”, ,Szinhémérséklet”, ,6-tengelyes szintelitettség/arnyalat”, ,DCR", ,Szintér” és ,LowBlue
maod” nem éllithatok.

. Amikor a ,Szintér” ,sRGB"-re van allitva, az aldbbi elemek: ,Kontraszt”, ,Sotétités”, ,Gamma”, ,Eco-beéllitds”,

,Szinhémérséklet”, ,6-tengelyes szintelitettség/arnyalat”, ,HDR mod” és ,LowBlue mdd” nem allithatdk.

. Amikor az ,Eco bedllitas” ,Olvasas” értékre van dllitva, a ,Kontraszt”, ,Sotét ersités”, ,Szinhdmérséklet”, ,6-tengelyes

szintelitettség/arnyalat”, ,DCR", ,Szintér” és az ,Alacsony kék fény méd” nem allithatd.

. Amikor a ,Jadték mod” a ,Jaték bedllitds” alatt nem ,Szabvany” értékre van allitva, az ,Eco bedllitas”, ,6-tengelyes

szintelitettség/arnyalat”, ,HDR mod” és a ,Szintér” nem allithato.
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Beallitasok

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Nyelv

Valassza ki az OSD nyelvét.

Bemenet kivalasztasa

Automatikus / HDMI1 / HDMI2 /
DP

Valassza ki a bemeneti jelforrast.

Szlnet emlékeztetd, ha a felhasznald folyamatosan

Szinet emlékeztetd Ki/ Be . . f 2 :

tobb mint 1 éran at dolgozik.
Kikapcsolasi idézitd 0-24 6ra Vélassza ki a DC kikapcsolasi idét.
DDC/CI Nem /Igen DDC/CI tdmogatas be- vagy kikapcsolésa.
Visszaallitas Nem / Igen A menu alapértelmezett értékre allitasa.
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Hang

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

2560x1440 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

DP

Hangerd 0-100 Hangerd beallitasa.

Némitas Ki/ Be A hangerd némitasa.
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OSD beallitas

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position
Settings V. Position

Auche Timeout

OSD Setup User Key

Information

Atlatszésag 0-100 Az OSD atlatszésaganak beallitasa.
H. pozicié 0-100 Az OSD vizszintes pozici¢janak bedllitasa.
V. pozicié 0-100 Az OSD fuggbleges pozicidjanak beallitasa.
Idétullépés 5-120 Az OSD idétullépésének bedllitasa.
Jaték mod /
Felhasznaléi gomb Sniper célkereszt / Felhasznaldi beallitas “\/" gyorsmenu
Képkockaszamlalo
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Informacio

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name Q27G42ZE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ

Settings HDR SDR
Audio Sync Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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LED jelzd

Allapot LED szin
Teljes teljesitmény méd Fehér
Aktiv kikapcsolt mod Narancs
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Hibaelharitas

Probléma és kérdés

Lehetséges megoldasok

A tapegység LED-je nem vilagit

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a bekapcsoléd gomb be van kapcsolva, és a tapkabel megfeleléen
csatlakozik egy foldelt haldzati aljzathoz, valamint a monitorhoz.

Nincs kép a képerny6n

* A tapkabel megfelel6en csatlakozik?
Ellendrizze a tapkabel csatlakozasat és a tapellatast.

# A videdkabel helyesen van csatlakoztatva?
(HDMI-kabellel csatlakoztatva)
Ellendrizze a HDMI-kdbel csatlakozasat.
(DisplayPort-kabellel csatlakoztatva)
Ellendrizze a DisplayPort-kdbel csatlakozasat.
* A HDMI/DisplayPort bemenet nem elérheté minden modellen.

# Ha a készUlék be van kapcsolva, inditsa Ujra a szamitdgépet az inditoképernyd (bejelentkezési
képerny®) megjelenitéséhez.
Ha megjelenik az inditoképernyd (bejelentkezési képernyd), inditsa a
szamitogépet a megfeleld mdédban (Windows 7/8/10 esetén csokkentett
maodban), majd médositsa a videokartya frekvenciajat.
(Hivatkozas: Az optimalis felbontdas bedllitasa)
Ha nem jelenik meg az inditoképernyd (bejelentkezési képernyd), forduljon a
szervizkdzponthoz vagy a forgalmazohoz.

# | 3that6 “Nem tdmogatott bemenet” a képernydn?
Ez az Uzenet akkor jelenik meg, ha a videokartya jele meghaladja a monitor
altal megfeleléen kezelhetd maximalis felbontast és frissitési frekvenciat.
Allitsa be a monitor altal megfeleléen kezelheté maximalis felbontést és
frissitési frekvenciat.

® Gy6z6djon meg arrél, hogy az AOC monitor illesztdéprogramjai telepitve vannak.

A kép homalyos, és
szellemkép arnyékok
jelennek meg

Allitsa be a Kontraszt és a Fényer szabalyzdkat.

Nyomja meg az AUTO gyorsgombot az automatikus beallitashoz.

Gy6z8djon meg arrdl, hogy nem hasznal hosszabbitékabelt vagy kapcsolédobozt.
Javasoljuk, hogy a monitort kozvetlenul a videokartya kimeneti csatlakozéjahoz
csatlakoztassa a hatlapon.

A kép ugral, villog, vagy
hullammintazat jelenik meg
a képen.

Helyezze az elektromos eszkozoket, amelyek elektromos interferenciat
okozhatnak, a monitortdl a lehet6 legtavolabb.

Hasznalja a maximalis frissitési frekvenciat, amelyet a monitora az adott
felbontason tdmogat.

A monitor az aktiv kikapcsolt
modban rekedt.”

A szamitdgép fokapcsoldjanak BE allasban kell lennie.

A szamitégép videokartyajanak szorosan kell illeszkednie a foglalatadban.
Gy6z8djon meg arrol, hogy a monitor videokabele megfeleléen csatlakozik a
szamitégéphez.

Ellenérizze a monitor videokabelét, és gy6z6djon meg arrdl, hogy egyetlen tl sem hajlott el.
Gy6z6djon meg arrdl, hogy a szamitégép mikadik, ha megnyomja a CAPS LOCK
billenty(t a billentylizeten, mikdzben figyeli a CAPS LOCK LED-et. A LED-nek a
CAPS LOCK billentyl megnyomasa utan be kell kapcsolnia vagy ki kell kapcsolnia.

Hianyzik az egyik alapszin
(PIROS, ZOLD vagy KEK)

Ellendrizze a monitor videdkabelét, és gy6z8djon meg arrdl, hogy egyik tl sem
sérult.

Gy6z8djon meg arrdl, hogy a monitor videokabele megfeleléen csatlakozik a
szamitdgéphez.

A képernyo6kép nincs kozépre
helyezve vagy nem megfeleld
méreti.

Allitsa be a vizszintes (H-Position) és fliggéleges (V-Position) poziciét, vagy nyomja meg az automatikus beéllités (AUTO)
gyorsgombot.

A kép szinhibas (a fehér nem
fehérnek latszik).

Allitsa be az RGB szineket, vagy valassza ki a kivant szinhémérsékletet.

Vizszintes vagy fliggdleges
zavarok a képernyén.

A CLOCK és FOCUS bedllitdasahoz hasznalja a Windows 7/8/10/11 ledllitasi modjat.
Nyomija meg az AUTO gyorsgombot az automatikus bedllitdshoz.

Szabalyozas és szerviz

Kerjuk, tekintse meg a szabalyozasi és szerviz informaciokat, amelyek a CD kézikonyvben
vagy a www.aoc.com oldalon taldlhatdk (keresse meg az On altal vasarolt modellt az adott
orszagban, és a tdamogatasi oldalon a szabalyozasi és szerviz informacidkat).
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Miuszaki adatok

Altaldanos miszaki adatok

Hoéleadas

Modellnév Q27G42ZE
Meghajtérendszer TFT szines LCD
Danel Lathatd kép mérete 68,5 cm atlésan
ane
Pixeltavolsag 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
ided HDMI interfész és DisplayPort interfész
Kijelz6 szine 16,7 milio
{zszintes pasztazasi tartoman 30 kHz-230 kHz (HDMI)
P y 30 kHz-400 kHz (DisplayPort)
|zsz!nt§§ pasztazasi méret 596,736 mm
(maximalis)
Flggbleges pasztazasi 48-144 Hz (HDMI)
tartomany 48-260 Hz (DisplayPort)
Fuggplgg_es pasztazasi méret 335,664 mm
(maximalis)
Optimalis elébedllitott felbontads [2560x1440@60Hz
S . 2560x1440@144Hz (HDMI)
Maximalis felbontas 2560x1440@260Hz" (DisplayPort)
) Plug & Play VESA DDC2B/CI
Egyéb ; ;
[Tapegyseg 100-240V~ 50/60Hz 1,5A
Atlagos (alapértelmezett fényerd és 35w
Kontraszt)
Energiafogyasztas Maximalis (fényer® = 100, Kontraszt = 100)  [<56W
Készenléti méd <0,3W
o 119,45 BTU/6ra
Normal mikodés )
(atlagos)

Alvé (készenléti maéd)

<1,02 BTU/6ra

Kikapcsolt allapot

<1,02 BTU/6ra

Kikapcsolt allapot (AC kapcsold)

0 BTU/dra

Fizikai jellemz8k

Csatlakozo tipusa

HDMI x2 / DisplayPort / fejhallgatd kimenet

elkabel tipusa Levehet6
o MUkodési 0°C~40°C

HOmérseklet

Nem mUkodé -25°C~55°C
) ] ) MUkodési 10 % ~ 85 % (nem kondenzalo)
Kornyezeti Paratartalom — —
Nem mkodd 5%~93% (nem kondenzald)
, , ) MUkodési 0m~5000m (Oft~16404ft)

Tengerszint feletti magassag ——

Nem m(kodd 0m~12192m (0ft~40000ft)

Megjegyzés:

[1]Az overclocking akkor érhet6 el, ha a felbontas 2560x1440@260Hz. Ha barmilyen megjelenitési hiba Iép fel
overclocking kdzben, kérjuk, allitsa a frissitési frekvenciat 240Hz-re.
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AOC monitorok panel pixelhiba szabalyzata

Az AOC a legmagasabb min6ségl termékek szallitasara torekszik. Az ipardg legfejlettebb gyartasi folyamatait
alkalmazzuk, és szigord mindségellendrzést végzink. Azonban a monitorokban hasznalt panelek pixel- vagy
alpixelhibai néha elkertlhetetlenek.

Egyetlen gyarté sem garantalhatja, hogy minden panel mentes lesz a pixelhibaktdl, de az AOC garantalja, hogy
barmely, elfogadhatatlan szamu hibaval rendelkezd monitort garancidban megjavit vagy kicserél. Ez a tajékoztatd
ismerteti a kiilonb6z6 pixelhiba tipusokat, és meghatarozza az elfogadhato hibaszinteket tipusonként. A garancialis
javitas vagy csere igénybevételéhez a monitor panelen taldlhaté pixelhibak szdma meg kell, hogy haladja az
elfogadhato szinteket. Példdul a monitoron taldlhaté alpixelhibak ardnya nem haladhatja meg a 0,0004%-ot.

Tovabba az AOC még szigorubb mindségi kdvetelményeket allapit meg bizonyos tipusu vagy kombinaciéju
pixelhibakra, amelyek jobban észrevehettk masoknal. Ez a szabalyzat vildgszerte érvényes.

subpixel

R G B [

pixel

Pixelek és alpixelek

A pixel, vagy képelem, harom alpixelbdl all, amelyek az elsddleges szinekben, piros, zold és kék szinekben jelennek
meg. Szamos pixel egyUtt alkot egy képet. Amikor egy pixel 6sszes alpixele vilagit, a harom szines alpixel egyetlen
fehér pixelként jelenik meg. Amikor mind sotét, a harom szines alpixel egyetlen fekete pixelként jelenik meg. Mas

vilagitd és sotét alpixelek kombindcidi mas szinl egyedi pixelekként jelennek meg.

Pixelhibak tipusai

A pixel- és alpixelhibak kulonbdzd modon jelennek meg a képerny6n. Két kategodridja van a pixelhibaknak, és mindkét
kategdrian belul tobbféle alpixelhiba létezik.

Fényes pont hibak

A fényes pont hibak olyan pixelekként vagy alpixelekként jelennek meg, amelyek mindig vilagitanak vagy
,bekapcsoltak’. Azaz a fényes pont egy alpixel, amely kiemelkedik a képernyén, amikor a monitor sotét mintat jelenit
meg. A fényes pont hibak tipusai a kovetkezdk:

Egy vilagito piros, zold vagy kék alpixel.

I C

Két egymas melletti vilagité alpixel:
- Piros + Kék = Lila

- Piros + Z6ld = Sarga

- Z6ld + Kék = Cian (vildagoskék)
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Harom szomszédos vilagité alpixel (egy fehér pixel).

Megjegyzés

A piros vagy kék vilagos pontnak legalabb 50%-kal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal, mig a zéld

vildgos pont 30%-kal fényesebb a szomszédos pontoknal.

Fekete pont hibak

A fekete pont hibak olyan pixelekként vagy alpixelekként jelennek meg, amelyek mindig sotétek vagy ,kikapcsoltak”. Ez
azt jelenti, hogy a sotét pont egy alpixel, amely kiemelkedik a képernyén, amikor a monitor vildgos mintat jelenit meg.

Ezek a fekete pont hibak tipusai.

Pixelhibak kézelsége

Mivel az egymashoz kdzeli, azonos tipusu pixel- és alpixelhibak jobban észreveheték lehetnek, az AOC a pixelhibak

kozelségére vonatkozo tlréshatarokat is meghataroz.

Pixelhiba-tlirések

A garancidlis id8szak alatt pixelhibak miatt torténd javitas vagy csere jogosultsagahoz az AOC panelmonitor paneljén a
pixel- vagy alpixelhibdknak meg kell haladniuk a webes kézikdnyvben felsorolt tlréshatarokat.

FENYES PONT HIBAK ELFOGADHATO SZINT
1 vilagito alpixel 2

2 egymas melletti vilagito alpixel 1

3 egymas melletti vilagitd alpixel (egy fehér 0

pixel)

Tavolsag két fényes pont hiba kozott* >15mm

Osszes fényes pont hiba minden tipusbdl 2

FEKETE PONT HIBAK ELFOGADHATO SZINT
1 sotét alpixel 5 vagy kevesebb

2 szomszédos sotét alpixel 2 vagy kevesebb

3 szomszédos sotét alpixel <0

Tavolsag két fekete pont hibaja kozott* = 15mm

Az 6sszes tipusu fekete pont hiba 6sszesen 5 vagy kevesebb

OSSZES PONT HIBA

ELFOGADHATO SZINT

Az Bsszes tipusu vilagos vagy fekete pont hiba
Osszesen

5 vagy kevesebb

Megjegyzés

*:1 vagy 2 egymas melletti alpixelhiba = 1 ponthiba.
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Elére beallitott megjelenitési médok

SZABVANY FELBONTAS (+1H2) | ol VENCIA(kHz) | FREKVENCIA (Ha)
640x480@60HZ 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 50.313 99.826
640x480@120Hz 60.938 119.72
800x600@56Hz 3516 56.250
800x600@60HzZ 37.88 60317
VoA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100HZ 62.760 99778
800x600@120Hz 76302 119.972
1024X768@60Hz 4836 60
1024X768@70Hz 56.476 70.07
XoA 1024x768@100HZ 80.448 99.81
1024X768@120Hz 97.551 119.989
oA 1280x1024@60HZ 63.981 60.020
1280x720@60HZ L4772 59.855
1920x1080@50Hz 28125 50.00
Full HD 1920x1080@60Hz 67.500 60.00
1920x1080@120Hz 135.000 120.00
2560x1440@100Hz 88.860 60.00
OHD 2560x1440@60Hz 151.000 100.000
2560x1440@120Hz 183.0 120
2560X1440@144Hz 222 144
2560x1440@165Hz 247.665 165
OHD (DisplayPort) 2560x1440@200Hz 304.000 200
2560x1440@240Hz 364.802 240
2560x1440@260Hz 382201 260.001
IBM MODOK
DOS 720x400@70Hz 31469 70
MAC MODOK
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024X768@75Hz 60.241 75

Megjegyzés: A VESA Szabvany szerint el6fordulhat egy bizonyos eltérés (+/-1 Hz) a frissitési frekvencia (képszinkron
frekvencia) szamitdsa soran kulonbdzé operacids rendszerek és grafikus kartyak esetén. A kompatibilitas javitasa

érdekében a termék névleges frissitési frekvenciajat kerekitették. Kérjuk, hivatkozzon a tényleges termékre.
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Csatlakozo kiosztasok

Thnnf

19-tUs szines kijelz6 jelkabel

Téiszam |Jel neve Tiiszam |Jel neve Téiszam |Jel neve

1. TMDS Adat 2+ 9. TMDS Adat O- 17. DDC/CEC Foldelés
2. TMDS Adat 2 arnyékolas  |10. TMDS Ora + 18. +5 V tépellatas
3. TMDS Adat 2- 1. TMDS Ora &rnyékolés 19. Hot Plug érzékelés
4. TMDS Adat 1+ 12. TMDS Ora-

5. TMDS Adat 1 Arnyékolas 13. CEC

6. TMDS Adat 1- 14, Z‘Z;‘gﬁg%a (N.C.az

7. TMDS Adat 0+ 15. SCL

8. TMDS Adat 0 Arnyékolds  [16. SDA

L] -
19 17 15 13 moa 7 5 3 1
2 18 16 14 12 10 & 8 4 2
[ 1

20-tls szines kijelz6 jelkabel

Tliszam Jel neve Taszam Jel neve

1 ML_Sav 3 (n) M GND

2 GND 12 ML_Sav 0 (p)

3 ML_Sav 3 (p) 13 CONFIGI

4 ML_Sav 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Sav 2 (p) 16 GND

7 ML_Sav 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug érzékelés

9 ML_Sav 1 (p) 19 DP_PWR visszatérés

10 ML_Sav 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B funkcié

Ez a monitor a VESA DDC SZABVANY szerint VESA DDC2B képességekkel rendelkezik. Lehetévé teszi, hogy a monitor
azonositsa magat a gazdarendszer felé, és a hasznalt DDC szintjétél fuggden tovabbi informaciokat kdzoljon a kijelzé
képességeirdl.

A DDC2B egy kétiranyu adatcsatorna, amely az I2C protokollon alapul. A gazdarendszer kérheti az EDID-informaciokat
a DDC2B csatornan keresztul.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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