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Guvenlik

Ulusal Duzenlemeler

Bu belgede kullanilan ulusal dizenlemeler asagidaki alt bolimlerde agiklanmistir.

Notlar, Uyarilar ve ikazlar

Bu kilavuz boyunca, metin bloklari bir simge ile birlikte olabilir ve kalin veya italik yazi tipiyle yazilmistir. Bu bloklar notlar,
dikkat edilmesi gereken hususlar ve uyarilar olup, asagidaki sekilde kullanilir:

¥

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan 6nemli bilgileri belirtir.

FAAN

DIKKAT: DIKKAT, donanimda olasi hasar veya veri kaybi riskini belirtir ve sorunu nasil 6nleyeceginizi aciklar.

A

UYARI: UYARI, bedensel zarar riski oldugunu belirtir ve sorunu nasil dnleyeceginizi agiklar.
Bazi uyarilar farkli formatlarda goértnebilir ve simge ile birlikte olmayabilir. Bu tUr durumlarda, uyarinin 6zel sunumu
duzenleyici otorite tarafindan zorunlu kilinmistir.



GUc¢

AMonitér yalnizca etikette belirtilen glc kaynagi tdrtinden calistiriimalidir. Evinize saglanan guc tirinden emin

degilseniz, saticiniza veya yerel elektrik sirketine danisiniz.

AMonitér, Ucuncd (topraklama) pimine sahip Gg¢ uglu toprakli bir fisle donatilmistir.

Bu fis, bir glvenlik 6zelligi olarak yalnizca toprakli bir prizde kullanilabilir. Priziniz Ug telli fisi kabul etmiyorsa, dogru prizi
takmasi icin bir elektrikci cagirin veya cihazi glvenli sekilde topraklamak icin bir adaptér kullanin. Toprakli fisin gtvenlik
amacini etkisiz hale getirmeyin.

AYHdmm firtinasi sirasinda veya uzun sure kullanilmayacaksa cihazin fisini ¢ekin. Bu, monitord guc

dalgalanmalarindan kaynaklanan hasarlardan koruyacaktir.

‘AGU(; seritlerini ve uzatma kablolarini asirt yiklemeyin. Asirt yiklenme yangina veya elektrik carpmasina neden

olabilir.

/1 Tatmin edici calisma icin, monitoru yalnizca 100-240V AC araliginda isaretlenmis, Min. 5A uygun yapilandiriimis

prizlere sahip UL listeli bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi ekipmanin yakininda ve kolay erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru kararsiz bir arabaya, standa, tripoda, brakete veya masaya koymayin. Monitor duserse, kisiye zarar

verebilir ve bu Urlne ciddi hasar verebilir. Yalnizca Uretici tarafindan énerilen veya bu trtnle birlikte satilan araba,
stand, tripod, braket veya masa kullanin. Ureticinin talimatlarini izleyin.UriinG kurarken, tretici tarafindan énerilen
montaj aksesuarlarini kullanin ve talimatlara kesinlikle uyun. Uriin ve tasima arabasi kombinasyonu dikkatle
tasinmalidir.

A Monitor kasasindaki yuvalara hicbir nesneyi asla sokmayiniz. Bu, devre elemanlarina zarar vererek yangin veya

elektrik carpmasina yol agabilir. Monitdr Uzerine sivi dokmeyiniz.
L1 Urtintn én ytzani yere koymayiniz.

‘AMonitOrU duvara veya rafa monte edecekseniz, Uretici tarafindan onaylanmis montaj kiti kullaniniz ve kit

talimatlarini eksiksiz uygulayiniz.

S Asagida gosterildigi gibi monitdr cevresinde bosluk birakiniz. Aksi takdirde hava dolasimi yetersiz kalabilir; bu

durum asiri isinmaya, yangina veya monitorun zarar gérmesine neden olabilir.

SN Panelin cerceveden ayrilmasi gibi olasi hasarlari dnlemek icin monitérin asaglya dogru egiminin -5 dereceden

fazla olmamasini saglayiiz. -5 derece asagi egim siniri asilirsa, monitor hasari garanti kapsaminda degerlendirilmez.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde 6nerilen havalandirma alanlarini asagida inceleyiniz:

Stand ile kurulum
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Temizlik

Ef’!} Kabini dtzenli olarak suyla nemlendirilmis yumusak bir bezle temizleyin.

Ef’!‘_\ Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullanin. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; sivinin

kasaya girmesine izin vermeyin.

Ef’!} UriinG temizlemeden énce giic kablosunu kesinlikle cikarin.




Diger

S Uriin garip bir koku, ses veya duman yayiyorsa, giic fisini DERHAL ¢ikarin ve bir Servis Merkezi ile iletisime gecin.
L1 Havalandirma acikliklarinin masa veya perde tarafindan engellenmediginden emin olun.

A LCD monitoru calisma sirasinda siddetli titresim veya yuksek darbe kosullarina maruz birakmayin.

SN Calisma veya tasima sirasinda monitore vurmayin veya dustrmeyin.

b GUc¢ kablolari gtvenlik onayli olmalidir. Aimanya icin, HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? veya daha iyisi olmalidir.

Diger Ulkeler icin uygun tipler buna gore kullaniimaldir.

/1N Kulaklik ve kulak ici kulakliklardan asirt ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekvalayzerin maksimuma

ayarlanmasi, kulaklik ve kulak Ustd kulaklik cikis voltajini artirir ve dolayisiyla ses basing seviyesini yukseltir.



Kurulum

Kutu Icerigi

Q

noc

Monitor
* * @ ©)
\-/
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
© * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Tum sinyal kablolari tim Ulke ve bolgeler icin saglanmayabilir. Litfen dogrulama icin yerel bayiniz veya AOC sube
ofisi ile iletisime geciniz.



Stand ve Taban Kurulumu

Tabani kurmak veya cikarmak icin asagidaki adimlari takip ediniz.

Kurulum:

Cikarma:

'1_1 éﬂi NOT: Ekran tasarimi gésterilenlerden farkli olabilir.



Goruntuleme Acisinin Ayarlanmasi

En iyi gorinttleme deneyimi icin, kullanicinin yizindn tamamini ekranda goérebildiginden emin olmasi ve ardindan
monitdrin acgisini kisisel tercine gére ayarlamasi onerilir.

Monitorun agisini degistirirken monitérin devrilmemesi icin standi tutunuz.

Monitoru asagidaki sekilde ayarlayabilirsiniz:

A nor:

Aclyr degistirirken LCD ekrana dokunmayiniz. LCD ekrana dokunmak hasara yol acabilir.

) Uyar

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin, monitorin asagiya dogru -5 dereceden fazla egilmemesini
saglayiniz.

Monitordn agisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece cerceveyi tutunuz.



Monitor Baglantisi

Monitor ve Bilgisayar Arkasindaki Kablo Baglantilari:

N10C

GAMING

DisplayPort
HDMIN

HDMI2
Kulaklik
Gug¢

N

Bilgisayara Baglayiniz

Gu¢ kablosunu monitérun arkasina saglam sekilde baglayiniz.

Bilgisayarinizi kapatiniz ve gug kablosunu prizden ¢ekiniz.

Goruntd sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video konektériine baglayiniz.

Bilgisayarinizin ve monitérintzin gug kablolarini yakin bir prize takiniz.

Bilgisayarinizi ve monitorintza aginiz.

Monitorunutz goruntu veriyorsa, kurulum tamamlanmistir. Gorintd vermiyorsa, lUtfen Sorun Giderme bolimune
basvurunuz.

oA W=

Ekipmani korumak icin, baglanti yapmadan énce her zaman PC ve LCD monitdru kapatiniz.



Duvar Montaji

Opsiyonel Duvar Montaj Kolu Kurulumuna Hazirlk.

nmp

Bu monitor, ayri olarak satin alinan bir duvar montaj koluna takilabilir. Bu isleme baslamadan dnce gucu kesin.
Asagidaki adimlari izleyin:

1. Tabani ¢ikarin.

2. Bir duz tornavida veya baska bir diz aleti yuvaya yerlestirerek arka kapagi acin.

3. Duvar montaj kolunu monte etmek i¢in Ureticinin talimatlarini izleyin.

4. Duvar montaj kolunu monitértn arkasina yerlestirin. Kolun deliklerini monitortn arkasindaki deliklerle hizalayin.
5. 4vidayi deliklere takip sikin.

6

Kablolari yeniden baglayin. Duvar montaj kolunun duvara takilmasiyla ilgili talimatlar icin, opsiyonel duvar montaj
koluyla birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.

oo
0o
100 3
GAMING
° ° M4
2 2

Duvar montaj vidalarinin dzellikleri:
M4*(10+X)mm (X=Duvar montaj braketinin kalinhgr)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
I T

% gé Not: VESA montaj vida delikleri tiim modellerde mevcut degildir. Litfen saticiya veya AOC resmi

D3.86-3.96

departmanina danisin. Duvar montaji icin her zaman uretici ile iletisime gecin.

4 % ‘

L DA >5°

|/

\ J

* Ekran tasarimi gosterilenlerden farkli olabilir.

(DUYARL:

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin, monitdrun asagiya dogru -5 dereceden fazla egilmemesini
saglayiniz.

2. Monitorun agisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece cerceveyi tutunuz.
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Adaptive-Sync Fonksiyonu

1. Adaptive-Sync Fonksiyonu DisplayPort/HDMTI ile calisir.
2. Uyumlu Grafik Kartlari: Onerilen liste asagida verilmistir; ayrica www.AMD.com adresinden kontrol edilebilir.

Grafik Kartlari

Radeon™ RX Vega Serisi

Radeon™ RX 500 Serisi

Radeon™ RX 400 Serisi

Radeon™ R9/R7 300 Serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano Serisi

Radeon™ R9 Fury Serisi

Radeon™ R9/R7 200 Serisi (R9 270/X, R9 280/X haric)

Islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Oynatici ve igerik uyumluysa, ekran otomatik olarak HDR islevini etkinlestirebilir. Cihazinizin ve igeriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin lutfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisi ile iletisime geciniz. Otomatik etkinlestirme islevine
ihtiyac duymadiginizda HDR islevi icin “KAPALL" secenegini tercih ediniz.

Not:

WIN10 V1703 6ncesi (eski) surumlerde DisplayPort/HDMI arayuzu icin 6zel bir ayar gerekmez.
WIN10 V1703 suriminde yalnizca HDMI arayUzu kullanilabilir, DisplayPort araytzu calismaz.
3840x2160@50Hz/60Hz yalnizca Blu-ray Oynatici, Xbox ve PlayStation icin dnerilir.

Ekran Ayarr:

Ekran ¢cozunurligu 2560x1440 olarak ayarlanmistir ve HDR 6n ayari ACIK durumdadir.

Bir uygulamaya girdikten sonra, ¢6zunurlik 2560*%1440 olarak degistirildiginde (mevcutsa) en iyi HDR efekti elde
edilir

T o AW =
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Ayarlaniyor

Kisayollar

1 Kaynak/Cikis

2 Oyun Modu

3 Dugme Noktasl

4 MenU/Giris

5 GuUg

Menu/Giris

OSD'yi géruntulemek veya se¢imi onaylamak icin basiniz.

Gug

Monitord agmak icin GU¢ dugmesine basiniz.

Diigme Noktasi

OSD yokken, Dugme Noktasi dugmesine basarak Dugme Noktasini gosterin/gizleyin.

Oyun Modu

OSD yokken, basiniz “\/" tusu Oyun Modu fonksiyonunu agmak icin, ardindan basiniz “\/" veya “ A" tusu farkli oyun tirlerine
gore Oyun Modunu (Standart, FPS, RTS, Yaris, Oyuncu 1, Oyuncu 2 veya Oyuncu 3) secmek igin.

Kaynak/Cikis

OSD kapaliyken, Kaynak/Cikis digmesine basmak Kaynak kisayol tusu islevi gorur.
OSD menusu aktifken, bu dugme cikis tusu olarak gorev yapar (OSD menusunden ¢ikmak igin).

13



OSD Ayarlari

Kontrol tuslari hakkinda temel ve basit talimatlar.

N0oC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Low Input Lag

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Sniper Scope

1) Etkinlestirmek icin [II] MENU dtigmesine basarak OSD penceresini agin.

2). Basin \yveyaa fonksiyonlar arasinda gezinmek icin. Istenen fonksiyon vurgulandiginda, (I MENU dtgmesi / TAMAM
tusuna basarak etkinlestirin, basinn/veyaA alt menu fonksiyonlari arasinda gezinmek i¢in. Istenen alt menU fonksiyonu
vurgulandiginda, basin (Il MENU dugmesi / TAMAM tusuna basarak etkinlestirin.

3). Basinv veyaa secilen fonksiyonun ayarlarini degistirmek icin. Cikmak icin basin 4 / <€ to exit. Baska bir
fonksiyonu ayarlamak isterseniz, 2-3. adimlari tekrarlayin.

4). OSD Kilit Fonksiyonu: OSDYi kilitlemek icin, monitér kapaliyken (I MENU diigmesini basili tutun ve ardindan basin
() Monitéri acmak icin glic digmesine basin. OSD kilidini agmak icin giic digmesini basili tutun. (II) MENU
digmesini basili tutun ve ardindan basin (1) Monitéri agmak icin giic digmesine basin.

Notlar:

1). Urtinde yalnizca bir sinyal girisi varsa, “Giris Secimi” secenegi ayarlanamaz.
2). Girig sinyali ¢ozUnurlugu yerel cozanurluk veya Adaptive-Sync ise, “Goruntu Oranl” secenegi gecersizdir.

14



Oyun Ayarlari

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings

Low Input Lag

Audio Game Color
OSD Setup Adaptive-Sync
Information Dial Point

Sniper Scope

Standart Uygun web ve mobil oyunlar icin okunabilirligi artirir.
£ps FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari icin. Karanlik temada siyah
seviyesini iyilestirir.
RTS RTS (Ger¢ek Zamanli Strateji) oyunlarr icin. Goruntu kalitesini artirir.
Oyun Modu Varis Ya[|§ oyunlarii¢in en hizli tepki sresi ve yuksek renk doygunlugu
saglar.
Oyuncu 1 Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedildi.
Oyuncu 2 Kullanicr tercih ayarlart Oyuncu 2 olarak kaydedildi.
Oyuncu 3 Kullanicr tercih ayarlari Oyuncu 3 olarak kaydedildi.
Golge KontrolU varsayilan degeri 0'dir; son kullanici, daha net bir
; . i goruntu icin 0'dan 20'ye kadar ayarlama yapabilir.
Golge Kontrold 0-20 Gorunty detaylari net gértlmuyorsa, daha net bir goruntd icin 0'dan
20've kadar ayarlama yapiniz.
Dusuk Girig . . . .
Gedikmesi Kapali / Acik Giris gecikmesini azaltmak icin cerceve tamponunu kapatiniz.
Oyun Rengi 0 -20 Oygn Rler.wg|, daha lyi bir gordnta elde e}mek icin doygunluk
seviyesini 0-20 araliginda ayarlama imkani saglar.
Adaptive-Sync'i devre disl birakin veya etkinlestirin.
Adaptive-Sync Kapali / Agik Adaptive-Sync Calisma Uyarisi: Adaptive-Sync ézelligi
etkinlestirildiginde bazi oyun ortamlarinda yanip sénmeler olabilir.
Kaoali / Acik / “Dial Point” fonksiyonu, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci (FPS)
Dugme Noktasl Dir?amik ¢ oyunlarinda hassas ve dogru nisan almalarina yardimci olmak

amaciyla ekranin ortasinda bir hedef gostergesi yerlestirir.

Keskin Nisanci

Kapali/1.0/15/2.0

Atis yaparken hedeflemeyi kolaylastirmak icin yerel olarak

Darbunua yakinlastirin.
MBR (Hareket Bulanikligi Azaltma), hareket bulanikligini azaltmak icin
MBR 0-20 0-20 seviyesinde ayar saglar.

Not: MBR fonksiyonu, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi
>75Hz oldugunda ayarlanabilir.
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MBR Senkronizasyonunu (Hareket Bulanikligi Giderme) devre disi

MBR Kapall / Ack birakin veya etkinlestirin.
Senkronizasyonu P ¢ Not: MBR fonksiyonu, Adaptive-Sync acikken, yenileme hizi >75Hz ve
giris sinyali deg@isken frekansli oldugunda ayarlanabilir.
Normal Tepki stresini ayarlayin.
Not:
Hizli 1. Kullanici OverDrive'l “En Hizli" olarak ayarlarsa, géruntt bulanik
olabilir. Kullanicilar tercihlerine gore OverDrive seviyesini ayarlayabilir
Overdrive Daha Hizli veya kapatabilir.
2. "Extreme” fonksiyonu, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi
En Hizli >75Hz oldugunda istege baghdir.
3. “Extreme” fonksiyonu etkinlestirildiginde ekran parlakhgi
Agin azalacaktir.
Kapali / Sag Ust / Sag
Kare Sayaci P 29 g Secilen kosede V frekansini géruntuleyin.
Alt / Sol Ust / Sol Alt
Hiz Asirtma Kapali / Acik Hiz Asirtmayi Devre Disi Birakin veya Etkinlestirin.
Not:

1). “Goéruntd” menustnde “"HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Golge Kontroli” ve “Oyun Rengi” 6geleri ayarlanamaz.

2). "Goruntl” menusunde "HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Oyun Modu”, “Goélge Kontrold”, “Oyun Rengi”,
“MBR" ve “MBR Senkronizasyonu” 6geleri ayarlanamaz. “Hiz Asirtma” menusuinde “Asir” secenedi mevcut degildir.
“Goruntd” menusunde “"HDR” “HDR Goruntu”, “HDR Film” veya “HDR Oyun” olarak ayarlandiginda, “Oyun Modu”,
“Oyun Rengi”, “MBR" ve “"MBR Senkronizasyonu” 6geleri ayarlanamaz. “Hiz Asirtma” menudsunde “Asirl” secenedi

mevcut degildir.

3). “Goruntl” menusunde “Renk Alani” sSRGB olarak ayarlandiginda, “Goélge Kontrold”, “Oyun Rengi”, “MBR” ve “MBR
Senkronizasyonu” 6geleri ayarlanamaz.

16




Goruntu

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast
Settings Dark Boost
Audio Sharpness
OSD Setup Gamma
Information Eco Adjustment

Color Temp.

Parlaklik 0-100 Arka Isik Ayari.
Kontrast 0-100 Dijital Kayittan Kontrast.
Karanlik Artirma Kapah / Seviye_z 1/ Parlak alandaki parlakhg ayarlamak ve asirt doygunlugu onlemek icin

Seviye 2 / Seviye 3 karanlik veya parlak alandaki ekran detaylarini artirin.
Keskinlik 0-100 Keskinligi Ayarlayin.
Gamma 18/20/22/24/26 | Gamma Ayarini Yapin.

Standart Standart Mod.

Metin Metin Modu.

Internet internet Modu.
Eko Ayari Oyun Oyun Modu.

Film Film Modu.

Spor Spor Modu.

Okuma Okuma Modu.

Sicak Sicak Renk Sicakhgi.

Normal Normal Renk Sicakhgi.
Renk Sicakligi.

Soguk Soguk Renk Sicakligr.

Kullanici Renk Sicakligini Geri Ydkle.
Kirmizi 0-100 Dijital Kayittan Kirmizi Kazanci.
Yesil 0-100 Dijital Kayittan yesil kazanci.
Mavi 0-100 Dijital Kayittan mavi kazanci.

17



R.Doygunlugu 0-100 R.Doygunlugunu ayarlayin.
G.Doygunlugu 0-100 G.Doygunlugunu ayarlayin.
B.Doygunlugu 0-100 B.Doygunlugunu ayarlayin.
C.Doygunlugu 0-100 C.Doygunlugunu ayarlayin.
M.Doygunlugu 0-100 M.Doygunlugunu ayarlayin.
Y.Doygunlugu 0-100 Y.Doygunlugunu ayarlayin.
RTonu 0-100 RTonunu ayarlayin.
G.Ton 0-100 G.Tonunu ayarlaym.
M.Ton 0-100 M.Tonunu ayarlayin.
S.Ton 0-100 STonunu ayarlayin.
Mav.Ton 0-100 Mav.Tonunu ayarlayin.
SariTon 0-100 Sari.Tonunu ayarlaymn.
Kapali
DisplayHDR
Kullanim gereksinimlerinize gére HDR profilini ayarlayin.
HDR HDR Goranta Not:
HDR algilandiginda, ayar icin HDR secenedi goruntulenir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
HDR Gariintd SDURme;eekggie?imUIe edecek sekilde goruntinun renk ve kontrastini
HDR Modu P! '
HDR Film Not ) . T
HDR algilanmadiginda, ayar icin HDR Modu secenegi goruntulenir.
HDR Oyun
Kapali Dinamik kontrast oranini devre disi birakin.
DCR
Aclk Dinamik kontrast oranini etkinlestirin.
Panel Yerel Standart renk alani paneli.
Renk Alani
sRGB SRGB Renk Alani.
Kapali
Multimedya
DuisukMavi i k sicakiigini kontrol ederek mavi isik dal |
Modu nternet Renk sicakligini kontrol ederek mavi 1sik dalgasini azaltin.
Ofis
Okuma
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Goruntu Orani

Tam/QOran/1:1/

17" (4:3) /19" (4:3) /

19" (5:4) 7/ 19"G (16:10) /
21.5"G (16:9)/

22"G (16:10)/

23"G (16:9)/

23,6'G (16:9)/

24"G (16:9)

Goruntd oranini seginiz.

Not:

“LowBlue Modu” 6geleri ayarlanamaz.

. "HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Kontrast”, “Karanlik Artisi”, “Gamma”, “Eco Ayar1”, “Renk Sicakh@l”, “Renk Alani” ve

. "HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “"HDR" ve “Keskinlik” disindaki “Gorintd” altindaki tim 6geler
ayarlanamaz. "HDR" "HDR Gorintd”, "HDR Film” veya “HDR Oyun” olarak ayarlandiginda, “Gamma”, “Eco Ayar!”, "Renk
Sicakligr”, “6-Eksen Renk Doygunlugu/Tonu”, “DCR”, “Renk Alani” ve “LowBlue Modu” 6geleri ayarlanamaz.

. "Renk Alani” “sRGB" olarak ayarlandiginda, “Kontrast”, “Karanlk Artisi”, “Gamma”, “Eco Ayar1”, “Renk Sicakhdl”, “6-Eksen
Renk Doygunlugu/Tonu”, “HDR Modu” ve “LowBlue Modu"” 6geleri ayarlanamaz.

. "Eco Adjustment” “Reading” olarak ayarlandiginda, “Contrast”, “Dark Boost”, “Color Temp.”, “6-Axis Color Saturation/

Hue”, “DCR", “Renk Alani” ve “Low blue mode” ayarlanamaz.

. "Game Setting"” altindaki “Gaming Mode" “Standart” olmayan bir moda ayarlandiginda, “Eco Adjustment”, “6-Axis

Color Saturation/Hue”, "HDR Modu” ve “Renk Alani” ayarlanamaz.

19




Ayarlar

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Dil

OsSD dilini seciniz.

Giris Secimi

Otomatik / HDMI1 / HDMI2 /
DP

Giris Sinyal Kaynagini seginiz.

Kullanici 1 saatten fazla surekli calistiginda mola

Mola Hatirlaticis Kapali / Acik hatirlaticis,
Kapanma

P 0-24 saat DC kapanma suresini seciniz.
Zamanlayicisi
DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini a¢ip kapatiniz.
Sifirla Hayir / Evet MenUyu varsayilan ayarlara sifirla.
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Ses

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

2560x1440 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

DP

Ses Seviyesi 0-100 Ses Seviyesi Ayarl.

Sessize Al Kapali / Acik Sesi Sessize Al.
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OSD Ayarlari

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position
Settings V. Position

Auche Timeout

OSD Setup User Key

Information

Saydamlik 0-100 OSD saydamligini ayarlayin.
Yatay Konum 0-100 OSD'nin yatay konumunu ayarlayin.
Dikey Konum 0-100 OSD'nin dikey konumunu ayarlayin.
Zaman Asimi 5-120 OSD zaman asimini ayarlayin.
Oyun Modu /
Keskin Nisanci v n -
Kullanicr Tusu Hedefi / Kullanicr Ayart “v/" kisayol menusu.
Kare Sayaci
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N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name Q27G42ZE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ

Settings HDR SDR
Audio Sync Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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LED Gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gu¢ Modu Beyaz
Aktif-Kapall Modu Turuncu
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Sorun Giderme

Sorun ve Soru

Olasi Cozumler

Gli¢ LED'i Yanmiyor

GUc¢ dugmesinin a¢lk oldugundan ve gug kablosunun toprakli bir prize ve
monitore dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekranda goruntu yok

# GUc kablosu dogru baglandi m?
GUc¢ kablosu baglantisini ve glg kaynagini kontrol edin.

#\/ideo kablosu dogru baglandi mi?
(HDMI kablosu kullanilarak bagland)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu kullanilarak baglandi)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi her modelde mevcut degildir.

# GUc aclksa, baslangic ekranini (giris ekrani) gérmek icin bilgisayari yeniden
baslatin.
Baslangig ekrani (giris ekrani) gorunuyorsa, bilgisayart ilgili modda (Windows
7/8/10 icin glvenli mod) baslatin ve ardindan video kartinin frekansini
degistirin.
(Optimal CozUnUrltk Ayarina bakiniz)
Baslangig ekrani (giris ekrani) gérunmuyorsa, Servis Merkezi veya bayinizle
iletisime gecin.

# tkranda gorebiliyor musunuz “Girdi Desteklenmiyor” on the screen?
Bu mesaj, video kartindan gelen sinyal monitérin dizgun sekilde isleyebilecegi
maksimum ¢ozunurlik ve frekansi astiginda goruntdlenir.
Monitorun destekledigi maksimum ¢ozunurltk ve frekansi ayarlayin.

# AOC Monitdr Surdculerinin yiakli oldugundan emin olun.

Gorunti Bulanik ve Hayalet
Gélgelenme Sorunu

Kontrast ve Parlaklik Kontrollerini Ayarlayin.

Otomatik ayar i¢in kisayol tusu (AUTO) tusuna basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitordn
dogrudan arka taraftaki video karti cikis konektdrtne takilmasini dneririz.

Goéruntude Ziplama, Titreme
veya Dalga Deseni Goriilmesi

Elektriksel parazit olusturabilecek cihazlar monitorden mumkun oldugunca uzak
tutun.

Kullandiginiz ¢6zunurlikte monitdérunuzin destekledigi maksimum yenileme
hizini kullanin.

Monitor Aktif Kapali
Modunda Takih Kaldi”

Bilgisayar Gug¢ Anahtarinin ACIK konumunda oldugundan emin olun.

Bilgisayar Video Kartinin yuvasina sikica oturdugundan emin olun.

Monitdrun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin
olun.

Monitortn video kablosunu kontrol edin ve herhangi bir pinin egriimediginden emin olun.
Klavye Gzerindeki CAPS LOCK tusuna basarak bilgisayarinizin ¢alisir durumda
oldugunu dogrulayin ve CAPS LOCK LED'ini gozlemleyin. LED, CAPS LOCK tusuna
basildiktan sonra ya yanmali ya da sénmelidir.

Birincil renkIe:rden biri ek;ik
(KIRMIZI, YESIL veya MAVI)

Monitorun video kablosunu kontrol edin ve hicbir pinin hasar gérmediginden
emin olun.

Monitorun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin
olun.

Ekran goriintisii ortalanmamig
veya dogru boyutlandirilmamis.

Yatay Konum (H-Position) ve Dikey Konum (V-Position) ayarlarini yapin veya kisayol tusu (AUTO) tusuna basin.

Goruntude renk kusurlari
var (beyaz, beyaz
goriinmiiyor).

RGB renk ayarini yapin veya istenilen renk sicakligini secin.

Ekranda yatay veya dikey
parazitler var.

CLOCK ve FOCUS ayarlarr icin Windows 7/8/10/11 kapatma modunu kullanin.
Otomatik ayar i¢in kisayol tusu (AUTO) tusuna basin.

Dilizenleme ve Servis

Lutfen CD kilavuzundaki veya www.aoc.com adresindeki Duzenleme ve Servis
Bilgilerine basvurun (satin aldiginiz modeli Glkenizde bulmak ve Destek
sayfasinda Duzenleme ve Servis Bilgilerini gormek icin).
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model adi

Q27GA42ZE

Surus sistemi

TFT Renkli LCD

GOrulebilir Goruntu Boyutu

68,5 cm ¢apraz

Panel -
Piksel araligi 0,2331 mm (Y) x 0,2331 mm (D)
ideo HDMI ArayUzu ve DisplayPort Arayuzu
Gorintl Rengi 167M
atay tarama araligi 30 kHz~-230 kHz (HDMI)
y 9 30 kHz~400 kHz (DisplayPort)
atay tarama boyutu 596,736 mm
(Maksimum)
Dikey tarama aralig 48 Hz~144 Hz (HOMI)
Y 9 48 Hz~260 Hz (DisplayPort)
D|keytarama boyutu 335,664 mm
(Maksimum)
Optimal 6n ayarh ¢ozinurltk 2560x1440@60Hz
) R, 2560x1440@144Hz (HDMI)
Maksimum Goztnurluk 2560x1440@260Hz" (DisplayPort)
Digerleri Tak ve Calistir VESA DDC2B/CI
GU¢ Kaynagi 100-240V~ 50/60Hz 1.5A
Tipik (varsayilan parlaklik ve Kontrast) 35W
GUc Tuketimi Maks. (Parlaklik = 100, Kontrast = 100) <56W
Bekleme Modu <0.3W
Normal Calisma 119,45 BTU/saat
: (tipik)
Isi Dagilimi Uyku (Bekleme Modu) <1.02 BTU/saat

Kapall Mod

<1.02 BTU/saat

Kapall Mod (AC Anahtar)

0 BTU/saat

Baglayici Turu

HDMI x2 / DisplayPort / Kulaklik Cikis

Fiziksel Ozellikler — -
Sinyal Kablosu Turu

Cikarilabilir

 caklik Calisma 0°C ~40°C
icakli
Calismama -25°C~55°C
Galisma 10% ~ 85% (Yogusmasiz)
Cevresel Nem
Galismama %5~%93 (yogunlasmasiz)
Rak Galisma 0m~5000m (Oft~16404ft)
akim
Calismama 0m~12192m (0ft~40000ft)

Not:

[1]0verclocking, ¢cozunurlik 2560x1440@260Hz oldugunda gerceklestirilir. Overclocking sirasinda herhangi bir
goruntd hatasi olusursa, lutfen yenileme hizini 240Hz olarak ayarlayin.
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AOC Monitor Panel Piksel Hatasi Politikasi

AOC, en yuksek kalitede Urtnler sunmayi hedefler. Sektérun en gelismis Uretim streclerinden bazilarini kullanir ve siki
kalite kontrol uygular. Ancak, monitérlerde kullanilan panellerde piksel veya alt piksel hatalari bazen kag¢iniimazdir.

Hicbir Uretici tim panellerin piksel hatasindan arinmis olacagini garanti edemez, ancak AOC, kabul edilemez sayida
hataya sahip herhangi bir monitoérin garanti kapsaminda tamir edilecegini veya degistirilecegini garanti eder. Bu
bildirim, farkli piksel hatasi turlerini aciklar ve her tdr icin kabul edilebilir hata seviyelerini tanimlar. Garanti kapsaminda
onarim veya degisim hakki kazanmak icin, monitor panelindeki piksel kusuru sayisi bu kabul edilebilir seviyeleri
asmalidir. Ornegin, bir monitérdeki alt piksellerin %0,0004'linden fazlasi kusurlu olmamaldir.

Ayrica, AOC, bazi piksel kusuru turleri veya kombinasyonlarricin, digerlerinden daha belirgin olanlar adina daha yuksek
kalite standartlar belirlemistir. Bu politika diinya genelinde gecerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel veya goruntu elemani, kirmizi, yesil ve mavi ana renklerinde Ug alt pikselden olusur. Bircok piksel bir araya
gelerek bir goruntu olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri yaniyorsa, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel
olarak gorunur. TUmuU karanliksa, ug renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak gértnur. Yanik ve karanlk alt
piksellerin diger kombinasyonlari, tek bir baska renkli piksel olarak gértnur.

Piksel Kusuru Tirleri

Piksel ve alt piksel kusurlari ekranda farkli sekillerde gorinur. iki kategori piksel kusuru vardir ve her kategori icinde
cesitli alt piksel kusuru turleri bulunur.

Parlak Nokta Kusurlari

Parlak nokta kusurlari, her zaman yanik veya 'a¢ik’ durumda olan piksel veya alt pikseller olarak gorinur. Yani, parlak
nokta, monitor karanlik bir desen gosterdiginde ekranda belirginlesen bir alt pikseldir. Parlak nokta kusuru turleri
sunlardir:

Bir yanik kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

Iki bitisik yanik alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Cam Gobegi (Agtk Mavi)
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U bitisik yanmus alt piksel (bir beyaz piksel).

Not

Kirmizi veya mavi parlak nokta, komsu noktalardan %50 daha parlak olmalidir; yesil parlak nokta ise komsu noktalardan
%30 daha parlak olmalidir.

Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, her zaman koyu veya ‘kapall’ olan piksel veya alt pikseller olarak gérinur. Yani, koyu nokta,
monitor 1sik deseni gosterdiginde ekranda belirginlesen bir alt pikseldir. Bunlar siyah nokta kusuru turleridir.

Piksel Kusurlarinin Yakinhgi

Ayni turdeki piksel ve alt piksel kusurlarinin birbirine yakin olmasi daha belirgin olabileceginden, AOC piksel kusurlarinin
yakinligr icin toleranslar belirlemistir.

Piksel Kusuru Toleranslari

Garanti suresi icinde piksel kusurlari nedeniyle onarim veya degisim hakki kazanmak i¢in, AOC panel monitorlerde
monitor panelinde web kilavuzunda listelenen toleranslari asan piksel veya alt piksel kusurlari bulunmalidir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 yanik alt piksel 2

2 bitisik yanik alt piksel 1

3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0

iki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe* > 15mm

Tum turlerde toplam parlak nokta kusuru sayisi 2

SIYAH NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 koyu alt piksel 5 veya daha az

2 bitisik koyu alt piksel 2 veya daha az

3 bitisik koyu alt piksel <0

iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe* >15mm

TUm turlerdeki toplam siyah nokta kusurlari 5 veya daha az

TOPLAM NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILiR SEVIYE
Eg;luarrllerdem toplam parlak veya siyah nokta 5 veya daha az

Not
*: 1 veya 2 bitisik alt piksel kusuru =1 nokta kusuru.
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On Ayarh Gériintii Modlari

STANDART COZUNURLUK (+1Hz) YATAY FREKANS (KHz) | DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60HZ 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 50313 99.826
640x480@120Hz 60.938 119.72
800x600@56Hz 3516 56.250
800x600@60Hz 37.88 60.317
. 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62.760 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 4836 60
1024x768@70Hz 56.476 70.07
XoA 1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
oA 1280x1024@60HZ 63.981 60.020
1280x720@60HZ L4772 59.855
1920x1080@50Hz 28125 50.00
Full HD 1920x1080@60HZ 67.500 60.00
1920x1080@120Hz 135.000 120.00
2560x1440@100HZ 88.860 60.00
oD 2560x1440@60HZ 151.000 100.000
2560x1440@120Hz 183.0 120
2560x1440@144Hz 222 144
2560x1440@165Hz 247,665 165
OHD (DisplayPort] 2560x1440@200Hz 304.000 200
2560x1440@240Hz 364.802 240
2560x1440@260Hz 382201 260.001
IBM MODLARI
DOS 720x400@70Hz 31469 70
MAC MODLARI
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplamalarinda
belirli bir hata (+/-1 Hz) olabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla, bu Grindn nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. Lutfen
gercek Urune basvurunuz.
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Pin Atamalari

Thnnf

19 Pin Renkli Goruntu Sinyal Kablosu

Pin No. |[Sinyal Adi Pin No. [Sinyal Adi Pin No. |[Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri 0- 17. DDC/CEC Toprak
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V GU¢
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Saat Kalkani 19. Sicak Tak Takip Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. T™MDS Veri 1- 1 E.ecz'e)rve Edilmis (Cihazda
7. TMDS Veri 0+ 15. SCL
8. TMDS Veri 0 Kalkani 16. SDA
L] -
19 17 15 13 1M 8 7 5 3 1
20 18 10 14 12 10 & 8 4 2
[ 1
20 Pin Renkli Goruntu Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1 ML_Kanal 3 (n) M GND
2 GND 12 ML_Kanal 0 (p)
3 ML_Kanal 3 (p) 13 YAPI1
4 ML_Kanal 2 (n) 14 YAPI2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Kanal 2 (p) 16 GND
7 ML_Kanal 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Sicak Tak Takip Algilama
9 ML Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Calistir

Tak ve GCalistir DDC2B Ozelligi

Bu monitor, VESA DDC STANDART'Ina uygun olarak VESA DDC2B yetenekleri ile donatilmistir. Bu 6zellik, monitorin ana
sisteme kimligini bildirmesine ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak gértunttleme yetenekleri hakkinda ek bilgiler
iletmesine olanak saglar.

DDC2B, 12C protokoltine dayanan ¢ift yonla bir veri kanalidir. Ana sistem, DDC2B kanali Uzerinden EDID bilgisi talep
edebilir.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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