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—ARALRK

TFIVE U27B3A
RSAEVITVAT L TFT AZ—LCD
ey FRABEER Y 1 R 68.5 cm XA
E=E Y F 0.1554mm( # ) x 0.1554mm( it )
(& R=EIHA H/VTTL
NG 1.078
KR v > & 30k-140KHz
KERAF ¥ A X (H®K) 596.736mm
EE R v EE 40-60Hz
EEAF v A X (HBK) 335.664mm
SE Ty NMRRE 3840 X 2160@60Hz
D RAFRIRE 3840 X 2160@60Hz
TSITVRT LA VESA DDC2B/CI
TR 100-240V~, 50/60Hz, 1.5A
BE(TT7+IIVMDBERETEOV IR EN) RIW
TS BA (BA%E =100, O~ FS5 Xk =100) < 50W
AZVINAE—FR < 0,5W
. AT HDMIx2/DP/Earphone out
RRERTIE S5 —7ILDiEsE WA LA]RE
o 1RIERS 0°C~ 40°C
FERRIERS -25°C~ 55°C
N, RERS 10% ~ 85% ( JEFEER )
g - IEIRIERS 5% ~ 93% ( FEAERE )
N 0m ~ 5,000 m
- il (0 74—k ~499,993.92 74 — 1)
- 0m~12192m (0 7 — I ~ 40000

JA4—F)
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Ty b T4 RXTLAE—FR

1R FRARIE (+/-1 Hz) IKFEREL (kHz) EEFKE (H2)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
WXGAL 1440x900@60Hz 55935 59.887
1440x900@60Hz 55.469 59.901
WSXGA 1680x1050@60Hz 65.29 59.954
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
QHD 2560x1440@60Hz 88.787 59.951
Fex 1920x2160@60Hz 133.293 59.988
3840x2160@30Hz 67.5 30
UHD 3840x2160@50Hz 1125 50
3840x2160@60Hz 135 60
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927

AEIVESARRRRICK D&, TETEEARL—FT A VI VRTLNRI S T4 v I AA—RD)T7Lyalb—bh (74—
IV RERE) #5HETDIRIC. BEDRE (+/-1H2) MELCZIBEEN BV T, BiftAEmE LT EScdHic. TORZD
PRI TLyyal—MIMEBAATNTVEY, REORFABSBLTIEEL,
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4, TMDS 7—%& 1+ 12. TMDS 713w 7 -
5. TMDS 7—% 1—Jb K [13. CEC

. FHE

. TMD —21- 14. e
0 ST (/34 Z_HI2 N.C)
7. TMDS &—% 0+ 15. SCL
8. TMDS ¥—%Z 0<¥—JL K |16. SDA

|| I
1 1

0EEYHSZ—FTARTLAEEST—TIV

e ES E84 e ES £84

1 ML_Lane 3 (n) 1 77—

2 7—X 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 7—R 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 7—X

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 7—R 18 Ky M T TEH

9 ML_Lane 1 (p) 19 1) 2—7> DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR

29




T72797>2 704
7557 K7L DDC2B i#e

ZDEZZ—ITIE. VESADDC STANDARD | ZE#LL L7z VESA DDC2B #BEDEREINTVE T, Thicky,. EZ2—I&
RAMRATLICZD D Z@H L. EERINTNS DDCDLANIVICK D TIE. ZTDRTHEREIC DWW CGENEHRZ
BABTELEDTELT,

DDC2B (£, 12C 7B b UTE DK WABT —2F ¥ XIVTY, KA & DDC2B F v > X UZHT EDID 1EHR = E
KTCEEXT,

30



	OLE_LINK12
	OLE_LINK13
	安全
	表示区分
	電源
	設置
	お手入れ
	その他

	セットアップ
	同梱されているもの
	スタンドとベースの取付け
	画面の角度調節
	モニターを接続する
	壁取り付け
	Adaptive-Sync機能 
	HDR

	調整する
	ホットキー
	OSD 設定
	Luminamce (輝度)
	Color Setup (色設定)
	Piture Boost (部分ハイライト)
	OSD Setup (OSD 設定)
	Game Setting (ゲーム設定)
	Extra (その他)
	Exit (終了)

	LED インジケータ

	トラブルシューティング
	仕様
	一般仕様
	プリセットディスプレイモード
	ピン割り当て
	プラグアンドプレイ


